Kreatywna Europa
2021-2027
komponent Kultura

Projekty wspotpracy
europejskiej




Kreatywna Europa
to unijny program
realizowany

w latach 2021-2027.
Wspiera dziatania
europejskich
sektorow kultury,
audiowizualnego

i kreatywnego.

Cele programu

+ wsparcie ponadnarodowego obiegu
europejskich dziet i tworcow

+ ochrona i propagowanie
réznorodnosci kulturowej i jezykowej
oraz europejskiego dziedzictwa
kulturowego

- profesjonalizacja i zwiekszanie
konkurencyjnosci sektorow

- wykorzystanie technologii i wdrazanie
innowacji w sektorach, dostosowanie
sektoréw do zmiany cyfrowej

« strategiczne budowanie publicznosci,
docieranie do nowych grup odbiorcéw
i zwiekszanie uczestnictwa w kulturze

+ wiaczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke

+ zrownowazony rozwdj i zielona
transformacja sektoréw

+ wsparcie wspotpracy ponadnarodowe;j
na rzecz rozwoju polityk oraz
budowania potencjatu sektoréw

Program sktada sie
z trzech komponentow

e komponent MEDIA — wspiera sektor
audiowizualny

e komponent Kultura — wspiera sektor
kultury i kreatywny

e komponent miedzysektorowy — wspiera
rozwdj innowacji w projektach, ktére tgczg
sektory kultury, kreatywny i audiowizualny,
a takze sektor wysokiej jakosci mediow
informacyjnych i rozwdéj umiejetnosci
krytycznego korzystania z mediow

-

Na realizacje programu Kreatywna Europa
w latach 2021-2027 zaplanowano
2,4 mld euro.

W Polsce program reprezentuje Creative
Europe Desk Polska, ktory:

+ wspiera pozyskiwanie grantéw unijnych
na projekty kulturalne, kreatywne
i audiowizualne

+ pomaga w nawigzywaniu wspotpracy
z partnerami zagranicznymi

+ prowadzi konsultacje dla beneficjentow

+ organizuje warsztaty i szkolenia zwigzane
z programem




Komponent
Kultura

Komponent Kultura jest przeznaczony dla pu-
blicznych oraz prywatnych instytucji, organizacji
i innych podmiotow aktywnie dziatajgcych

w sektorach kultury oraz kreatywnym.

Wspiera dziatania realizowane we wszystkich
obszarach kultury i sztuki, z wytgczeniem sek-
tora audiowizualnego, dla ktérego przeznaczony
jest komponent MEDIA.

Projekty realizowane dzieki wsparciu
komponentu Kultura:

* rozwijajg wspotprace miedzynarodowa

- budujg potencjat i zasieg dziatan europejskich
sektoréw kultury i kreatywnego

- przyczyniaja sie do profesjonalizacji sektora
kultury i zwiekszajg jego konkurencyjnosc¢
na rynku swiatowym

Cele komponentu Kultura
+ promowanie europejskiej kultury i sztuki
+ zwiekszanie dostepu do dobr kultury

- wspieranie réznorodnosci kulturowej
i jezykowej w Unii Europejskiej i poza nig

- zwiekszanie mobilnosci artystow
i dziet europejskich

- budowanie sieci wspotpracy sektora
kultury na poziomie ponadnarodowym

+ rozwoj europejskiej publicznosci, w tym
zwiekszanie uczestnictwa w kulturze oséb
mniej uprzywilejowanych w dostepie
do kultury i sztuki

Obszary grantowe komponentu Kultura
- Projekty wspotpracy europejskiej,
+ Wsparcie obiegu literatury europejskiej,

+ Culture Moves Europe — program
mobilnosci artystéw i profesjonalistow
sektora kultury.

Ponadto komponent Kultura wspiera realizacje
takich inicjatyw, jak Europejska Stolica Kultury,
Znak Dziedzictwa Europejskiego i Europejskie
Dni Dziedzictwa, a takze nagrody Unii Europejskiej
w dziedzinie kultury — Europa Nostra Awards

w obszarze dziedzictwa kulturowego, Nagroda
im. Miesa van der Rohego w dziedzinie archi-
tektury wspotczesnej, Nagroda Literacka

Unii Europejskiej oraz Music Moves Europe
Talent Awards.

+ wigczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke

+ transformacja cyfrowa i wdrazanie
innowacji, w tym innowacji spotecznych
i nowych modeli w organizacjach kultury

+ rozwoj wiedzy i umiejetnosci tworcow
oraz profesjonalistow sektora kultury
i kreatywnego

+ promocja i zachowanie europejskiego
dziedzictwa kulturowego



Projekty
wspotpracy
europejskiej

To obszar grantowy, ktory pomaga realizowac
miedzynarodowe projekty zwigzane z tworczo-
Scig oraz wprowadzaniem nowych, innowacyj-
nych rozwigzan w dziataniach kulturalnych.

Projekty powinny przyczynia¢ si¢ do:

- miedzynarodowego obiegu dziet
i tworcow

+ budowania publicznosci

+ wigczania spotecznego poprzez
kulture i sztuke

+ zmniejszania sladu weglowego sektorow

- cyfryzacji i wdrazania technologii
w kulturze

+ budowania potencjatu sektorow
i rozwoju poszczegodlnych dziedzin
kultury i sztuki

Projekt nalezy realizowaé¢ w oparciu o jeden
z celow:

* PONADNARODOWA TWORCZOSC | OBIEG:
wzmocnienie miedzynarodowego wymiaru twor-
czosci oraz obiegu dziet i artystow europejskich.
Ponadnarodowa koprodukcja pobudza kreatyw-
nosc, pozwala dzieli¢ sie zasobami oraz wspiera
rozwoj organizacji, instytucji i ich pracownikow.
Projekty realizujgce ten cel powinny dbac o dobre
warunki pracy i zdrowie artystow oraz osob pra-
cujgcych w kulturze, a takze o zrownowazone,
ekologiczne podejscie. Warto tez wykorzysty-
wac innowacje, w tym technologie cyfrowe,

INNOWACJA: zwiekszenie zdolnosci europej-
skiego sektora kultury i kreatywnego do rozwija-
nia talentéw, wprowadzania nowych rozwigzan
oraz generowania miejsc pracy.

Innowacje sg niezbedne dla rozwoju sektoréw

i ich konkurencyjnosci. Niekoniecznie musza
miec¢ charakter technologiczny, ale moga

tez obejmowac opracowywanie i wprowa-
dzanie nowych praktyk i modeli pracy, czy
rozpowszechnianie dobrych praktyk.

-

Projekty realizowane w ramach programu
Kreatywna Europa 2021-2027 powinny takze
przyczynia¢ si¢ do realizacji nadrzednych
priorytetéw Unii Europejskiej:

TRANSFORMACJA

CYFROWA
Przyspieszenie przejscia europejskiego
sektora kultury i kreatywnego na technologie
cyfrowa; korzystanie z mozliwosci i odpo-
wiadanie na wyzwania pojawiajgce sie wraz
z rozwojem sztucznej inteligencji i innych
nowych technologii.

ZIELONA
TRANSFORMACJA

Wprowadzanie bardziej ekologicznych
rozwigzan opartych na zrownowazonych
praktykach, ograniczanie negatywnego
wptywu sektoréw kultury i kreatywnego
na srodowisko naturalne.

WLACZENIE SPOLECZNE
I ROWNOSC PLCI

Zagwarantowanie réwnosci ptci, przeciw-
dziatanie rasizmowi i zwalczanie dyskrymi-
nacji, wigczenie i uczestnictwo mniejszosci,
grup narazonych na wykluczenie, uwzgled-
nienie praw 0sob z niepetnosprawnoscia.

WSPOLPRACA
MIEDZYNARODOWA

Budowanie i wzmacnianie potencjatu
organizacji kulturalnych i kreatywnych

do dziatania na poziomie miedzynarodowym
i wnoszenia wktadu w stosunki kulturalne
Unii Europejskiej; dziatania umozliwiajgce
uczestnictwo organizacji ukrainskich

w projektach wspodtpracy kulturalnej.

W ramach wybranych celéw i priorytetow
mozna podejmowac szereg réznorodnych
inicjatyw we wszystkich obszarach kultury
i kreatywnych.




Uprawnieni
whioskodawcy

Partnerstwo projektowe moga tworzy¢ publiczne
i prywatne organizacje, instytucje i przedsie-
biorstwa aktywnie dziatajgce w sektorach kul-
tury i/lub kreatywnym, majace siedzibe w jed-
nym z krajow uczestniczacych w programie
Kreatywna Europa komponent Kultura.

Lider (wnioskodawca) projektu, sktadajacy
wniosek o dofinansowanie w imieniu wszystkich
partneréw, musi posiada¢ osobowos$é prawna
od minimum 2 lat na dzien, w ktérym uptywa
termin sktadania wnioskow.

Osoby fizyczne nie moga ubiegac¢ sie o dofinan-
sowanie w ramach obszaru Projekty wspotpracy
europejskiej.

Kraje uczestniczace w programie
Kreatywna Europa
(stan na 1 stycznia 2026 r.):

+ kraje cztonkowskie Unii Europejskiej

+ Armenia, Tunezja, Czarnogora,
Islandia, Macedonia Pétnocna,
Norwegia, Liechtenstein, Gruzja,
Ukraina, Kosowo, Serbia, Albania,
Bosnia i Hercegowina, Motdawia.

Aktualizowana liste panstw spoza Unii Europejskiej bioracych oraz negocjujacych udziat
w programie Kreatywna Europa warto sprawdzac na biezaco na:
ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/crea/guidance/

list-3rd-country-participation_crea_en.pdf




Skale dziatan projektowych

Mata

Srednia

Duza

PARTNERSTWO PROJEKTOWE

lider i minimum
2 partnerow
facznie minimum 3
organizacje z 3 roznych krajéw
uprawnionych do udziatu
w programie Kreatywna Europa
komponent Kultura

lider i minimum
4 partnerow
tacznie minimum 5
organizacji z 5 roznych krajow
uprawnionych do udziatu
w programie Kreatywna Europa
komponent Kultura

MAKSYMALNE DOFINANSOWANIE ZE SROD

lider i minimum
9 partnerow
tacznie minimum 10
organizacji z 10 réznych krajow
uprawnionych do udziatu
w programie Kreatywna Europa
komponent Kultura

KOW PROGRAMU

200 tysiecy euro

moze stanowi¢ maksymalnie
80% catkowitego budzetu
projektu; pozostata kwota
to wkfad wiasny finansowy
partnerstwa projektowego

1 milion euro

moze stanowi¢ maksymalnie
70% catkowitego budzetu
projektu; pozostata kwota
to wkfad wiasny finansowy
partnerstwa projektowego

48 miesiecy

2 miliony euro

moze stanowi¢ maksymalnie
60% catkowitego budzetu
projektu; pozostata kwota
to wktad wiasny finansowy
partnerstwa projektowego

W ramach jednego naboru wnioskodawca moze wzigé udziat
w maksymalnie 3 projektach, w tym nie wiecej niz jeden raz w roli lidera.
W pozostatych projektach moze wystgpic¢ jako partner.

Kryteria oceny:
1. Istotnos¢ (max 30 pkt.)

2. Jakosc¢ tresci i dziatan (max 30 pkt.)
3. Zarzadzanie projektem (max 20 pkt.)
4. Rozpowszechnianie (max 20 pkt.)

Aby projekt mogt by¢ brany pod uwage, musi

by¢ oceniony na co najmniej 70 na 100 punktow
i otrzymac¢ przynajmniej 50% maksymalnej mozli-
wej liczby punktéw w ramach kazdego kryterium.




Szczegotowe informacje

dotyczace konkursu wnioskow na realizacje
Projektow wspdtpracy europejskiej

Wszelkie informacje i dokumenty
dotyczace konkursu wnioskéw, jak m.in.:

+ zaproszenie do sktadania wnioskow
w obszarze grantowym Projekty
wspotpracy europejskiej

- przewodnik dla konkursu projektow
w obszarze grantowym Projekty
wspotpracy europejskie]

« formularz wniosku online wraz
z obowigzkowymi zatgcznikami
(m.in. szczegotowy opis projektu;
kosztorys; zestawie projektow
zrealizowanych w ciggu ostatnich 4 lat)

+ instrukcja ztozenia wniosku

znajduja sie na portalu Funding

& Tender Opportunities pod adresem
ec.europa.eu/info/funding-tenders/
opportunities/portal/screen/programmes/
crea2027

Zachecamy rowniez do zapoznania sie z przyktadowymi dofinansowanymi projektami wspotpracy
europejskiej z udziatem polskich lideréw i partneréw zamieszczonych na stronie internetowe;j
Creative Europe Desk Polska w zaktadce Dofinansowane projekty:

kreatywna-europa.eu/dofinansowania/kultura/
oraz korzystania z wyszukiwarki partneréw zagranicznych do projektow.

kreatywna-europa.eu/partnerzy-lista/

W przypadku pytan i watpliwosci zwigzanych z obszarem grantowym Projekty wspétpracy
europejskiej zapraszamy do kontaktu z Creative Europe Desk Polska!
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Creative Europe Desk Polska
Al. Ujazdowskie 41

00-540 Warszawa

& +48 22 4476 180

= info@kreatywna-europa.eu

® kreatywna-europa.eu

@ kreatywnaeuropa
creative_europe_desk_polska

Ministerstwo Kultury AT Wspélfinansowane przez
i Dziedzictwa Narodowego LR Unie Europejska

Publikacja zostata sfinansowana przy wsparciu Komisji Europejskiej oraz Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Wyraza ona jedynie opinie jej autoréw, a Komisja oraz MKIiDN nie moga zosta¢ pociggniete do odpowiedzialnosci
w zakresie wykorzystania informacji w niej zawartych.




