


Szanowni Paristwo,

zapraszamy do zapoznania sie z publikacja przedstawiajacg projekty
realizowane lub wspédtrealizowane przez polskie organizacje dzieki
wsparciu programu Kreatywna Europa w latach 2021-2023.

Do celow programu nalezy wsparcie ponadnarodowego obiegu
europejskich dziet i twdrcdw, promocja i ochrona réznorodnosci
kulturowej i jezykowej oraz europejskiego dziedzictwa kulturowego,
budowanie kompetencji profesjonalistéw, wtaczanie spoteczne poprzez
kulture i sztuke, zielona transformacja sektoréw, a takze dostosowanie
sektoréw kultury, audiowizualnego oraz kreatywnych do zmiany cyfrowe;.

W niniejszej publikacji zebraliSmy wybrane przyktady dobrych praktyk
realizowanych i wspdtorganizowanych przez polskie organizacje
i podmioty. Mamy nadzieje, ze przedstawione projekty stang sie dla
Panstwa inspiracja do realizacji wtasnych przedsiewzie¢, motywacjg do
podjecia wspdtpracy miedzynarodowej oraz zachetg do zapoznania sie
z mozliwosciami oferowanymi przez program Kreatywna Europa.

Dziekujemy beneficjentom programu Kreatywna Europa za pomoc przy
wspéttworzeniu tej publikacji i udostepnienie materiatdow oraz informagji
o zrealizowanych dziataniach. Jednoczesnie chcieliby$smy ztozy¢ wyrazy
uznania dla dotychczasowych osiggnieé, a takze 2zyczy¢ sukcesow
w realizacji kolejnych projektow.
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O PROGRAMIE

Kreatywna Europa 2021-2027 to unijny program oferujacy wsparcie finansowe dla europejskich
sektoréw kultury, kreatywnego i audiowizualnego. Program wdrazany jest poprzez trzy
komponenty: MEDIA - dla sektora audiowizualnego, Kultura — dla sektoréw kultury i kreatywnego,
miedzysektorowy - przekrojowo dla wszystkich sektorow objetych programem. Program
adresowany jest do organizacji i podmiotdw zainteresowanych realizacja dziatar twérczych opartych
na miedzynarodowej wspotpracy oraz dazacych do miedzynarodowego obiegu dziet i twdrcdw,
rozwoju publicznosci. Jednoczesnie program zacheca do wykorzystywania nowoczesnych narzedzi
i modeli biznesowych, ktére przyczyniaja sie do wzmacniania potencjatu, zasiegu i konkurencyjnosci
sektoréw w erze cyfrowej na rynku europejskim oraz miedzynarodowym. Aktualna edycja
programu podkresla réwniez znaczenie zielonej transformacji sektorow i redukgji sladu weglowego
- zgodnie z przyjetymi celami Europejskiego Zielonego tadu i zatozeniem osiggniecia przez
Unie Europejska neutralnosci klimatycznej do 2050 roku. Wsréd priorytetéw wazne miejsce
zajmuja hasta zwigzane z réznorodnoscia, rownoscia ptci oraz wszelkie dziatania i inicjatywy, ktére
przyczyniajg sie do tworzenia nowych modeli udostepniania kultury, zwiekszania widocznosci
utwordw audiowizualnych, tak aby stwarzad przestrzen do aktywnego uczestnictwa, wiaczania
spotecznego poprzez kulture, sztuke oraz film. W ciggu ostatnich trzech lat dzieki wsparciu
programu zostato zrealizowanych wiele ambitnych projektéw i inicjatyw, ktére przyczynity
sie do wzbogacenia europejskiego repertuaru w zakresie kultury i sektora audiowizualnego.

Projekty z udziatem polskich

podmiotéw w latach 2021-2023
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Komponent Kultura jest czescig programu Kreatywna Europa adresowang do publicznych oraz
prywatnych instytucji, organizacji i innych podmiotéw aktywnie dziatajacych w sektorach kultury
oraz kreatywnym. Jego zatozeniem jest wsparcie miedzynarodowej wspotpracy i koprodukgji,
promocja europejskiej kultury i sztuki, zwiekszanie mobilnosci artystéw i dziet europejskich,
budowanie europejskiej publicznosci, zwiekszanie uczestnictwa w kulturze oraz wtaczanie spoteczne
poprzez kulture i sztuke, transformacja cyfrowa i wdrazanie innowacji, w tym innowacji spotecznych
i nowych modeli w organizacji kultury. Projekty realizowane dzieki wsparciu komponentu Kultura
rozwijajg wspotprace ponadnarodows, potencjat i zasieg dziatania europejskich podmiotdw,
wspierajg zielong transformacje sektoréw i wymiane dobrych praktyk, a takze przyczyniajg sie
do profesjonalizacji i wzrostu konkurencyjnosci sektoréw na globalnym rynku.

W ramach komponentu organizowane s3 konkursy grantowe w ramach statych obszaréw
dofinansowania:

Projekty wspotpracy europejskiej — obszar wspierajagcy projekty oparte na miedzynarodowej
wspotpracy partnerskiej organizacji i instytucji sektoréw kultury i kreatywnego, stuzace pracy
tworczej i wprowadzaniu innowacji w dziataniach kulturalnych. Projekty powinny przyczyniac sie
do miedzynarodowego obiegu dziet, osdb i ich twdrczosci, a takze do budowania publicznosci,
wiaczania spotecznego poprzez kulture i sztuke, wprowadzania przez sektory kultury i kreatywne
praktyk przyjaznych srodowisku, cyfryzacji i wdrazania technologii w kulturze, budowania
potencjatu organizacji europejskiego sektora kultury i rozwoju poszczegdlnych dziedzin sektora,
takich jak m.in. architektura czy dziedzictwo kulturowe.

W ramach Projektéw wspotpracy europejskiej wnioskodawcy moga aplikowa¢ na jedna
z trzech kategorii: projekty na mniejsza skale, projekty na $rednig skale i projekty na wieksza
skale. Nalezy zaznaczy¢, ze ten obszar grantowy cieszy sie najwiekszg popularnoscia wsrédd
wnioskodawcdw, co najlepiej pokazujg statystki i rosnaca z roku na roku liczba sktadanych aplikacji.
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Dane na podstawie informacji z EACEA



Wsparcie obiegu literatury europejskiej — obszar wspierajacy projekty przektadu wysokiej jakosci
europejskiej beletrystyki, obejmujacy ttumaczenie, wydanie, dystrybucje i promocje tytutdw, ich
autorow oraz ttumaczy. Projekty przyczyniaja sie do rozwoju europejskiego rynku wydawniczego
i wsparcia miedzynarodowego obiegu réznorodnych dziet literackich, dotarcia do nowych
czytelnikdw, zwiekszania wykorzystania technologii cyfrowych w dystrybucji i promocji utwordw.

Nalezy podkresli¢, ze polskie wydawnictwa z duzym powodzeniem realizujg projekty wspierane
w ramach tego obszaru. W ciggu pierwszych trzech lat tej edycji 10 wydawnictw z Polski otrzymato
dofinansowanie, co daje nam 8 miejsce na tle pozostatych krajéw programu Kreatywna Europa.
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Dane na podstawie informacji z EACEA

Platformy europejskie — obszar wspierajacy realizacje miedzynarodowych dziatan kulturalnych
przyczyniajgcych sie do budowania potencjatu, promocji i rozwoju kariery wschodzacych twércow
i artystow, zwiekszajgcych widocznosc i rozpoznawalnosé ich samych oraz ich twdrczosci na
arenie miedzynarodowej. Projekty powinny wspiera¢ miedzynarodowy obieg dziet kultury,
wykorzystywac innowacyjne metody i technologie informacyjno-komunikacyjne w budowaniu
europejskiej publicznosci i dystrybucji tresci kultury. W aktualnej edycji programu zaplanowane
zostaty dwa nabory w ramach tego obszaru grantowego. Pierwszy zostat ogtoszony w 2021 roku,
a wyniki drugiego poznamy w potowie 2024.

Sieci europejskie - obszar wspierajagcy realizacje miedzynarodowych dziatarn kulturalnych
realizowanych przez europejskie sieci wspdtpracy kulturalnej, zrzeszajace i reprezentujace
organizacje i instytucje kultury z réznych dziedzin. Projekty powinny stuzy¢ transferowi wiedzy
i umiejetnosci, budowaniu potencjatu sektora kultury, wypracowywaniu i testowaniu nowych
rozwigzan dla sektoréw kultury i kreatywnego. Réwniez w ramach tego obszaru zaplanowane
zostaty tylko dwa nabory w tej edycji programu. W wyniku naboru w 2021 roku wsparcie otrzymato
37 projektow, m.in.: Network of European Museum Organisations, Network for the Capacity
Building of European Independent Music Publishers czy Culture Next.



Culture Moves Europe - program mobilnosci dla artystéw i oséb zawodowo zwigzanych
z sektorem kultury nadzorowany przez Goethe-Institut. Zapewnia wsparcie finansowe dla
artystow i specjalistow z sektora kultury, ktérzy we wspdtpracy z partnerem miedzynarodowym
(organizacja lub inna osoba fizyczna) chcg przeprowadzi¢ miedzynarodowy projekt mobilnosci.
Program wspiera dziatania zréwnowazone i sprzyjajagce wiaczeniu spotecznemu oraz zwraca
szczegolng uwage na wschodzacych artystéw. Realizowany jest w dwdch odstonach: mobilnosci
indywidualnej i rezydencji goszczacych. Program zyskat uznanie wsrdd polskich wnioskodawcow,
ktorzy z sukcesem realizujg swoje projekty mobilnosci. Do konca 2023 roku dofinansowane zostaty
54 projekty indywidualnych mobilnosci, w ktorych gtéwny wnioskodawca pochodzit z Polski.
Najczesciej byty to osoby aktywne w sektorze sztuk wizualnych (28%) oraz sztuk performatywnych
i dziedzictwa kulturowego (po 24%).

-

Projekty mobilnosci z udziatem wnioskodawcoéw z Polski
w podziale na sektory
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Dane na podstawie informacji z Goethe-Institut
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Najczesciej wybierane kraje docelowe przez polskich uczestnikdéw projektéw to Czechy i Wrochy
(po 11%) oraz Francja (9%). Z kolei goscie projektéw rezydencyjnych organizowanych w Polsce
najczesciej przyjezdzali z Niemiec (16%), a takze Wtoch, Holandii i Serbii (po 12%).

Program Kreatywna Europa promuje zréwnowazony rozwdj i zacheca do korzystania ze srodkéw
transportu przyjaznych srodowisku naturalnemu. Szczegdlnie jest to widoczne przy projektach
wspieranych w ramach programu mobilnosci. Statystyki pokazuja, ze ponad potowa uczestnikdéw
projektow mobilnosci (55,3%) wybrata inna forme transportu niz samolot. Jeszcze lepiej na tym tle
prezentuja sie dane dotyczace uczestnikdw z Polski — az 64,7% z nich korzystato z zielonej mobilnosci
wybierajac formy transportu, takie jak pociag, samochdd, autobus lub prom.
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Dane na podstawie informacji z Goethe-Institut Samolot

Poza bezposrednim wsparciem w postaci grantéw przydzielanych na miedzynarodowe projekty
kulturalne w ramach komponentu Kultura realizowane sg dodatkowe dziatania i inicjatywy
dedykowane sektorom kultury i kreatywnemu.

Wsrdd nich nalezy wspomnied o prestizowych europejskich nagrodach dla sektora kultury, takich jak:

Nagroda Unii Europejskiej w dziedzinie literatury - European Union Prize for Literature
— przyznawana autorom powiesci, ktorzy nie zdobyli jeszcze miedzynarodowej rozpoznawalnosci,
ale ich ksigzki stanowig niezwyktg wartosc¢ dla Swiata literatury.

Nagroda Unii Europejskiej w dziedzinie dziedzictwa kulturowego — Europa Nostra — wyrdznienie
promujace najlepsze osiggniecia zwigzane z konserwacja dziedzictwa, zarzadzaniem, badaniami,
edukacja i komunikacja. W ostatnich latach na liscie wyrdznionych znalazta sie renowacja oftarza
Wita Stwosza w Krakowie.

Nagroda Unii Europejskiej w dziedzinie architektury wspétczesnej im. Mies van der Rohego
— przyznawana co do dwa lata ma na celu wyeksponowanie wybitnych przyktadéw rozwigzan
architektonicznych.

Nagroda Unii Europejskiej w dziedzinie muzyki wspodtczesnej — Music Moves Europe Talent
Awards - jej celem jest podkreslenie sukcesu wschodzgcych europejskich artystéw na rynkach
zagranicznych oraz prezentacje réznorodnosci kulturowej i jezykowej Europy w muzyce popularnej.

W celu wsparcia branzy muzycznej kontynuowane s3 dziatania realizowane

w ramach inicjatywny Music Moves Europe, ktorej celem jest przede wszystkim
wsparcie rozwoju i wzrost konkurencyjnosci europejskiego sektora muzyki na
rynku miedzynarodowym. Od 2021 r. program Music Moves Europe stanowi
cze$¢ programu Kreatywna Europa. Do tej pory opublikowano

dwa zaproszenia do udziatu w konkursie MME dedykowane

dla sektora muzyki.



Dla obszaru sztuk performatywnych zostat powotany program Perform Europe wspierajacy
ponadnarodowa dystrybucje dziet prezentowanych na zywo, badz z wykorzystaniem technologii
cyfrowej. Po zakonczeniu w 2022 roku fazy pilotazowej, uruchomiono drugg odstone programu
zaplanowana na kolejne 36 miesiecy.

W odpowiedzi na rosyjska agresje na Ukraine i jej dramatyczne konsekwencje dla ukraifskiego
dziedzictwa i ludzi kultury, we wrzesniu 2022 roku otwarty zostat specjalny nabér majacy na celu
Wsparcie dla oséb przesiedlonych oraz ukrainskiego sektora kultury i kreatywnego. W jego
ramach wybrano trzy projekty, ktére majg przyczyni¢ sie do wsparcia ukrainskich artystow
i organizacji kulturalnych, utatwienia integracji przesiedlonych Ukraincéw poprzez sztuke, a takze
do rekonstrukgji kulturowego dziedzictwa.

Popularng inicjatywa promujacg europejskg réznorodnosé jest Europejska Stolica Kultury.
Tytut ten przyznawany jest kazdego roku dwém lub trzem miastom z krajéw Unii Europejskie;j,
EOG, EFTA oraz z krajéw ubiegajacych sie o cztonkostwo w UE. Jest to okazja do promocji miast
i regionow, zaprezentowania ich bogactwa kulturowego i artystycznego, a takze przyciggniecia
miedzynarodowych turystow i widowni. W 2023 roku wytoniono cztery sposréd dwunastu polskich
miast ubiegajacych sie o miano Europejskiej Stolicy Kultury 2029 - s3g to: Katowice, Lublin,
Bielsko-Biata i Kotobrzeg. Zwyciezce poznamy w drugiej potowie 2024 roku.

W okresie 2021-2023 kontynuowany byt cykliczny projekt Europejskie Dni Dziedzictwa, ktérego
celem jest edukacja historyczna i kulturalna, promowanie réznorodnosci, podkreslenie wspolnych
korzeni kultury europejskiej oraz propagowanie dialogu miedzykulturowego. Edycja z roku 2022
byta dla Polski jubileuszowa — wydarzenie organizowano juz po raz 30. Cenng inicjatywa jest tez
Znak Dziedzictwa Europejskiego — wyréznienie przyznawane obiektom dziedzictwa kulturowego
o szczegodlnej wartosci i roli w europejskiej historii. W 2023 roku otrzymata je miedzy innymi
miedzynarodowa sie¢ 18 cysterskich klasztorow, w tym potozony w Polsce zespdt klasztorny
w Wagrowcu.

W 2023 roku po raz pierwszy odbyt sie Dzien Autoréw Europejskich. Inicjatywa,
ktéra celebruje i pomaga mtodszemu pokoleniu w odkrywaniu ogromne;j
réznorodnosci literatury europejskiej. Dodatkowo jest okazja

m.in. do spotkan z autorami, poznawania procesu powstawania

publikacji i wymiany doswiadczen. Podczas pierwszej edycji

Dnia Autoréow Europejskich w catej Europie zorganizowanych

zostato ponad 1000 wydarzen.



KOMPONENT MEDIA

Komponent MEDIA wspiera europejski sektor audiowizualny. Jego gtéwnymi celami sg wzmacnianie
zdolnosci sektora i promowanie transnarodowego obiegu europejskich dziet audiowizualnych.
Skierowany jest do producentéw filméw i gier komputerowych, dystrybutoréw, agentéw sprzedazy,
organizatoréw szkolen i warsztatow, festiwali filmowych, targdw branzowych, wydarzen budujacych
i rozwijajacych widownie filméw europejskich oraz inicjatyw edukacyjnych, twdrcéw innowacyjnych
narzedzi internetowych przeznaczonych dla profesjonalistéw z branzy audiowizualnej, inicjatyw
sieciujgcych europejskie platformy VoD oraz kin promujacych filmy europejskie.

Komponent MEDIA wspiera sieci profesjonalistow sektora audiowizualnego, ze szczegdlnym
uwzglednieniem przystosowania sie do digitalizacji, a takze budowanie potencjatu firm w zakresie
tworzenia wiekszej liczby utwordéw audiowizualnych przeznaczonych na rynki europejskie
i pozaeuropejskie. Wsrod celow komponentu jest utatwianie koprodukgcji i promocji projektéw
na szczeblu europejskim i miedzynarodowym. Jednym z najwazniejszych zagadnien pozostaje
wsparcie dystrybucji kinowej oraz dystrybucji za posrednictwem platform internetowych.
Priorytety komponentu s3 realizowane réwniez poprzez wsparcie inicjatyw budujacych
publiczno$¢ europejskich utwordw oraz narzedzi wykorzystujgcych nowe modele biznesowe.

W trwajacej edycji programu Kreatywna Europa na lata 2021-2027 komponent MEDIA wspiera
europejski sektor audiowizualny w oparciu o trzy klastry: klaster Content, klaster Business i klaster
Audience, ktére w latach 2021-2023 obejmowaty az 18 roznych schematéw dofinansowania.

Schematy dofinansowania w ramach
komponentu MEDIA w latach 2021-2023

KLASTER CONTENT KLASTER BUSINESS KLASTER AUDIENCE

European Co-Development Markets & Networking Networks of European

European Slate Development | European Film Distribution Einemas

Networks of European

European Mini-Slate European Film Sales
Festivals

Development Innovative Tools

Video Games and Business Models
and Immersive Content MEDIA 360° Films on the Move
Development

European Festivals

European VoD Networks

Fostering European
and Operators

TV and Online Content Media Talents and Skills

Subtitling of Cultural Content

Audience Development
& Film Education




KLASTER CONTENT

W schematach realizowanych w ramach klastra Content celem
jest wsparcie doswiadczonych producentéow audiowizualnych
w tworzeniu wysokiej jakosci projektéw o potencjale, by trafi¢
do obiegu europejskiego i pozaeuropejskiego oraz zapewnienie
warunkéw dla europejskich i miedzynarodowych koprodukgji.
Do grona beneficjentéw komponentu MEDIA, w schematach
zwigzanych z rozwojem projektéw filmowych na etapie
developmentu i produkcji dotaczyto wiele firm producenckich
z Polski. W obszarze gier i projektéw immersyjnych Polska
znajduje sie w pierwsze] pigtce krajow z najwyzsza liczba
wspartych projektéw na etapie developmentu. W latach
2022-2023 wsparcie uzyskato osiem projektdéw realizowanych
przez polskich deweloperéw gier na tgczng kwote blisko
1,2 mln euro.

European Co-Development

Obszar wspiera co-development pojedynczego projektu
filmowego - filmu fabularnego, animowanego, dokumentu
kreatywnego lub projektu w formacie nielinearnym,
przeznaczonego do dystrybucji kinowej, emisji telewizyjnej
lub na platformach cyfrowych, rozwijanego przez przynajmniej
dwie firmy produkcyjne zarejestrowane w dwoch réznych
krajach uczestniczacych w komponencie MEDIA. Utwory
powinny charakteryzowad sie wysokg wartoscig artystyczna
i réznorodnoscig kulturowa oraz szerokim miedzynarodowym
potencjatem eksploatacyjnym. Firmy zacheca sie do rozwijania
trwatej i innowacyjnej wspdtpracy na poziomie artystycznym
i finansowym oraz do wypracowywania strategii marketingu
i dystrybucji juz na etapie developmentu, co pozwala na
zwiekszenia potencjatu dotarcia do miedzynarodowej widowni.

European Slate Development / Mini-Slate Development

Celem schematéw European Mini-Slate Development (skierowanym do firm producenckich
w krajach o niskich zdolnosciach produkcyjnych w dziedzinie audiowizualnej) i European Slate
Development jest rozwijanie konkurencyjnosci europejskich niezaleznych firm producenckich
oraz zwiekszenie ich znaczenia gospodarczego na rynku, jak rowniez zwiekszenie zdolnosci
producentéw audiowizualnych do rozwijania projektéw o potencjale rozpowszechniania w catej
Europie. Przedmiotem wniosku jest pakiet projektow audiowizualnych (od 3 do 5 w przypadku
Slate Development i od 2 do 3 w przypadku Mini-Slate Development) — animacji, dokumentéw
kreatywnych i filméw fabularnych, przewidzianych do dystrybucji kinowej, telewizyjnej
i komercyjnego wykorzystania na platformach cyfrowych. Schematy te zapewniajg réwniez start
dla obiecujgcych talentow, ktérym daja mozliwos¢ wyprodukowania filmu krétkometrazowego
w oparciu o mocny fundament zapewniony przez doswiadczone firmy producenckie.
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Video Games and Immersive Content Development

Schemat ten ma na celu zwiekszenie zdolnosci europejskich producentéw gier wideo, studidow
XR i audiowizualnych firm producenckich do rozwijania gier wideo i interaktywnych doswiadczen
immersyjnych, majacych potencjat dotarcia do $wiatowej widowni. Jego zadaniem jest rowniez
poprawa konkurencyjnosci europejskiej branzy gier wideo i innych firm produkujacych interaktywne
tre$ci immersyjne na rynkach europejskich i miedzynarodowych poprzez umozliwienie zachowania
wiasnosci intelektualnej przez europejskich twdrcow. Wsparcie oferowane jest na development,
od pomystu do stworzenia gotowej do uzytku wersji probnej lub prototypu - fabularnych,
innowacyjnych i interaktywnych cyfrowych gier wideo oraz projektow doswiadczen immersyjnych.

TV and Online Content

Celem schematu jest wsparcie obecnosci europejskich utworéw audiowizualnych w ramoéwkach
telewizyjnych i online, zwiekszenie zdolnosci producentéw audiowizualnych do tworzenia
projektdw o znaczacym potencjale rozpowszechniania w Europie i poza nig oraz ufatwianie
europejskich i miedzynarodowych koprodukcji w sektorze telewizyjnym i online. Schemat ma na
celu wzmocnienie niezaleznosci producentéw telewizyjnych w relacji z nadawcami telewizyjnymi
i platformami cyfrowymi, poszerzenie wspotpracy miedzy podmiotami w branzy, w tym niezaleznymi
producentami, nadawcami telewizyjnymi, platformami cyfrowymi i agentami sprzedazy z réznych
krajow uczestniczgcych w komponencie MEDIA. Zapewnia wsparcie dla projektéw fabularnych,
animowanych i dokumentalnych (pojedynczych utwordéw lub serii) skierowanych w pierwszej
kolejnosci do dystrybucji w telewizji lub na platformach cyfrowych.

European Slate oraz Mini-Slate TV and Video Games
Co-Development Development Online Content and Immersive
Content Development

Dane na podstawie informacji z EACEA



KLASTER BUSINESS

Klaster ten obejmuje dziatania dotyczace promowania innowacji biznesowych, konkurencyjnosci
oraz profesjonalizacji, stuzgce wzmocnieniu europejskiego sektora audiowizualnego w stosunku
do globalnych konkurentéw. Klaster ukierunkowany jest na podnoszenie kompetencji
europejskich profesjonalistow sektora audiowizualnego, budowaniu sieci kontaktéw oraz rozwoju
innowacyjnych narzedzi biznesowych. W$réd wspartych przez MEDIA organizatorow warsztatow
i szkolen dla profesjonalistéow (schemat Fostering European Media Talents and Skills) znalazta sie
firma Momakin, prowadzaca warsztaty StopMolab, skupiajagce sie na animacji poklatkowej.
Ponadto, partnerem renomowanych warsztatow dla producentéw ACE jest Niezalezna Fundacja
Filmowa, a Stowarzyszenie Producentéw Polskiej Animacji po raz kolejny wspdtorganizowato
zaréwno warsztaty CEE Animation Workshop, jak i wydarzenie branzowe CEE Animation Industry
Programme. Takze Mtode Horyzonty Industry, wydarzenie dla profesjonalistow skupionych na kinie
dzieciecym, organizowane przez Dziat Edukacji Stowarzyszenia Nowe Horyzonty, odbyto sie ze
wsparciem komponentu MEDIA, w ramach schematu Markets & Networking. Polscy dystrybutorzy
filmowi takze bardzo licznie skorzystali ze wsparcia programu. W ramach schematu European
Film Distribution dofinansowanie co roku trafia do kilkunastu polskich firm dystrybucyjnych.

Markets & Networking

Obszar, ktéry zapewnia wsparcie dla  przedsiewzied
networkingowych specjalistow sektora audiowizualnego oraz
wymiany doswiadczen (B2B) i dziatan networkingowych na
poziomie indywidualnych tworcéw i firm. Ma na celu wspieranie
i promowanie talentéw w europejskim sektorze audiowizualnym,
a takze utatwienie developmentu i dystrybucji europejskich
i miedzynarodowych dziet. Schemat oferuje réwniez wsparcie
dla dziatan europejskich podmiotéw audiowizualnych podczas
wydarzen branzowych i targédw w Europie i poza nig. Celem
schematu jest wzmocnienie promocji tresci europejskich na
rynku globalnym i wspieranie wspdtpracy pomiedzy wszystkimi
ogniwami farcucha wartosci sektora audiowizualnego, majace
na celu wspottworzenie i promocje europejskich utwordw
audiowizualnych.

Innovative Tools and Business Models

W ramach schematu wspierane s3 inicjatywy dotyczace
nowoczesnych narzedzi i modeli biznesowych, ktére stuza
zwiekszeniu widocznosci i publicznosci europejskich utwordw
audiowizualnych w erze cyfrowe] oraz zwiekszajg konkurencyjnosc¢
europejskiego sektora audiowizualnego. W przypadku projektéw
wspieranych w ramach tego schematu istotne jest opracowanie
przejrzystej strategii komunikacji dziatan oraz ich rezultatéw.



Fostering European Media Talents and Skills

W ramach schematu wspierane s3 umiejetnosci i kompetencje profesjonalistow sektora
audiowizualnego, co pozwala na zwiekszenie konkurencyjnosci oraz zdolnosci budowania sieci
kontaktoéw na poziomie miedzynarodowym i wsparcie europejskich firm w testowaniu nowych
modeli biznesowych. Dziatania moga przyjmowac forme kurséw szkoleniowych, kurséw typu
boot-camp, programoéow mentorskich, ktére majg na celu nabywania wiedzy fachowej w catym
audiowizualnym tancuchu wartosci, zwtaszcza umiejetnosci cyfrowych oraz promowania strategii
biznesowych dla zapewnienia bardziej zrbwnowazonej i bardziej przyjaznej dla srodowiska branzy,
jak rowniez réznorodnosci i integracji. Szkolenia moga dotyczy¢ réwniez zagadnien zwigzanych
z rozwojem, produkcja i postprodukcjg utwordw audiowizualnych.

European Film Distribution / European Film Sales

Obszary te skierowane sg do dystrybutoréow kinowych oraz agentéw sprzedazy. Celem schematow
jest zachecanie do szerszej miedzynarodowe] dystrybucji niekrajowych utworéw, a takze
wzmocnienie wspotpracy pomiedzy sektorami produkgji i dystrybucji. Wsparcie przyznawane jest
w ramach funduszu wygenerowanego na podstawie liczby biletéow sprzedanych w danym okresie
na niekrajowe filmy europejskie w krajach uczestniczacych w komponencie MEDIA.



KLASTER AUDIENCE

Rola klastra jest zwiekszenie dostepnosci i widocznosci utwordw audiowizualnych dla potencjal-
nych odbiorcow poprzez rézne kanaty dystrybucji i rozwdj widowni. Schematy sg skupione na
zwiekszaniu publicznosci europejskich tresci audiowizualnych i docieraniu do szerszej widowni,
jak réwniez wptywajg na rozwdj dystrybucji. W latach 2021-2023 az siedem polskich festiwali
filmowych otrzymato wsparcie w ramach schematu European Festivals: Miedzynarodowy Festiwal
Filmowy Nowe Horyzonty, Miedzynarodowy Festiwal Filmowy Mtode Horyzonty, Festiwal Filmowy
Millennium Docs Against Gravity, Krakowski Festiwal Filmowy, Short Waves Festival, Festiwal Filmdw
Mtodego Widza Ale Kino! oraz Miedzynarodowy Festiwal Filmowy WATCH DOCS. Polskie festiwale
filmowe zostaty wyrdéznione takze w ramach schematu Networks of European Festivals. W$rdd
dwunastu sieci, ktore otrzymaty wsparcie programu, znalazt sie ,SMART7 — a network of European
Fresh Visions and Team Empowerment” koordynowany przez Stowarzyszenie Nowe Horyzonty.
Partnerami trzech kolejnych sieci po raz kolejny zostali: Short Waves Festival (European Short Film
Audience Award), Against Gravity (Doc Alliance Festival Network) oraz Festiwal Filmowy Mtode
Horyzonty - Stowarzyszenie Nowe Horyzonty (European Children Film Festivals Network). Wsrod
wyroznionych projektow edukacyjnych i rozwijajgcych publiczno$é w ramach schematu Audience
Development and Film Education znalazt sie projekt ,Kino bez barier” realizowany przez Centrum
Kultury Zamek w Poznaniu. Polska edycja projektu bedzie réwniez realizowana w ramach inicjatywy
Europa Cinemas — Collaborate to Innovate, we wspotpracy z Kinem Nowe Horyzonty i Kinem Echo
Jarocin im. Piotra tazarkiewicza. Z kolei w schemacie Films on the Move, ktéry wspiera miedzy-
narodowe kampanie dystrybucyjne europejskich filmdw, wsrdéd dofinansowanych w latach 2021-2023
znalazta sie firma New Europe Film Sales Jana Naszewskiego, ktéra otrzymata dofinansowanie
jako koordynator dystrybucji filméw: ,Zeby nie byto $ladéw” w rezyserii Jana P. Matuszynskiego,
,Godland” w rezyserii Hlynura Palmasona oraz ,Chtopi” w rezyserii DK oraz Hugh Welchmandw.

Film Festivals / Networks of Festivals

Obszar dofinansowania skierowany do europejskich festiwali zawierajgcych w swych programach
znaczacy udziat niekrajowych europejskich utwordw audiowizualnych i zaplanowane w perspektywie
rocznej dziatania, majace na celu rozszerzenie i zaangazowanie widowni. Uzupetnieniem dziatan
indywidualnych festiwali jest ogtaszany co dwa lata nabdér w ramach schematu Networks of
European Festivals ktéry zaktada miedzynarodowa wspotprace. W ramach tego schematu wspierane
sg skoordynowane dziatania europejskich festiwali audiowizualnych majacych na celu zwiekszenie
zainteresowania widzéw niekrajowymi europejskimi tresciami audiowizualnymi oraz promowanie
ich obiegu i widocznosci.

Polska znajduje sie w pierwszej 5 krajow
z najwyzszg liczbg wspartych indywidualnych festiwali

Niemcy Belgia Portugalia Francja Polska Holandia Czechy Grecja Wiochy Chorwacja

Dane na podstawie informacji z EACEA



Networks of European Festivals
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1
Niemcy Polska Stowenia Litwa Francja
Dane na podstawie informacji z EACEA

Portugalia

Audience Development & Film Education

Celem schematu jest promowanie europejskich utworéw
audiowizualnych, w tym utworéw zaliczanych do dziedzictwa
kulturowego, a takze wspieranie zaangazowania i rozwoj
widowni w kazdym wieku, w szczegdlnosci mtodych odbiorcow.
Wspierane s3 projekty zapewniajgce paneuropejska wspotpra-
ce i przedstawiajace innowacyjne dziatania, zwtaszcza wykorzy-
stujgce nowe narzedzia cyfrowe, majace na celu zwiekszenie
zainteresowania i wiedzy widzéw na temat europejskich filmow
i utwordow audiowizualnych, zwiekszenie paneuropejskiego
efektu i dotarcia do widowni, promowanie i zwiekszenie
wktadu, jaki istniejace filmy europejskie i utwory audiowizualne,
wnoszg do rozwoju i edukacji widowni w szczegdlnosci do
mtodych widzdw.

Films on the Move

Dzieki schematowi wzmacniana jest miedzynarodowa sprzedaz
i dystrybucja europejskich utworéw. Rozwijana jest wspotpraca
dystrybutorow i agentéw sprzedazy poprzez wspieranie
miedzynarodowych strategii dystrybucji niekrajowych filméw

europejskich.

&



Komponent miedzysektorowy ma na celu wzmocnienie wspotpracy miedzy sektorami, tak aby
sprawnie reagowac na mozliwosci i wyzwania wspolne dla wszystkich sektorow kultury, kreatywnych
i audiowizualnego. Dziatania w ramach tego komponentu promujg nowe formy twoérczosci na styku
réznych dziedzin m.in. poprzez wsparcie eksperymentalnych podejs¢ i wdrazania innowacyjnych
technologii i rozwigzan w tworzeniu, udostepnianiu, dystrybucji i promocji tresci kultury,
z uwzglednieniem ich potencjatu rynkowego. Ponadto w ramach komponentu miedzysektorowego
wsparcie przyznawane jest na dziatania dotyczace pluralizmu mediéw informacyjnych, wydarzenia
zwigzane z prezydencjg panstw cztonkowskich w radzie Unii Europejskiej oraz na dziatalnos¢
Creative Europe Desks — biur reprezentujgcych program w poszczegdlnych krajach.

Zatozenia komponentu realizowane sg w ramach obszaréw grantowych:

Creative Innovation Lab — wsparcie dla inicjatyw stuzgcych rozwojowi innowacyjnych narzedzi,
modeli i rozwigzan cyfrowych, majace zastosowanie w sektorze audiowizualnym i przynajmniej
jednym innym sektorze kultury i/lub kreatywnym. W 2023 roku wsrdd liderow wybranych
projektéw znalazta sie Agencja Muzyczna Crave.

News — Monitoring and Defending Media Freedom and Pluralism — bezposredni grant na rozwoj
Media Pluralism Monitor (MPM) — instrumentu mierzacego zagrozenia dla pluralizmu mediow
w UE za pomoca réznych wskaznikow obejmujacych aspekty prawne, gospodarcze i spoteczno-
demograficzne.

Journalism Partnerships — wsparcie dziatan dotyczacych zachowania wolnosci prasy oraz
jej pluralizmu, a takze rozwoju umiejetnosci korzystania z medidw, w szczegdlnosci w celu
przeciwdziatania dezinformacji w internecie. Dziatania w ramach tego schematu podzielone
s3 na dwa zagadnienia tematyczne, tj. wspdlna transformacja biznesowa i wspdlne projekty
dziennikarskie. W latach 2021-2023 dofinansowanie otrzymato 8 projektéw realizowanych przez
polskie stowarzyszenia i fundacje dziennikarzy.

Media Literacy - wsparcie dla wspdlnych projektéw, ktore umozliwiaja
dzielenie sie wiedzg na temat umiejetnosci korzystania z medidw
oraz sprzyjaja rozwijaniu krytycznego ich rozumienia.

Wsparcie przewiduje rozwdj innowacyjnych transgranicznych
inicjatyw w zakresie umiejetnosci korzystania z medidéw

w stale zmieniajacym sie krajobrazie mediow

cyfrowych i z uwzglednieniem obecnych zachowan
uzytkownikéw w réznych grupach wiekowych.

W 2022 roku dofinansowanie

w ramach tego obszaru otrzymat NASK

- Panstwowy Instytut Badawczy.



Whnioskodawcy i uczestnicy programu Kreatywna Europa moga uzyskac

wsparcie i informacje poprzez sie¢ biur reprezentujacych program w kazdym

z krajow uczestniczacych w programie. Sie¢ Creative Europe Desks zajmuje sie

promocja programu i upowszechnianiem jego rezultatéw, udziela konsultacji z zakresu
merytorycznych i formalnych aspektow tworzenia projektow oraz wsparcia w poszukiwaniu
partneréw zagranicznych do projektéw opartych na wspdtpracy miedzynarodowej, organizuje
warsztaty kompetencyjne, spotkania informacyjne i konferencje dla przedstawicieli sektoréw
kultury, kreatywnego i audiowizualnego.

W latach 2021-2023 zespdt Creative Europe Desk Polska oprécz codziennego wsparcia
beneficjentéw w procesie aplikacji, zorganizowat: 65 spotkan informacyjnych, 11 konferencji oraz
26 warsztatéw i wyktaddw eksperckich. Dodatkowo wspétorganizowat 48 wydarzen i byt obecny
na 46 wydarzeniach krajowych i zagranicznych.

W ostatnich latach Creative Europe Desk Polska zainicjowat cykl debat realizowanych w formule
online poswiecony waznym tematom zaréwno w kontekscie polityk europejskich, jak i rozwoju
sektora kultury i kreatywnego pt. ,Kreatywne debaty. Porozmawiajmy o...”. Zaproszeni eksperci
podzielili sie swoim dos$wiadczeniem i wspdlnie z uczestnikami starali sie szukaé najlepszych
rozwigzan i dziatan, ktére w znaczacy sposdb moga wzmocnié sektor kultury i dostosowac go do
potrzeb wspdtczesnego odbiorcy. Spotkania stanowity inspiracje dla potencjalnych wnioskodawcow
programu Kreatywna Europa do wykorzystania dobrych praktyk podczas planowania i realizacji
projektow, odnoszac sie do wyznaczonych przez program priorytetéw i zagadnien.

Z mysla o potrzebach i trendach wystepujacych w srodowisku audiowizualnym, w latach 2021-2023
zorganizowanych oraz wspétorganizowanych byt szereg wydarzen. Odbyta sie m.in. konferencja
LA Story to Tell: On Creating the Script and Running the Show” poswiecona tworzeniu atrakcyjnych
historii, roznym formom narracji oraz roli scenarzysty w procesie produkcyjnym. W prezentacjach
oraz panelach dyskusyjnych udziat wzieli znani polscy i europejscy eksperci z zakresu tworzenia
scenariuszy do filmow, seriali, gier wideo i projektow immersyjnych. We wspotpracy z Krajowa
Izbg Producentéw Audiowizualnych zorganizowane zostato wydarzenie ,The Power of Originality:
Insights into European IP Creation and Distribution”, skupione na zagadnieniach zachowania
wiasnosci intelektualnej przez europejskich tworcéw, roli platform OTT oraz telewizji w zachowaniu
réwnowagi na rynku. Majac na uwadze jak wazne jest budowanie publicznosci dla utworéow
filmowych oraz skuteczne docieranie do odbiorcéw, zorganizowana zostata réwniez konferencja
,Reach Out! How to Attract Your Audience”. We wszystkich wydarzeniach udziat wzieli znakomici
europejscy eksperci, specjalisci z tychze dziedzin.

W czasie pierwszych trzech lat obecnej edycji programu Kreatywna Europa CED Polska
przygotowat liczne materiaty i broszury informacyjne. Z myslg o wnioskodawcach komponentu
Kultura Creative Europe Desk Polska opracowat serie poradnikéw ,Dobry projekt — czyli jaki?”,
ktére rozwijaja zagadnienia istotne na etapie planowania i realizacji projektéw miedzynarodowych.
Publikacje powstaty we wspodtpracy z ekspertami, ktérzy od lat zajmuja sie tematyka wspotpracy
miedzynarodowej i dzielg sie swoim bogatym doswiadczeniem.



MU=\

Przyktady projektow
z udziatem polskich
beneficjentow

w latach 2021-2023

* Informacje nt. prezentowanych projektéw prezentujg stan dziatan z maja 2024 r.



JWhat's next?” to miedzynarodowy projekt majgcy na celu wspieranie
kreatywnosci i odwagi w sektorze kultury oraz stworzenie przestrzeni do
refleksji nad nowymi formatami rezydencji i wsp&tpracy transgraniczne;j.

Projekt jest dziataniem stworzonym wspdlnie przez pie¢ organizacji
z pieciu krajow: Rumunii, Niemiec, Austrii, Ukrainy i Polski. W ramach
JWhat's next” organizacje te stworzg bezpieczniejszg przestrzen
do pracy i spotkan dla artystéw, menedzerow kultury, aktywistéw
i obywateli w pieciu krajach europejskich.

Do udziatu zapraszani sg artysci i artystki z roznych srodowisk
i narodowosci, w tym zaréwno twércy i tworczynie, nadal pracujace
w Ukrainie, tacy, ktérzy przeniesli sie dalej do Europy, oraz mieszkanki
i mieszkancy Unii Europejskiej. Ta réznorodnosc¢ z pewnoscig pozwoli
na bogatg wymiane perspektyw, doswiadczen i pomystéw oraz umozliwi
powstanie prawdziwie wielokulturowego i integracyjnego $rodowiska.

Projekt zaplanowany na 18 miesiecy zaktada organizacje wydarzen
edukacyjnych, spotkania i programy dla lokalnych podmiotéw
kulturalnych, przeprowadzenie miedzynarodowych rezydengji

w kazdym z krajow, tworzenie w formie tekstow i materiatéw
audiowizualnych dziennikéw dobrych praktyk, a takze koncowe
multidyscyplinarne laboratorium ,What’s now” we Wroctawiu
w listopadzie 2024 roku.

Lider projektu:

Mitost Ev Verein Fur Sprach-
Und Kulturaustausch In
Mittel-, Ost- Undsudosteuropa
(Niemcy)

Partnerzy projektu:
Wroctawski Instytut Kultury
(Polska)

Musiktheatertage Wien
(Austria)

Fundatia Gabriela Tudor
(Rumunia)

Proto Produkciia Agency
(Ukraina)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspotpracy
europejskiej | projekty na
$rednig skale

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
43629900 €

Czas realizacji:
1.03.2023 - 28.02.2025




Lider projektu:
Narodowy Instytut Muzyki
i Tanca (Polska)

Partnerzy projektu:
Movimento Danza (Wtochy)
Georgian Arts Research Insitute
Ari (Gruzja)

Tranzicijsko Fikcijsko Kazaliste
(Chorwacja)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspétpracy
europejskiej | projekty na
mniejszg skale

Rok dofinansowania: 2021

Kwota dofinansowania:
185 667,00 €

Czas realizacji:
1.10.2022 - 31.03.2025

20

Program rezydencji ,Dancing Together, Again!” faczy artystow,
producentéw i badaczy tanca z Polski, Gruzji, Wtoch i Chorwacji,
tworzac przestrzen do budowania relacji, rozwoju i zanurzenia sie
w procesie tworczym.

Projekt jest owocem wspotpracy Narodowego Instytutu Muzyki i Tarca
z Arts Research Institute of Georgia, Movimento Danza w Neapolu
i TRAFIK Dance/Theatre Company w Rijece. Wspdlnym mianownikiem
jest dazenie do wymiany kulturowej, integracji z lokalnymi
spoteczno$ciami i stawianie na proces tworczy miedzy profesjonalistami
w dziedzinie tarca w Polsce, Gruzji, Wtoszech i Chorwacji.

Dotychczasowe rezydencje odbyty sie w Tbilisi, Rijece i Neapolu,
kazda z nich skupiajac sie na odmiennym temacie. W Gruzji uczestnicy
badali modele rozwoju publicznosci, w Chorwacji zgtebiali idee
zrébwnowazonego rozwoju w kontekscie tanca, a we Wtoszech
skupili sie na inkluzywnosci sztuk widowiskowych. W rezultacie
rezydencji powstato 18 rdznorodnych prac choreograficznych,
angazujacych wszystkich 36 uczestnikow. Polska publicznos$é bedzie
miata niepowtarzalng okazje do obejrzenia tych dziet podczas
pokazu finatowego 10-11 sierpnia 2024 roku w Warszawie. Wydarzeniu
towarzyszy¢ bedzie ostatnia rezydencja, podsumowujgca caty program.

Narodowy Instytut Muzyki i Tanca zaprasza do sledzenia informacji na stro-
nie nimit.pl oraz na blogu projektu dancingtogetheragain.blogspot.com
gdzie mozna odkry¢ refleksje i doswiadczenia uczestnikdw. Pokaz
finatowy ,Dancing Together, Again!” to nie tylko prezentacja choreo-
graficznych dokonan, ale przede wszystkim celebracja tanca jako sity
taczacej ludzii kultury.

fot. Pasquale Ottaiano



,ThisPLACED - Rediscovering landscapes and identity of peripheral
cultural regions across the EU” to projekt realizowany przez czterech
europejskich partnerow w tym Fundacje Ochrony Krajobrazu.
Celem projektu jest zdefiniowanie korzystnego i autentycznego
wizerunku dla czterech obszaréow w Europie — regionu Marche we
Wtoszech, miasta Manises w Hiszpanii, miasta Novi Sad w Serbii oraz
Dolnego Slaska w Polsce.

Aby na nowo okresli¢ tozsamosé wskazanych regiondw, partnerzy
projektu wraz z lokalng spotecznoscig przeprowadzili analize elementéw
dziedzictwa kulturowego charakterystycznych dla kazdego z obszardéw.
Sposrdd elementdw takich jak zabytki, dzieta sztuki, tradycje i zwyczaje,
legendy, muzyka czy taniec wybrano te, ktére najlepiej oddajg charakter
danego regionu. Kolejnym krokiem byta organizacja rezydencji,
podczas ktérych miedzynarodowa grupa artystow i artystek zbierata
inspiracje w celu stworzenia prac nawigzujgcych do tozsamosci regionu.

Obecnie do najwazniejszych dziatan realizowanych w ramach projektu

naleza:

+ Organizacja wystaw — w ramach wystaw zaprezentowane zostang
prace stanowigce efekt przeprowadzonych rezydencji artystycznych.
Cze$¢ prac zostata pokazana w Galerii Tetno podczas Nocy Muzedw
we Wroctawiu.

- Organizacja warsztatow szkoleniowych — szkolenia poswiecone
znaczeniu ochrony i waloryzacji krajobrazéw kulturowych w celu
promowania i regeneracji obszarow peryferyjnych.

Wiecej informacji na temat projektu ThisPLACED oraz prowadzonych
dziatan znajduje sie na stronie: thisplaced.eu

' fot. Simona Mancuso

Lider projektu:
Fondazione Marche Cultura
(Wtochy)

Partnerzy projektu:
Fundacja Ochrony Krajobrazu
(Polska)

Association Kulturanova
Udruzenje (Serbia)
Ayuntamiento De Manises
(Hiszpania)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspotpracy
europejskiej | projekty na
mniejszg skale

Rok dofinansowania: 2021

Kwota dofinansowania:
199 921,00 €

Czas realizacji:
1.07.2022 - 30.09.2024

21



Lider projektu:
Eufonia Societa Cooperativa
(Wtochy)

Partnerzy projektu:
Instytut im. Jerzego
Grotowskiego (Polska)
Theatro Tsi Zakynthos
Epangelmatiki Skini (Grecja)

Universita del Salento (Wtochy)

Fundacion de la Danza
LAlicia Alonso”(Hiszpania)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspétpracy
europejskiej | projekty na
mniejszg skale

Rok dofinansowania: 2021

Kwota dofinansowania:
200 000,00 €

Czas realizacji:
1.06.2022 - 31.01.2024
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Projekt zostat oparty na koncepcji wzmocnienia  praktyk
partycypacyjnych teatru spotecznego i wspdlnotowego o podejscie
ekologiczne. Jego celem byto zaangazowanie artystow w zycie
spoteczne poprzez podkreslenie znaczenia procesu podnoszenia
$wiadomosci europejskiej przyrody i dziedzictwa kulturowego oraz
podstawowych wartosci zwigzanych z rdéznorodnoscig kulturowa
i dialogiem miedzykulturowym.

Grupa zaproszonych twércow rezydujagcych w Europie pracowata
wspdlnie nad spektaklem opartym o mit Antygony i jego wspotczesne
konotacje - zaréwno spoteczno-polityczne, jak i te zwigzane
z proekologiczng odpowiedzialnoscia.

Zrealizowano trzy kilkutygodniowe rezydencje: ,Ekologia teatru”
w La Alberca i Salamance w Hiszpanii, ,Teatr i konflikt” w Brzezince,
Olesnicy i Wroctawiu w Polsce oraz ,Teatr spoteczny i réwnosé
ptci” w parkach Le Cesine i Rauccio nieopodal Lecce we Wtoszech.
Kazda z nich prowadzita do realizacji kolejnej wersji spektaklu
pokazanej w specyficznej lokalizacji zwigzanej z naturg. Dzieki
wspotpracy z laboratorium AVR Lab Uniwersytetu w Salento,
pokazy te byly okazjg do zastosowania nowoczesnych technologii
video i wirtualizacji w kontekscie sztuk performatywnych i natury.

Pracy nad spektaklem towarzyszyty dziatania z lokalng spotecznoscia
oparte o wymiane kulturows i interakcje. Odbywaty sie tez regularne
spotkania online, w ktérych specjalisci i praktycy w dziedzinach historii
kultury, historii teatru oraz ekologii dzielili sie z miedzynarodowa
grupg uczestnikdéw swoimi doswiadczeniami.

Szczegdlnym wydarzeniem byto hybrydowe sympozjum ,Saving Hope:
Teatralny Artywizm w strefach konfliktu” zorganizowane przez Instytut
im. Jerzego Grotowskiego we wspotpracy z International Theatre
Institute — World UNESCO oraz Fundacja Art Junction. W jego ramach
odbyty sie panele dyskusyjne oraz prezentacje spektakli i projektéw
artystycznych z udziatem zaproszonych artystow teatralnych z Niemiec,
Wielkiej Brytanii, Szwajcarii, Ukrainy, Palestyny, Syrii, Rumunii, Izraela,
Afganistanu, Sri Lanki, Turcji i Iraku.

fot. Jarostaw Siejkowski



Miedzynarodowe partnerstwo, ktérego celem byto rozwijanie nowych,
performatywnych formatéw czytania i prezentacji poezji wykraczajacych
poza koncepcje ,klasycznych” wydarzen literackich, a takze nawigzanie
relacji pomiedzy poetkami i poetami a osobami uczacymi w szkotach
$rednich oraz mtodzieza.

W kazdym kraju partnerstwa projektowego zostat powotany zespot
artystyczny odpowiedzialny za stworzenie metodologii oraz programu
artystyczno-edukacyjnego z zakresu poezji. Polski zespdt artystyczny
tworzyli Matgorzata Lebda (poetka, pisarka), Weronika Murek
(pisarka, dramaturzka), Rafat Siderski (fotograf, artysta wizualny) oraz
Wenancjusz Ochmann (muzyk, trener wokalny). Pozostatym zespotom
artystycznym przewodzili uznani poeci i uznane poetki: Anja Zag Golob
(Stowenia), Harri Hertell (Finlandia), Radmila Petrovi¢ (Serbia) oraz
Marton Simon (Wegry).

W trakcie projektu zorganizowany zostat szereg wydarzen literackich
(prezentacje dla szerokiej publicznosci oraz Dni Poezji), warsztatéw
(dla poetek, poetdw i oséb uczacych w szkotach) oraz dwie konferencje.
Wydarzenia te koncentrowaty sie na eksplorowaniu powigzarh miedzy
sztukg performatywng a poezjg. Zostaty takze wydane dwie publikacje:
ksigzka poetycka z wierszami pieciu gtéwnych projektowych
poetek i poetdéw oraz publikacja bedaca potaczeniem narzedzia
pedagogicznego (metodologia) z antologia wierszy kolejnych
50 poetek i poetéw — w Polsce nasze zaproszenie do wspotpracy
przyjety uznane poetki i uznani poeci: Maciej Bobula, Joanna Bociag,
Magdalena Kicinska, Barbara Klicka, Jakub Kornhauser, Bartek
Majzel, Patrycja Sikora, Bianka Rolando, Agnieszka Wolny-Hamkato
oraz Urszula Zajgczkowska.

Aby wspierad¢ czytelnictwo poezji oraz rozpoznawalnos¢ poetek
i poetdw zostaty zorganizowane takze spacery poetyckie oraz kampanie
spotecznosciowe, a dodatkowo jednym z wazniejszych rezultatéw
jest manifest, ktéry ma by¢ propozycja dla decydentéw dotyczaca
zwiekszenia obecnosci wspdtczesnej poezji w szkotach.

Lider projektu:
Pionirski dom — Center za
kulturo mladih (Stowenia)

Partnerzy projektu:

Fundacja ARTeria (Polska)
Heartefact Fond (Serbia)

Pro Progressione Kulturalis
Nonprofit Kozhasznu Kft
(Wegry)

Association of Finnish Children’s
Cultural Centers / Suomen
lastenkulttuurikeskusten liitto
(Finlandia)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspotpracy
europejskiej | projekty na
$rednig skale

Rok dofinansowania: 2021

Kwota dofinansowania:
757 001,00 €

Czas realizacji:
1.09.2022 - 31.03.2025




Lider projektu:
Opera Europa (Belgia)

Partnerzy projektu:

Polska: Teatr Wielki - Opera
Narodowa, Teatr Wielki im.

St. Moniuszki w Poznaniu,
Hiszpania: Palau De Les Arts
Fundacio Comunitat Valenciana,
Fundacion del Teatro Real,
Fundacio del Gran Teatre del
Liceu, Niemcy: Deutsche Oper
am Rhein Disseldorf Duisburg
gGmbH, Stadt Mannheim,
Niedersdchsische Staatstheater
Hannover GmbH, Stadtische
Bihnen Frankfurt am Main
GmbH, Francja: Association
opéra et orchestre national de
Montpellier, Opéra de Lille,
Wtochy: Fondazione Rossini
Opera Festival, Fondazione
Teatro dell’'Opera di Roma
Capitale, Fondazione Teatro
Regio di Parma, Fondazione

| Teatri di Reggio Emilia,
Opera for Peace — Leading
Young Voices of the World,
Belgia: Kunsthuis Opera
Vlaanderen Ballet Vlaanderen,
Théétre Royal de la Monnaie;
Stichting Nationale Opera &
Ballet (Holandia), Hrvatsko
narodno kazaliste u Zagrebu
(Chorwacja), Kungliga Operan
AB (Szwecja), Finnish National
Opera (Finlandia), Narodni
divadlo Brno, pfispévkova
organizace (Czechy), Irish
Opera Transformations CLG
(Irlandia), Magyar Allami
Operahaz (Wegry), Den Norske
Opera & Ballett (Norwegia)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspotpracy
europejskiej | projekty na
wiekszg skale

Rok dofinansowania: 2021

Kwota dofinansowania:
2000 000,00 €

Czas realizacji:
11.03.2022 - 10.03.2025
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OperaVision to platforma streamingowa, ktéra dzieki miedzynarodowe;j
wspotpracy otwiera przed szerokg widownig mozliwos¢ kontaktu
z teatrem muzycznym (opery, baletem, operetka, musicalem) -
wspdlnym europejskim  dziedzictwem. Kazdy uzytkownik moze
w  wolnym, bezptatnym dostepie oglada¢ transmisje spektakli
i koncertéw na zywo, a pdzniej wraca¢ do swoich ulubionych pozycji
przez kolejne sze$¢ miesiecy od daty udostepnienia. Emisjom spektakli
towarzysza specjalnie tworzone na potrzeby konkretnych produkcji
materiaty pozwalajgce zajrzed za kulisy, a takze dowiedzied sie nieco
wiecej o prezentowanym tytule i historii jego powstania dzieki
artykutom i materiatom dodatkowym. Zaréwno tresci na stronie,
jak i napisy do spektakli operowych przygotowywane s3 w kilku wersjach
jezykowych — w tym angielskiej, niemieckiej i narodowym jezyku kraju,
z ktérego pochodzi dany streaming.

Dodatkowym atutem projektu jest to, ze platforma stata sie wirtualng
sceng dla artystéw bedacych na poczatku swojej kariery. Zyskuja oni
mozliwos¢ prezentacji przed szerokim gronem odbiorcow dzieki
streamingom konkurséw, a takze mozliwo$é rozwoju poprzez transmisje
kurséw mistrzowskich.

Takie bogactwo i staty dostep do tresci zapewnia wspdtpraca 125
instytucji partnerow, w tym 30 kluczowych oraz wsparcie udzielane
w ramach programu Kreatywna Europa. Dzieki wymianie doswiadczen
pomiedzy operami i festiwalami biorgcymi udziat w projekcie
poszczegdlni uczestnicy rozwijaja rowniez swoje mozliwosci z zakresu
nowych technologii i digitalizacji.

Po pierwszych dwoch latach trwania projektu liczba wyswietlen
materiatow proponowanych przez platforme OperaVision przekroczyta
34 miliony (w tym 5 miliondw wyswietlen spektakli), a kanat You Tube
pozyskat niemal sto trzydziesci tysiecy subskrybentdw. Poza najbardziej
rozpoznawalnymi tytutami oper czy baletdw partnerzy starajg sie
prezentowaé publicznosci online réwniez kompozycje narodowe.
Dzieki takiemu podejsciu OperaVision podkresla, Zze sztuka operowa
jest wspdlng wartoscig europejska i kazdy moze znalez¢ w niej cos
interesujgcego dla siebie.

E 8+t 1N
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fot. Bartosz Seifert




Kiedy wyobrazamy sobie komisarza lub mecenasa sztuki, zwykle myslimy
o bogatym, biatym mezczyznie - krélu, czasem krolowej, arystokratach,
bankierach, przedstawicielach zamoznych kregow obywatelskich lub
instytucjach, ktére selekcjonujg dzieta sztuki do publicznej wystawy
i wystawiajg przy (lub bez) pomocy wyspecjalizowanych kuratoréw
i ekspertéw. Czasem komisarz wybiera artyste, ktory jest juz znany
z okreslonego rodzaju twdrczosci lub z katalogu, innym razem ogtaszany
jest otwarty nabédr, pozwalajgcy klientowi wybrac¢ kandydata wedtug
wiasnego gustu. Co jednak sie stanie, gdy ,przywilej” zamawiania dziet
sztuki zostanie oddany w rece cztonkéw réznorodnych spotecznosci?
Jak to wptywa na tres¢ artystyczna, gdy wybdr dziet oddamy w rece
osob nieposiadajgcych wyzszego wyksztatcenia w ktérejs ze sztuk lub
doswiadczenia zawodowego w kuratorstwie lub zamawianiu dziet sztuki.

LA gdybysmy stworzyli system, w ktorym kazdy mogtby zamdwic
sztuke?” — zapytali zatozyciele Miedzynarodowego Instytutu Sztuki
Na Rzecz Spotecznosci (IICCA). Projekt stworzony przez Bethlen
Theatre / Pro-Progressione, Art Transparent i totewski Nowy Instytut
Teatralny opiera sie na ,radykalnym” przekonaniu, Ze kultura w naszym
spoteczenstwie jest dla wszystkich. Powstat w celu demokratyzacji
praktyk finansowania i zlecania dziet sztuki w lokalnych gminach i innych
organizacjach odpowiedzialnych za kulture, a takze umozliwienia
spotecznosciom lokalnym wspierania ich potrzeb kulturalnych. Kazdy
uczestniczacy kraj zaprosit trzech mieszkancéw z réznych spotecznosci,
aby wiaczyli sie w proces wyboru artystoéw, majgcych stworzy¢ dzieta
sztuki dostosowane do konkretnego miejsca, ktére s3 dla nich
odpowiednie, zapewniajac uczestnikom niezbedne szkolenie i budzet,
a takze profesjonalne doradztwo w trakcie catego procesu. W ramach
projektu wszystkie trzy grupy Komisarzy uczestnicza w szkoleniach
przygotowanych przez Daniela Valtuene z Hiszpanii, ktéry bedac
menadzerem podobnego projektu w Queens (NYC), aktualnie pracuje
nad dostosowaniem jego zatozen do rzeczywistosci europejskiej.
Efektem projektu beda realizowane trzy prace artystyczne oraz toolkit
prezentujacy doswiadczenia projektowe wszystkich cztonkéw IICCA.

mat. Art Transparent

Lider projektu:
Bethlen Teri Szinhaz Kozhasznu
Nonprofit Kft (Wegry)

Partnerzy projektu:

Art Transparent (Polska)
Latvijas Jauna Teatra Instituts
(totwa)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspotpracy
europejskiej | projekty na
mniejszg skale

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
200 000,00 €

Czas realizacji:
01.02.2023 - 31.05.2025
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Lider projektu:
Stowarzyszenie Pogotowie
Kulturalno-Spoteczne (Polska)

Partnerzy projektu:
Monument Music As (Norwegia)
Uab Novista (Litwa)

Buzio Dancarino Lda
(Portugalia)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspdtpracy
europejskiej | projekty na
mniejsza skale

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
200 000,00 €

Czas realizacji:
1.03.2023 - 28.02.2027
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JMMERSIONS - European Hybrid Music Network for Cultural
Peripheries” to projekt dazacy do zréwnowazenia zjawisk na scenie
muzyki elektronicznej. Dziatajagc na rzecz integracji geograficznej
i ekonomicznej IMMERSIONS przeciwdziata centralizacji i monetyzacji
sektora. Polska, Norwegia, Litwa i Portugalia tacza sie by stworzyc
hybrydowsa sie¢ muzyczng wspierajacg rozwdj wspolnej, peryferyjnej
sceny muzycznej dla osob artystycznych i publicznosci.

W ramach czteroletniej inicjatywy przeprowadzonych zostanie
kilkadziesigt wydarzen muzycznych i dziatan edukacyjnych taczacych
przestrzenie muzyczne z czterech zakatkéw Europy. Gtéwnym celem
projektu jest promowanie europejskiej muzyki elektronicznej na
peryferiach kultury, a takze lokalne wsparcie kadr branzy muzycznej
oraz zapewnienie réwnego dostepu dla publicznosci.

Dwa gtéwne komponenty projektu polegajg na wykorzystaniu

dostepnych rozwigzan technologicznych do rozszerzania oferty

kulturalnej dostepnej w peryferyjnie potozonych lokalizacjach.

Po pierwsze, partnerzy dziatania zostang potaczeni systemem

technologii przesytowe] taczacej cztery lokale muzyczne. Z drugiej

strony, IMMERSIONS to takze mobilne studio nagraniowo-nadawcze,

ktére w ramach tras w krajach partnerskich dotrze do peryferyjnych

regiondw i dziatajgcych w nich artystéw i artystek.

Kluczowe zadania:

. organizacja hybrydowych wydarzen muzycznych taczacych
innowacyjne technologie z tradycyjnymi formami muzycznymi,

- realizacja inicjatyw edukacyjnych majacych na celu wzmocnienie
pozycji nastepnego pokolenia artystow i artystek,

« wzmocnienie wiezi miedzy europejskimi  spotecznosciami,
wspieranie wspdtpracy transgranicznej,

+ zaangazowanie na rzecz réznorodnosci, réwnego dostepu
i wzbogacania krajobrazow kulturowych w regionach peryferyjnych.

at. Stowarzyszenie Pogotowie Kulturalno - Spoteczne



Change Creators. Innovative

business models for the non-urban

creative sectors.

Celem gtownym projektu jest przyczynienie sie do wzrostu innowa-
cyjnosci, trwatosci dziatania i odpornosci/elastycznosci alternatyw-
nych miejsc kultury i kreatywnosci zlokalizowanych na obszarach
nisko zaludnionych poprzez odkrywanie, testowanie i wprowadzanie
nowych modeli biznesowych oraz nowych modeli rozwoju publicznosci.
Wypracowane rozwigzania beda nastepnie powielane i wykorzystywane
przez szerokie grono organizacji i przedsiebiorstw kreatywnych,
dziatajagcych na nisko zaludnionych obszarach w catej Europie.

Kontekst Change Creators stanowig potrzeby i wyzwania sektora:
konkurencyjnosci,  potencjatu  ekonomicznego,
zrownowazonego rozwoju oraz odpornosci i elastycznosci lokalnych,
alternatywnych miejsc kultury, sztuki i kreatywnosci, zlokalizowanych
poza duzymi osrodkami miejskimi, na obszarach nisko zaludnionych;

+ wspierania

« wspierania sektora kreatywnego na pozamiejskich, nisko zaludnionych
obszarach w docieraniu do nowej publicznosci;

+ wspierania odpornosci i elastycznosci alternatywnych miejsc kultury,
sztuki i kreatywnosci, odbudowujacych swoje dziatania po kryzysie
pandemicznym w Europie.

Bezposredniag grupe docelowa projektu stanowia: wtasciciele
i whascicielki, menadzerowie i menadzerki, pracownicy i pracowniczki,
wspotpracownicy i wspotpracowniczki oraz wolontariusze i wolonta-
riuszki prowadzacy/prowadzace lokalne, alternatywne osrodki kultury
i kreatywno$ci na obszarach pozamiejskich, nisko zaludnionych,
w szczegdlnosci osoby prowadzace dziatalnosé w obszarze rekodzieta,
a takze obecna i potencjalna publicznos¢ takich osrodkéw, wiaczajac
ich obecnych i przysztych klientow i klientki.

Program prac podzielony jest na cztery etapy: badania, analizy
i przygotowanie/mapowanie strategii kreatywnych; tworzenie
i testowanie/eksperymentowanie strategii kreatywnych; waloryzacja,
upowszechnianie i udostepnianie; opracowanie Strategii Wyjscia.

fot. Rafat Dadak

|
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Lider projektu:
Fundacja Alternatywnych
Inicjatyw Edukacyjnych (Polska)

Partnerzy projektu:

Latvijas Lauku Turisma Asociacija
Lauku Celotajs (totwa)

Opera Societa Cooperativa
Sociale Onlus Societa
Cooperativa Per Azioni
(Wtochy)

Gu Ventures Ab (Szwecja)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspétpracy
europejskiej | projekty na
mniejszg skale

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
199 975,00 €

Czas realizacji:
1.02.2023 - 30.04.2025




Lider projektu:
Zwigzek Kompozytorow
Polskich (Polska)

Partnerzy projektu:

Berg Orchestra (Czechy)
Waves Bratislava (Stowacja)
UMZE - New Hungarian Music
Association (Wegry)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspotpracy
europejskiej | projekty na
mniejszg skale

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
199 999,00 €

Czas realizacji:
1.03.2023 - 28.02.2025
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Renewable Music. V4
Composers for Sustainability

Gtownym celem projektu jest ozywienie wspotpracy miedzynarodowej
pomiedzy kompozytorami, muzykami oraz organizacjami muzycznymi
po okresie pandemii COVID-19 oraz wypracowanie proekologicznych
praktyk w realizacji projektow poswieconych klasycznej muzyce
wspotczesnej w obliczu globalnego kryzysu klimatycznego.

U czterech wybranych w drodze konkursu kompozytorow
reprezentujgcych kraje Grupy Wyszehradzkiej zamdwione zostang
cztery nowe kompozycje inspirowane ideg ,odnawialnosci” w muzyce
(w nawigzaniu do zasobdéw odnawialnych). Prawykonania utwordw
odbedy sie podczas koncertéw plenerowych w Warszawie, Pradze,
Bratystawie i Budapeszcie w miejscach, w ktérych natura wtapia
sie w przestrzen miasta. Wystapig lokalne zespoty specjalizujace
sie w muzyce wspdtczesnej, ktorych sktad zostanie powiekszony
o instrumentalistéw z krajow partnerskich w ramach miedzynarodowego
programu wymiany artystéw. Koncertom towarzyszy¢ beda warsztaty,
lekcje mistrzowskie, proby otwarte oraz wyktady. Podsumowaniem
projektu bedzie miedzynarodowa konferencja online poswiecona
ideom ekologii i zrobwnowazonego rozwoju w muzyce, otwierajaca
dialog pomiedzy profesjonalistami z branzy muzycznej oraz ekologami.

Uczestnicy projektu zaangazujg sie we wspolne dziatania artystyczne,
edukacyjne oraz networkingowe, majagce na celu stworzenie,
wdrozenie oraz rozpowszechnianie praktyk przyjaznych $rodowisku
oraz podnoszenie $wiadomosci na temat zrownowazonego rozwoju
w sektorze muzyki klasycznej. Wszelkie materiaty dokumentujace
wydarzenia projektu zostang opublikowane w wolnym dostepie,
a nowo powstate utwory wejda do transgranicznego obiegu.

fot. Magdalena Starowieyska



Przedsiewziecie majace przyczyni¢ sie do zwiekszenia $wiadomosci
ekologicznej w tworzeniu opery. Jego celem jest popularyzacja
zrownowazonego rozwoju oraz wypracowanie ekologicznych rozwigzan
mozliwych do wdrozenia w procesie produkgcji spektakli operowych.

W projekcie biorg udziat trzy teatry operowe: wtoski Teatro Comunale
di Modena, finski Opera Box z Helsinek oraz Opera Battycka w Gdansku.
Waznym elementem jest wspdtpraca z mtodymi odbiorcami dziatan
kulturalnych — uczniami lokalnych szkoét srednich z Wtroch, Finlandii
oraz Polski, ktérych zadaniem jest stworzenie opowiesci tematycznie
zwigzanych z ekologig. Postuzg one za podstawe trzech czesci libretta
nowego, trzyaktowego dzieta operowego. Kazdy akt odnosi sie do
jednego z zywiotow: ziemi (Wtochy), powietrza (Finlandia) oraz wody
(Polska). Nowe operowe dzieto powstanie przy udziale rozbudowanego
sktadu autoréw — kazdy akt zostanie skomponowany przez innego
kompozytora oraz napisany przez innego libreciste. Spektakl bedzie
wykonywany w trzech réznych jezykach. W ramach projektu odbeda
sie takze rezydencje artystyczne autorow i realizatoréw spektaklu
w Gdansku i Modenie. Mtodziez z trzech krajéw rowniez sie spotka
- w formie zdalnej — aby wymieni¢ sie doswiadczeniem zdobytym
podczas udziatu w projekcie.

Wypracowane podczas projektu rozwigzania i pomysty korzystania
z nowych technologii w produkgji teatralnej beda rekomendowane
innym instytucjom. Projekt obejmuje cykl szkolen i zespotowe
wypracowanie dobrych praktyk w pracy teatréw operowych — przy
wsparciu i wspdtpracy lokalnych organizacji ekologicznych. Te elementy
majg zaowocowaé dtugofalowym rezultatem czyli zwiekszeniem
$wiadomosci ekologicznej.

Premiera i prezentacja spektaklu we wszystkich trzech krajach
partnerskich odbedzie sie wiosng 2025 roku.

fot. Arkadiusz Gam

Lider projektu:
Fondazione Teatro Comunale Di
Modena (Wtochy)

Partnerzy projektu:

Opera Battycka w Gdansku
(Polska)

L’Agenzia per I'Energia e lo
Sviluppo Sostenibile - AESS
(Wtochy)

Culture & Media Agency Europe
(Belgia)

Opera Box (Finlandia)
Heimspiel GmbH (Niemcy)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspotpracy
europejskiej | projekty na
$rednig skale

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
999 343,00 €

Czas realizacji:
1.02.2023 - 31.01.2026
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Lider projektu:

Kulturno Umetnisko Drustvo
Sodobnost International
(Stowenia)

Partnerzy projektu:
Wydawnictwo Ezop (Polska)
Ibis Grafika drustvo s
ograni¢enom odgovornoscu
za grafic¢ke usluge (Chorwacja)
Ou Paike Ja Pilv (Estonia)
Sinnos Societa Cooperativa
(Wtochy)

Publishing House Prozart Media
Dooel Skopje (Macedonia
Pétnocna)

Alexandra K. Apostolaki Kai Sia
Eterorrythmi Etaireia (Grecja)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspétpracy
europejskiej | projekty na
$rednig skale

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
684 620,00 €

Czas realizacji:
1.06.2023 - 30.11.2025
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Our Little Library: Literary
Exchanges

To projekt edukacyjny dla dzieci w wieku 6-9 lat, ktéry opiera sie na
wspotpracy wydawcy z nauczycielami, bibliotekarzami, rodzicami
i opiekunami. Tytutowa ,Mata Biblioteka” to starannie wybrane ksigzki,
ktére majg zapoczatkowad biblioteczke mtodego czytelnika. Liderem
projektu jest stowenskie wydawnictwo KUD Sodobnost International,
ktére od wielu lat z powodzeniem realizuje ten projekt w szkotach
w Stowenii. Po sukcesie ,Naszej Matej Biblioteki” w Stowenii, oficyna
KUD Sodobnost International postanowita rozwingé swodj projekt,
zapraszajac do wspotpracy wydawcow z innych krajéw i w ten sposéb
od 2015 roku ma on charakter miedzynarodowy.

Do udziatu w aktualnej edycji projektu (2023-2025) zostaty zaproszone
oficyny specjalizujagce sie w ksigzkach dla dzieci i mtodziezy: Paike
ja Pilv z Estonii, Ibis Grafika z Chorwacji, Prozart Media z Macedonii
Pétnocnej, Kaleidoscope Publications z Grecji oraz ponownie
Wydawnictwo EZOP z Polski.

Projekt zaktada wydanie 6 tytutdw, ktére wyrdzniaja sie najwyzszymi
walorami literackimi, ilustracyjnymi i edytorskimi. Ksigzki wybrane do
4. edycji projektu ,Nasza Mata Biblioteka” to: ,Pan Kluska i zaglowiec”,
Anna Onichimowska, il. Natalia Jabtonska, Polska, ,Poczwarka”,
Andreja Peklar, Stowenia, ,Gdzie go znalaztas?”, Urmas Reinmaa,
il. Ulla Saar, Estonia, ,Rzepy”, Ewi Jerokosta, il. Kostas Markopulos,
Grecja, ,Dziewczynka i mis”, Vane Kosturanov, Macedonia Pétnocna,
Petar chce wiedzie¢, skad sie biorg dzieci”, Silvija Sesto, il. Vanda
Cizmek, Chorwacja. Razem z ksigzkami kazdy uczestnik otrzymuje
Ltamigtowki Literackie”, ktére w ciekawy sposéb przyblizajg dzieciom
fabute ksigzek i prezentujg kulture krajéw biorgcych udziat w projekcie.
Kazdy maty czytelnik moze réwniez wzigc udziat w bogatym programie
towarzyszacym, na ktéry sktadajg sie spotkania literackie, warsztaty
ilustratorskie, konkursy i zabawy.

Dotychczas w trzech polskich edycjach projektu udziat wzieto blisko
15000 uczestnikdw.




Projekt wspottworzy szes¢ organizacji europejskich  zwigzanych
z teatrem wieziennym. Od 2023 roku realizatorzy spotykaja sie ze sobg,
obserwujac swoja prace, dzielac sie doswiadczeniami i wymieniajac mysli,
by stworzy¢ nowatorski program szkoleniowo-stazowy, umozliwiajacy
osadzonym zdobywanie umiejetnosci aktorskich, oswietleniowych,
nagtosnieniowych, charakteryzatorskich czy obstugi multimediow
w teatrze. Kazda z organizacji prowadzi tez warsztaty, szkolenia
i staze zawodowe w swoich krajach. Projekt zaktada takze powstanie
podrecznika dobrych praktyk dotyczacych pracy teatralnej w wiezieniach.

Projekt skierowany jest gtéwnie do osadzonych oraz artystow, treneréw
i 0séb zajmujacych sie edukacjg teatralng i dziataniami spotecznymi.
Wazne miejsce w projekcie zajma widzki i widzowie teatralni oraz
potencjalni  pracodawcy, pracownicy instytucji  panstwowych
i organizacji pozarzadowych. Projekt udowadnia, Zze sztuka jest
doskonatym narzedziem trwatej reintegracji osob osadzonych ze
spoteczenstwem.

Tematem artystycznym projektu jest Utopia. To hasto-inspiracja dla
stworzenia spektakli teatralnych we wszystkich krajach partnerskich.
Zgodnie z zatozeniem premiery, ktére od poczatku do konca beda
tworzone przez osoby odbywajgce kare pozbawienia wolnosci,
pozwolity publicznosci na ujrzenie na scenie aktora, technika, rezysera
czy scenarzysty, a nie tylko osoby skazane;j.

W ramach polskiej odstony projektu, we wspotpracy z Aresztem
Sledczym w Opolu, realizowany jest indywidualny program teatralnych
kurséw zawodowych. Dziatania prowadzone s3 gtéwnie w Oddziale
Zewnetrznym jednostki w Turawie. To kurs aktorski pierwszego
stopnia, w ktérym udziat bierze siedemnascie kobiet. Obecnie trwajg
przygotowania grupy — tworzone s3 zasady, na jakich funkcjonuje
grupa, prowadzone s3 rozmowy o sztuce aktorstwa, o potrzebach
uczestniczek, c¢wiczenia i gry integracyjne, ale wprowadzajace do
sztuki obejmujace prace z gtosem, plastyka ruchu, wyrazistoscig mowy
czy obecnoscia sceniczna.

fot. Justyna Zadto

Lider projektu:
Teatro Dei Venti A.P.S. (Wtochy)

Partnerzy projektu:
Stowarzyszenie Kolektyw
Kobietostan (Polska)
Aufbruch Gbr Syrbe

& Atanassow (Niemcy)
Institut For Performing Arts
And Social Work-Cri (Serbia)
Sommerblut Kulturfestival Ev
(Niemcy)

Fabrica Athens Astiki Mi
Kerdoskopiki Etaireia (Grecja)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspétpracy
europejskiej | projekty na
$rednig skale

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
803 019,00 €

Czas realizacji:
1.02.2023 - 31.07.2025
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Lider projektu:
Goethe-Institut Ev (Niemcy)

Partnerzy projektu:
Stowarzyszenie BoMiasto
(Polska)

Ceska Centra (Czechy)

Punkt (Stowacja)

Tartu Linn (Estonia)

Sihtasutus Tartu 2024 (Estonia)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspotpracy
europejskiej | projekty na
$rednig skale

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
905522,00€

Czas realizacji:
1.03.2023 - 28.02.2027
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Rowerem
przez
Metropolie

Harness the power of artistic
creative expression to promote
the bicycle as a carbon-neutral,
sustainable and safe means of
transport

Projekt taczy artystdw, decydentdéw i spotecznosci, ktérym zalezy
na naszym klimacie, w celu znalezienia kreatywnych pomystow
i rozwigzan, aby wyprowadzi¢ wiecej roweréw na nasze ulice.
Na styku sztuki, kultury i zrbwnowazonego rozwoju inspiruje zmiane
w postrzeganiu i zachowaniach zwigzanych z jazda na rowerze dla
0s6b w kazdym wieku i o roznych umiejetnosciach. Jego celem jest
umozliwienie postrzegania sztuki i kreatywnosci jako narzedzia do
zmiany istniejgcych realiow politycznych i spotecznych. Jednoczesnie
realizatorzy projektu beda odkrywad, w jaki sposdb procesy artystyczne
moga by¢ bardziej zrownowazone s$rodowiskowo, poprzez modele
lokalne i partycypacyjne oraz poprzez zmniejszenie $ladu weglowego
ich programéw rezydencji artystycznych. Wizjg jest przysztosc,
w ktorej sztuka pobudza rozmowy i dziatania wokét kultury rowerowej
i kryzysu klimatycznego.

Dziatania, ktére juz zostaty podjete dotycza integracji spotecznej
i rozmowy mieszkancow, rzadzacych, lokalnych lideréw i rowerzystéw
o jakoéci i potrzebach transportu rowerowego w Polsce i na Slasku.
A przed realizatorami intensywne cztery lata, petne artystycznych
wydarzen! Latem 2024 w Katowicach bedzie sie odbywac rezydencja
artystyczna poswiecona zréwnowazonemu transportowi, a jej efekty
bedzie mozna podziwia¢ w miejskiej przestrzeni. Projekt zaktada kolejne
spotkania z wtadzami miast, radnymi, aktywistami i mieszkaricami oraz
moc przezy¢ artystycznych. Duza czes¢ CYCLE UP! to réwniez media
i publikacje. Biezace informacje o dziataniach projektowych znajduja sie
na Facebooku stowarzyszenia BoMiasto.

06.03.24
godz. 17:30
Stalmacha 17
Katowice F

mat. Stowarzyszenie BoMiasto



We wrzes$niu 2023 roku w Warszawie odbyt sie miedzynarodowy
festiwal Eastern European Design Festival oraz Eastern European
Design Network czyli kongres organizatoréw wydarzen, przedstawicieli
medidw zajmujacych sie designem i lideréw spotecznosci projektowej
z catej Europy. Ogdlny program festiwalu obejmowat 35 publicznych
wyktadéw, dyskusji i warsztatdw prowadzonych przez prawie
40 prelegentéw. Odbyty sie réwniez liczne dyskusje na temat
réznych aspektéw spotecznego, politycznego i lokalnego designu.
Dodatkowo miaty miejsce wizyty studyjne oraz seria nieformalnych
spotkan i rozmow. Festiwal zgromadzit prawie 600 widzéw oraz ponad
50 uczestnikéw konwencji.

Wydarzenie sktadato sie z nastepujacych czesci:

+ kongres organizatoréw wydarzen zwigzanych z projektowaniem,
medidow  zajmujacych sie designem oraz liderow lokalnych
spotecznosci  kreatywnych z Europy Wschodniej i Zachodniej;

+ publiczna miedzynarodowa konferencja na temat projektowania
z Europy Srodkowej i Wschodniej, prezentujaca historie i wspdtczesny
design Butgarii, Chorwacji, Czech, Wegier, Motdawii, Polski, Rumunii,
Turcji oraz Ukrainy;

+ dwudniowy cykl wyktadéw i dyskusji na temat projektowania
z Europy Srodkowo-Wschodniej, obejmujacy takie tematy jak
design zaangazowany spotfecznie, politycznie oraz lokalnie. A takze
budowanie $rodowisk projektowych, inkluzja i réznorodnosé
w srodowisku projektowym, tworzenie wydarzen publicznych
dostepnych dla wszystkich oraz organizowanie ,zielonych” wydarzen;

medidw

- prezentacje wszystkich  organizacji, wydarzen i

uczestniczacych w spotkaniu;
« seria dyskusji na temat zaangazowanego politycznie, spotecznie
i lokalnie projektowania w Europie;

+ sesja szkoleniowa, zestaw warsztatow i ¢wiczen dla przedstawicieli
organizacji i sSrodowisk zwigzanych z designem.

mat. Design-Crit

Lider projektu:
Design-Crit Marcin
Wawrzkiewicz (Polska)

Partnerzy projektu:

Public Organization Pictoric
(Ukraina)

3 Punktai (Litwa)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspotpracy
europejskiej | projekty na
mniejszg skale

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
200 000,00 €

Czas realizacji:
1.02.2023 - 31.01.2026
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Lider projektu:
Muzeum Sztuki Nowoczesnej
w Warszawie (Polska)

Partnerzy projektu:

Muzej Suvremene Umjetnosti
(Chorwacja), Museo Nacional
Centro de Arte Reina Sofia
(Hiszpania), Consorci del
Museu d’Art Contemporani de
Barcelona — MACBA (Hiszpania),
Kulturverantaltungen des Bundes
in Berlin (KBB) GmbH (Niemcy),
Znanstvenoraziskovalni center
Slovenske akademije znanosti

in umetnosti (Stowenia),
National College of Art and
Design (Irlandia), Stedelijk

van Abbemuseum (Holandia),
Museum van Hedendaagse
Kunst Antwerpen — M HKA
(Belgia), Visual Culture Research
Center (Ukraina), Géteborgs
universitet (Szwecja), Institute
of Radical Imagination
(Wtochy), Asociatia tranzit.ro
(Rumunia)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspotpracy
europejskiej | projekty na
wiekszg skale

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
1999 994,00 €

Czas realizacji:
6.02.2023 - 5.02.2027
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,Museum of the Commons” to czwarty wspdlny projekt prowadzony
przez L'Internationale — europejska konfederacje muzedw, organizagji
artystycznych oraz uniwersytetéw, zatozong w 2009 roku. Powstata ona
jako propozycja alternatywnego modelu dla instytucji artystycznych
funkcjonujacych  w  zglobalizowanym  $wiecie. Zrzesza osiem
europejskich instytugcji artystycznych i trzech partneréw akademickich,
a takze trzy organizacje stowarzyszone. Jej nazwa pochodzi od
XIX-wiecznego hymnu robotniczego autorstwa Eugéne’a Pottiera.

Projekt taczy trzy przekrojowe watki tematyczne, odpowiadajace
kluczowym  wyzwaniom, przed ktérymi  stoja  wspotczesne
spoteczenstwa:

« ,Climate” porusza kwestie planetarnego kryzysu klimatycznego,
zrownowazonego  rozwoju  instytucjonalnych,  artystycznych
i kulturowych praktyk, a takze pilnej potrzeby transformacji naszej
polityki, spoteczenstw, kultur i sposobdw zycia;

-, Situated Organisations” bada role muzedw i organizacji artystycznych
jako aktoréw w ztozonych sieciach spotecznych i ekosystemach,
poszukujac nowych sposobéw demokratyzacji instytucji i sprawiania,
by byty bardziej otwarte, inkluzywne i uzyteczne;

« ,Past in the Present” koncentruje sie na kluczowe] roli naszych
lokalnych i ponadnarodowych historii w ksztattowaniu wspoétczesnych
tozsamosci, polityk, spoteczenstw oraz kultur w kontekscie
dtugotrwatej przemocy $Srodowiskowe;j i kolonialnej.

Wszystkie te watki tematyczne rozwijane s3 poprzez réznorodne
dziatania — szkoty, seminaria, rezydencje, programy publiczne oraz
wystawy.

fot. Maciej Jazwiecki



Better Live

Projekt realizowany w 11 krajach, ma na celu wdrazanie zréwnowazonych
rozwigzan w sektorze muzyki live i budowanie bardziej swiadomych
i ekologicznych tras koncertowych dla europejskich artystow. Wspieranie
miedzynarodowego obiegu artystow przy jednoczesnym zmniejszaniu
wptywu wydarzen kulturalnych na srodowisko to gtéwne zatozenie
projektu. W tym celu w latach 2024-2026 odbedzie sie ponad 300
Lzielonych” koncertéw promujacych koncepcje wspotprogramowania
wydarzen artystycznych, wpisujgcych sie w miedzynarodowy ruch
przeciwdziatania skutkom kryzysu klimatycznego.

W ramach projektu wsparciem zostang objeci artysci oraz organizatorzy
wydarzen — kluby i sale koncertowe. Z myslg o nich zaplanowano
szkolenia, podnoszenie kompetencji zawodowych i wsparcie finansowe
w zakresie zmniejszania sladu weglowego wydarzen muzycznych
i wdrazania zrownowazonych rozwigzan.

Gtéwne dziatania projektu obejmuja:

. przeprowadzenie kompleksowych badan okreslajacych aktualny
stan sektora muzyki na zywo oraz stworzenie scenariuszy dziatan
na réznych terytoriach oraz analize ich potencjalnego wptywu na
aktorow muzyki live;

. stworzenie 9 nieformalnych sieci organizatoréw wydarzen
muzycznych w 9 krajach partnerskich, z mysla o realizacji wydarzen
o niskim $ladzie weglowym — ten etap projektu ma na celu zachecenie
tych podmiotéw do przemyslenia i ponownego zdefiniowania ich
codziennej dziatalnosci oraz dostarczenie im niezbednej wiedzy, tak
aby swiadomie wiaczyli sie w proces przemian;

- realizacja zréwnowazonych tras koncertowych w ramach powstatych
sieci — cztonkowie sieci bedg wspotpracowad w celu zaprezentowania
miedzynarodowych artystow na 300 koncertach w ciggu 3 lat,
przy rownoczesnym zmniejszeniu s$ladu weglowego organizacji
koncertow;

+ budowanie potencjatu — szkolenia dla organizatoréw oraz dla artystow
przygotowujgce aktoréw branzy muzyki na zywo do przystgpienia do
zielonej transformacji z niezbedng $wiadomoscig i kompetencjami.

fot. Paul Bourdrel

Lider projektu:

Rassemblement d’Energies
pour la Sauvegarde d’un Espace
Artistique Utopique (Francja)

Partnerzy projektu:
Fundacja Wytwaornia (Polska)
SPLOH Zavod za umetnisko
produkcijo in zaloZnistvo
(Stowenia)

Stiftelsen Nasjonal Jazzscene
(Norwegia)

Livelaboratorio Tampere Oy
(Finlandia)

Improvised Music Company CLG
(Irlandia)

Plataforma Jazz Espafia
(Hiszpania)

A. Zouganelis & Sia
Eterorrythmos Etairia (Grecja)
Stichting BIMHUIS (Holandia)
M3B GmbH (Niemcy)
European Music Exporters
Exchange (Belgia)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspétpracy
europejskiej | projekty na
wiekszg skale

Kwota dofinansowania:
1959351,00 €

Rok dofinansowania: 2022

Czas realizacji:
1.03.2023 - 30.06.2026




Lider projektu:
Ansambel nepravidelného
divadla n.o. (Stowacja)

Partnerzy projektu:

Teatr Kto (Polska)

We: Media Theater (Ukraina)
Magyar Zsonglér Egyestlet
(Wegry)

Prostores, Z. S. (Czechy)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspétpracy
europejskiej | projekty na
mniejsza skale

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
193241,00 €

Czas realizacji:
2.08.2023 - 1.08.2025
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ICEBREAKING — theatre of
social inclusion of V4 citizens
and UA refugees

LCEBREAKING” to miedzynarodowy projekt teatralny, w ktorym
partnerskie instytucje z Czech, Stowacji, Wegier, Polski i Ukrainy
stworzyty widowisko plenerowe ,CIRCUS CARAVANA". Spektakl ten
skupia sie na tematyce zaciesniania wiezi pomiedzy mieszkarncami krajéw
V4 a uchodzcami z Ukrainy. Przedstawienie stworzone w konweng;ji
spotecznej inkluzywnosci, przetamuje uprzedzenia, ukazuje korzysci
ptynace ze wspdtistnienia w zréznicowane] zbiorowosci i zbliza ludzi
do siebie.

W pierwszym etapie przedsiewziecia partnerzy przeprowadzili
badania i pikniki sasiedzkie wsrdd ukrainskich spotecznosci w Pradze,
Budapeszcie, Banskiej Szczawnicy i Krakowie. Powstato pierwsze
libretto przedstawienia oraz film reportazowy. Na warsztatach
utworzono wspolny zespot kreatywny i pilotazowa produkcje ,HUMAN
CARAVANA”. Nastepnie, podczas 4 rezydencji odbywajacych sie
w Banskiej Szczawnicy, Pradze, Budapeszcie i Krakowie powstat
plenerowy spektakl w duchu teatru wiaczajacego. ,CIRCUS CARAVANA”
- miedzynarodowy spektakl wizualno-muzyczno-ruchowy bez
stow — bedzie zaprezentowany w krajach V4 i w Ukrainie oraz na
miedzynarodowych festiwalach w Europie.

W ramach projektu powstat réwniez krétkometrazowy film
dokumentalny ,CHEF OF THE CIRCUS” o losach artystow cyrkowych
i dyrektora Ilyi Borsuka — niegdys szefa cyrku, ktéry w czasie wojny
zostat wolontariuszem. Jego wyprawa z pomocg humanitarng
dla miast na linii frontu rozpoczyna sie we Lwowie, w zachodniegj
Ukrainie. Podczas peregrynacji w gtab Ukrainy i we wspomnienia
Ilyi, kamera rejestruje opustoszate krajobrazy miast gdrniczych,
spotkania z zotnierzami i cywilami dotknietymi wojng i niepewnoscia.

fot. Anna Nowak



Europejski program wspierajgcy wspotprace  artystek_ow  oraz
naukowcoéw_czyn z réznych dziedzin, zardwno z zakresu nauk
$cistych jak i humanistycznych. Przedsiewziecie jest refleksjg na temat
zréwnowazonego rozwoju, proba definicji symbiocenu oraz stworzenia
transdyscyplinarnego podejscia w badaniach i opisie otaczajacej nas
rzeczywistosci.

Obecnie coraz wiekszy nacisk ktadziony jest na poszukiwanie nowych,
krytycznych narracji o swiecie, ktore umozliwiatyby ksztattowanie
przysztos¢ naszych spoteczenstw w bardziej zréwnowazony, inkluzywny
i odporny na zmiany sposob. ,Studiotopia 2” to naukowo-artystyczno-
filozoficzny gtos w prowadzonej dyskusji.

Przedsiewziecie powstato w oparciu o doswiadczenia z pierwszej edycji
projektu pt. ,Studiotopia: Spotkanie Sztuki z Nauka w Antropocenie”,
ktérego metodologia ewoluowata dzieki wzajemnemu przenikaniu
sie sztuki, nauki i technologii. W stosunku do wczesniejszego projektu
,Studiotopia 2” to: zwiekszenie skali o nowych partneréw, formaty
i dziatania mediacyjne oraz wzbogacenie artystyczno-naukowych
refleksji o kwestie filozoficzne i etyczne.

Ponad trzyletni projekt obejmie m.in. mapowanie programéw arts
& science w Europie, wizyty studyjne w europejskich osrodkach arts
& science dla profesjonalistow, publikacje, stypendia i rezydencje
artystow_ek realizowane we wspdtpracy z naukowcami_czyniami,
dziatania edukacyjne, wystawy, debaty publiczne.

Projekt realizowany w partnerstwie dziesieciu europejskich instytucji.

fot. Adam Bogdan

Lider projektu:
Meet Digital Communication Srl
Impresa Sociale (Wtochy)

Partnerzy projektu:
Centrum Sztuki Wspodtczesnej
taznia (Polska)

Palais Des Beaux Arts (Belgia)
Gluon (Belgia)

Ars Electronica Linz Gmbh

& Co Kg (Austria)

Fundacion La Laboral Centro
De Artey Creacion Industrial Y
Promocion (Hiszpania)
Associacion Hexagone Arts Et
Sciences (Francja)

Asociatia Centrul Cultural
Clujean (Rumunia)

Zavod Za Kulturo, Umetnost
In Izobrazevanje Kersnikova
(Stowenia)

Digital Hub Development
Agency (Irlandia)

Cyens Centre Of Excellence
(Cypr)

Obszar dofinansowania:
Projekty wspotpracy
europejskiej | projekty na
wiekszg skale

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
1786735,00 €

Czas realizacji:
1.01.2024 - 31.03.2027
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Lider projektu:
Wydawnictwo Tatarak | Monika
Wrébel-Lutz (Polska)

Obszar dofinansowania:
Wsparcie obiegu literatury
europejskiej

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
89 849,00 €

Czas realizacji:
1.01.2023 - 31.12.2025
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Let’s Read Together

Projekt obejmuje ttumaczenie i publikacje siedmiu europejskich
dziet literackich oraz ich promocje i dystrybucje przy wykorzystaniu
atrakcyjnej formy komunikacji i uruchomieniu kampanii spoteczne;j.

Kampania #TataTezCzyta2024 ma na celu zwrdcenie uwagi na wazny
meski wzorzec czytelnika (wedtug badan Biblioteki Narodowe;j,
mezczyzni i chtopcy czytajg mniej i rzadziej) i wpisuje sie w szerszy
temat zaproszenia mezczyzn do uczestnictwa w zyciu rodziny.

Gtownym celem kampanii czytelniczej #TataTezCzyta jest promowanie
czytania wsrdd ojcdw, wujéw, opiekundw, starszych braci czy dziadkdw
oraz budowanie wiezi rodzinnych poprzez wspdlne czytanie ksigzek.
Kampania zacheca mezczyzn (i cate rodziny!) do aktywnego spedzania
czasu z dzie¢mi poprzez wspdlne czytanie, rozmowy na temat ksigzek
oraz tworzenie pozytywnych doswiadczen czytelniczych. Broszura
Supermoc ksigzek #TataTezCzyta towarzyszaca kampani zawiera
proste wskazdwki jak i co czyta¢ z dzieckiem, pokazuje, ze czytanie
moze by¢ nie tylko pasjg i zrodtem wiedzy, ale takze sposobem na
budowanie relacji rodzinnych i wspieranie sukcesu edukacyjnego
i zyciowego dzieci i mtodziezy.

Publikacja Supermoc ksigzek #TataTezCzyta jest autorstwa Marii Deskur
oraz Edyty Plich, od lat zaangazowanych w promocje czytelnictwa
i nowoczesng edukacje dzieci. llustracje do broszury przygotowata
Joanna Rusinek, graficzka tworzaca piekne ilustracje do wielu ksigzek
dla dzieci. Z zatozenia gtéwnymi odbiorcami broszury s3 ojcowie/
mezczyzni, ale autorki nie wykluczaja, ze chetnie bedg z niej korzystac
réwniez matki/kobiety. Publikacja zawiera tytuty ksigzek polecanych
do czytania dzieciom na kazdym etapie ich rozwoju. Jest to lista ponad
30 pozycji rekomendowanych przez polskich wydawcoéw literatury
dzieciecej, ktorzy rowniez zaangazowali sie w projekt, ogtaszajac
akcje na swoich kanatach social mediowych oraz podczas wydarzen
promujacych czytelnictwo. Kampania jest realizowana we wspotpracy
z Fundacja Powszechnego Czytania, innymi wydawnictwami
i partnerami dystrybucyjnymi.

fot. Pawet Morawiec



Projekt ,Ksigzki niosace nadzieje” to literackie remedium na niespokojne
czasy, naznaczone takimi zjawiskami, jak wojna w Ukrainie, kryzys
gospodarczy, uchodzczy, klimatyczny, czy konsekwencje spoteczne
pandemii COVID-19. ,W nattoku ztych wiadomosci i trudnych
doswiadczer na najwiekszy stres narazeni sg najmtfodsi. To, czego
potrzebujg to nadzieja i poczucie bezpieczenstwa” — wyjasnia idee
projektu Anna Nowacka-Devillard, wspétzatozycielka Widnokregu
i dodaje — ,mamy nadzieje, ze proponowane historie pozwolg im je
odnalez¢, chodby na czas lektury”.

Do projektu wybrane zostaty tytuty z Polski oraz Estonii, Litwy, totwy
i Finlandii: nagradzane, wspaniale ilustrowane, przettumaczone przez
doswiadczonych ttumaczy. Czytelnik znajdzie w nich zaczerpniete
z zycia codziennego historie, ktore pokazujg uniwersalnosc
doswiadczen mtodych Europejczykéw oraz wskazuja pozytywne
rozwigzania trudnych probleméw. Ksztattujg postawy takie jak
zyczliwo$é, empatia, tolerancja, odwaga oraz $wiadomos¢ wiasnej
wartosci. Podkreslajg znaczenie wspdlnoty i solidarnosci w budowaniu
poczucia bezpieczenstwa. Wybdr ksigzek z tego obszaru Europy jest
dodatkowo kontynuacja idei literackich podrézy do krajow basenu
Morza Battyckiego zapoczatkowanej projektem ,Bliskie-dalekie
sgsiedztwo”.

Trzy polskie tytuty Anny Paszkiewicz i Kasi Walentynowicz — ,Prawy
i Lewy” (3+), ,Cos i Nic” (4+), ,Wczoraj i Jutro” (5+) — zostaty wydane
w przektadzie ukrainskim i przekazane bezptatnie dzieciom z Ukrainy,
ktére uciekty przed wojng do Polski. Sg tez udostepnione bezptatnie
w formie e-bookdw na stronie wydawnictwa razem ze scenariuszami
zajec dla szkét i bibliotek.

W ramach projektu przewidziano szereg dziatan edukacyjnych
i promujacych czytelnictwo skierowanych do bibliotekarzy i nauczycieli,
miedzy innymi bezptatne webinaria oraz warsztaty dla dzieci polskich
i ukrainskich, a takze konkursy literackie. Zaproszono do wspotpracy
mtodych ludzi — jako partneréw wybranych zadan oraz recenzentéw
ksigzek. Efektem tego jest miedzy innymi uruchomienie na platformie
Spotify kanatu ,Ksigzki na Widnokregu” z podcastami dla czytelnikow,
rodzicéw, ekspertéw (np. psychologow dzieciecych) oraz ttumaczy.

KSIAZKI®
NIOSACE
NADZI EWJ E

Lider projektu:
Widnokrag S.C. (Polska)

Obszar dofinansowania:
Wsparcie obiegu literatury
europejskiej

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
59 950,00 €

Czas realizacji:
1.11.2022 - 31.10.2024
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Lider projektu:
Warsztaty Kultury w Lublinie
(Polska)

Obszar dofinansowania:
Wsparcie obiegu literatury
europejskiej

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
155345,00 €

Czas realizacji:
1.10.2023 - 30.09.2026
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Literary Eastern Express

Projekt , Literary Eastern Express” (LEE) ma na celu promowanie literatury,
kultury i sztuki Europy Wschodniej poprzez publikacje w formatach
drukowanych, atakze wformach e-bookdw oraz audiobookdw wysokiej
jakosci dziet literackich wspodtczesnych autoréw i autorek ukrainskich.
Dziatania maja na celu zapoznanie polskich czytelnikéw z nieznanymi
wczesniej na naszym rynku twdrcami i twdrczyniami, wspieranie
kulturowej i jezykowej réznorodnosci oraz zapewnienie ukraifskim
uchodzcom dostepu do wysokiej klasy literatury. Jednym z waznych
aspektéw projektu jest podniesienie rangi ttumacza jako waznego -
zgodnie z teorig literatury - tzw. drugiego autora.

W latach 2024 - 2026 zostanie przettumaczonych 16 dziet z jezyka
ukrainskiego na jezyk polski. Potowa z nich (8) zostanie wydana
dwujezycznie - w jezyku polskim i ukrainskim, 7 rowniez w formie
e-bookdw, 3 bedg miaty takze forme audiobookdéw. W wyborze
znajduje sie poezja, proza, literatura dziecieca, mtodziezowa i komiksy
- wszystko autorstwa znanych pisarzy i pisarek, zostanie przettumaczone
przez uznanych ttumaczy i ttumaczki.

Pierwsze ksigzki zostang wydane w ramach projektu w potowie 2024
roku. Wsréd nich znajda sie m.in. ,Czapeczka i wieloryb” autorstwa
Kateryny Babkiny w ttumaczeniu Bohdana Zadury - opowies¢ o chtopcu
walczacym z biataczka i jego przyjacielu, wielorybie. Kolejng pozycja
bedzie ,Charkéw 1938” Oleksandra Irwanca w przektadzie Andrija
Sawenca - wariant alternatywnej historii Ukrainy w XX wieku,
z elementami parodii, ironii i satyry. Planowane jest takze wydanie
komikséw, w tym miedzy innymi skierowanego do mtodziezy,
opowiadajacego o historii ukrainskiego feminizmu w sposéb pouczajacy,
ironiczny, rozbijajgcy stereotypy.

Wydane dzieta bedg dystrybuowane w ksiegarniach, platformach
sprzedazy e-bookdéw i audiobookéw oraz bibliotekach. Beda
prezentowane na prestizowych targach ksigzki zaréwno w kraju, jak
i za granica, recenzowane w prasie polskiej i zagranicznej. W ramach
planowanych spotkan autorskich zaproszeni beda zaréwno autorzy,
jakittumacze.

at. Warsztaty Kultury w Lublinie



Izabela Kopec | program mobilnosci

Od wielu lat z wielkg pasja i oddaniem popularyzuje twodrczosé
wokalno-instrumentalng kompozytora polskiego Ludomira Michata
Rogowskiego. Bytam w wielu miejscach na $wiecie, poszukuje informacji
na temat jego zycia i twdrczosci, zbieram rekopisy, po to by wskrzesic¢
jego muzyke i to jakim byt cztowiekiem, aby jego dzieta znalazty sie
w repertuarze koncertowym instytucji muzycznych. Tym razem dzieki
programowi Culture Moves Europe, mogtam zaprezentowad tego mato
znanego, ale jakze wspaniatego polskiego kompozytora publicznosci
i sSrodowisku muzycznemu wtoskiej Parmy.

Projekt prowadzony w kooperacji z Conservatorio Arrigo Boito di
Parma zakonczyt sie koncertem galowym studentéw $piewakow
i instrumentalistow. Przez prawie dwa miesigce miatam mozliwosé
osobiscie pracowad ze studentami wokalistyki réznej narodowosci,
przygotowujgc ich zaréwno od strony wokalnej, muzycznej jak
i wykonawczej (interpretacja tekstow poetyckich) do wykonania
koncertowego piesni Ludomira Michata Rogowskiego. Od samego
poczatku projektu towarzyszyt mi maestro Riccardo Mascia,
wspaniaty pianista, ktéry byt entuzjastg projektu i akompaniowat
wszystkim solistom. Wspotpracowatam tez z klasg wiolonczeli
profesora Michele Ballariniego, ktory wraz ze swoimi studentami
przygotowat prawykonanie ,,Meditation” na 4 wiolonczele. Pracowatam
takze ze studentami wydziatu wokalnego, fortepianu i skrzypiec.
Wspotpracowatam z profesorami $piewu, fortepianu i wiolonczeli.

Studenci i publicznos¢ mieli okazje zapoznad sie z nowym, nieznanym
im dotad jezykiem muzycznym Rogowskiego, z poezjg, do ktdrej tworzyt
piesni, z jego wrazliwoscia i filozofig zycia. Tak wiec cel wprowadzenia
polskiej muzyki wokalnej do serca Wtoch powiddt sie. Wszyscy uczestnicy
projektu wyrazili duze zainteresowanie udziatem w przysztych, miejmy
nadzieje wiekszych, projektach zwigzanych z twdérczoscig Rogowskiego.

Po koncercie studenci otrzymali dyplomy uczestnictwa w projekcie
oraz album nutowy z piesniami przygotowany przez Fundacje Muzyka
Sztuka Kultura, ktéra byta partnerem projektu. Conservatorio Arrigo
Boito otrzymato nuty z piesniami oraz dwuptytowy album ,Songs and
Fantasmagories” do swojej biblioteki muzycznej. Pedagogiczna strona
projektu byta bardzo satysfakcjonujgca. Rowniez na ptaszczyznie
artystycznej i naukowej nawigzaty sie tu w Parmie wspaniate znajomosci,
ktére bede kontynuowac z wielka przyjemnoscia. Mam nadzieje,
ze projekt bedzie miat czes¢ dalsza.
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mat. Izabela Kopec i

I1zabela Kope¢ - Spiewaczka,
mezzosopranistka, pedagog.
Doktor Sztuk Muzyczynych
Uniwersytetu Muzycznego
Fryderyka Chopina

w Warszawie, gdzie mieszka

i pracuje. Posiada bogaty
dorobek artystyczny, brata
udziat w licznych projektach
miedzynarodowych. Ma na
swoim koncie kilka nagranych
ptyt. Jest prezesem Fundacji
Muzyka, Sztuka, Kultura.
Wspodtpracuje z Emporia
University w Kansas City,
USA oraz Normal University
w Jinhua, Chiny oraz

z Conservatorio Arrigo Boito
w Parmie. Koncertuje w kraju
i za granica.

41



Paulina Sadrak -

absolwentka Wydziatu
Filologicznego Uniwersytetu
todzkiego oraz Wydziatu
Tkaniny i Ubioru Akademii
Sztuk Pieknych im. Wtadystawa
Strzeminskiego w todzi.
Pracuje jako asystent w Pracowni
Tkaniny Eksperymentalnej

w Instytucie Tkaniny, Druku

i Stylizacji wnetrz ASP w todzi.
W artystycznej i projektowe;j
dziatalnosci taczy tradycyjne
techniki rekodzielnicze oraz
narzedzia cyfrowe.
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Cztonkinie zespotu ,3x3: Grasp The Immaterial!” poszukujg tradycji
widkienniczych i badajg wrazliwos¢ mieszkancow trzech europejskich
krajow na ukryte $lady dziedzictwa tekstylnego w codziennym 2zyciu.

Symboliczne 3x3

Paulina Sadrak, Nanna Aspholm-Flik i Heike Ehrath to profesjonalne
tworczynie i edukatorki, zajmujace sie tkaning artystyczng oraz
projektowaniem tekstylidw. Indywidualnie angazujg sie w szerokie
spektrum dziatarn takich jak badania akademickie, wystawy sztuki
widkna, udziat w konkursach, kuratorstwo czy wspotpraca z muzeami.
Ich wspdlny projekt ,3x3: Grasp The Immaterial!” jest realizowany
w artystycznej przestrzeni Polski, Niemiec i Finlandii, a jego nazwa
nawigzuje do symbolicznego zapisu iloczynu  powstajacego
w wyniku pomnozenia trzech doswiadczen, miejsc i sposobow pracy.

Projekt ,3x3: Grasp The Immaterial!” zostat zainicjowany w sposéb
spontaniczny jako dziatanie catkowicie pozainstytucjonalne. Kiedy
jednak jego autorki odkryty mozliwo$¢ zgtoszenia go do programu
mobilnosci artystow Culture Moves Europe okazato sie, ze intuicyjnie
wpisat sie w charakter i misje tego przedsiewziecia. Zespdt otrzymat
grant w ramach programu Kreatywna Europa nadzorowanego przez
Goethe-Institut. W duzej mierze dzieki temu dofinansowaniu udato
sie zrealizowad pierwsza faze projektu. Miata ona miejsce w Finlandii,
gdzie tkactwo jako technika artystyczna i rzemieslnicza cieszy sie
szczegolnym statusem.

Wsparciem stuzyto Stowarzyszenie Rzemiosta Taitoliitto, ktorego misja
jest utrzymywanie i rozpowszechnianie tradycyjnych umiejetnosci
rzemieslniczych. Jedno z centrow Taito, znajdujace sie w miejscowosci
Joutsa, stato sie przestrzenia roboczg podczas rezydencji artystycznej,
ktérg zespdt 3x3 odbyt we wrze$niu 2023 roku. Druga, bardziej
eksperymentalna czes¢ procesu twoérczego odbywata sie w pracowni
znajdujacej sie w Haihatus Art Center. Grupa 3x3 miata staty dostep do
pracowni, ktéra zmienita sie w laboratorium pracy nad pozyskanymi
z okolicznych laséw materiatami. Oprécz pozyskanych wprost z natury
materiatow, zrodtem inspiracji okazaty sie popularne w Finlandii
sklepy second hand. Uzywane tkaniny ,z wtfasng historig” zyskaty
nowe zycie jako elementy kolekgji ,niewidzialnych sladéw codziennej
tradycji tekstylnej”, ktérg zespdt planuje rozbudowywad w kazdym
z odwiedzanych krajéw.

mat. Paulina Sadrak



MOj projekt byt poswiecony stworzeniu oryginalnej muzyki z elementami
miejskiej fonosfery Salonikéw w Gregji (w tym dzwiekdw natury: morza,
parkow, laséw, goér i jezior) do animowanego filmu pt. ,Crab Fest”,
inspirowanego serig dokumentalng BBC Earth Davida Attenborough
i krétkim odcinkiem ,Crabs Trade Shells in the Strangest Way” (2015).
Film prezentuje fenomen wsréd tych matych zwierzat, ktére w trakcie
rozwoju oddajg mniejszym krabom swoje muszle, przejmujac inne
,uzywane” od starszych jeszcze od siebie krabow. Zbudowana na tej
bazie animacja wspiera wiec wprost przestanie recyklingu i ponownego
wykorzystania przedmiotéw. Natura dostarcza nam wiele inspiracji,
ktére powinny nas poruszy¢é do odpowiedzialnych postaw, zwtaszcza
gdy jako ludzkos$¢ musimy stawi¢ czota alarmujgcym wyzwaniom
ekologicznym.

Partnerem projektu i producentem filmowym byta organizacja ,AddArt”
zatozona w 2014 roku w Salonikach, ktéra stworzyta Swiatowe] stawy
,Thessaloniki Animation Festival” (TAF), majgca na swoim koncie wiele
nagréd i wspolnych produkgji m.in. z kanatami Fox Kids czy Disney+.

W trakcie pracy twodrczej miatem okazje eksperymentowacd na kilku
samodzielnie wykonanych instrumentach perkusyjnych i kuchennych,
aby nasladowac dzwieki na potrzeby opowiesci o krabach. To byto
inspiracja dla tworcdéw scenariusza i artysty wizualnego: Dimitrisa
Savvaidisa (rezyser filmu animowanego, zatozyciel AddArt), Chrisy
GCkoumy (scenarzystka) i Alkiviadisa Koumarosa (artysta wizualny).

Moja mobilno$¢ umozliwita tez kilka poziomow przysztej wspdtpracy
miedzynarodowej, a wszystko to dzieki fizycznej obecnosci w miescie
— nieporéwnywalnej z jakgkolwiek wspdtpraca artystyczng online.
Zostatem zaproszony do jury 7. Salonickiego Festiwalu Animacji TAF
2021, w ramach ktérego prowadzitem takze kursy mistrzowskie online
dotyczace komponowania muzyki do filmow. Projekt zainspirowat
mnie do poszukiwania w przysztosci podobnych dziatan i stworzenia
sieci artystéw, rejestrujacych pejzaze dzwiekowe danego miejsca.

mat. Piotr Michatowski

Piotr Michatowski —
kulturoznawca, muzykolog,
menadzer kultury, muzyk
jazzowy, absolwent dyplomagji
kulturalnej. Ukonczyt kursy
kreatywnosci muzycznej na
Uniwersytecie Stanforda oraz
mistrzowskie, ktére prowadzili
m.in. Kurt Rosenwinkel,

Adam Nussbaum, Jeanfrangois
Prins. Od 20 lat komponuje
muzyke teatralng i filmowa,
publikujac autorskie nagrania
m.in. na wiasnym kanale. Lider
wielu zespotoéw muzycznych,
w tym dziatajgcego od 2008 .

kwartetu wspotczesnego ethno

jazzu Ansambl Peregrinus.
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Lider projektu:
Aerowaves Europe (Irlandia)

Partnerzy projektu z Polski:

Centrum Kultury w Lublinie /
Lubelski Teatr Tanca

Obszar dofinansowania:
Platformy europejskie

Rok dofinansowania: 2021
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Aerowaves to platforma, ktéra stanowi centrum odkrywania tanca
w Europie. Eksperci wybierajg co roku sposréd najbardziej obiecujacych
nowe dzieta wschodzacych artystéw tanca, a nastepnie promuja
je poprzez wystepy transgraniczne. Sie¢ partnerdw Aerowaves
w 34 krajach umozliwia mtodszym choreografom zaprezentowanie
zupetnie nowego tanca nowej publicznosci.

Aerowaves szczyci sie swoja wyjatkowa rola facznika miedzy
choreografami, kuratorami i entuzjastami tanca w catej Europie.

Obecnie platforma sktada sie z partneréw w 34 krajach. taczy
profesjonalng wiedze, osobiste podejscie i mitos¢ do tanca 46 cztonkow.
Co roku w pazdzierniku partnerzy ci gtosuja na kolejng grupe artystow
Aerowaves Twenty. Odbywa sie to podczas intensywnego spotkania,
podczas ktérego oglada sie i omawia setki filmdw.

Centrum Kultury w Lublinie i Lubelski Teatr Tarica od 2013 roku stat
sie partnerem platformy. W tym roku w Lublinie odbyto sie spotkanie
ekspertéw w ramach ktdérego zostata wybrana 20 najlepszych spektakli
reprezentujgcych Aerowaves w nastepnym roku.

Od 2014 Lubelski Teatr Tanca co roku prezentuje 3 spektakle wybrane
sposrod Top Twenty. Prezentacja spektakli odbywa sie w ramach
Miedzynarodowych Spotkan Teatréw Tanca w Lublinie i cieszy sie
zawsze ogromna popularnoscig wéréd widowni festiwalowej.

Spektakle zawsze prezentujg niezwykle wysoki poziom artystyczny
i wykonawczy. Za kazdym razem wprowadzana jest bardzo nowatorska
mys| choreograficzna czy dramaturgiczna. Posiadajg one niesamowicie
oryginalny charakter wypowiedzi, ktéry niejednokrotnie zaskakuje
publicznos¢.

W Centrum Kultury w ramach sieci Aerowaves swoje spektakle
prezentowali m.in.: Linda Hayford, Masala, Christos Papadopoulos,
Tabea Martin, La Macana, Linda Hayford, MOS czy Jean-Baptiste Baele.

fot. Maciek Rukasz



,Ptaki nie patrzg za siebie” to projekt petnometrazowego filmu
animowanego 2D w rezyserii Nadii Nakhlé. Film opowiada
o osieroconej 12-letnia Amel, ktéra musi opusci¢ ogarniety wojna
kraj. Zegna sie z dziadkami i wyrusza w dtuga podréz na Zachod.

Niestety nic nie idzie zgodnie z planem — na przejsciu granicznym
Amel gubi swoich opiekundw. Przestraszonej dziewczynce pomaga
Aida, tulac j3 do snu pod gwiazdzistym niebem. Nad ranem jednak
znika. Amel udaje sie do obozu dla uchodzcéw, gdzie spedza dtuzszy
czas. Poznaje tam Bacema, ktéry gra na lutni piekne melodie. Amel
wyrusza za nim na pustynie, gdy ten postanawia uciec. Przemierzajac
jedna granice za drugg, miedzy muzykiem a dzieckiem rodzi sie
przyjazn. Amel wstuchana w dzwieki instrumentu odkrywa w sobie
mitos¢ do muzyki. Kiedy uciekajg z innymi uchodzcami na matej
tédce, rozpetuje sie sztorm. Dziecko w ostatniej chwili ratuje przed
falami lutnie Bacema. Wyrzucona przez morze Amel budzi sie
nad ranem na plazy. Nigdzie nie widad jej towarzysza. Podrézuje
do Paryza, by odnalez¢ Bacema, unikajac po drodze czyhajacych
niebezpieczenstw. Kiedy ucieka przed zbirami, chowa sie w barze.
Tam rozpoznaje znajomy gtos Aidy. Kobieta przygarnia dziecko do siebie.

Amel dorasta i odnosi muzyczne sukcesy. W czasie koncertu dedykuje
piosenke ,Przyjacielowi, ktéremu obiecata, ze nigdy sie nie stracy”.
Po koncercie dostaje liscik z adresem. Na miejscu znajduje warsztat.
Styszy muzyke — to jej ulubiona melodia. Nucac jg pod nosem zaglada
gtebiej do warsztatu - przy warsztatowym stole siedzi Bacem.
Przyjaciele padaja sobie w ramiona.

,Ptaki nie patrza za siebie” to nie tylko opowies¢ o gtebokiej przyjazni
i bolu wygnania z jakim mierza sie bohaterowie. To spojrzenie na
okrucienstwo wojny, jednoczesnie wyrazajgce dzieciecg nadzieje,
piekno i wyobraznie. To opowies¢ o budowaniu swojej tozsamosci
na nowo i sposobach radzenia sobie z trauma wygnania.

mat. Animoon

Lider projektu:

Special Touch Studios (Francja)

Partnerzy projektu:

Paul Thiltges Distributions Sarl
(Luxemburg)

Animoon Sp. z 0.0. (Polska)

Obszar dofinansowania:
European Co-Development

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
180 000,00 €
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Lider projektu:
Ici et La Productions (Francja)

Partnerzy projektu:
Detailfilm GmbH (Niemcy)
Blick Productions International
Sp. z 0.0. (Polska)

Obszar dofinansowania:
European Co-Development

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
97228,00 €
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Francis, 75-letni emeryt z potudnia Francji nalezacy do grupy gtoszacej
hasto ,Francja dla Francuzow”, w celach czysto zarobkowych decyduje
sie wynajagé pokdj w swoim mieszkaniu na lazurowym wybrzezu
cudzoziemcom. Ciggiem przyczynowo skutkowym, w krotkim czasie,
Francis kwateruje u siebie cata grupe nielegalnych imigrantéw...

Osadzona w 2023 r. francuska komedia z legendarnym aktorem Pierrem
Richardem w roli gtéwnej, ktéremu towarzyszy¢ bedg m.in. Iréne Jacob,
Custave Kervern, w rezyserii Stéphane’a Robelina (rezysera takich
popularnych we Francji komedii jak ,All Together” z udziatem m.in.
Jane Fondy, Pierre’a Richarda, Ceraldine Chaplin czy ,Mr Stein goes
online”) porusza szczegdlnie wazne dzi$ w Europie kwestie rasizmu
i populizmu, ktére pomimo wielu demonstracji i regulacji prawnych,
nadal rozwijajg sie i zakorzeniajg w wielu krajach europejskich.

Film jest koprodukcjg francusko-niemiecko-polska. Producentami sa:
Ici et La Productions (Francja), Detailfilm (Niemcy), Blick Productions
International (Polska).

Blick Productions International to firma produkcyjna zatozona przez
producentke Marie Blicharska-Lacroix w 2021 roku w Krakowie
w celu produkgji filméw fabularnych o wysokiej wartosci artystycznej
skierowanych do miedzynarodowej publicznosci. Celem firmy jest
wspieranie zaréwno rezyserow debiutujacych jak i doswiadczonych
w rozwoju, tworzeniu i promocji ambitnego europejskiego kina
autorskiego.

Blick Productions International kontynuuje dziatania firmy Donten
& Lacroix Films zatozonej w 2006 roku w Warszawie, jak rowniez
francuskiej firmy Blick Productions ktérg producentka Maria Blicharska
prowadzi wspdlnie z producentem Damienem McDonaldem od 2015
roku w Paryzu.

mat. Blick Production International



Slate Lava Films zawiera 3 projekty filmoéw fabularnych - ,Dzieciot
i Violetta” debiut fabularny rezyserki Karoliny Bielawskiej, ,Czarna Woda”
drugi film Agi Woszczynskiej i ,Tylko Lola” trzeci film Grzegorza Motdy.

,Dzieciot i Violetta” to historia divy polskiej muzyki, ktora talent i pasja
wyniosty na najlepsze sceny Paryza i Las Vegas, opowiedziana poprzez
relacje z synem, ktory staje sie mimowolnym $wiadkiem narodzin
i upadku gwiazdy. Walczac o mitos¢ matki, przegrywa z jej uzaleznieniem
od wolnosci, kariery i lekéw. Paradoksalnie rozstanie z ukochang osoba
staje sie dla niego ratunkiem. Projekt uzyskat dotacje na produkcje od
Polskiego Instytutu Sztuki Filmowe;j.

,Czarna Woda” opowiada historie dwdch, obcych sobie kobiet,
ktére zostajg razem na wyspie, kiedy ich partnerzy, dwaj bracia,
znikajag w tajemniczych okolicznosciach. Policja jest bardziej zajeta
opanowaniem wycieku ropy naftowej z tankowca, ktéra odcina wyspe
od reszty $wiata. Kobiety zaczynajg taczy¢ fakty, a to co odkryja
zmusi je do zredefiniowania ich dotychczasowego zycia. Projekt
uzyskat wsparcie na produkcje od Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej
i Finskiego Funduszu Filmowego.

JTylko Lola” to historia dwoch kobiet, ktdére muszg stawi¢ czota
separacji jak tylko zaczyna rodzi¢ sie pomiedzy nimi uczucie,
gdy jedna z nich dowiaduje sie o swoich zydowskich korzeniach
w samym $rodku komunistycznych czystek antysemickich w 1967 roku.
Opowies¢ o przetamywaniu tabu i walce o niemozliwe - zakazang
mitos¢ i wolnosé.

Slate firmy reprezentuje autorskie projekty z miedzynarodowym
potencjatem i duzym naciskiem na kino tworzone przez kobiety
i o kobietach.

B

mat. Lava Films

Lider projektu:
Lava Films Sp. z 0.0. (Polska)

Obszar dofinansowania:
European Slate Development

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
135000,00 €
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Lider projektu:
Shipsboy Sp. z o.0. (Polska)

Obszar dofinansowania:
European Mini-Slate
Development

Rok dofinansowania:
2021

Kwota dofinansowania:
90 000,00 €
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W ramach dofinansowania firma Shipsboy rozwijata dwa projekty
filmowe. ,Bungalow Sary” to debiut rezyserski Julii Rogowskiej, gdzie
ttem akcji dla dystopijnej historii jest $wiat, w ktérym wynaleziono
terapie przeciwko starosci, a tym samym rzadzi mtodosé. ,Polityka
Mitosci” to z kolei komedia romantyczna, w ktérej prawdziwa mitosc
wygrywa z politycznym cynizmem.

Wsparcie finansowe Kreatywnej Europy umozliwito réwnolegty
intensywny rozwdj obu projektéw. W kontekscie ,Polityki Mitosci”
podjeto szereg strategicznych decyzji, ktére znaczgco przyczynity sie
do postepu dziatarh wokot projektu. Na poziomie rozwoju scenariusza
przeprowadzone zostaty m.in. konsultacje z przedstawicielkg Torino
Film Lab podczas festiwalu Mastercard Off Camera (Krakow 2022).
Ta wspotpraca pomogta uzyskaé¢ miedzynarodows perspektywe na
projekt i jego tres¢. Regularnie odbywaty sie spotkania scenariuszowe
pod kierownictwem Development Executive.

Z kolei dla projektu ,Bungalow Sary” znaczacym kamieniem milowym
byta produkcja sceny testowej z udziatem wybranych gtéwnych
aktordw, ktérej realizacja pomogta twdrcom w wypracowaniu koncepcji
wizualnej filmu. ,Bungalow Sary” otrzymat dotacje na produkcje
Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej, a zdjecia do filmu planowane sg na
wiosne 2025 roku.

Oba projekty byty wielokrotnie prezentowane na miedzynarodowych
wydarzeniach branzowych takich jak European Film Market, Marche
du Film and When East Meet West, Galway Film Fleadh, Ontario Creates
Financing Forum.

Dzieki otrzymanemu finansowaniu poprzez MEDIA Slate firma
Shipsboy umocnita swojg pozycje na europejskim rynku,
wykorzystujagc  dotacje na kluczowe aspekty rozwoju firmy.
Wsparcie ze strony Kreatywnej Europy pozwolito na wtaczenie do
zespotu na state osoby na stanowisku Development Executive.
Ta strategiczna rozbudowa zwiekszyta konkurencyjnosé¢ firmy
i pozwolita utrzymad rosnaca liczbe projektow.

N

A

mat. Shipsboy



Kijora Film ceni sobie réznorodno$é¢ punktéw widzenia i wnoszenie
nowych perspektyw do dialogu i uwaza, ze kino jest idealng platforma
do budowania tego dialogu, wzmacniania empatii, zrozumienia
i przeprowadzania widzow przez sytuacje i $wiatopoglady, czesto
odmienne od ich wtasnych. W ramach European Slate Development
producentki Anna Gawlita i Marta Szymanowska staraty sie uwzgledni¢
rozne formaty i gatunki, a tym samym umozliwi¢ dotarcie do szerszego
grona odbiorcow. Slate zawiera trzy petnometrazowe filmy fabularne,
jeden petnometrazowy film dokumentalny i jeden film krotkometrazowy.

,Uslysz mnie” to odwazna formalnie i przekraczajaca gatunki opowiesc
o rodzinie zmagajacej sie z traumga po tragicznym wydarzeniu. Projekt
wyrdznia sie unikalnym podejsciem narracyjnym. Rezyserem jest
debiutujacy Iwo Kondefer, scenariusz wspottworzy uznana scenarzystka
i konsultantka scenariuszowa Anna Bielak.

,La Manche”, kameralna psychodrama w rezyserii Damiana Kocura,
ktéry korzystajac ze swojej metody pracy z naturszczykami ponownie
zabierze nas daleko od centrum duzego miasta, gdzie strach przed
Innym jest jeszcze mocniej odczuwalny.

JIncydent” to petnometrazowy debiut fabularny Tomasza Wolskiego,
doswiadczonego i nagradzanego dokumentalisty. To nowelowa historia,
opowiadajaca o zmaganiu sie z wyzwaniami w zakresie rodzicielstwa
i odpowiedzialnosci. Film realizowany jest w bliskiej wspdtpracy
z Rumunia.

Oprocz tego, rozwiniemy takze fascynujacy projekt realizowanego
na witoskiej Sardynii filmu dokumentalnego w rezyserii Joanny
Janikowskiej. Gtownym zatozeniem ,lIsabelli” jest ukazanie istotnego
tematu dotyczacego zmian geospotecznych. Skupiamy sie w nim
na wyzwaniach zwigzanych ze starzeniem sie spoteczenstwa oraz
wyludnianiem sie obszaréw wiejskich.

Dopetnieniem pakietu jest krotkometrazowy film Iwa Kondefera ,Dzisiaj
wszyscy sie ukryjemy”, ktéry dziata jak klucz otwierajacy drzwi do
wspomnianej wczesniej gtebszej, dtuzszej historii. Scenariusz do filmu
rowniez powstat we wspdtpracy z Anng Bielak.

mat. Kijora Film

Lider projektu:
Kijora Film Sp. z 0.0. (Polska)

Obszar dofinansowania:
European Slate Development

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
175 000,00 €
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Lider projektu:
GS Animation Sp. z 0.0. (Polska)

Obszar dofinansowania:
European Mini-Slate
Development

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
115 000,00 €
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GS Animation — Mini-Slate

GS Animation to studio animacji zatozone w 2004 roku z siedziba
w Gdansku. Specjalizuje sie w produkgji filméw animowanych
i posiada doswiadczenie w tworzeniu animagji od rozwoju projektu po
postprodukcje. Filmy i seriale wyprodukowane przez GS Animation
otrzymaty wiele nagréd od publicznosci i miedzynarodowego
$rodowiska branzowego. Od wielu lat tworzy animacje dla dzieci
o wartosciowym, edukacyjnym przekazie oraz wysokiej jakosci
animowane reklamy i teledyski.

Pakiet Mini-Slate firmy GS Animation zawiera dwa projekty — s3 to film
Wielka Ksiega Mami Fatale” oraz serial animowany ,Endover Groove”.

Wielka ksiega Mami Fatale - Magiczna ksiega kucharska Mami Fatale
zostaje skradziona. Na catym swiecie smak zostaje zastgpiony sztuczna
wygoda. Najlepsza kucharka $wiata, jej wnuk Pesto oraz ich rozkoszni
towarzysze wyruszaja w podrdz przez czas i przestrzen, by ocali¢ kubki
smakowe Ziemi spod szpondéw Doktora von Klopsa i jego imperium
fast foodu.

Endover Groove - Johann (Mucha), Sebastiana (Krowa) i Bach (Pies):
troje nastolatkow mieszkajagcych w zapomnianej wiosce Endover
zaktada garazowy zespét i planuje zosta¢ prawdziwymi gwiazdami rocka!
Dzieki pomocy lokalnego dziwaka — zétwia Zachary’ego Fandango -
zdobywajg instrumenty, ktore okazujg sie mie¢ niezwykte wtasciwosci.
Nowo nabyte moce zachwycaja, ale i niespodziewanie wciggaja tréjke
przyjaciét w wojne miedzy tajemniczym muzycznym naukowcem
a ztowrogim wiascicielem wytworni ptytowej, ktéry chce zapanowad
nad swiatem muzyki.

mat. GS Animation




,Niesamowite przygody zagubionych skarpetek” to animowany serial
dla dzieci w technice 2D, ktory sktada sie z opowiesci o perypetiach
zagubionych skarpetek w wielkim s$wiecie. Co sie dzieje z tymi
wszystkimi  zaginionymi podczas prania skarpetkami? Pomimo
rozwoju nauki, wcigz istnieje kilka zjawisk, ktérych wyjasnienie
do dzisiaj wydawato sie niemozliwe. Jednym z nich s3 znikajace
skarpetki. Kazdy z nas zna ten fenomen az nazbyt dobrze z wtasnego
doswiadczenia: wktadamy do pralki pare, zas wyciggamy... jedna!
Gdzie wiec podziewa sie druga skarpetka? Znikneta, wyparowata,
uciekta?! Jak sie okazuje, jedna po drugiej, uciekajg one przez
dziure w pralce i po przebyciu ciemnego korytarza zamieszkatego
przez niezwykle sympatyczne pajaki, trafiajg do wielkiego $wiata.

Motywacje skarpet do ucieczki bywajg rézne; do tego kroku moze je
popchna¢ ambicja, nuda albo ciekawo$¢ $wiata. A czasem jest to akt
desperacji, bo umdéwmy sie: ktdz chciatby spedzi¢ zycie na dnie kosza
z brudnga bielizng. Zdobycie tego, o czym marza tekstylne bohaterki,
nigdy nie jest tatwe. Zagubione skarpetki musza przejs¢ wiele prob,
stawi¢ czoto wielu wyzwaniom, czasem doswiadczy¢ porazki i zawsze —
przezy¢ niesamowite przygody. Kazdej jednak udaje sie co$ osiggnad:
jedna zostaje gwiazda filmows, inna politykiem, a jeszcze inna...
duchem. Wszystkie nasze bohaterki majg okazje, by przyjs¢ komus
Z pOmoca.

Autorem scenariusza serialu jest Justyna Bednarek - autorka
pierwowzoru literackiego, za opracowanie graficzne odpowiada
Daniel de Latour, Matgorzata Mianowska jest gtéwnym animatorem,
a Elzbieta Wasik petni role rezysera nadzorujacego.

mat. Anima-Pol

NN
Lider projektu:
Anima-Pol Sp. z 0.0. (Polska)

-

Partner projektu:
Sparkle Animation, Lda.
(Portugalia)

Obszar dofinansowania:
TV & Online Content

Rok dofinansowania:
2023

Kwota dofinansowania:
325000,00 €
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Lider projektu:
LOOKS Film
& TV Produktionen GmbH

Partnerzy projektu:
Iris Productions SA (Luxemburg)
Momakin Sp. z 0.0. (Polska)

Obszar dofinansowania:
TV & Online Content

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
500 000,00 €
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Fabularyzowany serial dokumentalny  ,Podzielony Swiat”
(tyt. miedzynarodowy ,A World Divided. 1939 — 1956”) w rez. Olgi
Chajdas (PL) i Franka Devosa (BE) opowiada historie szesciu kobiet
i mezczyzn z okresu Il Wojny Swiatowej oraz okresu powojennego. Cho¢
zamieszkuja ten sam sSwiat, ich zycia nie mogtyby sie bardziej réznic.

Oparty na prawdziwych historiach autentycznych postaci, serial
opowiada o drodze Europy i catego $wiata przez okres Il wojny $wiatowej,
poczatek rozpadu zachodnich imperiéw kolonialnych i podziat $wiata
na dwa bloki. Poprzez potaczenie wysokie]j jakosci scen fabularnych
z autentycznymi materiatami archiwalnymi, ,Podzielony $wiat”
toczy opowies¢ w zupetnie nowy sposob - radykalnie subiektywny,
wieloperspektywiczny i poruszajacy. Wybrane postaci to ludzie, ktorzy
— S$wiadomie lub nie — pozostawili niezacieralny $lad na éwczesnym
i obecnym ksztatcie Europy.

Niemiecki naukowiec rakietowy Wernher von Braun i amerykarska
fizyczka jadrowa Joan Hinton pracujg nad rozwojem nowych technologii,
ktére finalnie stang sie zagrozeniem dla ludzkosci. Zona komendanta
obozu zagtady w Auschwitz Hedwig Hess i zydowska aktywistka
Golda Meir zmagaja sie, kazda na swdj sposdb, z niewyobrazalnym -
Holokaustem Zyddéw europejskich i jego nastepstwami. Pochodzacy
z francuskiej kolonii psychiatra Frantz Fanon i urzednik partii
komunistycznej Nikita Chruszczow poswiecajg swoje zycie idei nowego,
humanitarnego spoteczenstwa.

Projekt, jak na tak uniwersalng i szeroko zakrojong inicjatywe przystato,
jest koprodukcjag miedzynarodowa, w sktad ktérej wchodza nie tylko
producenci, ale tez twdrcy z Polski, Belgii, Niemiec i Luksemburga.
Poza polska rezyserkg — Olga Chajdas (,1983”, ,Wataha”), w realizacji
udziat bierze m.in. polski autor zdje¢ — Mateusz Wichtacz (,Chytka”,
,1983”). Producentem wiodgcym jest LOOKS Film & TV, a koproducentami
belgijskie Iris Film i luksemburskie Iris Production, a takze polskie:
Momakin i Haka Films.



Chtopi

,Chtopi” to wyjatkowa adaptacja powiesci autorstwa Wtadystawa
Reymonta w rezyserii DK Welchman i Hugh Welchmana, produkgji
BreakThru Films i dystrybucji Next Film. To historia o zyciu cztonkéw
spotecznosci wiejskiej w XIX wieku, namietnosci i zakazanej mitosci,
przeplataniu sie losow rodziny Borynéw i mtodej dziewczyny Jagny,
opowiedziana natozonymi na zdjecia filmu aktorskiego obrazami
nawigzujacymi do malarstwa okresu Mtodej Polski. Ponad stu malarzy
i animatordéw, wraz z dwdjka rezyserdw, przez cztery lata pracowato na to,
by kazdy kadr byt matym dzietem sztuki. W trakcie filmu widzowie moga
zobaczy¢ interpretacje obrazéw takich artystow jak Jézef Chetmonski
czy Leon Wyczdtkowski. Film pokazywany byt na festiwalach w Toronto
i Londynie, w Gdyni otrzymat m.in. Nagrode Publicznosci i Nagrode
Specjalng oraz dwa wyrdznienia dla Kamili Urzedowskej, wcielajacej sie
w postac Jagny.

W ramach schematu Films on the Move, ktéry wspiera miedzynarodowe
kampanie dystrybucyjne europejskich filméw dofinansowanie otrzymata
firma New Europe Film Sales Jana Naszewskiego. Film dystrybuowany
byt na 26 terytoriach. Wéréd osiggnie¢ New Europe Films Sales warto
podkresli¢ inne miedzynarodowe produkcje kina artystycznego,
ktérych kampanie zostaty zrealizowane rowniez przy wsparciu
komponentu MEDIA takie jak: ,Lamb” (Cannes Un Certain Regard 2021,
premiera A24), ,Boze Ciato” (Wenecja / TIFF, nominacja do Oscara 2020),
,Zeby nie byto $ladéw” (Venice Film Festival 2021) ,Godland” (Cannes,
Telluride, TIFF 2022). Firma ktadzie nacisk na wspétprace z debiutami
i tworcami kina artystycznego.

mat. New Europe Film Sales

Lider projektu:

New Europe Film Sales Sp. z 0.0.

(Polska)

Obszar dofinansowania:
Films on the Move

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
822 404,88 €
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Lider projektu:
Pixelated Milk Sp. z 0.0. (Polska)

Obszar dofinansowania:
Video Games and Immersive
Content Development

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
150 000,00 €
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SacriFire to nowoczesna gra fabularna inspirowana klimatem
tradycyjnych gier JRPG z unikalnym systemem walk, rozbudowang
fabuta, efektowng oprawa graficzng i $ciezkg dzwiekowa skomponowana
przez legendarnego japonskiego kompozytora — Motoi Sakurabe.

Warszawskie studio Pixelated Milk zaczerpneto inspiracje z popularnych
w latach 90-tych klasykéw takich jak Xenogears czy Vagrant Story
wykorzystujac najnowsze technologie i rozwigzania.

Gracz wciela sie w Ezekiela - cztonka zbrojnego zakonu Biskupdw
stuzgcemu Kosciotowi. Ezekiel wraz z przyjaciotmi chronig najwieksza
metropolie $wiata gry - podziemne miasto Antioch i idylliczny Erebus
przed czyhajacymi na zewnatrz sitami zta, ktdre zaczyna coraz bardziej
zagrazac bezpieczenstwu wszystkich mieszkancéw.

SacriFire taczy w sobie dynamizm rozgrywanych w czasie rzeczywistym
walk, z fragmentami zrecznosciowych sekwencji logicznych
i emocjonujgcymi sekwencjami fabularnymi, ktére przenosza nas
w $wiat tczacy klimaty fantasy i science fiction.

Styl graficzny taczacy w sobie recznie malowang grafike pixel art
z modelami 3D skutkuje kombinacja stylow wpisujaca sie w nurt neo retro,
ktéry nadaje catosci charakterystycznego, ponadczasowego wygladu.

Studio Pixelated Milk powstato w 2015 roku i zrealizowato juz
dwa multiplatformowe projekty na komputery PC oraz konsole
PlayStation, Switch oraz Xbox: Regalia: of Men and Monarchs (2017)
oraz WARSAW (2019).

mat. Pixelated Milk




Projekt Polaris to gra role-playing, ktérej akcja rozgrywac sie bedzie
w otwartym swiecie mrocznego fantasy serii Wiedzmin od CD PROJEKT
RED. Bedzie to pierwsza gra w nowej trylogii, ktéra po raz kolejny
zaoferuje trzymajacg w napieciu, wielowatkowa fabute dla dojrzatego
odbiorcy, petng skomplikowanych wyboréw i daleko idacych
konsekwencji. W trakcie przygody na graczy czeka¢ bedzie $wiat peten
magii, tajemnic do odkrycia, a takze niebezpieczenstw — zaréwno tych
przyziemnych, jak i nadnaturalnych, z ktérymi przyjdzie sie im zmierzyc
m.in. poprzez dynamiczny system walki.

Polaris powstaje na silniku Unreal Engine 5 i tworzony jest przez studio
CD PROJEKT RED z udziatem oséb wczesniej zaangazowanych w prace
nad wielokrotnie nagradzang grg Wiedzmin 3: Dziki Gon, na czele.

Powstate w 2002 roku studio CD PROJEKT RED tworzy i wydaje gry
wideo na komputery osobiste oraz konsole najnowszej generacji.
Flagowymi tytutami studia sa Cyberpunk 2077, w tym dodatek
Widmo wolnosci w klimacie szpiegowskiego thrillera, oraz seria gier
o Wiedzminie, w tym Wiedzmin 3: Dziki Gon i dodatki Serca z kamienia
oraz Krew i wino. CD PROJEKT RED jest rowniez wspétodpowiedzialne
za stworzenie wielokrotnie nagradzanego serialu anime Cyberpunk:
Edgerunners. Wsrdd tytutdw stworzonych przez polskie studio sg
rowniez Wojna Krwi: WiedZminskie Opowiesci, i GWINT: WiedZmiriska
Gra Karciana. Razem z platforma cyfrowej dystrybucji GOG.COM,
studio jest czescig Grupy Kapitatowej CD PROJEKT.

mat. CD PROJEKT RED

Lider projektu:
CD PROJEKT S.A. (Polska)
Obszar dofinansowania:

Video Games and Immersive
Content Development

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
150 000,00 €

——
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Lider projektu:
Against Gravity Sp. z 0.0. (Polska)

Obszar dofinansowania:
European Festivals

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
126 000,00 €
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Millenium Docs Against Gravity

Millenium Docs Against Gravity to najwiekszy festiwal filmow
dokumentalnych w Polsce.

20. jubileuszowa edycja Miedzynarodowego Festiwalu Filmow
Dokumentalnych Millennium Docs Against Gravity odbyta sie po raz
czwarty w wersji hybrydowej: stacjonarnie 12-21 maja 2023 r. i online
od 23 maja do 4 czerwca 2023 r. Tradycyjnie Festiwal zawitat az do
osmiu polskich miast: Warszawy, Wroctawia, Gdyni, Poznania, Katowic,
Lublina, Bydgoszczy i todzi i zgromadzit tacznie w obu czesciach -
kinowej i online — ponad 144 tys. widzdw i widzek. Wszystkie statystyki
wskazujg na to, ze zaréwno sam festiwal, jak i kino dokumentalne
z roku na rok zyskuje coraz wiekszg popularnos¢, a MDAG utwierdza
swoja pozycje w trojce najwazniejszych i najpopularniejszych festiwali
filméw dokumentalnych w Europie oraz najwiekszego festiwalu
filmowego w Polsce.

21. edycja Festiwalu odbyta sie 10 - 19 maja 2024 r. w siedmiu miastach
(Warszawa, Wroctaw, Gdynia, Poznan, Katowice, tddz, Bydgoszcz),
a nastepnie online - od 21 maja do 3 czerwca na mdag.pl. ,\W relacji ze
Swiatem” - hasto 21. edycji MDAG nawigzuje bezposrednio do tematéw
podejmowanych przez filmy, ktére znalazty sie w programie festiwalu.
To takze ukton w strone niezwyktej pracy tworczyn i tworcédw, ktdrzy
ukazuja nam otaczajaca nas rzeczywistosc, ale rowniez do magicznej
wiezi, jaka wytwarza sie na sali kinowej. Obecno$¢ na plakacie mtodej
artystki, DJ-ki Marii Smolarz — bohaterki filmu ,Rave” tukasza Rondudy
i Dawida Nickla — jest zwréceniem uwagi na nowe pokolenie wchodzace
w artystyczng dorostosé.

Millennium Docs Against Gravity jest wspotzatozycielem i cztonkiem
sieci Doc Alliance.

fot. Marcin Oliva Soto



Ponad 80 tysiecy widzéw wzieto udziat w wydarzeniach zorganizowanych
przez festiwal WATCH DOCS w 2023 roku — 23. Miedzynarodowym
Festiwalu Filmowym WATCH DOCS (Warszawa oraz online na
platformach mojeekino.pl i player.pl), Objazdowym Festiwalu Filmowym
w 38 miejscowosciach w catej Polsce, pokazach dystrybucyjnych oraz
specjalnych wydarzeniach organizowanych w ciggu roku.

Jedynym z gtéwnych wydarzen 23. MFF WATCH DOCS byta polska
premiera dokumentu ,20 dni w Mariupolu” - wstrzgsajagcego zapisu
zagtady miasta, z narazeniem zrealizowanego przez jedyng ekipe, ktéra
do konca pozostata w oblezonym Mariupolu. Film zostat doceniony
przez jury i widzow wielu festiwali, m.in. Sundance, Kijowa, Sheffield,
a jego tworcy otrzymali rowniez najwazniejsze reporterskie wyrdznienie
roku - Nagrode Pulitzera. Takze na WATCH DOCS film otrzymat
nagrode jury w Konkursie gtéwnym oraz Nagrode Publicznosci.

Niedtugo po zakonczeniu ostatniej edycji festiwalu WATCH DOCS
wprowadzit ,20 dni w Mariupolu” do dystrybucji kinowej w catej
Polsce, a w marcu Amerykanska Akademia Filmowa zdecydowata
o przyznaniu filmowi Mscistawa Czernowa Oscara dla najlepszego
dokumentu petnometrazowego. W kwietniu liczba widzéw i widzek
filmu w dystrybucji kinowej WATCH DOCS przekroczyta 10 tysiecy.

W kwietniu 2024 r. rozpoczeta sie kolejna edycja Objazdowego
Festiwalu Filmowego, na ktérym w catej Polsce prezentowane s3
najwazniejsze tytuty ostatniej miedzynarodowej edycji WATCH DOCS,
a 24. MFF WATCH DOCS odbedzie sie w Warszawie i online w dniach
22 listopada - 1 grudnia 2024 roku.

Lider projektu:
Helsinska Fundacja Praw
Cztowieka (Polska)

Obszar dofinansowania
European Festivals

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
54 000,00 €
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Lider projektu:
Stowarzyszenie Nowe
Horyzonty (Polska)

Obszar dofinansowania:
Networks of European Festivals

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
577 800,00 €
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Festiwale filmowe z Polski, Litwy, Portugalii, Hiszpanii, Grecji, Rumunii
i Islandii potaczyty sity, by stworzy¢ sieé, ktéra taczy podobne wizje
z roznych europejskich obszarow kulturowych i geopolitycznych.
To wyjatkowy projekt na filmowej mapie $wiata, a MFF mBank Nowe
Horyzonty jest jedynym festiwalem reprezentujagcym Polske w sieci,
jednoczesnie bedac jej liderem. W skfad sieci wchodza rowniez
IndieLisboa IFF, Thessaloniki IFF, Transilvania IFF, FILMADRID IFF,
Reykjavik IFF i Vilnius Kino Pavasaris IFF.

W zwigzku z nowymi wyzwaniami stojgcymi przed branzg i potrzeba
jej profesjonalizacji, sie¢ postanowita opracowa¢ wspdlng strategie
kooperacji na rzecz promowania innowacyjnosci w kulturze festiwalowe;j.
Partnerstwo ma na celu stworzenie dynamicznie funkcjonujacego
forum wymiany doswiadczenia miedzy zespotami, budowanie nowych
grup odbiorcow i poszerzanie obiegu kina europejskiego.

Sie¢ zaplanowata serie warsztatéw dla profesjonalistow festiwalowych,
poruszajacych kluczowe dla branzy tematy. Pierwszy z nich odbyt sie
w grudniu 2023 roku we Wroctawiu i dotyczyt promocgji, sprzedazy
oraz sponsoringu festiwali filmowych. W warsztatach uczestniczyli
przedstawiciele siedmiu festiwali oraz obserwatorzy z Wielkiej Brytanii,
Hiszpanii, Rumunii czy Turcji. Drugi warsztat (o ,zielonych praktykach”
w branzy filmowej oraz rozwoju widowni) odbedzie sie w listopadzie
2024 roku w Reykjaviku.

Smart7 posiada unikalng sekcje konkursowa, czyli wspolny i skoor-
dynowany program, z wyborem siedmiu filméw wyselekcjonowa-
nych ze wzgledu na ich warto$¢ artystyczng. Filmy podrdzujg od
Wilna, przez Lizbone, Madryt, Kluz-Napoke, Wroctaw i Reykjavik,
zas laureat zostaje wytoniony przez miedzynarodowe mtode jury
na konczacym filmowa wedrowke festiwalu w Salonikach. Laureatem
pierwszej edycji w 2023 roku byt film ,Indie” w rezyserii Telmo Churro.

fot. Wojciech Chrubasik



Mtode Horyzonty Industry to miedzynarodowe forum koprodukcyjne
dla filméw i seriali przeznaczonych dla mtodej widowni. Powstato
w 2017 roku jako miejsce spotkan europejskiej branzy filmowej
zainteresowanej tworzeniem i produkgjg filméw dla dzieci i mtodziezy.

Co roku ok. 300 przedstawicieli branzy filmowej: producentdw,
scenarzystow, agentéw sprzedazy, nadawcdw, dystrybutordw,
przedstawicieli platform VOD, funduszy i festiwali oraz studentow
kierunkow filmowych przyjezdza do Warszawy. Wsérdd firm, ktére
na forum szukajg projektéw, w ktére mogg sie zaangazowad sg
m.in. Canal +, Polsat, Viacom, Warner Bros, Blue Zoo Animation,
Attraction Distribution, Millimages, Gebeka Films, BBC, KiKA, Ketnet.

Trzydniowe wydarzenie sktada sie z czesci konferencyjnej, prezentacji
projektéw i pokazdw marketowych, spotkan 1:1 oraz konsultacji
scenariuszowych i marketingowych. W ramach pitchingéw w sekcjach:
In Development, Work in Progress i Market Presentation podczas
ostatnich dwdch edycji w 2022 i 2023 zostato zaprezentowanych
60 projektow z 24 krajdw z czego 17 tytutdw pochodzito z Polski.
Sposrod wszystkich projektéw byto 31 filmow i 29 seriali dla mtodego
widza, w tym 24 produkcje aktorskie, 24 animowane, 9 dokumentalnych,
2 aktorsko-animowane i 1 dokumentalno-animowana. Kazdej prezentacji
towarzyszy sesja Q&A z ekspertami. Wsrod projektow prezentowanych
podczas 2 ostatnich edycji znalazta sie m.in. uwielbiana przez dzieci
seria ,Kicia Kocia” oraz czekajagce na zdjecia druga cze$é przygdd
,Detektywa Bruno” oraz ,Dziadku, wiejemy”.

Forum Mtode Horyzonty Industry odbywa sie jesienia w ramach
Miedzynarodowego Festiwalu Filmowego Mtode Horyzonty.

‘ ‘._ « N
fot. Michat Mroczkowski

Lider projektu:
Stowarzyszenie Nowe
Horyzonty (Polska)

Obszar dofinansowania:
Markets and Networking

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
213 653,11 €
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Lider projektu:
Momakin Sp. z o.0. (Polska)

Obszar dofinansowania:
Fostering European Media
Talents and Skills

Rok dofinansowania: 2021

Kwota dofinansowania:
115365,62 €
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Powstaty dzieki wsparciu finansowemu Kreatywnej Europy (pierwsza
edycja) StopMolab to program szkoleniowy dla branzy animacji
poklatkowej, ktéry rozpoczyna swojg trzecig edycje w 2024 roku.
StopMolab oparty jest na trzech filarach: pogtebianiu umiejetnosci
zawodowych, biznesowych oraz mentoringu. Poprowadzony przez
czotowych specjalistow z branzy animacji, StopMolab oferuje
uczestnikom kompleksowe doswiadczenie, obejmujace zaréwno
wyktady jak i warsztaty dotyczace réznorodnych aspektow branzy.
W pakiecie poza zajeciami ze Swiatowej klasy specjalistami stop motion
uczestnicy moga spotka¢ przedstawicieli najwazniejszych studidéw
animacji oraz otrzymajg akredytacje na ANIMARKT Stop Motion Forum.

StopMolab stanowi brame do dynamicznego $wiata branzy animacgji,
gdzie uczestnicy nie tylko zagtebiaja sie w trendy rynkowe, ale takze
poznajq tajniki ekologicznych proceséw produkeyjnych. Z naciskiem na
indywidualne wsparcie, StopMolab umozliwia uczestnikom wytyczanie
wiasnej $ciezki w branzy.

Kurs zostat stworzony i jest prowadzony przez specjalistow pracujgcych
na co dzien przy produkcji animacji poklatkowej. Wsréd prowadzacych
wyktady znalezli sie Simon Quinn, ktéry pracowat przy ,Wyspie psow”
Wesa Andersona czy ,Frankenweenie” Tima Burtona; Melanie Coombs
znana z ,Harvie Krumpet”, ,Mary and Max”; Niki Lindroth von Bahr
znana z ,Brzemienia” czy gtosnego ,Domu”.

StopMolab zostat z dumg przedstawiony branzy animacji trzy lata
temu przez MOMAKIN, agencje skupiajgcg sie na wspieraniu
i profesjonalizacji branzy animacyjnej na catym swiecie. MOMAKIN
dziata jako most pomiedzy tworcami a globalnymi rynkami produkgji,
dystrybucji i promocji.

mat. Momakin



Cinema without Barriers

Projekt ,Kino bez barier” to inicjatywa majaca na celu zapewnienie
dostepu do kultury filmowej dla wszystkich, niezaleznie od potrzeb
i stopnia sprawnosci. Inicjatywa ta rozpoczeta sie w 2022 roku
w Polsce, w Kinie Patacowym w Poznaniu, a potem rozszerzyta na
dwa kolejne kina — Kino Echo w Jarocinie i Kino Nowe Horyzonty we
Wroctawiu. ,Kino bez barier” to regularne, dostepne pokazy filmowe
zaopatrzone w audiodeskrypcje i napisy dla oséb z dysfunkcjg stuchu
oraz ttumaczenie na Polski Jezyk Migowy realizowane w kinach
dostosowanych pod wzgledem architektonicznym do potrzeb oséb
poruszajacych sie na wdzkach i wyposazonych w petle indukcyjne.
W 2023 roku dzieki dofinansowaniu w ramach schematu Audience
Development & Film Education projekt zostat rozszerzony na 4 kolejne
kraje Europy Srodkowo-Wschodniej. Partnerzy projektu: Cinema Elvire
Popescu z Rumunii, Cinema Lumiere w Stowacji, Kulturni dom Cerknica
w Stowenii oraz TISZApART Mozi na Wegrzech bedy wprowadzac
dostepne pokazy filmowe we witasnych kinach, a takze rozwijaé
dostepnos¢ w swoich krajach. Celem projektu jest nie tylko zapewnienie
dostepu do filméw, ale takze integracja spoteczna. Poprzez pokazy
filmowe, dyskusyjne kluby filmowe, wedrujace kino bez barier i rézne
towarzyszace im wydarzenia kulturalne, projekt stwarza przestrzen
do aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym, a przy okazji promuje
kino europejskie wsrod nowych grup Odbiorcéw i Odbiorczyn.

Badania i ewaluacja towarzyszace projektowi pomoga zrozumied
potrzeby spotecznosci i dostosowad oferte kulturalng do ich oczekiwan.
Caty projekt ma na celu tworzenie modelu udostepniania kultury,
ktéry moze by¢ stosowany w réznych miejscach i przynosic¢ korzysci
spotecznosciom lokalnym.

SoS et

fot. Barbara Sinica

Lider projektu:

Centrum Kultury Zamek (Polska)

Partnerzy projektu:

Institut Francais De Roumanie
(Rumunia)

Asociacia Slovenskych
Filmovych Klubov (Stowacja)
Tisza Mozi Szorakoztato
Kereskedelmi Es Szolgaltato
KFT (Wegry)

Notranjski Regijski Park Javni
Zavod (Stowenia)

Obszar dofinansowania:
Audience Development and
Film Education

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
560 515,65 €
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Lider projektu:
Goethe-Institut EV (Niemcy)

Partnerzy projektu:

Kruton ZS (Czechy)

Centrum Kultury Filmowej im.
Andrzeja Wajdy (Polska)
Nemzeti Filmintézet Kézhasznu
Nonprofit Zrt. (Wegry)
National Institution
Cinematheque of Republic
Of North Macedonia
(Macedonia Pétnocna)

Cinefil (Stowacja)

Obszar dofinansowania:
Audience Development
and Film Education

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
572990,24 €
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Film Education for All

Projekt jest realizowany w ramach europejskiej wspotpracy podmiotéw
z Czech, Niemiec, Stowacji, Wegier, Macedonii Pétnocnej i Polski.
Polskim partnerem jest Centrum Kultury Filmowej im. Andrzeja Wajdy.
Gtéwnym celem projektu jest dotarcie do nowych i mtodych odbiorcéw
(rézne grupy wiekowe od przedszkola do liceum, rézne grupy spoteczne
i srodowiska, w tym osoby z niepetnosprawnosciami). Chcemy wsrdd
nich promowac¢ filmy europejskie oraz stwarza¢ mozliwosci interakgji
i zrozumienia filmu. Na poziomie polskim bedziemy miedzy innymi
realizowac warsztaty dla nauczycieli i edukatorow z catej Polski podczas
Letniej Akademii Filmowej w Zwierzyncu. Pierwsze odbeda sie w tym
roku w sierpniu, kolejne w 2025 roku. Podczas warsztatow chcemy
pokazad rozne metody edukacji filmowej w praktyce i zastanowic sie
wspolnie z uczestniczkami i uczestnikami, jak te pomysty zaadaptowac
do ich codziennej pracy z mtodziezg. Drugim pomystem jest realizacja
kilkumiesiecznego procesu projektowego z nauczycielami w oparciu
o metode design thinking - jego celem bedzie zaprojektowanie
sprofilowanych i  przetestowanych materiatdw  edukacyjnych,
wykorzystujgcych nowoczesne metody i narzedzia. Pilotazowo
proces bedziemy prowadzi¢ z warszawskimi nauczycielami i testowad
w szkotach, w ktdérych uczg. Oba te dziatania majg doprowadzi¢ do
stworzenia rekomendowanych metodologii pracy z filmem zaréwno
dla instytucji i organizacji zajmujacych sie edukacja filmowa, nauczycieli
i edukatordw, jak i mtodych odbiorcow. Wszyscy partnerzy projektu
beda pracowad na ten cel. Metodologie, rekomendacje i wskazdwki
oraz przyktady filmowe bedziemy publikowa¢ na interaktywnej stronie
internetowej — bedzie ona miata bardzo ciekawy, intuicyjny i zachecajgcy
interfejs dla wszystkich grup docelowych projektu. W ten sposdb
dziatania beda otwarte dla szerokiego grona odbiorcéw w Europie.

fot. Bartek Pulcyn




OutFilm

Projekt ma na celu udostepnianie tresci LGBTI na szeroka
europejska skale; opracowanie i wdrozenie narzedzi i rozwigzan,
ktére utatwityby lepszg ekspozycje i eksploatacje utworéw AV na
europejskich platformach VOD oraz rozwdj i wspieranie wspotpracy
miedzysektorowej, taczacej eksploatacje cyfrowa i klasycznag
dystrybucje kinowa, wraz z festiwalami filmowymi LGBTI w catej Europie.

FOMO (Family of Out Media Organizations), lider tresci LGBTQI+
w Europie, rozszerza dziatalnos¢ w Polsce. Outfilm, pierwsza w Polsce
ustuga VOD dedykowana LGBTQI+, oferuje najwiekszg kolekcje
kina queer w kraju od dekady. Natomiast OUTtv, nowa inicjatywa,
niedawno zadebiutowata na Amazon Prime Video Channels.

OUTtv przynosi polskim widzom arthouse’owe filmy, dokumenty
i autorskie produkcje telewizyjne, prezentujac roznorodne historie
spotecznosci LGBTQI+. Marc Putman, zatozyciel i CEO FOMO Group
mowi: ,OUTtv to nie tylko kanat rozrywkowy. To platforma edukacyjna,
ktéra dazy do eliminacji stygmatyzacji LGBTQI+ w Polsce.”

OUTtv intensywnie wspétpracuje z polskimi operatorami kablowymi
i satelitarnymi, planujac wprowadzenie linearnego kanatu telewizyjnego.

Za rozwdj i marketing OUTtv odpowiada agencja consultingowa
MediaSpurs. tukasz Wysocki, managing director w MediaSpurs,
podkresla: ,Jestesmy przekonani, ze polscy operatorzy dostrzega
warto$¢ OUTtv. To unikalny produkt dla spotecznosci i sojusznikow
LGBTQI+ w Polsce.”

OUTtv i Outfilm majg ambicje przynosi¢ swojg oferte do polskich
domow, promujac réznorodnosé i inkluzje w spoteczenstwie.

mat. Tongariro Releasing

Lider projektu:
OUTTV MEDIA B.V. (Holandia)

Partner projektu:
Tongariro Releasing Sp. z 0.0.
(Polska)

Obszar dofinansowania:
European VoD Networks
and Operators

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
682482,01€
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Lider projektu:
Stowarzyszenie Nowe
Horyzonty. (Polska)

Partnerzy projektu:
Mérémokus Kft. (Wegry)
KVIFF.TV AS (Czechy)

S.C. Transilvania Film S.R.L.
(Rumuni)

Obszar dofinansowania:
European VoD Networks
and Operators

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
580 650,48 €

Projekt CEEYou powstat, by promowac europejskie kino i wzmacniaé
atrakcyjnos¢ niezaleznych podmiotéw na dynamicznie rozwijajagcym sie
rynku platform streamingowych.

Sie¢ taczy niezalezne europejskie platformy VOD, promujace
wartosciowe kino artystyczne. W projekcie uczestniczg reprezentanci
czterech krajéw: Polski (platforma Nowe Horyzonty VOD), Czech
(KVIFF.TV), Wegier (Cinego) oraz Rumunii (TIFF Unlimited). Wszystkie
marki zarzadzane s przez firmy o ugruntowanej pozycji na rynku
filmowym. Kazdy z cztonkdéw sieci CEEYou posiada doswiadczenie
w dystrybucji i promocji kina niezaleznego. Podobne kompetencje
i cele biznesowe byly podstawg do zbudowania tej wspotpracy,
a bliskos¢ geograficzna i kontekst spoteczny w naturalny sposdb
stwarzajg partnerom przestrzen do wymiany doswiadczen.

Kazda z platform posiada w swoim katalogu kilkaset tytutéw, a ponad
70% wszystkich filmow stanowig produkcje europejskie.

W pierwszym roku trwania projektu, partnerzy zakupili wspdlnie 35
filmdw, w tym ponadczasowe dzieta Agnes Vardy, Michaela Hanekego
i Erica Rohmera.

Gtéownym zatozeniem CEEYou jest wspdlna miedzynarodowa promocja
oraz zwiekszenie dostepnosci i popularnosci wartosciowych produkgji
europejskich. tgczone dziatania promocyjne, strategie zakupowe oraz
mozliwos¢ ciagtej wymiany wiedzy utatwiajg partnerom wzmacnianie
pozycji na rynkach lokalnych oraz miedzynarodowo.
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W dobie cyfryzacji, gdzie technologia staje sie nieodtgcznym
elementem kazdej dziedziny zycia, nasz projekt Crave Digital wyrdznia
sie jako pionierskie przedsiewziecie, ktore ma na celu demokratyzacje
cyfrowego zarzadzania tresciami audio i video. Platforma, integrujac
zaawansowane technologie takie jak sztuczna inteligencja (Al),
uczenie gtebokie i blockchain, stawia sobie za zadanie otwarcie rynku
dla szerokiego grona artystéw i twércéw, ktorzy do tej pory nie mieli
dostepu do narzedzi zarezerwowanych dla duzych wytwoérni lub oséb
dysponujacych znaczacymi budzetami.

Crave Digital to kompleksowe narzedzie self-publishingowe, ktére
umozliwi niezaleznym twdrcom tworzenie, dystrybucje, promocje
oraz monetyzacje ich dziet muzycznych i audiowizualnych. Platforma
oferuje bezposredni dostep do globalnych serwiséw streamingowych
oraz wykorzystuje narzedzia Al do tworzenia animacji, wideoklipéw oraz
skutecznych materiatéw promocyjnych, ktére zwiekszg widocznosé
tworcow w internecie.

Dodatkowo, jednym z najbardziej innowacyjnych elementéw serwisu jest
integracja rynku NFT (Non-Fungible Tokens), co otwiera przed artystami
nowe zrédta dochodu poprzez umozliwienie sprzedazy cyfrowych
praw do ich dziet. Crave Digital nie tylko upraszcza procesy tworcze
i dystrybucyjne, ale rowniez przeksztatca sposdb promocji tresci.
Dzieki zautomatyzowanym kampaniom reklamowym wspieranym
przez zaawansowany silnik rekomendacji, twércy moga skuteczniej
dociera¢ do swojej publicznosci, maksymalizujac potencjalny zasieg
i wptyw swoich prac.

Lider projektu:
Agencja muzyczna CRAVE
(Polska)

Obszar dofinansowania:
Creative Innovation Lab

Rok dofinansowania: 2023

Kwota dofinansowania:
347 001,00 €

Twoja przepustka do
niezaleznej kariery

Dofinansowane przez
Unie Europejska

mat. Agencja Muzyczna CRAVE
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Lider projektu:
Fortissimo Srl (Wtochy)

Partnerzy projektu:
Fondazione Haydn di

Bolzano e Trento, Ginevra
Communications Srl

i Associazione culturale
I'Albero (Wtochy); Teatr Wielki
im. Stanistawa Moniuszki

w Poznaniu i Happybyte

Sp. z 0.0. (Polska); Hrvatsko
narodno kazalite Ivana pl. Zajca
Rijeka (Chorwacja); Universidad
de Burgos i Consultora De
Telecomunicaciones Optiva
Media Slu (Hiszpania); Wiener
Taschenoper, Schule Fiir Das
Leben, Verein Zur Férderung
Der Emotionalen, Sozialen

Und Sprachlichen Entwicklung
Von Kindern Und Jugendlichen
i Tiroler Landestheater

& Orchester GmbH Innsbruck
(Austria); Companie Minute
Papillon! i Ampli Productora
(Francja); Invida Internet Video
Agencija d.o.o. (Stowenia);
Deoo Produktion ApS i Skolen
Online ApS (Dania); Lietuvos
nacionalinis operos ir baleto
teatras i Lietuvos muzikos ir
teatro akademija (Litwa); State
Enterprise Kharkiv National

Mv Lysenko Academic Opera
and Ballet Theatre (Ukraina);
EUFRAK-Euroconsults Berlin
GmbH, Landeshauptstadt
Magdeburg i Jakobsweg-
Zentrale GmbH (Niemcy)

Obszar dofinansowania:
Creative Innovation Lab

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
169878913 €
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Projekt Fortissimo zrzesza dwudziestu czterech partnerdow z 14 krajow
Unii Europejskiej i Swiata w celu stworzenia kompleksowej oferty
nowoczesnej edukacji muzycznej dla dzieci z grupy wiekowej 6-10 lat.

Celem projektu jest stworzenie aplikacji (interaktywnego narzedzia
cyfrowego), ktéra umozliwi mtodym uczniom zdobycie konkretnej
wiedzy o historii muzyki, nabycie umiejetnosci muzycznych oraz
rozwijanie stuchu muzycznego. Materiat prezentowany jest nie tylko
w formie nagran, ale réwniez gier, animacji i interakcji z bohaterami.
Aplikacja oferuje takze nauczycielom narzedzia do pracy z uczniami
nie tylko w szkole, ale rowniez za pomocg internetu.

Partnerzy projektu wierza, ze nauka jest mozliwa w trakcie zabawy
— materiat prezentowany jest w sposéb tatwo zrozumiaty, przy
wykorzystaniu  nowych technologii oraz muzyki ufatwiajacej
koncentracje.

Oferowane narzedzie online faczy ze sobg innowacje technologiczne,
multimedia i muzyke klasyczng. W sktad programu wchodzi aplikacja
cyfrowa, platforma internetowa z materiatami dydaktycznymi oraz
przyjazny dla dzieci cyfrowy ,dom muzyczny”, ktéry oferuje potaczenie
wirtualnej rzeczywistosci z realistycznym doswiadczeniem stuchania
muzyki klasyczne;j.

Fortissimo to pierwszy projekt edukacji muzycznej na tak duza skale;
zostat on opracowany w ramach wspdtpracy miedzykulturowej.
Na chwile obecng dostepne s3 trzy Sciezki w angielskiej, niemieckiej
i wioskiej wersji jezykowej. Teatr Wielki uczestniczy w rozbudowywaniu
oferty edukacyjnej aplikacji o kolejne poziomy oraz umozliwi
udostepnienie tresci projektu w polskiej wersji jezykowe;.

Dig Klasse der Streichingtrumente
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Collaborative and Investigative Journalism Initiative (CIJI) to projekt
promujacy jakosciowa, etyczng i odpowiedzialng wspdtprace
miedzy mediami i dziennikarzami z rdznych rejondw Europy.
Jego cel to zapewnienie sprzyjajacych warunkéw pracy dla dziennikarzy
i funkcjonujgcych redakgji, a takze pomoc w uruchomieniu i rozwoju
nowych projektéw.

Inicjatywa promuje etyczne standardy, oferuje szkolenia wzmacniajace
kompetencje dziennikarzy, a takze zapewnia platforme utatwiajaca
wzajemne wsparcie. Dzieki partnerskiemu i opartemu na wspotpracy
podejsciu do tworzenia tre$ci i dzielenia sie umiejetnosciami,
ClJI wspiera lokalne dziatania i pracuje nad ich dtugofalowymi efektami.

Pierwsza edycja ClJI (2021-2022) objeta kraje battyckie (Estonia, totwa,
Litwa), kraje Grupy Wyszehradzkiej (Czechy, Wegry, Polska, Stowacja)
oraz Europe Potudniowa (Grecja, Wtochy i Hiszpania).

Druga edycja, w latach 2023-2025, jest opracowywana i wdrazana przez
Fundacje Reporterow (FR) we wspétpracy z Delfi, Free Press Unlimited
(FPU), OBC Transeuropa (OBCT), Reporterami bez Granic (RSF)
i Tactical Tech (TT). Obejmuje kraje Unii Europejskiej, kraje kandydujace
do UE, a takze dziennikarzy z Ukrainy, Biatorusi, Rosji, ktérzy
legalnie przebywajg w Unii Europejskiej w powodu wybuchu wojny
w Ukrainie lub w zwigzku z dziataniami przeciw niezaleznym mediom.

Fundacja Reporteroéw, pierwsza non-profit organizacja dziennikarstwa
$ledczego w Polsce, wydawca serwisow frontstory.pl i vsquare.org
(brata udziat w pierwszej edycji projektu) odpowiada za realizacje ClJI2
w krajach Grupy Wyszehradzkiej (Polska, Czechy, Stowacja, Wegry).

mat. Fundacja Reporterow

Lider projektu:

Stichting the Tactical
Technology Collective (TTC)
(Holandia)

Partnerzy projektu:

Stichting Free Press Unlimited
(Holandia)

Association Reporters Sans
Frontieres (Francja)

Fundacja Reporterow (Polska)
Delfi Uzdaroji Akcine Bendrove
(Litwa)

Centro per la Cooperazione
Internazionale (Wtochy)

Obszar dofinansowania:
Journalism Partnerships

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
2388 989,00 €
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Lider projektu:
Stowarzyszenie im. Stanistawa
Brzozowskiego (Polska)

Partnerzy projektu:

KURZIV - Platforma za pitanja
kulture, medija i drustva
(Chorwacja)

Associacao Cultural Gerador
(Portugalia)

Voxeurop Sce (Francja)
Prostor rodne i medijske kulture,
K-zona’ (Chorwacja)

Eurozine — Gesellschaft zur
Vernetzung von Kulturmedien
mbH (Austria)

Rekto: Verso (Belgia)

Obszar dofinansowania:
Journalism Partnership

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
103284890 €
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Come Together to projekt sieciujgcy 7 redakcji pochodzacych
z Polski, Francji, Austrii, Portugalii, Belgii oraz Chorwacji. Wszystkie
redakcje stawiajg na niezalezno$¢ od reklamodawcéw oraz medidw
spotecznosciowych i funkcjonujg na rynku dzieki budowaniu szerokiej
spotecznosci. Celem projektu, ktory je potaczyt, jest wymiana
doswiadczen i dobrych praktyk pozwalajacych budowad skuteczny
model biznesowy - a takze wspieranie niezaleznego, jakosciowego
dziennikarstwa.

W ramach aktywnosci cztonkowie zespotow beda przez 2 lata
wspotpracowad, spotykajac sie na comiesiecznych zdalnych kolegiach,
uczestniczac w wizytach studyjnych i organizujac otwarte webinary.
Wezma takze udziat w branzowej konferencji organizowanej przez
redakcje Eurozine w Warszawie. W drugim roku projektu kazdy
z zespotéw bedzie pracowat nad wyznaczonymi celami, by stworzy¢
ambitny i uwzgledniajacy potrzeby redakcji model biznesowy i model
kontaktu z odbiorcami.

Wsrédd  pozostatych  aktywnosci, jakie uwzglednia projekt Come
Together, s3 dwa miedzynarodowe cykle warsztatéw dla aspirujgcych
dziennikarzy i wydawcow z grup zazwyczaj marginalizowanych. Projekt
zapewnia rowniez redakcjom srodki na produkcje i pozyskiwanie
jakosciowych tresci, w szczegdlnosci od partneréw uczestniczacych
we wspdlnych dziataniach. Tym samym wspiera wsréd Europejczykow
poczucie wspolnoty i pozwala tworzy¢ wartosciowe dziennikarstwo,
niezalezne od algorytmow medidw spotecznosciowych.

at. Stowarzyszenie im. Stanistawa Brzozowskiego




Make It Clear

Projekt realizowany jest przez Naukowa i Akademicky Sied
Komputerowg NASK - Panstwowy Instytut Badawczy we wspotpracy
z Latvian Internet Association (totwa) oraz Save the Children Romania
(Rumunia). Realizatorzy projektu posiadajg wieloletnie doswiadczenie
w przeciwdziataniu internetowym zagrozeniom i budowaniu
przyjaznego $rodowiska online dla najmtodszych uzytkownikdw
(miedzy innymi projekt Komisji Europejskiej ,Safer Internet”),
sg takze cztonkami europejskiej sieci INSAFE i miedzynarodowego
stowarzyszenia INHOPE.

Celem projektu jest rozwijanie u mtodziezy kompetencji informacyjnych,
a takze swiadomego i krytycznego podejscia do tresci udostepnianych
w mediach. Dziatania projektowe zmierzajg do wzrostu umiejetnosci
weryfikowania prawdziwosci informacji zamieszczanych online,
a takze rozpoznania i odpowiedniego reagowania na dezinformacje
w internecie. Ponadto projekt ma na celu podniesienie swiadomosci
nauczycieli w tym zakresie, co w efekcie pozwoli im rozwijac¢
kompetencje informacyjne wsrdd swoich uczniow, a takze zainteresowad
problemem rodzicéw. Projekt adresowany jest przede wszystkim do
mtodziezy w wieku 11-17 lat.

Podczas tych dwuletnich dziatan, w okresie od pazdziernika 2022
do wrzesnia 2024 roku, opracowane zostang materiaty i narzedzia
edukacyjne dla mtodziezy i nauczycieli, materiaty informacyjne dla
rodzicdw oraz powstanie kampania medialna adresowana do mtodziezy.

Lider projektu:

Naukowa i Akademicka Siec
Komputerowa - Panstwowy
Instytut Badawczy (Polska)

Partnerzy projektu:
Latvijas Interneta Asociacija
(totwa)

Organizatia Salvati Copiii
(Rumunia)

Obszar dofinansowania:
Media Literacy

Rok dofinansowania: 2022

Kwota dofinansowania:
442 84775 €
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What’s next? Safe cultural multi-spaces for the multidisciplinary

reflection of (post)war and (post)crisis European identity 19
Dancing Together, Again! Creative Residencies Programme 20
ThisPLACED — Rediscovering landscapes and identity of peripheral cultural 1
regions across the EU

A.P.P.S | Antigone’s Pride — Performing Society 22
Poets of Today — Voices of Tomorrow 23
OperaVision Next Generation 24
Democratising art commissioning by involving local communities 25
IMMERSIONS — European Hybrid Music Network for Cultural Peripheries 26
Change Creators. Innovative business models for the non-urban creative sectors. 27
Renewable Music. V4 Composers for Sustainability 28
Boost.ing opera Theaters to Environmental Rgnaigsgnce Fostering creative writing 29
Learning with Young students (towards sustainability)

Our Little Library: Literary Exchanges 30
AllHandsOnStage — Theatre as a tool for professionalisation of inmates 31
Harness the power of artistic creative expression to promote the bicycle as 0
a carbon-neutral, sustainable and safe means of transport

Network Eastern European Design 33
The Museum of the Commons. Towards a Healthier Arts Ecosystem 34
Better Live 35
ICEBREAKING — theatre of social inclusion of V4 citizens and UA refugees 36
Studiotopia: Enter the Symbiocene with Arts and Science (Studiotopia 2) 37
Let’s Read Together 38
Books of Hope. Literature as mental sanctuary in the unstable times 39
Literary Eastern Express 40
Izabela Kopec | program mobilnosci 4]
Historia zapisana w tkaninie | program mobilnosci 42
Piotr Michatowski | program mobilnosci 43
Aerowaves 44




Ptaki nie patrza za siebie 45
Francis 46
Lava Films - Slate 47
Shipsboy — Mini-Slate 48
Kijora Film — Slate 49
GS Animation — Mini-Slate 50
Niesamowite przygody zagubionych skarpetek 51
Podzielony $wiat 52
Chtopi 53
SacriFire 54
Polaris 55
Millenium Docs Against Gravity 56
Miedzynarodowy Festiwal Filmowy WATCH DOCS. Prawa Cztowieka w filmie 57
Smart7 58
Mtode Horyzonty Industry 59
StopMolab 60
Cinema without Barriers 61
Film Education for All 62
OutFilm 63
CEEYou 64
Crave Digital 65
Fortissimo. An interactive digital tool that brings kids closer to classical music 66
Collaborative and Investigative Journalism Initiative (CIJI) 67
Come Together 68
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Publikacja zostata sfinansowana przy wsparciu Komisji Europejskiej oraz
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Wyraza ona jedynie opinie
jej autoréw, a Komisja oraz MKiDN nie moga zosta¢ pociggniete do
odpowiedzialnosci w zakresie wykorzystania informacji w niej zawartych.



