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Szanowni Panstwo,
zapraszamy do lektury ostatniego w tym roku numeru Magazynu CED Polska.

W ubiegtych miesigcach odbyt sie szereg mniejszych i wiekszych spotkan poswieconych poszczegdlnym
schematom w komponentach Kultura, MEDIA i miedzysektorowym, podczas ktérych przedstawialismy
obowigzujace wytyczne aplikowania i najwazniejsze zmiany w poréwnaniu z poprzednimi latami. W naszej
publikacji takze przyblizamy Panstwu strukture programu i wytyczne w aktualnie otwartych konkursach.

Na tamach magazynu znajda Panstwo réwniez podsumowania jesiennych wydarzen organizowanych
i wspdtorganizowanych dla sektora audiowizualnego, informacje o projektach realizowanych ze wsparciem
programu Kreatywna Europa oraz o europejskich nagrodach w dziedzinach dziedzictwa kulturowego
czy muzyki.

W tym numerze rozmawiamy z Jakubem Walczykiem, kierownikiem Dziatu Programoéw Spotecznych
w Centrum Kultury Zamek w Poznaniu, liderem dofinansowanego w schemacie Audience Development
and Film Education projektu ,Cinema without barriers”; o projekcie ,Cycle Up!” opowiada nam Natalia
Wroctawska, prezeska Stowarzyszenia BoMiasto, ktére zajmuje sie prowadzeniem dziatan propagujacych
idee budowy spoteczenstwa obywatelskiego; a o przekraczaniu granic i sektorze wydawniczym z Arturem
Burszta, dyrektorem Biura Literackiego, rozmawia Aleksandra Szymanska.

Mamy réwniez gars¢ informacji dla zainteresowanych branza gier wideo, ktorym przyblizamy zlecony
przez Komisje Europejskg raport na temat europejskiego sektora gier wideo oraz wspominamy
o dofinansowanym w komponencie MEDIA pierwszym festiwalu europejskim w Minecrafcie —
MyMetaStories.

Zyczymy przyjemnej lektury
Zespot Creative Europe Desk Polska
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,,Chtopi” polskim kandydatem do Oscara

,Chtopi” to wyjgtkowa adaptacja powiesci autor-
stwa Wiadystawa Reymonta w rezyserii DK Welchman
i Hugh Welchmana, produkgji BreakThru Films i dystrybucji
Next Film. To historia o zyciu cztonkoéw spotecznosci wiej-
skiej w XIX wieku, namietnosci i zakazanej mitosci, przepla-
taniu sie loséw rodziny Borynéw i mtodej dziewczyny Jagny,
opowiedziana natozonymi na zdjecia filmu aktorskiego ob-
razami nawigzujacymi do malarstwa okresu Mtodej Polski.
Ponad stu malarzy i animatoréw, wraz z dwojka rezyserdw,
przez cztery lata pracowato na to, by kazdy kadr byt matym
dzietem sztuki. W trakcie filmu widzowie moga zobaczyé
interpretacje obrazéw takich artystow jak Jozef Chetmonski
czy Leon Wyczdtkowski.

Film ,Chtopi” dystrybuowany jest ze wsparciem programu
Kreatywna Europa komponentu MEDIA. W schemacie Films
on the Move, ktory wspiera miedzynarodowe kampanie
dystrybucyjne europejskich filméw, wsrdd dofinansowanych
ponownie znalazta sie firma New Europe Film Sales Jana
Naszewskiego, ktéra jest miedzynarodowym agentem
sprzedazy filmu. Dofinansowanie otrzymata jako koordynator
dystrybucji ,Chtopéw” na 26 europejskich terytoriach.

Film pokazywany byt na festiwalach w Toronto i Londynie,
w Gdyni otrzymat m.in. Nagrode Publicznosci i Nagrode
Specjalng oraz dwa wyrdznienia dla Kamili Urzedowskej,
wcielajgcej sie w postac¢ Jagny, a to nie koniec sukceséw
produkcji. Jeszcze we wrzesniu ,Chtopi” wybrani zostali
przez komisje oscarowa jako polski kandydat do Oscara
w kategorii najlepszy film miedzynarodowy. Produkgcja stara
sie rowniez o nominacje w kategoriach najlepsza muzyka
oraz najlepsza animacja. Czy ,Chtopi” beda reprezentowad
Polske na przysztorocznej gali oscarowej — dowiemy sie juz
23 stycznia 2024 roku.
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Nie tylko walka o nagrode amerykanskiej Akademii Filmowej
jest powodem do radosci. Film Welchmandw bije rowniez
rekord frekwencji polskich premier w 2023 roku. Po czterech
tygodniach od polskiej premiery — ktéra miata miejsce
13 pazdziernika br. — film w kinach zobaczyto juz ponad
1,5 miliona widzéw (dane na koniec listopada 2023 r.),
co plasuje go na pierwszym miejscu podium krajowych pro-
dukgji i koprodukgji, nad ,Zielong granicg” Agnieszki Holland.

,Chtopi” to kolejny film Welchmanodw, ktéry ma szanse
powalczy¢ o nominacje do Oscara. ROwniez poprzedni
film tej pary rezyserskiej — ,Twdj Vincent”, takze stworzony
w wyjatkowej technice malarskiej, w tym przypadku w stylu
samego Van Gogha - konkurowat w 2018 roku o statuetke
w kategorii najlepszego filmu animowanego. Film byt
dofinansowany w programie Kreatywna Europa w schemacie
Development — projekt pojedynczy komponentu MEDIA.
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1 wrzesnia 2023 roku, podczas 80. Miedzynarodowego
Festiwalu Filmowego w Wenecji, ogtoszone zostaty tytuty
filméw nominowanych do Europejskiej Nagrody Publicznosci
LUX (LUX Audience Award).

O nagrode w 2024 roku, podobnie jak w ubiegtym,
konkurowa¢ bedzie 5 europejskich produkcji. S3 to:

+ ,20 000 gatunkéw pszczot”, rez. Estibaliz Urresola
Solaguren
,Opadajace liscie”, rez. Aki Kaurismaki
,Adamant”, rez. Nicolas Philibert
,Siostrzenstwo swietej sauny”, rez. Anna Hints
,The Teachers’ Lounge”, rez. llker Catak

FinaliSci wybrani zostali poprzez panel selekcyjny, w sktad
ktérego weszli producenci, dystrybutorzy, operatorzy kin,
dyrektorzy artystyczni oraz programerzy festiwali filmowych.
Podobnie jak w poprzednich edycjach o laureacie nagrody
zadecyduje teraz publicznosé oraz postowie do Parlamentu
Europejskiego. Kazda ze stron reprezentowac bedzie 50%
gtosow. Zwycieski film ogtoszony zostanie w marcu 2024 roku

4 polskie miasta

w drugim etapie
konkursu o tytut
Europejskiej Stolicy
Kultury 2029

Europejska Stolica Kultury jest przedsiewzieciem realizo-
wanym i finansowanym w ramach programu Kreatywna
Europa. Tytut Europejskiej Stolicy Kultury po raz pierwszy
zostat przyznany Atenom w 1985 roku. Pomystodawczynia
inicjatywy oraz aktywng promotorkg dziatan na rzecz
ochrony débr kultury byta grecka minister kultury Melina
Mercouri. Od poczatku celami przyznawania tytutu
byty prezentacja i promocja na arenie miedzynarodowej
dorobku kulturalnego i artystycznego danego miasta
oraz budowanie poczucia przynaleznosci do europejskiej
wspélnoty kulturowej, przy jednoczesnej trosce o zachowa-
nie réznorodnosci.

Tytut Europejskiej Stolicy Kultury jest przyznawany sekwen-
cyjnie: dwém lub trzem miastom z krajéw UE, EOG/EFTA
oraz krajom kandydujgcym (lub potencjalnym kandydatom).
Dotychczas dwa polskie miasta: Krakow (w 2000 roku)
i Wroctaw (w 2016 roku) zostaty wyrdznione tym tytu-
tem. Po raz kolejny Polska moze zgtosi¢ swoje miasto
(wraz ze Szwecjg) na 2029 rok. Tytut przyznawany jest na

Filmy nominowane do
Lux Audience Award 2024

podczas specjalnej ceremonii, ktora odbedzie sie w siedzibie
Parlamentu Europejskiego w Strasburgu.

Europejscy widzowie zachecani s3 do ogladania i oceniania
finatowych tytutéw. Gtosowanie odbywa sie na stronie
internetowe] poswieconej nagrodzie. Aby utatwi¢ dostep
europejskim widzom do nominowanych filméw, Parlament
Europejski organizuje szereg pokazéow we wszystkich
27 panstwach cztonkowskich UE w okresie od wrzesnia tego
roku do marca przysztego.

Europejska Nagroda Publicznosci LUX przyznawana jest co
roku przez Parlament Europejski i Europejska Akademie
Filmowa we wspotpracy z Komisja Europejska i Europa
Cinemas. Celem nadrzednym inicjatywy jest wspieranie
europejskich produkgji filmowych. Pokazy nominowanych
filméw zapewniaja im wiekszag widocznos¢ i pomagaja
przekroczy¢ granice oraz dotrze¢ do szerszej publicznosci.

Gtosowad na nominowane filmy mozna na stronie:
luxaward-rating.europarl.europa.eu.

Bielsko-Biata

okres jednego roku. Organizacja obchoddéw zwigzanych
z nadaniem wybranemu miastu tytutu Europejskiej Stolicy
Kultury w 2029 roku to okazja do wypromowania zwycie-
skiego miasta na arenie miedzynarodowe;j.

Instytucjg odpowiedzialng za proces wytonienia Europejskiej
Stolicy Kultury w Polsce jest Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa
Narodowego, ktére na 6 lat przed rokiem obchoddéw ESK
opublikowato zaproszenie do sktadania wnioskow aplikacyj-
nych przez zainteresowane miasta.

W wyznaczonym przez MKiDN terminie 12 polskich miast
zadeklarowato chec przystgpienia do konkursu. Nastepnie
panel ekspertéw wybrat cztery, ktére przeszty do kolej-
nego etapu konkursu. Wybrane zostaty: Katowice, Lublin,
Bielsko-Biata i Kotobrzeg. Wybrane miasta musza przy-
gotowac kolejng — bardziej szczegdtowa — aplikacje kon-
kursowa. W drugiej potowie 2024 roku panel ekspertéw
ponownie oceni ztozone aplikacje i wybierze miasto zwy-
cieskie, ktére otrzyma tytut Europejskiej Stolicy Kultury 2029.
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Music Moves Europe Awards to nagroda przyznawana wschodzacym europejskim artystom tworzacym muzyke popularng
i wspotczesng. Wyrdznienie ma na celu wspieranie ich kariery, rozpoznawalnosci i pomoc w dotarciu do szerszej publicznosci.

Do nagrody Music Moves Europe Awards 2024 nominowani zostali:

« Bulgarian Cartrader + Pearly Drops (Finlandia), « yuné pinku (Irlandia), + Ana Lua Caiano (Portugalia),
(Butgaria), « Zaho de Sagazan (Francja), -+ Tramhaus (Holandia), . freekind. (Stowenia),

« Fran Vasili¢ (Chorwacja), + ClockClock (Niemcy), « Ash Olsen (Norwegia), « Ralphie Choo (Hispzania),

. Giift (Dania), « Arny Margret (Islandia), - Berry Galazka (Polska), - waterbaby (Szwecja).

W tym roku wsréd nominowanych jest takze polska artystka Berry Galazka. Artystka dorastata na Florydzie, a nastepnie
przeniosta sie do Londynu, aby szuka¢ ostrego alternatywnego brzmienia, taczac dwie mitosci: przesterowane gitary
(spopularyzowane przez My Chemical Romance i Rage Against the Machine) z nowoczesng, mocno uderzajaca perkusja
hiphopowa (od takich artystéw jak Kendrick Lamar i Denzel Curry). Berry bierze sobie do serca nie tylko dZwieki, ale takze ich
inspiracje. Tworzy muzyke bedaca mieszanka sztuki, mody, psychologii i filozofii.

Sposrod nominowanych miedzynarodowe jury wybierze pieciu najlepszych tworcéw i wykonawcodw, ponadto jeden z nich
zostanie uhonorowany nagrodg Grand Jury. Zwyciezcdw poznamy podczas uroczystosci wreczenia Music Moves Europe
Awards, ktéra odbedzie sie 18 stycznia 2024 roku w Holandii podczas festiwalu Eurosonic.

Podczas przysztorocznej edycji festiwalu ESNS odbedzie sie ,FOCUS on POLAND”, czyli specjalne wydarzenie poswiecone
polskiej scenie muzycznej, organizowane we wspotpracy z Music Export Poland. Zaplanowane zostaty koncerty polskich
artystow oraz panele dyskusyjne poswiecone polskiej muzyce.

Wydawnictwo Tatarak na miedzynarodowym
spotkaniu wydawcow w Portugalii

Na =zaproszenie Creative Europe Desk Polska Wydawnictwo Tatarak uczestniczyto
w miedzynarodowym spotkaniu wydawcow w Portugalii, ktore odbyto sie 11-14 pazdziernika
1 ) 2023 roku. Organizatorami tego przedsiewziecia byli: biuro portugalskie Creative Europe Desk
I i" b e . oraz AICEP.
AT |

Celem wizyty byta wymiana doswiadczen wydawcow, ktdrzy pozyskali grant w ramach programu
Kreatywna Europa w obszarze Wsparcie obiegu literatury europejskiej i z powodzeniem realizuja
swoje miedzynarodowe projekty. Spotkanie byto tez okazja do podzielenia sie dobrymi prakty-
kami oraz nawigzania kontaktéw z portugalskimi wydawcami do przysztej wspotpracy. Polskie
wydawnictwo Tatarak reprezentowaty Monika Wrobel-Lutz i Monika Czajkowska-Westin.

W spotkaniu udziat wzieli takze przedstawiciele wydawnictw z: Stowenii, Litwy, Ukrainy,
Macedonii Pétnocnej, Chorwagji i Hiszpanii.

Podczas tych kilku dni przedstawiciele Wydawnictwa Tatarak wzieli udziat w spotkaniach
networkingowych oraz w sesji ,Finanse europejskie dla sektora wydawniczo-ksigzkowego:
ucz sie na wspieranych projektach” w Lizbonie i Obidos z wydawcami, thumaczami i autorami
portugalskimi.

W trakcie wizyty w Portugali uczestnicy spotkania udali sie do przepieknego miasteczka
Obidos, gdzie odbywat sie najbardziej znany w Portugalii Festiwal Literacki FOLIO.
Przedstawicielki Wydawnictwa Tatarak byty panelistkami w debacie na temat inkluzywnosci
w branzy wydawniczej oraz uczestniczyty w rozmowie na temat wyzwan i zagrozen jezykow
mniejszos$ciowych oraz jak w tym wszystkim odnajduja sie ttumacze.
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GRAND PRIX &

PUBLIC CHOICE AWARD
WINNERS

20243

Co-funded by
the European Union

mat. Europa Nostra

Laureaci Grand Prix i Nagrody Publicznosci
Europa Nostra Awards 2023

Podczas Europejskiego Szczytu Dziedzictwa Kulturowego 2023 w Wenecji odbyta sie uroczysta gala wreczenia nagréd
Dziedzictwa Europejskiego/Nagréd Europa Nostra 2023, najwyzszego europejskiego wyrdznienia w tej dziedzinie.
Tegoroczna ceremonia odbyta sie w obecnosci Cecilii Bartoli, Swiatowej stawy mezzosopranistki, petnigcej funkcje Prezesa
Europa Nostra. Wydarzenie zorganizowaty wspdlnie Europa Nostra i Komisja Europejska we wspdtpracy z miastem Wenecja.
Podczas uroczystosci ogtoszono pieciu laureatow Grand Prix oraz laureata Nagrody Publicznosci. Zwyciezcy zostali wybrani
sposréd 28 tegorocznych nagrodzonych osiggnieé w zakresie dziedzictwa kulturowego z 20 krajow europejskich na
podstawie rekomendacji niezaleznego jury ztozonego z ekspertow.

Pieciu laureatéw Grand Prix — ktérzy otrzymali nagrode pieniezng w wysokosci 10 000 euro kazdy — to:

Ogrody Krélewskie w Wenecji, Wtochy

Laureat Grand Prix w kategorii Konserwacja i ponowne
wykorzystanie adaptacyjne

Dzi4, gdy Wenecja, wpisana na Liste Swiatowego Dziedzictwa
UNESCO, stoi przed wieloma wyzwaniami i zagrozeniami,
przemyslana renowacja ogrodéw z epoki napoleonskiej
stanowi doskonaty przyktad dbania o dziedzictwo miasta
w sposéb, ktéry doktadnie odpowiada jego najpilniejszym
potrzebom. W projektowaniu interwencji uwzgledniono
szczegdlne wzgledy obecnego kryzysu klimatycznego,
dzieki czemu inicjatywa ta stanowi inspirujacy przyktad dla
kazdego miasta dotknietego skutkami zmian klimatycznych.

Most Deba, Gipuzkoa, Hiszpania

Laureat Grand Prix w kategorii Konserwacja i ponowne
wykorzystanie adaptacyjne

Kompleksowa renowacja XIX-wiecznego kamiennego mostu
stanowita bardzo trudne wyzwanie techniczne. Zespot
konserwatorski przeprowadzit doktadne badania, aby
zachowad integralnos¢ mostu, wykazujac sie niezwyktym
poczuciem odpowiedzialnosci za zachowanie autentycznosci
konstrukcji. Interwencja pozwolita odkry¢ nowg wiedze
niezbedng do ukonczenia projektu i wyznaczyta standardy
dla przysztych, podobnych projektow.

ACTA VISTA, Marsylia, Francja
Laureat Grand Prix w kategorii
i umiejetnosci

ACTA VISTA jest przekonujagcym przyktadem tego, jak
dziedzictwo kulturowe moze w skuteczny sposdb wzmocnic
pozycje oséb wykluczonych. Pokazuje, Ze renowacja
dziedzictwa moze stuzy¢ jako droga do radykalnej integracji
i ze dziedzictwo ma zdolnos¢ regeneracyjna.

Edukacja, szkolenia

Muzeum Literatury Irlandii (MoLl), Dublin, Irlandia
Laureat Grand Prix w kategorii Zaangazowanie obywatelskie
i podnoszenie Swiadomosci

Muzeum Literatury w Irlandii wyrdznia sie sukcesem
w docieraniu do mito$nikdéw literatury i nietradycyjnych
odbiorcéw oraz w zwiekszaniu $wiadomosci na temat
bogatego  dziedzictwa literackiego Irlandii.  Dzieki
wyjatkowemu programowi wydarzen Moll przyciggneto
i utrzymato réznorodng, wielopokoleniowg publicznosé¢ —
takze dzieki potencjatom, jakie daje transformacja cyfrowa.

Ratowanie ukrainskiego dziedzictwa kulturowego
w Internecie (SUCHO), Ukraina | projekt miedzynarodowy
Laureat Grand Prix w kategorii Mistrzéw Dziedzictwa
Ta duza sie¢ miedzynarodowych wolontariuszy, zmobili-
zowana przez grupe czotowych specjalistow ds. dziedzic-
twa kulturowego, szybko zareagowata na zagrozenia dla
dziedzictwa wynikajace z brutalnej inwazji Rosji na Ukraine
i rozpoczeta prace juz w pierwszych dniach wojny. Korzystajgc
z istniejacych narzedzi cyfrowych, wolontariusze pomogli
zapewni¢ ochrone ogromnej liczby ukraifskich zasobdw
dziedzictwa kulturowego. Podjeto réwniez wysitek w celu
digitalizacji zagrozonych zbioréw.

Nagrode Public Choice Award 2023, obejmujacg réwniez
nagrode pieniezng w wysokosci 10 000 euro, przyznano
Via Transilvanica w Rumunii za niezwykty projekt, w ramach
ktérego utworzono najdtuzszy szlak turystyczny w Rumunii,
rozciggajacy sie na ponad 1400 kilometréw i taczacy
12 obiektéw znajdujacych sie na Liécie Swiatowego
Dziedzictwa UNESCO. Ta imponujaca inicjatywa w kategorii
Zaangazowanie obywateli i podnoszenie $wiadomosci ze-
brata najwiekszg liczbe gtoséw oddanych w ankiecie inter-
netowej z udziatem okoto 27 tys. obywateli z catej Europy.
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European

Commission

Raport na temat europejskiego

sektora gier wideo

W pazdzierniku tego roku ukazat sie raport ,Understanding
the value of a European Video Games Society” zlecony
przez Dyrekcje Generalng ds. Sieci Komunikacyjnych,
Tre$ci i Technologii (DG CNECT) Komisji Europejskiej
i przeprowadzony przez firmy konsultingowe Ecorys
i KEA. W badaniu uwzgledniono przede wszystkim
wptyw ekonomiczny, spoteczny i kulturowy gier
wideo w Europie. Raport miat na celu pomdc Komisji
Europejskiej w lepszym zrozumieniu sektora gier wideo
oraz w jaki sposéb Unia Europejska moze odgrywacd
ukierunkowang i aktywna role w wspieraniu rozwoju
sektora poprzez konkretne podejscia i cele polityczne.
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W badaniu wzieto udziat ponad 400 przedstawicieli sektora,
gtéwnie z firm zajmujacych sie grami wideo. Zorganizowane
zostaty warsztaty, wywiady i ankieta, ktére dostarczyty wraz
z przegladem istniejacej literatury na ten temat ciekawe
wnioski.

W 2022 roku rynek gier wideo w UE-27 wygenerowat
przychody w wysokosci 23,48 mld euro. Liczba europejskich
graczy znacznie wzrosta w czasie pandemii COVID-19,
a obecnie ponad potowa europejskiej spotecznosci
(237 milionéw uzytkownikédw w wieku od 6 do 64 lat)
regularnie gra w gry wideo. Z perspektywy kulturowej gry



wideo w UE s3 czesto wykorzystywane na rozne sposoby
jako formy sztuki i jako czes¢ dziatalnosci muzedw i instytucji
kulturalnych, bedac coraz czesciej postrzegane jako
narzedzia do budowania zainteresowania publicznosci
dziedzictwem kulturowym. Przyktadowo w Sztokholmie,
w Narodowym Muzeum Nauki i Techniki, w latach 2013-2014
zostata zorganizowana wystawa ,GameOn 2.0”. Wystawa
zostata zaprezentowana w formie narzedzia edukacyjnego
do zdobywania wiedzy i dogtebnego odkrywania tematdéw
zwigzanych z grami. Obecnie, gry rowniez stajg sie
platformami do promowania kreatywnych tre$ci w ramach
sektorow kultury i kreatywnych, od mody i designu po
koncerty na zywo.

Sektor zatrudnia okoto 74 000 oséb w 5 000 studiach
zajmujacych sie tworzeniem i wydawaniem gier, ale stoi,
w obliczu wyzwan i trudnosci zwigzanych z rekrutacja
i znalezieniem niezbednych kwalifikacji. Wielu matym
firmom brakuje zasobéw i zdolnosci zaréwno do
rekrutacji nowych pracownikéw, jak i przekwalifikowania
obecnych pracownikédw. Na rynku europejskim istnieje
luka w finansowaniu prywatnym. Utrudnia to mniejszym
firmom pozyskanie niezbednego kapitatu od prywatnych
inwestoréw w celu zwiekszenia skali dziatalnosci. Potencjalng
konsekwencjg moze by¢ to, ze mate firmy, ktdére stanowig
znaczna cze$é sektora gier wideo w UE, pozostana MSP
lub mikroprzedsiebiorstwami i bedg miaty ograniczone
mozliwosci rozwoju i wprowadzania innowacji.

W kwestii zatrudnienia raport przedstawia, ze sektor gier
wideo jest dos¢ ,mtody”, zwysokim odsetkiem pracownikdw
w wieku ponizej 35 lat. Na przyktad w 2020 roku prawie
potowa wszystkich pracownikéw tego sektora w Hiszpanii
miata mniej niz 30 lat, a w Polsce 72% wszystkich pracownikow
sektora gier wideo miato 35 lat lub mniej. Podczas ankiety
przedstawiciele z branzy podzielali opinie, Zze umowy
krotkoterminowe, ktére s3 cecha charakterystyczna
w szczegolnosci wérod matych firm, moga stanowié
bariere dla dalszej dywersyfikacji zatrudnienia w sektorze.
Korzyscig z dywersyfikacji jest to, ze branza skorzystataby
z poszerzonego zakresu doswiadczenia. Sektor powinien
lepiej komunikowa¢ sie, tak aby byta dostepna $ciezka
kariery dla wszystkich grup demograficznych.

W ankiecie przeprowadzonej w ramach tego badania zapy-
tano przedstawicieli branzy gamingowe] o umiejetnosci,
ktére ich zdaniem bedg najbardziej potrzebne branzy
w przysztosci. Najczesciej wymienianymi potrzebami byty
umiejetnosci techniczne, cyfrowe i programistyczne.
Najwiekszy odsetek (57%) wskazat na przyszte zapo-
trzebowanie na umiejetnosci programistyczne w grach
(programisci Ul/UX, deweloperzy backend, QA). Prawie
jedna trzecia (31%) wskazata na zapotrzebowanie na umie-
jetnosci cyfrowe zwigzane z nowymi technologiami
(np. sztuczna inteligencja, kodowanie, analiza danych).
Mniejszy, ale wcigz znaczacy odsetek wskazat, ze sektor
bedzie potrzebowat umiejetnosci biznesowych, takich jak
marketing, sprzedaz i budowanie marki (29%), oraz umie-
jetnosci kreatywnych, takich jak modelowanie 3D, animacja,
artysci postaci, analityka danych (29%).

Wedle badania najszybciej rozwija sie streaming gier na zywo
(ang. Gaming Streaming Live) oraz w chmurze (Cloud Gaming).
Oczekuje sie, ze pierwszy z nich wzrosnie o 220% w latach
2017-2027 i wkrétce stanie sie najpopularniejszym segmentem
w branzy gier wideo. Przewiduje sie, ze tempo wzrostu gier
w chmurze wyniesie 600% w latach 2020-2024. Obecne
dane rynkowe ilustrujg wieksze zainteresowanie cyfrowymi
grami wideo (dostepnymi w sklepach internetowych takich
jak: Steam, Origin, GoG oraz Blizzard’s Battle.net dla PC;
Xbox Games Store, PlayStation Store oraz Nintendo eShop
dla konsoli) niz grami sprzedanymi w formie fizycznej.
Newzoo, jeden z gtéwnych globalnych dostawcéw danych
i spostrzezen dotyczacych branzy gier wideo, identyfikuje
pie¢ segmentéw w zaleznosci od urzadzen uzywanych do
obstugi gier. Segmenty te to gry konsolowe, gry na tablety,
gry na telefony komaérkowe/smartfony, gry przegladarkowe
na PC oraz pobrane/pudetkowe gry PC. Segment smartfonow
jest obszarem, ktéry ma rosnaé najszybciej ze wzgledu na
rosnacy popyt na gry mobilne i liczne postepy technologiczne
na rynku (w tym AR, VR i gry w chmurze), ktére podnosza
jakos¢ gier mobilnych i czynig je bardziej dostepnymi.

Innowacje technologiczne bedg miaty rowniez wptyw
na sektor gier wideo w UE w obszarach takich jak VR/AR
i wirtualne $wiaty. Gtéwne inwestycje w tych dziedzinach
s3 napedzane gtéwnie przez duze firmy technologiczne
(czesto z Ameryki Pétnocnej i Azji), a mniejsze firmy czekaja,
az rynek okresli jasniejsze zasady, zanim zdecydujg sie
na zastosowanie tych nowatorskich technologii.

W badaniu przeanalizowano réwniez zakres ram regulacyjnych
majacych zastosowanie do branzy. Kazda przyszta strategia
UE powinna mieé na celu zwiekszenie konkurencyjnosci
sektora gier wideo oraz stworzenie najlepszych warunkdéw
dla maksymalnego wptywu ekonomicznego, spotecznego
i kulturowego gier wideo w Europie. Obecnie brakuje
ustrukturyzowanego dialogu miedzy branza gier wideo
a decydentami na wszystkich szczeblach. Wsrod rekomendacji
raportu znajduje sie zalecenie, aby na szczeblu krajowym
dazy¢ do utworzenia forum lub platformy umozliwiajacej
dyskusje miedzy przedstawicielami branzy gier wideo
a decydentami. Wspdlne dziatania powinny koncentrowac
sie na zrozumieniu potrzeb i priorytetéw branzy. Zaleca sie
réwniez, aby Komisja Europejska utworzyta takie forum
do dyskusji, wymiany informacji i wzajemnej wymiany
wiedzy i umiejetnosci miedzy przedstawicielami branzy
a interesariuszami polityki w catej Europie. Fora te -
krajowe i unijne — mogtyby przybraé forme spotecznosci
internetowych, ktére beda budowaé wspdlnote i organizowad
wirtualne i fizyczne konferencje kilka razy w roku. Organy
krajowe oraz unijne powinny pracowac¢ nad zestawianiem
i poréownywaniem danych. Wazng role mogtoby odegrac
w tym zakresie Europejskie Obserwatorium Audiowizualne.

Zachecamy do zapoznania sie z catoscig raportu
na stronie www Komisji Europejskiej:

digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/
study-european-video-games-sector.
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All the accents of creativity

MyMetaStories festival

Creatlve
Europe

pierwszy

festiwal europejski w Minecrafcie

W dniach 13-16 paZdziernika odbyta sie premierowa edycja
,MyMeta Stories festival” w Minecrafcie. Jest to pierwszy tego
typu festiwal organizowany w $wiecie wirtualnym, ktérego
celem jest promocja europejskich utworéw audiowizualnych.
To wyjatkowe doswiadczenie umozliwito graczom festiwalo-
wym obejrzenie 13 filmow krétkometrazowych w wirtualnym
kinie, odkrycie charakterystycznych minigier, takich jak ,Build
Battle” czy ,Mob Arena”, ktérych koncepcja i ustawienia sa
inspirowane filmami, oraz poznanie zawodéw w branzy filmo-
wej poprzez interaktywne dziatania. Pomystodawcg festiwalu
jest francuska firma Unifrance. Firma zrzesza ponad 1000
profesjonalistow z francuskiego sektora filmowego i telewi-
zyjnego (w tym producentdw, artystdéw, agentdw talentdw
i firmy zajmujace sie sprzedaza), ktorzy wspotpracuja w celu
promowania francuskich filméw i tresci telewizyjnych wsrédd
widzéw, profesjonalistéw z branzy i zagranicznych mediow.

W ciagu tych kilku dni mitosnicy filméw z catego $wiata mieli
dostep do filméw na MyMetaStories.eu i na partnerskich
platformach cyfrowych. Wydarzenie odbywato sie réwno-
legle na platformach spotecznosciowych najbardziej zwia-
zanych ze swiatem gier wideo, takich jak TikTok i Discord.
Kazdego wieczoru podczas wydarzenia na Twitchu znani
streamerzy Minecraft, tacy jak Aypierre i The Guill84 dla
francuskojezycznych, Shadoune666 dla hiszpanskojezycz-
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nych i Nihachu dla anglojezycznych, zanurzali swoja spotecz-
nos¢ w Swiecie MyMetaStories.

Minecraft® to znana na catym $wiecie gra przygodowa
stworzona przez szwedzka firme Mojang Studios, w ktorej
mozna zbudowad¢ wiasny wirtualny swiat lub poruszac sie
po cudzym. Gra wideo przenosi graczy w $wiat zbudowany
z blokéw w pixel art (forma sztuki cyfrowej). Minecraft®
zostato uznane za najlepiej sprzedajaca sie gre wideo wszech
czaséw, z najwiekszg spotecznoscig graczy na $wiecie.

Natomiast ,MyMetaStories” nie jest oficjalnym wydarzeniem
Minecraft®, nie jest wspierane ani powigzane z Mojang
lub Microsoft. Partnerami instytucjonalnymi, prywatnymi
i medialnymi byli: rzad francuski, CNC, Wallonie Bruxelles
Images, Netherlands Film Fund, TitraFilm, Cineuropa, France
Médias Monde (RFI, France 24, Monte Carlo Doualiya),
AlloCiné, JV, AdoroCinema, IGN Brasil, SensaCine, 3DJuegos,
SensaCine Latam, 3DJuegos Latam, FILMSTARTS, GameStar,
IONCINEMA.com, El Pais, El Hype, Critic.de, Quadro par
Quadro, Flix.gr, ODG, C7NEMA, TBA, Cinema Sétima Arte,
ComingSoon, Under the Milky Way.

Wydarzenie byto wspétfinansowane w ramach komponentu
MEDIA programu Kreatywna Europa.

mat. Unifrance
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Dobry projekt — czyli jaki?
Poradnik dla wnioskodawcéw
programu Kreatywna Europa

Z mysla o wnioskodawcach komponentu Kultura programu Kreatywna Europa Creative Europe Desk Polska
przygotowato serie szesciu broszur, ktére rozwijajg zagadnienia istotne na etapie planowania i realizagj

projektow miedzynarodowych.

Poradniki maja uporzadkowac, ale tez poszerzy¢ wiedze z zakresu m.in. analizy potrzeb, partnerstwa
miedzynarodowego, ewaluacji czy promocji projektow. Powstaty we wspotpracy z ekspertami, ktorzy
od lat zajmuja sie tematyka wspdtpracy miedzynarodowe;j i dzielg sie swoim bogatym doswiadczeniem.

W ramach serii powstaty tytuty:

Dobry projekt — czyli jaki? Partnerstwo w projektach
miedzynarodowych — broszura przybliza kwestie zasad
partnerstwa, poszukiwania partnerow miedzynarodowych,
wiaczania ich na kazdym etapie projektu, réznic i konfliktow
na tle kulturowym oraz podstawowych zasad umowy
partnerskiej.

Dobry projekt — czyli jaki? Analiza potrzeb - pozycja
stworzona z mysla o wnioskodawcach, ktérzy chcg zwiekszyé
swojg wiedze na temat analizy potrzeb w kontekscie
tworzenia aplikacji o dofinansowanie w programie Kreatywna
Europa. Takze dla tych, ktorzy chca sobie przypomnied,
co jest podstawa metodologii projektow i jakie sg najczescie]
popetniane btedy w tym zakresie.

Dobry projekt — czyli jaki? Ewaluacja w projektach mie-
dzynarodowych — w publikacji poruszony zostat temat,
ktoéry nie zawsze jest poprawnie interpretowany przez wnio-
skodawcédw. Omdwione zostato samo zagadnienie ewaluacji
i metody, ktére mozna wykorzystaé przy pracy projektowe;.

Dobry projekt — czyli jaki? Zielone projekty kulturalne
— to zbidr porad i dobrych praktyk z zakresu zazieleniania
sektora kultury zaréwno w pracy codziennej, jak i projektowej.
Autorka przekonuje, jak istotne jest znaczenie kultury
w u$wiadamianiu spoteczenstwa w zakresie zréwnowazone-
go rozwoju.

Dobry projekt — czyli jaki? Zarzadzanie projektami
kulturalnymi - nie jest klasycznym przewodnikiem po
metodologiach zarzadzania projektami. Owszem, znajduja
sie tutaj podstawowe informacje o najczesciej stosowanych
narzedziach, lecz przedstawione w taki sposob, aby byty
one uzyteczne dla oséb pracujgcych w sektorze kultury.

Dobry projekt — czyli jaki? Promocja miedzynarodowych
projektéow kulturalnych - broszura ma na celu
pomoc i wsparcie w skutecznej komunikacji projektow
miedzynarodowych, ktéra nie bedzie ucigzliwym balastem,
tylko realnym wsparciem wizji, ktorg wybrali pomystodawcy
i realizatorzy projektu.

Broszury w wersji elektronicznej mozna pobrac z naszej strony: kreatywna-europa.eu/publikacje/kultura/.
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Jesienne wspotprace MEDIA

Jesienne miesigce zawsze obfitujg w ciekawe wspotprace i partnerstwa. Réwniez w tym roku
nie zabrakto spotkan i wydarzer wspodtorganizowanych i wspieranych przez Creative Europe
Desk Polska, skierowanych do profesjonalistow z branzy audiowizualnej. Odbiorcami tych
imprez byli przedstawiciele réznych obszaréw sektora, m.in. kiniarze, producenci, tworcy
animacji poklatkowej czy przedstawiciele branzy kreatywnej z obszaru biznesu i innowagji.

Mtode Horyzonty Lab (wczeéniej Kino Dzieci Lab)

7. edycje programu organizowang przez Dziat Edukacji
Stowarzyszenia Nowe Horyzonty — jeszcze pod nazwg
Kino Dzieci Lab — rozpoczat Philip LaZebnik masterclassem
potagczonym z ¢wiczeniami praktycznymi ,The Three Secrets
of Walt Disney”. W sali kina Murandéw przedstawiciele branzy
filmowej zainteresowani tworzeniem historii dla mtodej
widowni mogli zapozna¢ sie z tajnikami storytellingu
stosowanego przez Walta Disneya. Philip LaZebnik przez
wiele lat pracowat dla najwiekszych wytworni filmowych na
czele wiasnie z Disneyem i Dream Works. W Polsce w ramach
warsztatéw Kino Dzieci Lab pod jego okiem rozwijane byty
scenariusze m.in. ,Tarapatéw” czy ,Detektywa Bruna”.

Po wyktadzie ogtoszono zwycieskie projekty, ktére
zostaty zaproszone do udziatu w sesjach grupowych oraz
indywidualnych z Philipem odbywajacych sie od kwietnia
do pazdziernika. Wsréd wybranych projektow  znalazty
sie: ,The Boy, The Ghost, and The Wood Beast” (Laniakea
Pictures), ,Hell-Heaven” (Orphan Studio), ,Show Me the Way
to Go Home” (Uni-Solo Studio), ,Summer in the Gardens”
(Maciej Prykowski, Maria Putaska-Biatkowska) oraz ,Tytus,
Romek, and A'Tomek” (EGoFILM). Od poczatku istnienia
programowi przyswieca rozwoj scenariuszy, tworzenie sieci
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kontaktéw miedzy uczestnikami i ekspertami programu
oraz mozliwo$¢ prezentacji gotowego projektu przed
miedzynarodowa branzg ekspertow podczas ,Mtode
Horyzonty Industry” (wczesniej ,Kids Kino Industry”) jesienig
kazdego roku.

Kolejna, 8. edycja odbywa sie po raz pierwszy pod nowa
nazwg: Mtode Horyzonty Lab. Przez kolejne szes¢ miesiecy, od
konca pazdziernika, wybrani scenarzysci bedg rozwija¢ swoje
scenariusze ponownie pod okiem Philipa LaZebnika. Warsztaty
Mtode Horyzonty Lab, edycja 2023/2024 koncentruje sie na
rozwoju projektéw fabularnych i animowanych, filméw i seriali.

Projekty, ktére zakwalifikowaty sie do udziatu w 8. edycji
programu to: ,Dodaj mi skrzydet” (scenarzystka: Karolina
Kwasnik, rezyserka: Monika Majorek), ,Dziadek do
orzechéw” (scenarzystka: Chiara Romano), ,Juz mnie
nie ma” (scenarzystka: Nawojka Wierzbowska), ,Mirostawa
Szlachetna” (scenarzysta: Tytus Niewiedziat), ,Pucio”
(scenarzysci: Marta Galewska-Kustra, Martyna Wojcieszek,
Rafat Skarzycki, produkcja: EGoFILM). Wiecej informagji
o projektach i uczestnikach znajduje sie na stronie:
industry.younghorizons.pl/lab/.



11. Konferencja Kin Studyjnych

Na poczatku wrze$nia odbyta sie 11. Konferencja Kin
Studyjnych w Kinie Zeglarz w Jastarni. Konferencja jak
co roku byta doskonata okazjg do dyskusji i debaty nad
szerszym obrazem kina w kontekscie dynamicznych zmian,
oferujgc mozliwos¢ podzielenia sie swiezymi przemysleniami
i praktycznymi pomystami, pojawiajagcymi sie w ramach
sieci i poza nig. Procz statych uczestnikéw wydarzenia —
kiniarzy, dystrybutoréw, edukatorow filmowych obecni
byli réwniez przedstawiciele Krajowej Izby Producentéw
Audiowizualnych, Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej oraz
CICAE — Miedzynarodowej Konfederagji Kin Artystycznych.
Dlatego tez i w tym roku na konferencji nie zabrakto
debat, paneli, spotkan i warsztatéw w szerokim gronie
profesjonalistow, ktérzy dyskutuja o rozwoju widowni
w kinach i angazujg sie w dziatania wspierajgce ten sektor.

W panelu ,Kino jako miejsce” z Dorotg Reksinska z kina Muza
w Poznaniu, Patrycja Blindow, gospodynig kina Zeglarz,
i Joanng Stankiewicz z projektu ,Kino bez barier” w Centrum
Kultury Zamek w Poznaniu uczestnicy mogli postuchad
o poszerzaniu dostepnosci w kinach studyjnych dla oséb
wykluczonych, kreowaniu przyjaznego miejsca, znaczeniu
historii i bliskosci z widzem. Panel ,Quo vadis polskie kino?”
— z udziatem Marleny Gabryszewskiej, Prezeski Stowarzyszenia
Kin Studyjnych, Stanistawa Zaborowskiego, Wiceprezesa
KIPA, prof. Marcina Adamczaka oraz Tomasza Kocwina,
przedstawiciela dystrybutora Kino Swiat — byt przyczynkiem
do rozmowy o sytuacji polskich filméw po pandemii,
zmieniajacych sie sposobdw promodji i dystrybugji polskiego
kontentu. Z kolei Sebastian Neuman z CICAE podzielit sie
raportem dotyczacym sytuacji kin w skali europejskiej. Podczas
konferencji odbyty sie réwniez warsztaty dotyczace m.in.
rozwoju publicznosci oraz motywagji i wypalenia zawodowego.

Nie zabrakto takze prezentacji oferty dystrybutoréw na
kolejny sezon. Nadchodzace premiery zaprezentowali:
Aurora Films, Best Film, Mayfly, M2Films, Velvet Spoon, Kino
Swiat, Nazywowkinach.pl, Ferment Kolektiv, Gutek Film,
Against Gravity, Next Film. Po raz kolejny przyznane zostaty
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nagrody Stowarzyszenia Kin Studyjnych. Nagrode otrzymali:
,Kino bez barier” (Wydarzenie o charakterze edukacyjnym),
BestFilm za ,Serce debu” (Najlepsza dystrybucja filmu
w kinach studyjnych), Kiniarz/Kiniarka roku - Jola Myszka
i Piotr Zakens z kina Rialto w Poznaniu.

Po raz pierwszy nagrode specjalng za najwiekszg liczbe
polskich seanséw przyznata Krajowa Izba Producentéw
Audiowizualnych. Nagrode wreczyli Maciej Dydo, Dyrektor
KIPA, oraz Stanistaw Zaborowski, Wiceprezes KIPA. Wsrod
laureatéw znalazto sie Kino Starowka z Sandomierza, kino
Mewa w Budzyniu, Pyrzycki Dom Kultury.

Kino Zeglarz jest prowadzone wspdlnie przez trzy dziewczyny
z trzech pokolen: babcia Urszula, mama Dagmara i wnuczka
Patrycja. Zeglarza podarowat Urszuli maz, Bogdan Blindow,
,legendarny kiniarz”, w1991 roku. To wtasnie Patrycja Blindow
otrzymata Nagrode Kiniarki Roku 2022, a fundacja kina
otrzymata Nagrode Marszatka Wojewddztwa Pomorskiego
za ,powstrzymanie od upadku kina studyjnego w Jastarni
w kategorii Kreatywna Zmiana 2021” z okazji Swiatowego
Dnia Turystyki 2022 roku. Creative Europe Desk Polska po raz
kolejny byto partnerem wydarzenia.

Gdynia Industry

W drugiej potowie wrzesnia odbyt sie 48. Festiwal Polskich
Filmow Fabularny w Gdyni, a w jego ramach réwniez czesc
branzowa — Gdynia Industry. Co roku wydarzenie ma na celu
diagnozowanie biezacych wyzwan stojacych przed branza
oraz poszukiwanie rozwigzan systemowych i wspieranie
wymiany doswiadczen i informacji miedzy bardziej i mniej
doswiadczonymi profesjonalistami.

W ramach Gdynia Industry miata miejsce wspdtorganizowana
przez Creative Europe Desk Polska dyskusja panelowa
pod tytutem ,Praca z agentem sprzedazy - szanse
polskich  produkcji na miedzynarodowa dystrybucje”.
Gos¢mi panelu byli agenci sprzedazy Dirk Schiirhoff z Beta
Cinema, Katarzyna Siniarska z New Europe Film Sales
oraz Xavier Henry-Rashid z Film Republic, rozmowe za$
prowadzita Izabela Kiszka-Hoflik z IKH Pictures Production.

mat. Festi
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Rozmowa poswiecona byta pozycji polskich filméw na
europejskim i miedzynarodowym rynku. Dyskutowano
o tym, jak sprawi¢, zeby krajowe tytuty znalazty sie
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w katalogu agenta sprzedazy i docieraty nie tylko do
widzéow odwiedzajacych festiwale filmowe, ale takze do
europejskich kin. Odpowiadano na pytanie, jak skutecznie
zainteresowac zagranicznego widza oraz na jakim etapie
rozwoju projektu producenci i twdrcy powinni sie zgtaszac
do agentéw sprzedazy. Zaproszeni méwcy podzielili sie
licznymi  wskazéwkami  dotyczacymi  promogji  filmow
i zaistnienia na miedzynarodowym rynku. Przytoczyli rowniez
przyktady z wtasnego doswiadczenia — zaréwno te, gdy mato
rokujacy projekt zyskat duzy rozgtos, jak i te, gdzie dobrze
zapowiadajacy sie tytut okazat sie trudnym przypadkiem.

Gdynia Industry trwata w tym roku od 19 do 23 wrzes$nia.
Podczas pozostatych paneldw dyskusyjnych czesci branzowej
festiwalu w Gdyni postucha¢ mozna byto réwniez miedzy
innymi o mozliwosciach finansowych i systemowych dla
debiutantéw, o stanie dystrybugcji polskich filméw oraz
0 najgoretszym temacie ostatnich miesiecy, czyli wptywie
i udziale sztucznej inteligencji w kinematografii i produkgji
filmowej. Zaprezentowane zostaty rdéwniez zmiany
w europejskim funduszu koprodukcyjnym  Eurimages.
Nagrania z wszystkich debat w ramach Gdynia Industry
dostepne s3 na kanale YouTube festiwalu.

Animarkt Stop Motion Forum

Animarkt Stop Motion Forum to jedyne na Swiecie
miedzynarodowe  wydarzenie branzowe poswiecone
animacji poklatkowej. To miejsce do wymiany doswiadczen
dotyczacych produkcji  filmoéw animowanych, dzielenia
sie wiedzg i prezentowania projektow w technice stop
motion. Forum skupia sie na najwazniejszych zagadnieniach
i wyzwaniach produkcji animacji.

Jak co roku Animarkt Stop Motion Forum przyciggneto do
todzi mndstwo tworcow oraz ekspertdéw z Polski, Europy
i catego Swiata. Wydarzenie odbyto sie w tym roku w nowym
terminie — juz na poczatku pazdziernika, ale w sprawdzonej
i cenionej przez uczestnikéw formule, w podziale na trzy
uzupetniajgce sie segmenty: Business, Masters oraz Pitching.

Czes¢ Business skupiona byta na konsolidacji i rozwoju
branzy, utatwiajgc zapoznanie sie i rozpoczecie wspotpracy
miedzy uczestnikami forum. W jej skfad weszty spotkania
indywidualne z przedstawicielami wybranego kraju/regionu
oraz producentami z Europy Srodkowo-Wschodniej, a takze
gietda pracy, podczas ktérej wybrani uczestnicy mieli okazje
spotka¢ sie ze studiami poszukujgcymi pracownikow do
swoich projektow.

Czes¢  Masters  oferowata  uczestnikom  warsztaty
i masterclassy poswiecone doskonaleniu umiejetnosci
technicznych w zakresie realizacji animacji i umiejetnosci
miekkich oraz zgtebiajacych tajniki animacji lalkowej,
skupiajacych sie zarowno na kwestiach technicznych,
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jak i produkcyjnych. Wyktady mistrzowskie dedykowane
animacji lalkowej poprowadzili miedzy innymi Melani
Coombs, pracujaca przy ,Pinokiu” Guillermo del Toro,
oraz Kim Keukelaire, ktéry opowiadat o pracy przy filmach
Wesa Andersona. Wybitni specjaliSci zaproszeni do dyskusji
panelowych porozmawiali w tym roku o takich zagadnieniach
jak pozycja kobiet w animagji, rynek pracy, koprodukgja filmu
petnometrazowego pomiedzy krajami Europy Wschodniej
i Zachodniej. Wsrod zaproszonych do rozmdw gosci znalezZli
sie m.in. Marta Jalleagas (CEE Animation), lvana Sujova
(Fest Anca), Michaela Rezova, Martin Vandas (Maur Film),
Anca Damian (Appart Film), Melanie Coombs, Becky Perryman
(Passion Picture), Anna Kvorning (Laika), Agata Jelenkova
(Novinski), Marc Faye (Novanima), Jakub Karwowski (Letko)
czy Peter Badac (bFilm). O zréwnowazonym rozwoju
porozmawiali Dennis Walgenwitz, Birgit Heidsek, Christine
Polis, Andy Gent i Arturo Tornero. W ramach sekcji Masters
w tym roku zorganizowany zostat réwniez program mentorski
dla mtodych producentek i kierowniczek produkgji.

Segment Pitching jak zawsze sktadat sie z prezentacji
krétkometrazowych filméw lalkowych w  developmencie
oraz prezentacji projektéw petnometrazowych i seriali
wykonanych w technice stop motion. Prezentacje odbywaty
sie przed grupg zaproszonych nadawcow, dystrybutordw,
agentéw sprzedazy i producentow. W tym roku poza
dotychczasowymi kryteriami oceny projektu i prezentagcji
doszto réwniez kryterium jakosci przygotowanej strategii
zielonej produkgiji.
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Filmteractive

11 pazdziernika Fundacja Media Klaster zorganizowata po raz
drugi spotkanie networkingowe Creative Business Network
skierowane do przedstawicieli szeroko rozumianej branzy
cyfrowej, kadry zarzadzajacej sektorami kreatywnymi
i menadzeréow kultury. Wydarzenie odbyto sie w Centrum
Kreatywnosci Targowa, ktore w swojej przestrzeni
wspiera organizacje tego typu spotkan, warsztatow,
konferencji popularyzujacych innowacyjne rozwigzania dla
spoteczenstwa, biznesu oraz branz kreatywnych. Pierwsza
edycja wydarzenia odbyta sie w zesztym roku, réwniez
jesienig w Warszawie, w CHPTR by Bites na terenie Centrum
Praskiego Koneser.

Creative Business Network to rozszerzenie dziatan
Filmteractive — wydarzenia, ktére od 12 lat pomaga branzom
sektora kreatywnego w cyfrowej transformacji oraz taczy je
z biznesem. Podczas Filmteractive uczestnicy mogli zapoznad
sie z najnowszymi trendami i zmianami technologicznymi
w branzach nastawionych na marketing, reklame, design,
mode, producentéw filmowych, wydawcoéw gier, muzyke,
startupy. Filmteractive od lat przypatrywato sie tworcom,
ktérzy w swojej praktyce i eksperymentach czesto
wykraczali poza utarte schematy i angazowali publicznos¢
w niestandardowy sposéb. W zwigzku z tym nastapit moment,
aby dziatania te rozszerzy¢ o dziatania sieciujace nastawione
na blizszg wspotprace miedzy biznesem i twoércami oraz
pokazanie na najlepszych przyktadach, ze ich wspétdziatanie
daje obustronne korzysci.

Spotkanie otworzyt pomystodawca Filmteractive Olgierd
Cygan, a zgromadzonych gosci przywitali réwniez
Adam Pustelnik, pierwszy wiceprezydent miasta todzi,
Matgorzata Kietkiewicz, dyrektorka Creative Europe Desk

OTWARCIE CReamye

mat. Fundacja Media Klaster
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'W'lmmm(m

ADAM PUSTELNIK
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MALGORZATA KIELKIEWICZ

DYRIXTOR CRLATIVE IWROP DEISK POLIKA

JANUS-KHOURI

'_“:u CINTIUM ERLATYWNOACT

Polska, oraz Ewa Janus-Khouri, dyrektorka zarzadzajaca
Centrum Kreatywno$ci Targowa. Motywem przewodnim
tegorocznego wydarzenia byta wspdtpraca europejska.

Uczestnicy mieli okazje postucha¢ i porozmawiac
o innowacyjnych projektach, trendach, platformach, ale tez
mozliwosciach pozyskiwania dofinansowania, tym samym
zwiekszajac swoje kompetencje zwigzane ze skutecznym
funkcjonowaniem w otoczeniu biznesowym.

Na wstepie o mozliwosciach dla branzy kreatywnej w ramach
programu Kreatywna Europa opowiedziata Marta Modzelewska
z Creative Europe Desk Polska, a todzki sektor kreatywny
przyblizyli Adam Brzostowski (Urzad Miasta todZ) oraz
Michat Hertel (ambasador tédzkich sektoréw kreatywnych).

Jako Ze tegoroczny Creative Business Network koncentrowat
sie na brytyjskim sektorze kreatywnym, wizje rozwoju tego
sektora przedstawita Rachel Launay z British Council Poland.
Natomiast Morgan Petrie z Creative Scotland przedstawit
brytyjska i szkocka polityke i wsparcie w zakresie sztuki,
kultury i branzy kreatywnej. Zgromadzeni mogli rowniez
wystuchad case study wspotpracy branzy reklamowej i sektora
kreatywnego w rozmowie Olgierda Cygana z Michaelem
Moszynskim (UK Advertising Export Ambassador), ktéra
pozwolita na lepsze poznanie relacji miedzy przemystem
a rzadem oraz jak moze ona ksztattowad przysztosé reklamy
kreatywnej.

Wydarzenie byto objete honorowym patronatem Prezydent
Miasta todzi Hanny Zdanowskiej oraz Ambasady Brytyjskie].
Creative Europe Desk Polska byto wspdtorganizatorem
wydarzenia.
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Kreatywna Europa

8 listopada 2023
Warszawa | online

Ws ANSOWANe PrZez
Unie Europejskg

Info Day programu Kreatywna Europa
i nowe nabory na 2024 rok

8 listopada 2023 roku w Warszawie oraz online odbyt sie
Info Day programu Kreatywna Europa, podczas ktdrego
zaprezentowane zostaty dziatalnos¢ Creative Europe
Desk Polska oraz gtowne zatozenia programu, zaréwno
w komponentach Kultura, MEDIA, jak i w komponencie
miedzysektorowym.

Organizowane co roku ogoélnopolskie wydarzenie ma na celu
przedstawienie mozliwosci wsparcia finansowego polskich
sektoréw kultury, audiowizualnego i kreatywnego. Program
Kreatywna Europa za jedne z priorytetdw wcigz stawia
promocje europejskiej kultury i sztuki oraz zwiekszanie
mobilnosci artystow i dziet europejskich. Ktadzie réwniez
akcent na budowanie wspdtpracy kulturalnej na poziomie
ponadnarodowym, rozwijanie europejskiej publicznosci,
dostosowywanie sektoréw kultury i kreatywnych do
technologii cyfrowych i wdrazania innowagji.

Komponent Kultura

Ten rok w ramach komponentu Kultura jest wyjgtkowy,
poniewaz ogtoszone zostaty nabory w ramach wszystkich
statych obszaréw grantowych. Niezmiennie najwieksza po-
pularnoscia cieszy sie obszar grantowy Projekty wspoétpracy
europejskiej, ktory wspiera miedzynarodowe dziatania
takie jak koncerty, warsztaty, festiwale, wystawy, spekta-
kle czy projekty interdyscyplinarne. Zgodnie z harmono-
gramem nabory odbywajg sie raz w roku, a aktualny nabér
zostat otwarty w pazdzierniku br. i bedzie wspierat projek-
ty realizowane od 2024 roku. Nalezy zaznaczyé, ze w no-
wym konkursie mozna aplikowa¢ tylko w ramach dwoch
kategorii projektowych tzn. na mata i na $rednig skale.
Ograniczajgc nabory w ramach projektéw na duzg skale
(beda odbywaty sie co dwa lata), grantodawca chce propor-
cjonalnie podzieli¢ budzet i dofinansowac wiecej projektéw.

W obszarze poswieconym wydawnictwom - Wsparcie

obiegu literatury europejskiej — nie spodziewane s3
wieksze zmiany wzgledem wczesniejszych naboréw. Jednak
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warto zaznaczyé, ze polskie wydawnictwa znajdujg sie
w czotowcee wsrdd beneficjentéw. Kazdego roku realizowane
sg kolejne ciekawe projekty ttumaczeniowe rozszerzone
o liczne dziatania projektowe skierowane do szerokiej
publicznosci. Pojawita sie takze nowa dokumentacja
konkursowa w obszarach: Sieci i Platform europejskich.
Zgodnie z pierwotnymi zatozeniami sg to ostatnie nabdry
dla tych obszaréw grantowych w ramach tej edycji programu
Kreatywna Europa.

Coraz wieksze uznanie ws$rod artystow i przedstawicieli
sektora kultury zyskuje program mobilno$ci Culture Moves
Europe. Program pokrywa koszty podrézy i utrzymania
oraz oferuje dodatkowe wsparcie finansowe w zaleznosci
od indywidualnych potrzeb wnioskodawcy. Poza tym
zacheca szczegdlnie do mobilnosci zrownowazonej. Artysci
i specjalisci z sektora kultury maja niepowtarzalng okazje
zdobywa¢ nowe doswiadczenia, doskonali¢ warsztat
i dociera¢ do nowego grona odbiorcow.

Nalezy pamietac, ze komponent Kultura to nie tylko state
obszary grantowe, ale takze liczne dodatkowe programy
i inicjatywy wspierajace europejski sektor kultury. W ciggu
roku realizowane s3 dziatania zwigzane z prestizowymi
europejskimi nagrodami z obszaru kultury jak m.in. Europa
Nostra Award czy Nagroda Literacka Unii Europejskiej.
Przyszty rok jest szczegdlnie dla Polski wazny pod wzgledem
preselekcji miast walczacych o tytut Europejskiej Stolicy
Kultury 2029.

Komponent MEDIA

Z kolei komponent MEDIA nadal za gtéwny cel stawia
dynamiczny rozwdj sektora audiowizualnego poprzez
wspieranie producentéw filméw i gier komputerowych,
dystrybutoréw filméw europejskich, agentéw sprzedazy,
organizatoréw  szkolen, festiwali  filmowych, targow
branzowych, wydarzen budujacych i rozwijajgcych widownie
oraz tworcéw platform internetowych przeznaczonych



dla profesjonalistow branzy audiowizualnej, a takze kin
oferujacych europejski repertuar. W 2024 roku kontynuowane
beda dziatania, ktore juz na state wpisaty sie w edycje 2021-
2027 programu Kreatywna Europa. Polscy producenci filmowi
nadal beda mogli ubiegad sie o dofinansowanie réznego
rodzaju projektéw filmowych: fabut, animacji, dokumentéw
kreatywnych przeznaczonych do dystrybucji kinowej oraz
emisji telewizyjnej lub na platformach cyfrowych. W tym roku
aplikujacy beda mogli ztozy¢ wiecej niz jeden wniosek na
wsparcie developmentu w ramach schematéw: European Co-
development, European Slate Development |ub Mini-Slate
Development oraz Video Games and Immersive Content
Development, jezeli posiadajg rozbudowane, zréznicowane
portfolio projektéw. Schemat dofinansowania Video Games
and Immersive Content Development, znany deweloperom
oraz producentom gier wideo juz bardzo dobrze, bedzie
nadal oferowat wsparcie projektow narracyjnych gier wideo
oraz tresci immersyjnych, ale bedzie to mozliwe réwniez
w ramach konsorcjum sktadajgcego sie z dwdch podmiotow.
Ma to zachecad wnioskodawcow do wspdlnej realizacji
pomystéw tgczacych kreatywnos¢ i nowe technologie.

W ramach klastra Business nadal wspieranie bedg innowacyjne
dziatania biznesowe stuzgce wzmocnieniu europejskiego
sektora audiowizualnego w stosunku do globalnych
konkurentéw, budowaniu sieci kontaktéw oraz wzmocnieniu
wspotpracy pomiedzy sektorami produkcji i dystrybucji.
Powraca schemat Markets and Networking rozszerzony
o dziatania realizowane w ramach sieci marketéw, ktére
moga obejmowac targi filmowe w danym regionie i targi
skupione wokét wybranych utworéw audiowizualnych (filmy
dla mtodego widza, filmy dokumentalne, filmy animowane,
gry wideo, AR, VR). Dzieki obszarom grantowym European
Film Distribution i European Film Sales nadal rosnie ranga
niezaleznych dystrybutoréw oraz rozwija sie wspotpraca
z agentami sprzedazy i producentami, a nowe europejskie
filmy zyskujg szersza dystrybucje oraz stajg sie bardziej
rozpoznawalne miedzynarodowo. Twoércy innowacyjnych
narzedzi oraz modeli biznesowych tworzonych z mysla
o branzy audiowizualnej wcigz beda mogli aplikowad
w ramach schematu Innovative Tools and Business Models,
ktéry wspiera inicjatywy stuzace zwiekszeniu widocznosci
i publicznosci europejskich utworéw audiowizualnych w erze
cyfrowej oraz zwiekszeniu konkurencyjnosci europejskiego
sektora audiowizualnego.

programu

Kreatywna Europa

a | online

W klastrze Audience w naborach w 2024 roku rowniez
pojawi sie mozliwos¢ otrzymania dofinansowania na
dziatania skupione w ramach sieci, wspierane w ramach
schematu Networks of European Festivals. Celem tego
obszaru jest promowanie réznorodnosci europejskich
utwordw  audiowizualnych,  prezentowanie  filmdw
europejskich oraz zwiekszanie zainteresowania mtodej
widowni kinematografig europejskag. W obrebie sieci
moga by¢ organizowane wspdlne inicjatywy dotyczace
rozwoju widowni oraz dziatann proekologicznych. W ramach
grupy schematéw kontynuowane bedzie wsparcie sieci
kin Europa Cinemas, sieci platform oferujgcych ustuge
wideo na zadanie oraz operatoréw tych platform.

Komponent miedzysektorowy

W komponencie miedzysektorowym, w naborze, ktéry bedzie
otwarty dla aplikujacych w 2024 roku, nadal beda wspierane
miedzynarodowe dziatania oparte na partnerskiej wspotpracy
organizacji i instytucji sektoréw kultury, kreatywnego
i audiowizualnego. Zadanie to bedzie realizowane w ramach
juz dobrze znanego obszaru Creative Innovation Lab.
Drugim obszarem dziatan jest wsparcie sektora medidow
informacyjnych poprzez podejmowanie wspdtpracy przez
wydawcow i dziennikarzy, a takze wspieranie umiejetnosci
korzystania z medidéw i rozumienia przekazéw medialnych
- w kontekscie walki z dezinformacjg oraz poruszania sie
w srodowisku cyfrowym.

Wszystkie konkursy projektowe programu Kreatywna Europa
beda realizowane i obstugiwane poprzez system eGrant —
nabory projektow prowadzone beda na portalu Funding &
Tender Opportunities (ec.europa.eu/info/funding-tenders/
opportunities/portal/screen/home).

Wszystkim  wnioskodawcom  zyczymy  powodzenia
w nadchodzacych procesach aplikacyjnych. Mamy nadzieje,
ze w przysztym roku wzrosnie jeszcze bardziej liczba polskich
instytucji, organizacji i producentéw wspartych finansowo
przez program Kreatywna Europa.

Zachecamy serdecznie do $ledzenia strony oraz kanatéw
spotecznosciowych Creative Europe Desk Polska, a takze
subskrypcji  newslettera, w ktorym  publikowane s
aktualnosci, informacje dotyczace dziatani biura oraz obecnie
otwartych nabordw.
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HARMONOGRAM
NABOROW PROGRAMU
KREATYWNA EUROPA

Obszar grantowy / program wsparcia

KULTURA

Deadline

Livemx — wsparcie dla sektora muzyki
Culture Moves Europe — rezydencje
Projekty wspotpracy europejskiej
Platformy europejskie
Paneuropejskie organizacje kultury

Sieci europejskie

Perform Europe - wsparcie dla sektora sztuk performatywnych

Wsparcie obiequ literatury europejskiej

Culture Moves Europe — mobilnos¢ indywidualna

MEDIA

TV and Online Content

European Slate Development

Markets & Networking

Video Games and Immersive Content Development

Innovative Tools and Business Model
European Co-Development

Films on the Move

European VOD Networks and Operators
European Festival Networks

European Film Distribution

European Film Sales

European Mini-Slate Development

MIEDZYSEKTOROWY

6 stycznia 2024

16 stycznia 2024

23 stycznia 2024

31 stycznia 2024

31 stycznia 2024

7 marca 2024

31 marca 2024

16 kwietnia 2024 (tbc)

31 maja 2024
/daty graniczne ostatni dzien miesigca/

1termin: 07 grudnia 2023
2 termin: 14 maja 2024

13 grudnia 2023
18 stycznia 2024
24 stycznia 2024
25 stycznia 2024
6 marca 2024

1termin: 14 marca 2024
2 termin: 18 lipca 2024

9 kwietnia 2024

11 kwietnia 2024
25 kwietnia 2024
20 czerwca 2024

10 wrzesnia 2024

Journalism partnerships
Media literacy

Innovation Lab
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14 lutego 2024
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Culture Moves
Europe - nabory
ponownie otwarte

W pazdzierniku 2023 roku zostaty ponownie otwarte
nabory w ramach programu mobilnosci Culture Moves
Europe — zaréwno w odstonie mobilnosci indywidualnych,
jak i rezydencji goszczacych. CME to staty program mobil-
nosci realizowany w ramach programu Kreatywna Europa
i nadzorowany przez Goethe-Institut. Program oferuje
wsparcie artystom i specjalistom z sektora kultury i organi-
zacjom goszczacym, ktore dziatajg w sektorze architektury,
dziedzictwa kulturowego, designu i projektowania mody,
literatury, muzyki, sztuk scenicznych i wizualnych. Program
wspiera dziatania zrownowazone i sprzyjajace wiaczeniu
spotecznemu oraz zwraca szczegolng uwage na wscho-
dzacych artystow i specjalistow w dziedzinie kultury.

Culture Moves Europe sktada sie z dwéch kierunkow dziatania:
- indywidualne mobilnosci artystow i pracownikéw kultury;
+ rezydencje dla organizacji goszczacych.

Program mobilnosci indywidualnych

To program skierowany do artystéw i specjalistéw z sektora
kultury. W ramach programu mozna pokry¢ koszty podrézy
(transportu, zakwaterowania itp.) w celu realizacji projektu
mobilnosci z partnerem miedzynarodowym (organizacjg lub
osobg). Partner miedzynarodowy to podmiot, ktéry zgadza
sie na przyjecie indywidualnego artysty (grupy artystow),
prowadzi go przez ich srodowisko pracy i wdraza projekt
razem z nim/nimi.

Program mobilnosci pozwala na internacjonalizacje swoich

dziatan poprzez realizacje dwdch z nastepujacych celdw:

- odkrywanie: prowadzenie badan twérczych
i artystycznych, inspiracja/praca nad konkretnym lub
nowym tematem/dzietem;

- wspottworzenie: angazowanie sie w proces twodrczy,
dazenie do stworzenia nowego dziata artystycznego/
kulturalnego z artystami z innych krajéw;

- uczenie sie: podnoszenie kompetencji i umiejetnosci
poprzez ksztatcenie pozaformalne (def. w Przewodniku)
lub wspotprace z ekspertem;

- wzmacnianie wspétpracy miedzynarodowej: rozwijanie
lub pogtebianie miedzynarodowych relacji zawodowych,
nawigzywanie kontaktu z nowa publicznoscia.

O grant moga ubiegac sie indywidualni artysci i specjalisci
z sektora kultury lub grupa oséb (od 2 do 5 oséb) bedacych

osobami fizycznymi. Czas trwania mobilnosci obejmuje czas
podrozy i realizacje projektu — dla jednej osoby czas trwania
powinien wynosi¢ od 7 do 60 dni, a w przypadku grup oséb
(od 2 do 5 0séb) czas realizacji projektu powinien wynosic¢
od7do21dni.

Aktualny nabér wnioskéw trwa do 31 maja 2024 roku do
godziny 23:59.

Nabér na mobilnos$é indywidualng ma charakter ciagty —
co oznacza, ze wnioski s3 oceniane co miesigc. Daty graniczne
to ostatni dzien danego miesiaca.

Rezydencje dla organizacji goszczacych

Do udziatu w konkursie moga sie zgtasza¢ podmioty
regularnie organizujace dziatalnosc¢ artystyczng i twodrcza
lub/i posiadajgce zdolnos¢ do realizacji miedzynarodowego
projektu rezydencji artystycznej i kulturalnej. Odstona
rezydencyjna Culture Moves Europe zapewnia wsparcie
finansowe organizacjom i artystom zarejestrowanym jako
osoby prawne w jednym z 40 krajéw kwalifikujacych sie do
programu Kreatywna Europa. Celem grantu jest umozliwienie
goszczenia miedzynarodowych artystéw i oséb zawodowo
zwigzanych z kulturg w celu realizacji projektu rezydencyjnego
w organizacjach przyjmujacych.

Edycja rezydencyjna jest skierowana do podmiotéw praw-
nych, ktore dziataja w obszarze architektury, dziedzictwa
kulturowego, projektowania, w tym mody, literatury, muzyki,
sztuk scenicznych i sztuk wizualnych.

Sktadajgc wniosek, nalezy wskazac¢ wymiar rezydencji:

- projekt rezydencji krotkoterminowej: od 22 do 60 dni

« $rednioterminowy projekt rezydencyjny: od 61 do 120 dni
. projekt rezydencji dtugoterminowej: od 121 do 300 dni

Dotacja pokrywa koszty zwigzane z goszczeniem
miedzynarodowych artystow i 0sob zawodowo zajmujacych
sie kultura oraz koszty zwigzane z ich mobilnoscig i pobytem.
Drugi nabor dla gospodarzy rezydencji trwa do 16 stycznia
2024 roku, godz. 23.59 CET.

Wiecej informagji o aktualnie otwartych naborach:

culture.ec.europa.eu/creative-europe/creative-europe-
culture-strand/culture-moves-europe
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Kreatywna
Europa

O przekraczaniu granic — z Arturem Bursztg,
dyrektorem Biura Literackiego, rozmawia
Aleksandra Szymanska

Aleksandra  Szymanska:  Trzydziesci lat temu
wspotorganizowat pan wraz z Berliner Festspiele
Niemiecko-Polskie Spotkania Mtodych Pisarzy,
wydarzenie, ktoére tworzyto dialog miedzy twodrcami
i organizatorami z obu krajow. Jaki wptyw miat tamten
trwajacy kilka lat projekt na pana dalsza dziatalnosc¢?
Artur Burszta: Niemiecko-Polskie Spotkania Mtodych Pisarzy
daty poczatek festiwalowi, ktory dzisiaj jest realizowany jako
TransPort Literacki i stanowi najstarsza tego typu impreze
w Polsce. Tamte wydarzenia zdefiniowaty DNA naszych
dziatan, dla ktéorych wymiar miedzynarodowy, dialog
miedzykulturowy, budowanie wzajemnego zrozumienia oraz
trwatych zwigzkow i europejskiej wspolnoty artystycznej
nadal odgrywaja centralna role.

Biuro Literackie, ktore pan zatozyt i ktéorym kieruje
od potowy lat dziewiecdziesigtych, wielokrotnie
otrzymywato unijne wsparcie z réoznych schematéw
programu Kreatywna Europa. Wspoéttworzyliscie Literary
Europe Live — organizacje zrzeszajacy europejskie
instytucje kultury i festiwale literackie. Organizowaliscie
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dwukrotnie Europejskie Forum Literackie. Inicjowat
pan wiele zagranicznych projektéw, np. ,Nowe gtosy
z Europy”. Jakie znaczenie dla instytucji zajmujacej sie
kultura ma zaangazowanie w europejskie dziatania?
Kultura potrzebuje przestrzeni dla dziatan. Wszystko zaczyna
sie zazwyczaj od pomystu powstajacego w gtowie jednej
osoby, potem ten pomyst ukorzenia sie w matej spotecznosci,
nastepnie rozrasta sie na region, zatacza coraz wieksze
kregi, obejmuje caty kraj, a gdy pojawiaja sie sprzyjajace
okolicznosci — przelewa poza jego granice. Dopoki Polska
nie byta cztonkiem Unii Europejskiej, miedzynarodowe
dziatania polskich festiwali i instytucji opieraty sie na
bliskich kontaktach z wybranymi podmiotami. Gdy znikty
granice, upadty tez przeszkody w nawigzywaniu szerokich
kontaktow. Program Kreatywna Europa wyzwolit potencjat
do zawierania sojuszy dla instytucji takich jak nasza.
Nie bez powodu tak wiele podmiotow z naszej czesci
Europy aktywnie wspottworzy dzisiaj rézne dziatania.
Potrzebowalismy obalenia granic, by méc udowodnic sobie,
Ze to, co robimy, moze by¢ inspirujgce takze dla partnerow
zinnych krajow.
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W 2022 roku otrzymaliscie trzyletni grant na realizacje
trzeciego juz projektu translatorskiego ,,Nowy europejski
kanon literacki” — zdobyliscie wéwczas 94 punkty na 100.
Na czym polega wyjatkowos¢ tej inicjatywy?

To 21 ksigzek z 21 krajow i jezykow — wszystkie zostaty
wydane po 2000 roku, a stworzyli je wielokrotnie nagradzani
w swoich krajach autorzy i autorki, niekoniecznie znani

w Polsce. Kazda z wybranych pozycji — a mamy tutaj
dziewie¢ ksigzek prozatorskich, dziewie¢ poetyckich i trzy
dla dzieci — podejmuje wazne tematy spoteczne, dzieki

czemu staje sie przyczynkiem do szerokiej debaty na
temat zmian, jakie zachodzity i zachodzg w europejskich
spotecznosciach w ostatnich trzech dekadach. Projekt
wspoéttworzy kilkadziesigt europejskich instytucji, naszych
partnerow, ktorzy rekomendowali konkretne ksigzki
do ,Kanonu”.

Dzigki temu, Zze jestescie zaréwno wydawnictwem,
jak i festiwalem, mozecie zatozenia takiego projektu
opiera¢ nie tylko na klasycznych kanatach promocji
i dystrybucji, ale takze wykorzystywaé¢ potencjat
wydarzenia, jakim jest TransPort Literacki. Ta unikalna
formuta dziatania — bo przeciez w Europie niewiele
jest festiwali, ktorych program tworzy kilkadziesiat
ksigzek specjalnie wydawanych z okazji kolejnych edycji
imprezy — otworzyta dla ,,Nowego europejskiego kanonu
literackiego” dodatkowe mozliwosci.

W kazdym roku goscimy siédemke autorek i autorow.
Realizujemy trzy odrebne wydarzenia: dla dzieci, dla
czytajagcych poezje i lubigcych proze. Z twérczyniami
i tworcami pracuje muzyk, tak by festiwalowe czytanie
w ojczystym jezyku miato wyjatkowy wymiar. Jednoczesnie
na ekranach pojawiajg sie przektady na jezyk polski,
ale tez angielski, poniewaz festiwal ma coraz wieksza
miedzynarodowg  publicznos¢.  Oprécz  scenicznych
dziatan  realizujemy program telewizyjny ,Rozmowy
z Kanonu”, adresowany do miedzynarodowej publicznosci.
Co roku prowadzimy tez pracownie przektadowe dla
0sob, ktére zaczynaja translatorska przygode. Czasami
s to bardzo wyszukane jezyki. W tych zajeciach

uczestnicza takze zapraszani autorzy i autorki z zagranicy.
O tym, ze te dziatania mogg by¢ skuteczne, $wiadczy
fakt, ze trzy tegoroczne ksigzki poetyckie z ,Kanonu”
ktére w przesztosci ,zaliczyty”

przygotowaty ttumaczki,
nasze warsztaty.

Na ten projekt pozyskaliscie nie tylko unijna dotacje,
ale takze wsparcie z programu Promesa dla Kultury
(z najwyzsza oceng), ponadto w dziatania angazuja
sie wladze Kotobrzegu, Pomorza Zachodniego i wiele
narodowych instytucji czy fundacji z krajéw, z ktérych
pochodzj autorzy i autorki.

Dla realizacji kazdego duzego miedzynarodowego projektu
niezbedne s3 nie tylko sojusze z innymi partnerami, ale
takze odpowiednie zaplecze finansowe. Biuro Literackie
prowadzi dziatalnos¢ gospodarcza, nie jestesmy miejska czy
marszatkowska instytucjy. Nie mamy zagwarantowanych
budzetow, musimy na kazdy rok zabezpieczy¢ $rodki, a w tym
celu sktadamy trzydziesci, czasami czterdziesci wnioskow.
Poniewaz prowadzimy misyjng dziatalnos¢, to trudno
o wystarczajace wptywy np. ze sprzedazy ksigzek. W ciggu
ostatnich o$miu lat byto wiele kryzysowych momentéw.
W 2021 roku nie otrzymalismy ministerialnej dotacji na festiwal.
List do Ministra Kultury wspierajgcy odwotanie od tej decyzji
podpisato ponad trzydziestu dyrektoréw najwiekszych
europejskich festiwali i instytucji. Byt to srodowiskowy akt
solidarnosci, ale takze dowdd na to, ze Biuro Literackie przez
te wszystkie lata zyskato wielu zagranicznych przyjaciot.

Czy po zakonczeniu tego projektu planuja Pafistwo jego
kontynuacje — kolejna edycje?

Wszystkie nasze projekty translatorskie, ktore zyskiwaty
unijne wsparcie, byty jednorazowe. W dziataniach kulturalnych,
szczegdlnie w tak zmiennych czasach jak te, w ktérych teraz
zyjemy, potrzebne s3 inicjatywy bedace odpowiedzig na
potrzeby danej chwili. W przypadku wieloletnich projektow
trzeba w tym mysleniu wybiega¢ w przyszto$c. Pracujemy od
kilku miesiecy nad zupetnie nowa inicjatywa na lata 2025-
2027. Angazujemy partneréw z wielu krajow, teraz w jeszcze
wiekszym wymiarze, bo ten pomyst jest jeszcze ambitniejszy,
wymagajacy wiedzy i kompetencji, ktére posiadaja osoby
towarzyszace zyciu literackiemu w danym kraju. Nasze
dziatania nie maja tylko polskich odbiorcéw, staramy sie tez
uwzgledni¢ potrzeby europejskich widzow. Szczegdlnie
ze Kotobrzeg i Pomorze Zachodnie odwiedza teraz coraz
wiecej turystéw z zagranicy. Marzy nam sie takze powrot
do organizacji zagranicznych edycji naszych wydarzen,
ktoére przez kilka lat byty naszych znakiem rozpoznawczym.
Wierzymy, ze zmieni sie teraz polityka kulturalna i bedzie
mozna wréci¢ do dziatan, ktore tak skutecznie promowaty
polskg i europejska literature w tak wielu miejscach.

mat. Biuro Literackie
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sztuka to katal .
rozmowa z Natalia Wroctawska,
prezeska Stowarzyszenia BoMiasto

BoMiasto to dziatania i inicjatywy na rzecz swiadomego
spoteczenstwa obywatelskiego. Prosze przedstawic idee
stowarzyszenia i opowiedzie¢, czym sie Panstwo zajmuja
na co dzien.

BoMiasto zajmuje sie prowadzeniem dziatan propagujacych
idee budowy spoteczenstwa obywatelskiego. Mamy
doswiadczenie w tworzeniu lokalnych inicjatyw i grup
aktywistycznych, wspotpracujemy z gminami wojewddztwa
Slaskiego oraz samorzadami mniejszych miast. Dialog
miedzy mieszkarncami a wtadzami lokalnymi, podnoszenie
Swiadomosci obywateli i dostarczanie im wiedzy na temat
dziatan spotecznych, aktywizmu, srodowiska i klimatu
- to gtéowne cele naszej dziatalnosci. Tematyka, wokot
ktérej prowadzimy nasze dziatania, dotyczy sprawiedliwej
transformacji energetycznej terendw gorniczych,
szczegdlnie na Gérnym Slasku, poniewaz jeste$my z Katowic.
Zbieramy najlepsze praktyki, prowokujemy dyskusje
na ich temat i staramy sie wprowadzi¢ te idee w zycie.
Projekty, ktdére zrealizowalisSmy w ostatnich latach, to
Announcer Network Katowice, Slaska Opinia o Sprawiedliwe]
Transformacji i Klimacie, TEDxKatowice 2018. W 2023
roku stworzylismy akcje profrekwencyjng ,Gtosobranie”,
skierowang do mtodych ludzi, zachecajacg ich do wziecia
udziatu w wyborach parlamentarnych. Wspélnie z mtodziezg
nagrywamy podcasty o sprawiedliwej transformacji, dziatamy
z mtodziezowymi radami gmin, kierujemy do nich tematyke
klimatyczng, skupiajac sie na ich przysztosci jako mtodych
Europejczykdw.
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BoMiasto jest partnerem projektu CYCLE UP!, ktory
doskonale wpisuje sie w idee zrGwnowazonego rozwoju
poprzez kulture i sztuke. Jak powstat pomyst na tak
ciekawy projekt?

Zalazkiem projektu byto spojrzenie na zréwnowazony rozwdj
przez pryzmat roweru i transportu, ktéry jest zeroemisyjny.
Chcemy w projekcie potaczyc kilka swiatdw — mieszkancow,
0s6b decyzyjnych, artystow. To duze wyzwanie i na pierwszy
rzut oka moze sie wydawac niemozliwe, ale zréwnowazony
rozwéj to nasza wspodlna sprawa i musimy w tej kwestii
wspotpracowad. W CYCLE UP! stawiamy na artystow
i dotarcie do szerokiej grupy odbiorcow za sprawg sztuki.
Sztuka to katalizator zmian, moze pozwoli¢ nam wyobrazi¢
sobie przysztos¢ - jak wygladatyby miasta, w ktérych
moglibysmy dojezdza¢ do pracy, podwozi¢ dzieci i zatatwiac
sprawy na rowerze. Pomyst na projekt wpisuje sie witasnie
w tworzenie przysztosci, wspolnie ze wszystkimi partnerami
chcemy zainspirowad innych do pracy na rzecz zmian,
ktérych pragna. W projekcie zapewniamy réwniez mozliwosé
interakcji z decydentami, ktérzy rzeczywiscie moga zmienic
wyglad naszych miast.

Do kogo jest adresowany projekt CYCLE UP!? Czy kazdy
moze do niego dotaczyc?

Projekt CYCLE UP! skierowany jest dla wszystkich i skupiamy
sie na trzech gtéwnych odbiorcach: artystach, mieszkancach
i decydentach.



W CYCLE UP! znajdujemy kreatywne rozwigzania dostoso-
wane do lokalnego kontekstu, aby promowa¢ wiecej rowe-
réw w naszych miastach. Chcemy jednoczy¢ mieszkancow
i artystow, aby w kreatywny sposéb nawigzywad kontakt
z lokalnymi decydentami, zadajac lepszej infrastruktury
i bezpieczenstwa. Chcemy takze tworzy¢ kulture rowerowa
w Polsce, Stowacji, Czechach, Estonii i Niemczech. Naszym
celem jest zwiekszenie atrakcyjnosci roweru jako zwyktego
$rodka transportu. Aby zaangazowac sie w kwestie zwigzane
z ruchem rowerowym w naszych miastach, chcemy zorga-
nizowac partycypacyjne programy artystyczne i interwencje
artystyczne, ktére zjednocza rowerzystow i spotecznosci.

DECYDENCI
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W naszych krajach partnerskich regularnie bedg odbywa¢
sie warsztaty, dyskusje, pokazy filméw, festiwale i wystawy
poswiecone tematyce polityki rowerowej i zréwnowazo-
nego stylu zycia. Moze to obejmowac kawiarnie naprawy
rowerdw, warsztaty gotowania bez odpadéw, spacery z ar-
tysta na tonie natury, wymiane roslin lub ulice wytgczona
z ruchu samochodowego na weekend i wypetniong muzy-
ka oraz wystepami. Mieszkancy odgrywajg réwniez waz-
ng role w naszych programach rezydencji artystycznych.
Nasi artysci bedg zakorzenieni i zwigzani z lokalnymi grupami
spotecznymi, co przetozy sie na artystyczne efekty miesiecz-
nej rezydengiji.

Celem CYCLE UP! jest podnoszenie $wiadomosci na temat
potrzeb rowerzystéw i sity kultury jako narzedzia zmian.
Angazujemy decydentéw, aby mie¢ pewnosé, ze produkty
i rezultaty naszych dziatan pomoga w ksztattowaniu
zrbwnowazonego transportu, ktéry bedzie korzystny
dla obywateli i spotecznosci. Zachecamy decydentow
zaangazowanych w CYCLE UP! do promowania nowych
pomystow i innowacji ws$rdd organdow decyzyjnych,
wspotpracownikéw i spotecznosci. Nasza sie¢ decydentdw
obejmuje koordynatoréw ds. ruchu rowerowego, burmistrzéw
ds. rowerdw i lokalnych urzednikéw miejskich w pieciu

krajach objetych projektem. Sie¢ umozliwia uczestnikom
bezposredni kontakt z zaangazowanymi spoteczno$ciami
lokalnymi i artystami, ktérzy pracujg nad tematyka
zrébwnowazonej mobilnosci miejskiej. Zapewni to naszej
sieci innowacyjne narzedzia i doswiadczenia umozliwiajgce
znalezienie nowych sposobow promowania infrastruktury
rowerowej i bezpieczenstwa w miastach. W lipcu 2024
roku zorganizujemy forum decydentéow w Tartu w Estonii,
w ktérym spotkajg sie wybrani cztonkowie grupy, a w 2026
roku zorganizujemy ostateczng konferencje decydentdw,
podczas ktérej przedstawimy nasze wnioski z projektu.

ARTYSCI

W projekcie CYCLE UP! program rezydengji artystycznych
odbedzie sie w latach 2024-2025 w naszych pieciu
krajach partnerskich. Kazda rezydencja bedzie trwata
miesigc, a artysci beda Scisle wspotpracowad z lokalnymi
spotecznosciami i decydentami, aby stworzy¢ prowokujace
do myslenia interwencje artystyczne. Chcemy rzucic
wyzwanie decydentom, aby traktowali priorytetowo

zréwnowazong infrastrukture i umozliwi¢ spotecznosciom
zrozumienie ich potencjatu do wprowadzania zmian
poprzez swoje wybory i dziatania. Wazny jest dla nas
wptyw ekologiczny produkcji  artystycznej, wystawy
i programu rezydencji. Razem ze spotecznoscia artystyczna
chcemy odkry¢, jak uczyni¢ te trzy aspekty bardziej
zréwnowazonymi.
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Czy to Panstwa pierwszy projekt miedzynarodowy?
Czy maja juz Panstwo doswiadczenie w tym zakresie?
To nie nasz pierwszy projekt realizowany z partnerami
miedzynarodowymi. Mamy doswiadczenie we wspotpracy
z organizacjami z Niemiec, Hiszpanii czy USA. Szeroko
wspotpracujemy z  Unig  Europejsky,  szczegdlnie
w programach mtodziezowych. Integracja europejska
daje wielkie mozliwosci rowniez jesli chodzi o sieciowanie
z innymi, podobnymi nam organizacjami. Te wspotprace s3
zawsze intensywne, dziatamy gtéwnie na Gérnym Slasku,
wiec to Swietna okazja do promowania naszego regionu
i pokazywania naszego kontekstu, historii i tozsamosci.

Jaka jest historia partnerstwa projektowego? Czy
wspotpracowali Pafistwo razem wczesniej, czy wspotpraca
zostata nawigzana na czas projektu?

Dla naszej organizacji to zupetnie cos nowego. Owszem,
pracowaliSmy z réznymi partnerami z Europy i ze $wiata,
ale nigdy w tak duzym gronie. Projekt CYCLE UP! bedzie
realizowany w Niemczech, Czechach, Stowacji, Estonii
i w Polsce, a konkretnie w Katowicach. Wszystkich
partneréw projektu poznaliémy podczas tworzenia pomystu
i samych poczatkow realizacji CYCLE UP!, tworzymy zgrany
miedzynarodowy zespot i wcigz sie rozkrecamy.

Projekt zakitada realizacje réznorodnych dziatan -
spotkania, warsztaty, debaty. Ktére z nich odbedj sig
w Polsce? Czy beda to dziatania otwarte dla szerszej
publicznosci?

Juz zaczeliSmy dziatac! Jestesmy po pierwszym spotkaniu
— debacie oficerow rowerowych i ekspertéw rowerowych
z  Goérnoslasko-Zagtebiowskiej  Metropolii, Chorzowa

i Katowic, ktora odbyta sie w lipcu. Spotkanie poswiecilismy
polityce rowerowej miast na Slasku, szukajac z publicznoscia
dobrych przyktadéw na $wiecie. Przed nami intensywne
cztery lata, petne artystycznych wydarzen! Jeszcze sami
nie znamy wszystkich szczegdétéw, ale nastepnego lata

oo Bezsm, SlhpoviasTe. ¢ TARTU Tartu2024
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w Katowicach bedzie sie odbywa¢ rezydencja artystyczna
poswiecona zrownowazonemu transportowi, a jej efekty
bedzie mozna podziwia¢ w miejskiej przestrzeni. Przed nami
kolejne spotkania z wtadzami miast, radnymi, aktywistami
i mieszkancami oraz moc przezy¢ artystycznych. Duza czesc
CYCLE UP! to réwniez media i publikacje, a my o wszystkim
na biezgco informujemy na naszym profilu na Facebooku —
BoMiasto, na ktory zapraszam. | na wszystkie wydarzenia
oczywiscie tez!

Ostatnio coraz czesciej méwimy o zazielenianiu sektora
kultury. Czy z wiasnego doswiadczenia mog3 sie Panstwo
podzieli¢ dobrymi radami w tym zakresie? Jak zachecié¢
inne instytucje i organizacje kultury do podejmowania
dziatan proekologicznych?

Nasza przysztos¢ musi by¢ zielona, to konieczne, abysmy
mogli zy¢ w bezpiecznym Swiecie. Zazielenianie sektora
kultury to nie tylko kwestia ekologii, ale tez przysztosci,
ten sektor musi by¢ szczery z odbiorcami. Z doswiadczenia
Stowarzyszenia BoMiasto moge powiedzie¢, ze warto zaczgé
od edukagji — instytucje kultury moga zachecaé do dziatan
proekologicznych, promujac  $wiadomosé ekologiczng
poprzez edukacje artystyczng i kulturalne wydarzenia
skupione na problemach $rodowiska, szczegdlnie smogu,
ktéry jest juz znakiem rozpoznawczym polskiego sezonu
grzewczego, a na Goérnym Slasku edukowad w temacie
sprawiedliwej transformacji. Zachecanie innych instytugji
kultury do podejmowania dziatar\ proekologicznych powinno
opiera¢ sie na $wiadomosci, ze te kroki nie tylko wpisujg sie
w dtugoterminowa troske o planete, ale takze przyczyniaja
sie do rozwoju spofeczenstwa i poprawy jakosci zycia
mieszkancow.

CYCLE UP! faczy artystow, decydentéw i spotecznosdi,
ktérym zalezy na naszym klimacie, w celu znalezienia
kreatywnych pomystéw i rozwigzan, aby wyprowadzi¢
wiecej rowerow na nasze ulice. Na styku sztuki, kultury
i zrbwnowazonego rozwoju bedziemy inspirowal zmiane
w postrzeganiu i zachowaniach zwigzanych z jazdg na rowerze
dla oséb w kazdym wieku i o réznych umiejetnosciach.
Chcemy umozliwi¢ osobom zaangazowanym w CYCLE UP!
postrzeganie sztuki i kreatywnosci jako narzedzia do zmiany
istniejacych realiéw politycznych i spotecznych. Jednoczesnie
bedziemy odkrywaé, w jaki sposdb procesy artystyczne
moga by¢ bardziej zréwnowazone Srodowiskowo, poprzez
modele lokalne i partycypacyjne oraz poprzez zmniejszenie
$ladu naszych programéw rezydencji artystycznych. Nasza
wizjg jest przysztosé, w ktérej sztuka pobudza rozmowy
i dziatania wokot kultury rowerowej i kryzysu klimatycznego.
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Dostepne pokazy filmowe
w kazdy wtorek i czwartek
w Kinie Patacowym

@ % zabilety zaptaclsz

Naszym celem jest wykorzystywanie kultury
na rzecz wiaczania spotecznego — rozmowa
z Jakubem Walczykiem, kierownikiem Dziatu
Programow Spotecznych w Centrum Kultury

Zamek w Poznaniu

W ramach schematu Audience Development and Film
Education komponentu MEDIA otrzymali Panstwo
dofinansowanie na rozwdj projektu ,Cinema without
barriers”. Czy moégtby Pan przyblizyé koncepcje oraz
gtéwne zatozenia Panstwa projektu?

Koncepcja projektu jest w zasadzie bardzo prosta — chodzi
o upowszechnianie modelu dostepnej kultury filmowej
w kinach naszych partneréw ze Stowagji, Stowenii, Rumunii
oraz Wegier. Czyli wprowadzenie do ich repertuaru statych
pokazow filmowych, dostepnych dla réznych grup, ktére do
tej pory byty z jakiego$ powodu narazone na wykluczenie.
A konkretnie, pokazywane filmy beda wyposazone
w audiodeskrypcje przeznaczong dla oséb niewidomych,
stabowidzacych oraz majacych na przyktad problemy
z czytaniem napiséw; napisy dla oséb niestyszacych
i stabostyszacych oraz ttumaczenie na jezyk migowych dla
0s6b g/Gtuchych. Co istotne, dostepnos$é w tym projekcie
rozumiemy bardzo szeroko, dlatego tez bilet na pojedynczy
pokaz bedzie kosztowat réwnowartosé 1 euro — w ten sposéb
zapobiegamy takze wykluczeniu ekonomicznemu. Jako
liderzy projektu bedziemy rozwija¢ Kino bez barier o dwa
nowe formaty: kilkudniowy festiwal filmowy oraz objazdowe
kino po mniejszych  miejscowosciach  Wielkopolski.

Kino bez barier to cykl w repertuarze CK Zamek,
ktéry zagoscit na state we wtorki i czwartki od jesieni
zesztego roku. Seansom towarzysza réwniez rozmowy
o obejrzanych filmach, poruszanych w nich tematach
i towarzyszacych im emocjach. To pierwsza taka
inicjatywa w Polsce, ktéra udostepniania tresci kultury
z mysla o potrzebach oséb z niepetnosprawnosciami. Skad
pojawit sie¢ pomyst, zeby zajmowa¢ sie kinem tak szeroko,
majac na uwadze potrzeby réznych grup kinomanéw?
Kino bez barier dziata od jesieni 2022 roku, jednak zanim ta
inicjatywa wystartowata od 2018 roku realizowali$my program
spoteczny zatytutowany ,Obrazy Wrazliwe”, na ktéry sktadaty
sie dostepne pokazy filmowe oraz towarzyszace im dyskusje
na tematy zwigzane z prawami cztowiek, prawami kobiet,
prawami spoteczno$ci LGBTQ+ czy ekologii. | cho¢ od poczatku
marzylismy, by byt to staty cykl repertuarowy, to éwczesne
fundusze pozwalaty nam realizowaé jedynie punktowe
wydarzenia. Sam pomyst na inicjatywe byt potaczony stricte
z misjg naszego dziatu, w ktérym prezentujemy narzedziowe
i uspotecznione rozumienie kultury. Naszym celem nie jest
tworzenie klasycznych widowisk, spotkan autorskich czy
festiwali, a wykorzystywanie kultury na rzecz wiaczania
spotecznego, popularyzowania warto$ci demokratycznych
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docierania do tych, ktérzy do tej pory z réznych wzgleddéw
nie byli zamkowa publika. Bardzo dostownie rozumiemy
publiczng misje instytucji — dazymy do tego, by jej program
nie byt dostepny jedynie dla intelektualnych elit, ale takze
dla tych, ktérzy by¢ moze nie czytaja, majg podstawowe
wyksztatcenie lub nie przychodza do nas ze wzgledu
na bariery ekonomiczne, motoryczne czy sensoryczne.

Jezeli chodzi o pierwszenstwo, to rzeczywiscie wedtug mojej
wiedzy jesteSmy pierwszg publiczng instytucjg realizujaca
state dostepne pokazy filmowe. Jednoczes$nie szlaki w tym
obszarze przecieraty NGO’sy, takie jak Kultura bez barier,
Fundacja Katarynka, Fundacja Mili Ludzie czy Stowarzyszenie
de Facto — z czescig z nich wspdtpracujemy, a ich wiedza
szczegdlnie na poczatku byta dla nas ogromnym wsparciem.

Projekt realizowany jest w bardzo silnym partnerstwie —
we wspotpracy z Cinema Elvire Popesco w Rumunii, ASFK
— Asociacia Slovenskych Filmovych Klubov w Stowacji,
z Kulturni Dom Cerknica w Stowenii oraz z TISZApART
MOZI na Wegrzech. Czy wspétpracowali Pafistwo razem
wczesniej?

Wspdtpraca zostata nawigzana na czas projektu — do tej
pory nie mielismy okazji wspdlnie dziataé, jednak sam
dobér partneréw nie byt przypadkowy. Byt m.in. efektem
networkingu oséb pracujagcych w kinach w ramach
sieci Europa Cinemas, ktérej zamkowe Kino Patacowe
jest cztonkiem. Podczas jednej z miedzynarodowych
konferencji zaprezentowalismy projekt i wzbudzit on spore
zainteresowanie. Dzieki temu tatwiej byto nam szukaé oséb,
ktére chca rozwijaé oferte swoich kin o dostepne pokazy.

Projekt rozpocznie sie¢ na poczatku przysztego roku
i bedzie trwat do 2026 roku. Oprécz dobrze znanej
dziatalnosci CK Zamek przewidziane s3 rowniez warsztaty
na temat rozwoju widowni, projektowania dostepnych
wydarzen filmowych i wykorzystania kultury filmowej
do celéw edukacyjnych.

Poniewaz projekt dostat dofinasowanie w ramach schematu
,Audience development and film education” pierwszym eta-
pem bedzie proces badawczy, ktérym pokieruje dr Bartek Lis
z naszego zespotu — socjolog i ekspert z zakresu rozwoju pu-
blicznosci. Analogicznie u kazdego z partneréw zostang prze-
prowadzane badania jakosciowe wéréd oséb z réznego rodza-
ju niepetnosprawnosciami, tak by przed startem repertuaru
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zarysowac mape potrzeb poszczegdlnych grup. Wiemy z do-
$wiadczenia, ze to super istotny element, ktéry w naszym
przypadku przetozyt sie na petng frekwencje podczas po-
kazéw. Ze wzgledu na to, ze badania s3 realizowanie w mniej
formalnej atmosferze, to staja sie one zaczatkiem budowania
relacji z przysztg publicznoscia, ktora dzis jest z nami w kon-
takcie, chetnie dzieli sie wskazowkami na temat filméw i po
prostu czuje sie u nas mile widziana. Oprécz tego istotnym
elementem beda podnoszace wiedze i kompetencje szkole-
nia z zakresu dostepnos$ci z samorzeczni(cz)kami, skupione
wokot zagadnien poruszania sie, czucia, styszenia i widzenia.

Natomiast programowo, oprécz statego repertuaru we
wtorki i czwartki, planujemy takze zorganizowac dwie edycje
kilkudniowego festiwalu filmowego. Bedzie to takie cykliczne,
powtarzane co roku w listopadzie swieto dostepnego kina
w naszym miescie. Oprocz pokazéw filmowych planujemy
zaprosi¢ twércdw i twdrczynie, by mogli spotkac sie
z publicznos$cig, zaangazowad partneréw do opracowania
sekgji poswieconych ich narodowym aktualnym produkcjom
oraz stworzy¢ program spotfeczny, ztozony z szeregu
debat na temat istotnych dla nas wartosci: praw cztowieka,
w szczegolnosci kobiet i spotecznosci LGBTQ+, praw zwierzat
i ekologii oraz zycia w demokracji.

Innym istotnym dziataniem bedzie realizowane w okresie
letnim ,Objazdowe kino bez barier” — wyruszymy do kin,
bibliotek i doméw kultury w rdéznych miejscowosciach
Wielkopolski z dostepnymi pokazami filmowymi.

Czy bedzie to Panstwa pierwszy projekt miedzynarodowy?
Jako dziat wiasnie realizujemy projekt w ramach progra-
mu Erasmus+ ,Mobilnosci edukacyjne”, gdzie wspdlnie
z innymi pracownikami/cami jezdzimy do innych instytucji
UE uczy¢ sie dobrych praktyk z zakresu wtaczania, dostep-
nosci i inkluzji spotecznej. Z kolei inny zamkowy dziat reali-
zuje performatywny projekt ,Obecnos¢” we wspdtpracy
z CODA Oslo International Dance Festival oraz Teatrem 21,
dzieki grantowi z Funduszy Norweskich i EOG. Wczesniej
realizowalismy jeszcze dwa inne projektu z Erasmusa+:
jeden, na mobilnosci, dotyczyty szkolen z zakresu zréw-
nowazonego rozwoju, drugi natomiast nastawiony byt na
wypracowanie metodologii dla oséb dorostych potrzebu-
jacych socjoterapeutycznego wsparcia, taczacej narzedzia
z zakresu animacji kulturowej, psychologii i socjoterapii.



Otrzymali Panstwo réwniez dofinansowanie w ramach
inicjatywy Europa Cinemas — Collaborate to Innovate.
Projekt ten bedzie realizowany we wspétpracy z Kinem
Nowe Horyzonty i Kinem Echo Jarocin im. Piotra
tazarkiewicza od pazdziernika do potowy maja 2024 roku.
Gtéwnym zatozeniem programu Collaborate to Innovate
jest uczenie sie od siebie nawzajem, czy mog3 Panstwo
podzieli¢ sie praktykami, dziataniami, ktére wyjda poza
mury CK Zamek?

W ,Kinie bez barier — edycji polskiej” (oficjalna nazwa
projektu) wyszlismy z zatozenia, ze warto podzieli¢ sie
wiedzg, ktérg zdobylismy i caty czas zdobywamy dzieki
realizacji tej inicjatywy w Zamku. Skoro funkcjonujemy
w instytucji publicznej, chcemy maksymalnie upowszechniaé
rezultaty projektu dalej. Dlatego na przyktad opracowane
na nasze zlecenie audiodeskrypcje do filméw europejskich
przekazujmy dystrybutorom, tak by inne kina rowniez
mogty z nich korzystaé. Jednoczesnie chcielibysmy
zdobyte doswiadczenie przekazywaé innymi kinom. Stad
wiasnie pomyst na przygotowanie aplikacji do Collaborate
to Innovate, ktora zajeta sie Joanna Stankiewicz z naszego
zespotu. Dzieki dofinansowaniu realizujemy dostepne
pokazy filmowe takze we Wroctawiu i Jarocinie oraz badania
publiczno$ci analogiczne do tych, ktére przeprowadzilismy
u nas przed startem ,Kina bez barier”.

Istotnym elementem projektu jest takze sieciowanie
sektora i podnoszenie jego kompetencji, dlatego jednym
z jego elementéw bedzie ,Forum bez barier” poswiecone
dostepnosci sektora audiowizualnego. Nad programem
pracujemy w szerszym zespole od wrzesnia, a efektem tej
pracy bedzie trzydniowe spotkanie 27-29 listopada 2024
roku w Zamku ztozone z wyktadéw, warsztatow i paneli
dyskusyjnych. Chcemy zmapowa¢ dostepnosciowe dobre
praktyki, ale takze bariery, z ktorymi mierzy sie sektor.

Audience Development and Film Education to schemat,
ktory cieszy sie duzym zainteresowaniem wsréd
wnioskodawcéw. Jakie Panstwa zdaniem s3 czynniki,
ktére przyczynity sie do sukcesu Panstwa aplikacji?
Przede wszystkim wytrwatos¢. Przygotowywalismy aplikacje
dwukrotnie i dopiero za drugim razem udato nam sie
pozyskac $rodki. Mysle, ze decyzja o dofinansowaniu byta
efektem gtebokiego przemyslenia projektu — dzieki temu,
ze dziatamy w tym temacie od 2018 roku, nie rzucilismy sie

na obszar nowy i nieznany, tylko taki, ktorym zajmujemy sie
konsekwentnie od lat i w ktérym owszem zdarzyto sie nam
popetni¢ troche bteddw, ale najwazniejsze, ze wyciggnelismy
z nich wnioski.

Na czym nalezy sie skupi¢ najbardziej podczas planowania
aplikacji do programu Kreatywna Europa? Czy maj3
Panstwo jakies rady, przemyslenia dla pozostatych
aplikujacych?

Nie ma co ukrywac, ze przygotowanie aplikacji do Kreatywnej
Europy jest skomplikowane i czasochtonne. To nie jest
sytuacja, w ktérej zabieramy sie za jej przygotowanie na
2 tygodnie przed deadlinem. Trzeba sobie dac¢ czas, by
projekt dobrze przemysle¢, utozy¢ sensowny harmonogram
i budzet oraz dopasowa¢ dziatania tak, by tworzyty logicznag
catos¢ i odpowiadaty na potrzeby grup odbiorczych,
z ktorymi chcemy dziatad. Réwnie istotne jest znalezienie
sensowych partneréw. Wazne jednak, by wtaczyé ich na
etapie powstawania aplikacji — nie tylko narzuci¢ im schemat
dziatania, ale da¢ przestrzen do tego, by wstuchad sie rowniez
w ich pomysty. Wychodzimy z zatozenia, ze najciekawsze
rzeczy dzieja sie, gdy spotykaja sie osoby z réznych baniek
— tak jak u nas Kino bez barier byto efektem spotkania oséb
zajmujacych sie animacjg kultury, projektami spotecznymi,
dostepnosciag oraz badaniami spotecznymi z kiniarzami
i kiniarkami. Dopiero w takiej konfiguracji, gdzie horyzonty
sie poszerzajg, rodzi sie szansa na powstawanie spotecznych
innowacji.

JAKUB WALCZYK

Kulturoznawca, animator, eduka-
tor zwigzany z Centrum Kultury
Zamek w Poznaniu, gdzie zajmu-
je sie projektami szkoleniowy-
mi oraz spotecznymi z zakresu

edukacji obywatelskiej, inkluzji

spotecznej, réznorodnosci i do-
stepnosci audiowizualnej (m.in. pomystodawca i jeden
z lideréw ,Kina bez barier”). W Instytucie Kulturoznaw-
stwa UAM konczy doktorat o uspotecznianiu instytucji
sztuki. Angazuje sie réwniez w badania spoteczne.
Absolwent tédzkiej Szkoty Filmowej (produkcja filmowa).
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23. MIEDZYNARODOWY FESTIWAL FILMOWY

WATCH
#eDOCS

1-10 GRUDNIA

KINA: MURANOW, KINOTEKA
ONLINE: MOJEEKINO.PL

23. Miedzynarodowy Festiwal Filmowy
WATCH DOCS. Prawa cztowieka w filmie

,Mur” Kasi Smutniak otworzyt 23. Miedzynarodowy Festiwal Filmowy WATCH DOCS.
Prawa cztowieka w filmie. W programie tegorocznej edycji imprezy znalazto sie ponad 50
wyjatkowych dokumentéw tgczacych sztuke filmowa ze spoteczng wrazliwoscig, wsrod
nich dzieta uznanych mistrzow i filmowe eksperymenty wyznaczajgce nowe trendy
w dokumencie. Filmy pokazywane i nagradzane na najwiekszych $wiatowych imprezach
filmowych i takie, o ktérych dopiero bedzie gtosno.

,Mur” to pierwszy petnometrazowy dokument, ktory
z takiej perspektywy pokazuje dziatania aktywistéw na
polsko-biatoruskiej granicy. Film zostat zrealizowany w duzej
mierze ukrytg kamerg i taczy dynamiczne ujecia z lasu oraz
osobiste refleksje, oddajac gorgczkowa atmosfere eskapad
ratowniczych w poszukiwaniu zagubionych w puszczy
migrantow.

Debiutancki dokument mieszkajacej we Wtoszech aktorki
Kasi Smutniak to film, obok ktérego nie da sie przejsc¢
obojetnie. Protagonistow ,Muru” — podobnie jak sama
rezyserke — do dziatania popycha gteboka niezgoda na
ludzkie cierpienie. Nie zwazajac na konsekwencje, probuja
je przynajmniej zminimalizowaé. ,Mur” to takze osobista
refleksja nad réznego rodzaju barierami i podziatami,
z wyraznie zarysowang historig w tle. A jednoczesnie opowiesé
o rodzinnych zwiazkach i poszukiwaniu korzeni.

Swiatowa premiera ,Muru” odbyta sie w potowie wrzeénia
na prestizowym festiwalu TIFF w Toronto. Widzowie WATCH
DOCS jako pierwsi w Polsce bedg mieli okazje obejrzed film
i porozmawiac z rezyserka.

W konkursie gtéwnym WATCH DOCS znalazto sie dziesie
obrazéw, wéréd nich m.in.: ,Plan C. Nie bedziesz szta sama” —
premierowo pokazany na tegorocznym Sundance dokument
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autorstwa Tracy Droz Tragos o samopomocy kobiet wal-
czacych o dostep do aborcji w USA; opowiesé o jamajskiej
gwiezdzie popu zmagajacej sie z falg hejtu (,Dalton Harris.
Cena stawy”) — nowy film Kim Longinotto, ikony euro-
pejskiego dokumentu zaangazowanego, nagrodzonej na
WATCH DOCS w 2003 roku. O statuetke rywalizowat réwniez
,Na krawedzi” Nicolasa Peduzziego, ktéry podglada przy
pracy jedynego psychiatre obstugujagcego gigantyczny
paryski szpital. Film prezentowany byt w sekcji ACID tego-
rocznego festiwalu w Cannes. Niewatpliwie najmocniejszym
konkursowym filmem w tegorocznym programie jest ,20 dni
w Mariupolu” — wstrzasajacy zapis zagtady miasta, z naraze-
niem zycia zrealizowany przez jedynego korespondenta, ktéry
do konca pozostat w oblezonym miescie. Film zostat doce-
niony przez jury i widzéw tegorocznych festiwali w Sundance,
Kijowie i Sheffield, a jego twdrcy otrzymali réwniez najwaz-
niejsze reporterskie wyrdznienie roku — Nagrode Pulitzera.

W Zielonym konkursie dla filméw faczacych ekologie
z wrazliwoscig spoteczng widzowie mieli okazje zobaczy¢
m.in. urzekajaca wizualnie ,Republike swierszczy” — odkrycie
tegorocznego festiwalu Visions du Réel w Nyonie, ,Samotne
deby” — wstrzasajacy dokument o granicach poswiecenia
w obronie s$rodowiska oraz imponujacy podwodnymi
zdjeciami obraz poswiecony prébie nawigzania kontaktu
z najwiekszymi ssakami $wiata, czyli ,O czym $nig wieloryby”.



Swoj najnowszy film ,Swiat to rodzina” na 23. WATCH DOCS
zaprezentowat Anand Patwardhan — twdrca od lat zwigzany
z festiwalem i jego laureat z 2006 roku. Patwardhan od
kilkudziesieciu lat wypowiada sie w swoich zaangazowanych,
petnych pasji dokumentach przeciwko wszelkiego rodzaju
dyskryminacji. Jego poprzedni film ,Rozum” zostat
nagrodzony w 2018 roku gtéwng nagroda jury na festiwalu
IDFA w Amsterdamie, a ,Swiat to rodzina” swojg premiere
miat na ostatnim festiwalu w Toronto.

Z kolei po swiatowe]j premierze na festiwalu DOK Leipzig do
Warszawy trafit nowy obraz Nikolausa Geyrhaltera, ktérego po
mistrzowsku skomponowane filmy nagradzano w ubiegtych
latach na Berlinale, w Locarno i Amsterdamie. ,W zawieszeniu”
to monumentalny, wielowymiarowy i nieoczywisty obraz
Swiata, ktory nagle stangt w miejscu za sprawg pandemii.
Nikolaus Geyrhalter odebrat réwniez podczas festiwalu
WATCH DOCS Nagrode Specjalng im. Marka Nowickiego za
wybitne osiggniecia w ukazywaniu praw cztowieka w filmie.
Z tej okazji przypomniane zostato kilka jego starszych filméw,
m.in. ,Prypec” i ,Nasz chleb powszedni”.

Gratka dla kinomaniakow jest nowa stata sekcja programu
poswiecona arcydzietom spotecznie zaangazowanego
dokumentu europejskiego. Przypomnimy w niej przetomowe
dzieta tworcow, ktdrzy wptyneli na dzisiejsze rozumienie kina
dokumentalnego. Wsréd tworcéw, ktorych obrazy mozna
byto zobaczy¢ w grudniu w Warszawie, znalezli sie miedzy
innymi Werner Herzog, Claude Lanzmann i Agnes Varda.

Ale WATCH DOCS to nie tylko filmy. To takze bogaty program
imprez towarzyszacych: spotkan z rezyserami, dyskusji,
w ktérych udziat wzieli filmowcy, dziennikarze i eksperci,
warsztatéow i wydarzen branzowych skierowanych do
polskich i zagranicznych tworcow — w tym m.in. pitching
dla polskich, spotecznie zaangazowanych projektow filmow
dokumentalnych.

Festiwalowe filmy mozna bylo oglagda¢ w dniach
1-10 grudnia w kinach Murandéw i Kinoteka oraz online
na terenie catej Polski — czes¢ programu jest bowiem
takze dostepna na platformie MOJEeKINO.pl. Po zakonczeniu
gtéwnej odstony festiwalu zapraszamy rowniez na platforme

vod.pl, gdzie w dniach 11-31 grudnia bezptatnie udostep-
niamy najlepsze filmy z poprzednich edycji WATCH DOCS.

W przysztym roku WATCH DOCS za sprawg Festiwalu
Objazdowego zawita do ponad 30 polskich miast.
Szczegdtowe informacje o programie, biletach, cenach
i festiwalowych wydarzeniach mozna znalez¢ na watchdocs.pl.

Organizatorem festiwalu jest Helsinska Fundacja Praw
Cztowieka (hfhr.pl) - jedna z najbardziej do$wiadczonych

europejskich  organizacji pozarzadowych, zajmujacych
sie prawami cztowieka. Fundacja prowadzi programy
edukacyjne, interwencyjne, monitoringowe, badawcze,

rzecznicze i sieciujgce. Dziata w Polsce, na poziomie Unii
Europejskiej, a takze w panstwach Europy Wschodniej, Azji
Centralnej i regionu Kaukazu. Powstanie fundacji w 1989 roku
poprzedzita siedmioletnia dziatalnos¢ Komitetu Helsinskiego
w Polsce, ktéry pracowat w podziemiu od 1982 roku.

Organizator: Helsinska Fundacja Praw Cztowieka

Wspétfinansowanie: Miasto Stoteczne Warszawa,
Kreatywna Europa komponent MEDIA, Ambasada
Krélestwa Niderlanddw, Polski Instytut Sztuki Filmowe;j,
USAID, Dexis, Open Society Foundations

Patroni medialni: TVN Warner Bros. Discovery, VOD.pl,
Wyborcza.pl, Wysokie Obcasy.pl, gazeta.pl, Ukrayina.pl,
arte.tv, Polityka, Zwierciadto, Sens, Pismo, Krytyka
Polityczna, OKO.Press, KINO, Filmweb, NN6T, ngo.pl,
Raport o stanie Swiata, TOK FM

Partnerzy: Instytut Francuski, British Council, Austriackie
Forum Kultury, Rumunski Instytut Kultury, Ambasada
Szwecji, Fundusz Obywatelski im. Henryka Wuijca,
Ogodlnopolska Federacja Organizacji Pozarzadowych,
Inicjatywa Nasz Rzecznik, Sie¢ Obywatelska Watchdog
Polska, Amnesty International, Spoteczne Towarzystwo
Oswiatowe, American Film Festival, Krakowski Festiwal
Filmowy, Muzeum Sztuki Nowoczesnej, Studio Teatr
Galeria, Centrum Kultury Filmowej, Kino Murandw,
Kinoteka, Mojeekino.pl, Stowarzyszenie Kin Studyjnych
Kulturalna, ChaiKola, GMC Group, Hotel Metropol,
B2B Doc
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,Porozmawiajmy o szkoleniach” to cykl poswiecony inicjatywom szkoleniowym
dofinansowanym w komponencie MEDIA. W kazdym numerze magazynu polscy uczestnicy
europejskich warsztatow odpowiadajg na szereg pytan, dzielgc sie doswiadczeniem
i wrazeniami. W tym odcinku rozmawiamy z Magdaleng Sztorc, uczestniczka warsztatow
EAVE Producers Workshop.

EAVE Producers Workshop zostaty stworzone z mysla o producentach,
posiadajgcych duze doswiadczenie, chcacych rozpoczaé dziatalnos¢ na

p.
< 7m skale europejska. Do programu szkoleniowego co roku zapraszanych
jest okoto 50 wyselekcjonowanych producentéw z catego Swiata, ktorzy

w trakcie trzech intensywnych tygodniowych sesji odbywajgcych sie
w trzech réznych europejskich miastach, pracujg nad doskonaleniem swojego zawodowego warsztatu.
W 2023 roku sesje odbyty sie w marcu w Luksemburgu, czerwcu w Austrii oraz w pazdzierniku w Holandii.

v

Czym sie Pani zajmuje? Jakie jest Pani doswiadczenie zawodowe?

Jestem producentka. W 2023 roku wraz ze wspdlniczka Anng Zajaczkowska zatozytam
firme Mozaika Films. Wcze$niej przez wiele lat wspottworzytam firme Before My
Eyes. W 2020 roku swojg premiere miaty dwa moje filmy fabularne ,Proste rzeczy”
Grzegorza Zaricznego i ,Kazdy ma swoje lato” Tomasza Jurkiewicza. Kariere
zawodowg zaczetam jednak pracujac dla Miedzynarodowego Festiwalu Filmowego
Nowe Horyzonty. Na poczatku, jeszcze jako studentka, zajmowatam sie na festiwalu
logistykq kopii 35mm, potem trafitam do dziatu programowego i pracowatam jako
selekcjonerka filméw. Kuratorowatam réwniez sekcje polskich krotkich metrazy ,Shortlista”. Swoje pierwsze kroki
w produkgji stawiatam u boku punkowego rezysera Przemystawa Wojcieszka, u ktérego bytam po raz pierwszy na
planie przy produkgji filmu ,Sekret”.
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Dlaczego zdecydowata sie Pani uczestniczy¢ w warsztatach EAVE Producers Workshop?

O szkoleniu EAVE w pewnym momencie dowiaduja sie wszyscy producenci — to takie legendarne szkolenie. Dostatam
sie za drugim podejsciem. Zrobitam to po to, by ugruntowad wiedze, dowiedzie¢ sie wiecej na temat koprodukgji
miedzynarodowych i przede wszystkim poznac¢ ludzi!

Czego oczekiwata Pani od szkolenia? Czy program spetnit Pani oczekiwania?

Tak, szkolenie spetnito moje oczekiwania. Najwieksza sita tkwita w pracy grupowej, gdzie wraz z group liderem i innymi
producentami dzielilismy sie swoim doswiadczeniem, sukcesami i oczywiscie wyzwaniami, z ktorymi sie mierzymy.
To byta skarbnica wiedzy. Dato mi tez duze poczucie wsparcia i $wiadomosé, ze nie jestem ze wszystkim sama, ze zawsze
bede mogta sie do kogo$ zwrdci¢ o pomoc czy porade. Mielismy tez bardzo bogaty program wyktadéw dotyczacych
m.in. developmentu projektéw, koprodukgji czy dystrybucji filméw. Rozmawialismy o zielonej produkcji, o przysztosci
rynku audiowizualnego, a takze o tym, jak radzi¢ sobie ze stresem czy wypaleniem zawodowym. Rano mozna byto
pocéwiczy¢ joge. Szkolenie byto bardzo intensywne.

Jak wygladata struktura warsztatéw i grupa kursowa — ile 0séb brato w nich udziat, z jakich krajéw pochodzili

uczestnicy, jakie obszary sektora reprezentowali, kim byli wyktadowcy?

W warsztatach brato udziat kilkudziesiesieciu producentéw z catego $wiata. Bylismy podzieleni na cztery grupy.
Moim group liderem byt Jani Thitges, bardzo doswiadczony producent z Luksemburga — ztoty cztowiek. Cze$¢é z nas,
ja rowniez, przyjechalismy na szkolenie ze scenarzysta/rezyserem, z ktorym obecnie pracujemy nad rozwojem
projektu. Podczas szkolenia mieli$my szanse rozwing¢ scenariusz, skonsultowaé go w grupie roboczej, a takze
z dedykowanym konsultantem scenariuszowym. Przyjechatam na szkolenie z rezyserem Tomaszem Jurkiewczem
i pracowalismy nad projektem fabularnym ,Portret Fortuny”. W mojej grupie byli producenci z Holandii, Danii, Szwajcarii,
Francji, Austrii, USA, Kanady, Ghany, Nigerii, Chorwagji, Stowenii, Gruzji i Szkocji. Mielismy takze reprezentantke
funduszu regionalnego w Szwecji. Wiekszo$¢ uczestnikéw to wtasnie producenci, jednak zdarzajg sie pracownicy
instytutéw filmowych czy wtasnie funduszy regionalnych z réznych krajéw. Cze$é producentdw prowadzita wtasne
firmy, czesc reprezentowata wieksze firmy produkcyjne, dla ktorych pracowata w roli producenta.

Czy udato sie Pani nawigzac nowe kontakty podczas warsztatow?

Tak, poznatam dobrze wszystkich cztonkow swojej grupy i wiele oséb z pozostatych grup. Na pewno poszerzytam siatke
kontaktéw i mam do kogo sie zwrdcié, jesli chciatabym koprodukowaé. Podczas ostatniej sesji mielismy takze duzo
spotkan 11 z zaproszonymi przez organizatoréw przedstawicielami branzy, tzn. agentami sprzedazy, przedstawicielami
marketow koprodukeyjnych czy nadawcami.

Co najbardziej podobato sie Pani w warsztatach?

Najwazniejsza byta dla mnie praca w grupie i wymiana doswiadczer miedzy producentami. To niesamowite, jak réznie
pracujemy i jak rézne s3 uwarunkowania w naszych krajach. Cze$¢ z nas ma bardzo sprawnie dziatajace systemy
wspierajace produkcje filmowa (instytuty filmowe, fundusze regionalne, tax rebates, Eurimages etc.), cze$¢ z nas
w ogdle nie ma takich mozliwosci, a radzi sobie inaczej. Miatam u siebie producentéw z Ghany, Nigerii czy USA.
Oni tworza zupetnie inne modele biznesowe dla swoich firm i produkgji filmowych. Miatam tez bardzo doswiadczo-
nego producenta z Gruzji, ktéry po rozpoczeciu wojny w Ukrainie stracit wiekszos¢ mozliwosci finansowania swoich
produkcji, poniewaz wojna wptyneta negatywnie na kinematografie w catym regionie — Instytut Filmowy w Gruzji
zawiesit dziatalno$é, a méj znajomy producent catkowicie zaprzestat wspotpracy z Rosja.

Komu polecitaby Pani ten program?

Wszystkim producentom, ktéry chca rozwijad sie w tym zawodzie i poszerzaé swoje relacje miedzynarodowe.

Jaka ocene databy Pani warsztatom w skali od 1do 10?

10.
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