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Gtéwnymi celami komponentu MEDIA s3 wzmacnianie zdolnosci sektora
audiowizualnego oraz promowanie ponadnarodowego obiegu europejskich dziet
i tworcow. Rolg komponentu jest takze zachecanie profesjonalistéw z branzy do
wspotpracy ponadnarodowej stuzacej tworzeniu innowacyjnych projektéow, w tym
gier wideo oraz tresci immersyjnych.

DEVELOPMENT GIER VIDEO ORAZ TRESCI IMMERSYJNYCH

Celem obszaru dofinansowania jest zwiekszenie zdolnosci europejskich producentéw
gier wideo, studiéw XR (extended reality) oraz producentéw audiowizualnych do
tworzenia gier wideo oraz interaktywnych, immersyjnych doswiadczer majacych
potencjat dotarcia do miedzynarodowej widowni. Dziatanie to skupia sie réwniez
na poprawie konkurencyjnosci europejskiej branzy gier wideo oraz innych firm
produkujgcych interaktywne, immersyjne projekty na rynkach europejskich
i miedzynarodowych. Wnioskodawcy moga zgtaszaé propozycje developmentu
projektu o wysoce narracyjnej, interaktywnej fabule, przeznaczonej do komercyjnej
dystrybucji na komputery, konsole, urzadzenia mobilne, tablety, smartfony i in.



KTO MOZE APLIKOWAC:

Whioski moga sktadac europejscy producenci gier
wideo, studia XR (extended reality) oraz firmy,
ktorych gtéwnym celem oraz dziatalnoscig jest
produkcja/development gier video, tworzenie
oprogramowania rozrywkowego lub produkcja
audiowizualna,  zarejestrowane w  krajach
uczestniczacych w komponencie MEDIA i bedace
w bezposrednim lub wiekszosciowym posiadaniu
obywateli tych krajow. Wnioski moga by¢ sktadane
przez pojedynczych wnioskodawcow jak réwniez
w ramach konsorcjow sktadajacych sie minimum
z dwoch podmiotow.

Whnioskodawca musi udowodni¢, ze wyprodukowat
gre wideo lub (interaktywny lub nieinteraktywny)
immersyjny projekt, ktéry byt dystrybuowany
w okresie miedzy 1 stycznia 2021 roku a terminem
sktadania wniosku (24 stycznia 2024 roku),
co mozna potwierdzi¢ za pomocg raportéw
sprzedazy dla okreslonego kanatu dystrybugji
i terytorium.

Uwaga! Podwykonawstwo w zakresie
developmentu i/lub  produkcji  uprzedniej
kwalifikowalnej gry video nie jest uwazane za
dorobek firmy. Za dorobek nie moga by¢ rowniez
uwazane indywidualne dokonania twdrcow.

PROJEKTY:

Dofinansowanie przyznawane jest na development
narracyjnej gry video lub interaktywnych,
narracyjnych oraz immersyjnych doswiadczen na
dowolnej platformie dystrybucyjnej.

Development obejmuje faze od pierwszego
pomystu do produkcji pierwszego prototypu
nadajacego sie do gry lub pierwszej wersji testowej
gry, w zaleznos$ci od tego, co nastapi wczesniej.
Testy naleza do fazy produkcji i moga nastgpic
dopiero po zakonczeniu developmentu, tj. min.
10 miesigcach od ztozenia wniosku.

Projekty powinny:

zawiera¢ rozbudowane elementy narracyjne
— historia powinna by¢ opowiedziana lub
przedstawiona przez caty czas trwania gry
(ang. in-game storytelling) Iub poprzez
interaktywne, immersyjne doswiadczenie
odznaczac sie wysokim stopniem interaktywnosci
- by¢ oryginalne, innowacyjne i kreatywne
- posiada¢ potencjat miedzynarodowej dystrybucji.

WYSOKOSC DOFINANSOWANIA:

Do 60% catkowitych kwalifikowalnych kosztow
projektu. Maksymalna kwota dofinansowania:
200 000 EUR na projekt. Dziatania moga by¢
prowadzone maksymalnie przez 36 miesiecy.



NIE KWALIFIKUJA SIE:

- gry tamigtowkowe,

gry pamieciowe, gry
sportowe, gry wyscigowe, gry zwigzane
z biegami, gry zwigzane z rytmem/spiewem/
tancem, gry spotecznosciowe, gry quizowe,
gry na przyjecia, nawet jesli posiadajg element
narracyjny

- projekty, ktéorych gtéwnym celem jest
ksztatcenie zawodowe, szkolenie lub terapia

- multimedialne projekty i instalacje artystyczne

- immersyjne wycieczki, wydarzenia, teledyski
i doswiadczenia wykorzystywane w handlu
detalicznym

« utwory o charakterze promocyjnym, stanowigce
element kampanii promocyjnej lub reklamowej
konkretnego produktu i/lub marki

CHCESZ WIEDZIEC WIECEJ?

- projekty zawierajgce materiaty pornograficzne
lub rasistowskie, albo promujace przemoc

- platformy gier lub interaktywnych doswiadczen
i strony internetowe, przeznaczone konkretnie
na platformy spotecznos$ciowe, sieci
spotecznosciowe, fora internetowe, blogi lub
podobne dziatania

« narzedzia i serwisy z oprogramowaniem, ktérych
celem jest wytacznie rozwdj technologiczny
i/lub wykorzystywane wytgcznie do dalszego
rozwijania juz istniejagcych koncepcji gier

- utwory zrodtowe  (encyklopedie, atlasy,
katalogi, bazy danych i tym podobne), prace
instruktazowe (przewodniki instruktazowe,
podreczniki itp.) oraz (interaktywne) e-booki

- serwisy informacyjne i wytacznie transakcyjne.

Niniejsza broszura zawiera jedynie ogdlne informacje. Szczegdty na temat sposobu, warunkow
i termindw sktadania wnioskdéw znajdujg sie na naszej stronie: www.kreatywna-europa.eu/media
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