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Kreatywna Europa

to unijny program
realizowany w latach
2021-2027, wspierajgcy
dziatania europejskich
sektorow kultury,
audiowizualnego

| kKreatywnego.

Cele programu:

+ wsparcie ponadnarodowego obiegu
europejskich dziet i tworcow,

-+ ochrona i propagowanie
roznorodnosci kulturowej i jezykowej
oraz europejskiego dziedzictwa

kulturowego,

+ profesjonalizacja i zwiekszanie
konkurencyjnosci sektoréw,

+ wykorzystanie technologii i wdrazanie
innowacji w sektorach, dostosowanie
sektoréw do zmiany cyfrowe;j,

+ strategiczne budowanie publicznosci,
docieranie do nowych grup odbiorcéw
i zwiekszanie uczestnictwa w kulturze,

- wigczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke,

+ zrownowazony rozwdj i zielona
transformacja sektoréw,

+ wsparcie wspotpracy ponadnarodowej
na rzecz rozwigzan stuzacych
rozwojowi polityk oraz budowania
potencjatu sektorow.

Program sktada sie
z trzech komponentéw:

e komponent MEDIA — wspiera dziatania
sektora audiowizualnego,

o komponent Kultura — wspiera dziatania
sektorow kultury i kreatywnego,

e komponent miedzysektorowy — wspiera
rozwoj innowacji w projektach tgczacych
sektory kultury, kreatywny i audiowizualny,
a takze sektor wysokiej jakosci mediow
informacyjnych i rozwdj umiejetnosci
krytycznego korzystania z mediow.

-

Na realizacje programu Kreatywna Europa
w latach 2021-2027 zaplanowano 2,44 mid
euro. Za jego wdrozenie oraz podejmowanie
decyzji dotyczacych udzielenia wsparcia
z funduszy Unii Europejskiej odpowiedzialna
jest Komisja Europejska. Europejska Agencja
Wykonawcza ds. Edukacji i Kultury zarzadza
programem pod nadzorem i w imieniu Komisji
Europejskiej.

Whnioskodawcy i uczestnicy programu
moga uzyska¢ wsparcie i informacje
o programie  poprzez  sie¢  biur
reprezentujgcych  program  Kreatywna
Europa w kazdym z krajéw uczestniczacych
w programie - Creative Europe Desks.

Sie¢ Creative Europe Desks zajmuje sie
promocjg programu i upowszechnianiem
jego rezultatow, udziela konsultacji z zakresu
merytorycznych i formalnych aspektéw
tworzenia  projektow  oraz  wsparcia
w poszukiwaniu partneréow zagranicznych
do projektow opartych na wspotpracy
miedzynarodowej,  organizuje  warsztaty
kompetencyjne,  spotkania  informacyjne
i seminaria dla sektorow kultury, kreatywnego

i audiowizualnego.




Komponent Kultura

Komponent Kultura jest czescig programu
Kreatywna Europa przeznaczong dla publicznych
oraz prywatnych instytucji, organizacji i innych
podmiotow aktywnie dziatajgcych w sektorach
kultury oraz kreatywnym. Wspiera dziatania
realizowane we wszystkich obszarach kultury
i sztuki, z wytgczeniem sektora audiowizualnego,
dla ktérego przeznaczony jest komponent MEDIA.

Projekty realizowane dzieki wsparciu
komponentu Kultura majg rozwija¢ wspotprace
ponadnarodowg, potencjat i zasieg dziatania
europejskich sektorow kultury i kreatywnego,
a takze przyczynia¢ sie do profesjonalizacji
i wzrostu konkurencyjnosci  sektorow na
globalnym rynku.

-

Zatozone cele mozna realizowa¢ poprzez
miedzynarodowe dziatania kulturalne

i kreatywne w ramach wybranego obszaru
grantowego:

- Projekty wspotpracy europejskiej,

+ Wsparcie obiegu literatury europejskiej,
« Platformy europejskie,

+ Sieci europejskie,

+ Culture Moves Europe - program
mobilnosci twércow i profesjonalistow
sektora kultury.

Cele komponentu Kultura:
+ promowanie europejskiej kultury i sztuki,
- zwiekszanie dostepu do dobr kultury,

+ wspieranie réznorodnosci kulturowej
i jezykowej w Unii Europejskiej i poza nig,

+ zwiekszanie mobilnosci artystow i dziet
europejskich,

- budowanie sieci wspotpracy sektora
kultury na poziomie ponadnarodowym,

- rozwoj europejskiej publicznosci, w tym
zwiekszanie uczestnictwa w kulturze oséb

mniej uprzywilejowanych w dostepie do
kultury i sztuki,

+ wtgczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke,

- transformacja cyfrowa i wdrazanie
innowacji, w tym innowacji spotecznych
i nowych modeli w organizacji kultury,

+ rozwoj wiedzy i umiejetnosci tworcow
i profesjonalistow sektora kultury
i kreatywnego,

+ promocja i zachowanie europejskiego
dziedzictwa kulturowego.



Sieci europejskie

Obszar dedykowany miedzynarodowym sieciom
wspotpracy kulturalnej dziatajgcym na rzecz
zwiekszania zdolnosci europejskich sektorow
kultury i kreatywnego do promowania i wspiera-
nia mtodych talentéw, stawiania czota wspdlnym
wyzwaniom, innowacji oraz przyczyniania sie do
prosperowania sektora kultury.

Obszar grantowy europejskich sieci organizacji
kulturalnych i kreatywnych ma na celu zwiek-
szenie zdolnosci europejskich sektorow kultury
i kreatywnego do stawiania czota wspdlnym wy-
zwaniom oraz wspierania talentéw, wprowadza-
nia innowacji, prosperowania i tworzenia miejsc
pracy oraz wzrostu gospodarczego.

Istotnym aspektem dziatan sieci powinno by¢
promowanie i aktywne dziatanie na rzecz spra-
wiedliwego i rownego dla wszystkich, inkluzyw-
nego i réznorodnego sektora kultury, walka z dys-
kryminacja, a takze wktad w osiggniecie celéw
Europejskiego Zielonego tadu.

Kryteria formalne

O grant aplikowa¢ moga miedzynarodowe\
sieci wspotpracy kulturalnej. Sieci musza
mie¢ wspolng misje, zasady zarzgdzania
oraz prawa i obowigzki cztonkow, okreslone
formalnie (w statucie lub dokumencie réow-
nowaznym) i uzgodnione przez jej cztonkdw.

Dotacja przyznana na projekt nie moze prze-
kroczy¢ tacznie 1 200 000 euro w ciggu
4 lat trwania projektu i jest ograniczona do
maksymalnego poziomu wspotfinansowania
wynoszgcej 80% catkowitych kosztéw kwali-
fikowalnych.

Projekty powinny realizowaé¢ nastepujace priorytety:

- artysci i osoby zawodowo zajmujace
sie kulturg: wzmacnianie pozycji sektora
kultury i kreatywnego poprzez pomaganie
artystom i specjalistom z branzy kultury
w rozwijaniu i umiedzynarodowianiu ich
karier, poprawie ich warunkow pracy
i ochrone ich ekspres;ji artystyczne;j;

+ kultura dla ludzi: zwiekszanie
uczestnictwa w kulturze i roli kultury
w spoteczenstwie — uwzglednianie
korzystnych aspektow kultury dla zdrowia
i dobrego samopoczucia, zwtaszcza
zdrowia psychicznego;

+ kultura dla planety: uwolnienie mocy
kultury poprzez pomoc organizacjom
i artystom we wspottworzeniu,
przyjmowaniu i rozpowszechnianiu

praktyk bardziej przyjaznych srodowisku,
a takze podnoszeniu Swiadomosci na
temat zréwnowazonego rozwoju poprzez
dziatania kulturalne zgodnie z Europejskim
Zielonym tadem i Nowy europejskim
Bauhausem;

+ kultura dla partnerstw: wzmacnianie
kulturowego wymiaru stosunkow
zewnetrznych UE i budowanie potencjatu
europejskiego sektora kultury i sektora
kreatywnego, w tym organizacji oddolnych
i mikroorganizacji do dziatania poza
Europg;

- kultura na rzecz transformacji cyfrowej:
pomoc europejskiemu sektorowi
kulturalnemu i kreatywnemu w podjeciu
lub przyspieszeniu transformaciji cyfrowej.

Dziatania te moga by¢ realizowane poprzez m.in. rozwdéj wspotpracy miedzynarodowej
i sieciowanie sektora kultury, transfer wiedzy i dobrych praktyk w sektorze kultury,
wspottworzenie nowych rozwigzan i upowszechnianie ich na poziomie europejskim.



Platformy europejskie

W ramach tego obszaru grantowego wspierane
sg miedzynarodowe projekty, ktére przyczy-
niajg sie do zwiekszenie widocznosci i rozpo-
wszechniania  wschodzacych  europejskich
artystow i dziet w Europie i poza nia.

Platformy europejskie powinny
skupia¢ sie na nastepujacych
dziataniach priorytetowych:

+ wspieranie wschodzacych artystow
i specjalistow w dziedzinie kultury

+ promowanie sprawiedliwego,
integracyjnego i zréznicowanego
srodowiska dla wschodzacych
artystow

- dgzenie do zréwnowazonego
rozwoju i poprawa swiadomosci
w sektorach poprzez proponowania
i opracowywania praktyk, ktore
przyczyniaja sie do realizacji
Europejskiego Zielonego tadu.

*Wschodzacy artysta — zgodnie z przewodnikiem konkursu
to cztonkowie platformy sami ustalaja jego definicje na
potrzeby projektu.

Zgodnie z wymaganiami formalnymi plat-
forma powinna realizowa¢ wspodlng strate-
gie artystyczng i dazy¢ do wypracowania
,europejskiej” marki. W ramach projektu nalezy
zatozy¢ wsparcie co najmniej 50 wschodza-
cych artystéw* rocznie.

Platformy europejskie powinny mie¢ wyrazne
zatozenia  dotyczace  rozwoju/kontynuacji
projektu i dazy¢ do budowania silnej pozycji
majacej na celu zwiekszenie jej liczby (efekt
dtugofalowy).

Wszystkie wnioski powinny przedstawia¢ ana-
lize potrzeb i udokumentowang strategie do-
tyczaca sposobu uwzgledniania powyzszych
tematdw i priorytetow.

Projekty powinny uwzgledniaé nastepujgce tematy i priorytety:

+ wspieranie wschodzacych artystow
i profesjonalistow kultury oraz budowanie
adekwatnych odpowiedzi na potrzeby
i wyzwania zwigzane ze wspieraniem
umiedzynarodowienia ich karier, co moze
obejmowac nowe modele twérczosci,
prezentacji i wystawiania, strategii
eksportowej i dystrybucji oraz mobilnosci
i wymiany;

- promowanie sprawiedliwego, integru-
jacego i réznorodnego srodowiska dla
wschodzgcych artystow, ze szczegélnym
uwzglednieniem skutecznych sposobow

rozwigzania problemu réznicy wynagrodzen
kobiet i mezczyzn oraz walki z dyskry-
minacja. Z tej perspektywy promowanie
réwnych szans, lepszych warunkéw pracy
i sprawiedliwego wynagrodzenia ma sta-
nowic strategiczna ceche proponowanych
projektow;

« przyczynienie sie do zwigkszenia
réznorodnosci i Swiadomosci sektora
na temat ochrony srodowiska poprzez
wykazanie zdolnosci do zaproponowania
i opracowania praktyk, ktére wniosg wktad
w Europejski Zielony tad.




Kryteria formalne

Platforma europejska powinna sktada¢ sie
z podmiotu koordynujgcego i organizacji
cztonkowskich o wspdlnej strategii artystycz-
nej i brandingowe;.

Platforma musi sktada¢ sie¢ z podmiotu ko-
ordynujagcego i co najmniej 11 organizacji
cztonkowskich. Wszyscy cztonkowie platfor-
my europejskiej musza posiada¢ osobowos¢
prawng i mie¢ siedzibe w co najmniej 12 roz-
nych kwalifikujgcych sie krajach. Dodatkowe
kryterium dotyczace wnioskodawcy (podmio-
tu koordynujgcego) to koniecznos¢ posiada-
nia osobowosci prawnej od co najmniej 2 lat
do dnia, w ktorym uptywa termin sktadania
wnioskow.

N\

W przypadku kazdej wybranej platformy
zawarte zostanie zobowigzanie na lata
2024-2027 (cztery lata), z zastrzezeniem
dostepnych srodkéw budzetowych.

Dotacja przyznana na projekt nie moze prze-
kroczy¢ tacznie 2 800 000 euro w ciagu
4 lat trwania projektu i jest ograniczona do
maksymalnego poziomu wspoétfinansowania
wynoszacej 80% catkowitych kosztéw kwali-
fikowalnych.

Wsparcie finansowe na rzecz oséb trzecich
jest kwalifikowalne. Kwota przyznawana
rocznie cztonkom platformy moze wynies¢
do 60 000 euro.

Szczegotowe informacje
dotyczgce konkursu wnioskow

Wszelkie informacje i dokumenty dotyczace konkursu wnioskow, jak m.in.:

+ zaproszenie do sktadania wnioskow

+ przewodnik dla konkursu projektow

+ formularz wniosku online wraz z obowigzkowymi zatgcznikami

+ instrukcja ztozenia wniosku

znajduja sie na portalu Funding & Tender Opportunities pod adresem https://ec.europa.eu/
info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/programmes/crea2027

Zachecamy rowniez do zapoznania si¢ z przyktadowymi dofinansowanymi projektami
wspotpracy europejskiej z udziatem polskich lideréw i partnerow zamieszczonych na stronie
internetowej Creative Europe Desk Polska w zaktadce Dofinansowane projekty:

www.kreatywna-europa.eu/dofinansowania/kultura/

oraz korzystania z wyszukiwarki partneréow zagranicznych do projektéw.

www.kreatywna-europa.eu/partnerzy-lista/

W przypadku pytan i watpliwosci zwigzanych z obszarem grantowym Projekty wspoétpracy
europejskiej zapraszamy do kontaktu z Creative Europe Desk Polska!




Creative Europe Desk Polska

W Polsce program reprezentuje Creative Europe Desk Polska. Informuje
o mozliwosciach pozyskania grantéw na europejskie dziatania kulturalne,
kreatywne i audiowizualne, pomaga w poszukiwaniu partneréw zagranicznych
do projektow, prowadzi konsultacje, organizuje warsztaty i spotkania
wspierajagce wnioskodawcéw oraz odpowiada za promocje programu.

Komisja Europejska, chcac zwigkszy¢ widocz-
nosc¢ europejskiego sektora kultury i audiowizual-
nego, wspiera réznego rodzaju dziatania i nagrody
w ramach programu Kreatywna Europa. Tego typu
inicjatywy maja na celu wyrdznienie osiagnie¢
artystow, tworcow i reprezentantéw sfery kultury,
podkreslenie ich wyjatkowosci i doskonatosci
oraz zwiekszenie swiadomosci o kulturze i dzie-
dzictwie Europy.

b X4 m
- -
. EUROPEAN UNION ——
PRIZE FOR LITERATLRE Awvards.

European Union Prize
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Poza bezposrednim wsparciem w postaci
grantow przydzielanych na miedzynarodowe
projekty kulturalne, w ramach komponentu
Kultury wspierane sa:

» Nagroda Unii Europejskiej w dziedzinie
literatury - European Union Prize for
Literature

* Nagroda Unii Europejskiej w dziedzinie
dziedzictwa kulturowego - Europa Nostra

Nagroda Unii Europejskiej w dziedzinie
architektury wspétczesnej im. Mies van
der Rohego

+ Nagroda Unii Europejskiej w dziedzinie
muzyki wspétczesnej — Music Moves
Europe Awards

Réznorodnosc¢ kultury europejskiej jest pro-
mowana takze w ramach popularnej inicja-
tywy jaka jest - Europejska Stolicy Kultury.
Tytut ESK jest szansg na promocje miast
i regionow, zaprezentowanie ich wktadu kultu-
ralnego i artystycznego w europejska kulture
i sztuke, przyciggniecie miedzynarodowej pu-
blicznosciiturystow, a takze aktualizacje stra-
tegii rozwoju poprzez dziatalnos¢ kulturalng.

Program Kreatywna Europa zwraca uwage
takze na promocje dziedzictwa kulturowego
w Europie, ktére corocznie promowane jest
w ramach Europejskich Dni Dziedzictwa.
Poza tym obiekty dziedzictwa kulturowego,
ktére odegraty szczegolng role w ksztatto-
waniu historii i kultury Europy zostajg wyroz-
nione Znakiem Dziedzictwa Europejskiego.

EUROPEAN CAPITAL
OF CULTURE

x

EUROPEAN
HERITAGE LABEL



Creative Europe Desk Polska

Al. Ujazdowskie 41

00-540 Warszawa

& +48 22 4476 180

= info@kreatywna-europa.eu

@ www.kreatywna-europa.eu

0 www.facebook.com/kreatywnaeuropa
www.instagram.com/creative_europe_desk_polska

Ministerstwo Kultury RN Wspoltfinansowane przez

Dziedzictwa Narodowego RO Unie Europejska

Publikacja zostata sfinansowana przy wsparciu Komisji Europejskiej oraz Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Wyraza ona jedynie opinie jej autoréw, a Komisja oraz MKiDN nie moga zosta¢ pociggniete do odpowiedzialnosci
w zakresie wykorzystania informacji w niej zawartych.



