Kreatywna Europa
2021-2027
komponent Kultura

europejskie wsparcie
dla sektora kultury i kreatywnego

ot

Plan dziatan na 2022 rok



Kreatywna Europa
2021-2027 to unijny
program wspierajgcy
europejskie dziatania
z sektorow kultury,
kreatywnego

| audiowizualnego.

Program wspiera projekty,
ktérych celem jest:

+ wsparcie ponadnarodowego obiegu
europejskich dziet i twoércow,

- ochrona i propagowanie
réznorodnosci kulturowej i jezykowej
oraz europejskiego dziedzictwa

kulturowego,

+ profesjonalizacja i zwiekszanie
konkurencyjnosci sektoréw,

+ wykorzystanie technologii i wdrazanie
innowacji w sektorach,

+ rozwoj publicznosci i docieranie do
nowych grup odbiorcow,

+ wigczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke,

+ zrownowazony rozwdj i zielona
transformacja sektoréw,

+ wsparcie wspotpracy ponadnarodowe;j
na rzecz rozwigzan stuzacych
rozwojowi polityk oraz budowania
potencjatu sektorow.

Program sktada sie
z trzech komponentéw:

e komponent MEDIA — skierowany do
sektora audiowizualnego,

o komponent Kultura — skierowany do
sektorow kultury i kreatywnego,

o komponent miedzysektorowy — wspiera
wspotprace miedzy sektorami i obejmuje
sektor mediéw informacyjnych.

Na realizacje programu Kreatywna Europa
w latach 2021-2027 zaplanowano 2,4 mid €.
Za jego wdrozenie oraz podejmowanie
decyzji dotyczacych udzielenia wsparcia
z funduszy Unii Europejskiej odpowiedzialna
jest Komisja Europejska. Europejska Agencja
Wykonawcza ds. Edukacji i Kultury zarzadza
programem pod nadzorem i w imieniu Komisji
Europejskiej.

W Polsce program reprezentuje - Creative
Europe Desk Polska, ktére informuje
o mozliwosciach pozyskania grantéw
unijnych na europejskie  dziatania
kulturalne, kreatywne i audiowizualne,
pomaga w poszukiwaniu partneréw
zagranicznych do projektéw, prowadzi
konsultacje, organizuje warsztaty
i spotkania wspierajagce wnioskodawcow
oraz odpowiada za promocje programu.




Komponent
Kultura

Komponent Kultura wspiera dziatania realizowane
we wszystkich obszarach kultury i sztuki.

Cele komponentu Kultura:
+ promowanie europejskiej kultury i sztuki,
- zwiekszanie dostepu do dobr kultury,

+ wsparcie réznorodnosci kulturowej
i jezykowej w Unii Europejskiej
i poza nig,

+ zwiekszanie mobilnosci artystow
i dziet europejskich,

+ budowanie sieci wspotpracy
sektora kultury na poziomie
ponadnarodowym,

+ rozwoj europejskiej publicznosci,
w tym zwigkszanie uczestnictwa
w kulturze os6b mniej
uprzywilejowanych w dostepie do
kultury i sztuki,

+ wigczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke,

- transformacja cyfrowa i wdrazanie
innowacji, w tym innowacji
spotecznych i nowych modeli
w organizacji kultury,

+ rozwoj wiedzy i umiejetnosci tworcow
i profesjonalistow sektora kultury
i kreatywnego,

+ promocja i zachowanie europejskiego
dziedzictwa kulturowego materialnego
i niematerialnego.

realizowane
komponentu Kultura majg rozwija¢ wspotprace
ponadnarodowsg, potencjat i zasieg dziatania
europejskich sektorow kultury i kreatywnego,
a takze przyczynia¢ sie do profesjonalizacji

Projekty dzieki wsparciu

i wzrostu konkurencyjnosci sektoréw na

globalnym rynku.

O grant w ramach komponentu Kultura moga
ubiegac¢ sie podmioty majgce siedzibe w krajach
biorgcych udziat w programie tj. wszystkie
panstwa cztonkowskie Unii Europejskiej oraz
kraje wymienione w aktualizowanym zestawieniu
Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji
i Kultury:

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/
opportunities/docs/2021-2027/crea/guidance/
list-3rd-country-participation_crea_en.pdf

W ramach komponentu Kultura istnieja
nastepujace schematy grantowe:

- Projekty wspodtpracy europejskiej,

+ Wsparcie obiegu literatury europejskiej,
« Platformy europejskie,

+ Sieci europejskie,

+ Program mobilnosci tworcow

i profesjonalistéw sektora kultury.

—




Projekty
wspotpracy
europejskiej

Obszar grantowy wspierajgcy dziatania kultu-
ralne oparte na wspotpracy miedzynarodowe;.
Projekty powinny przyczynia¢ sie do miedzynaro-
dowego obiegu dziet i tworcow oraz budowania
publicznosci, a takze do wtaczania spoteczne-
go poprzez kulture i sztuke, zmniejszania sladu
weglowego sektoréw, cyfryzacji i wdrazania
technologii w kulturze, budowania potencjatu
sektorow i rozwoju poszczegolnych dziedzin,
takich jak architektura czy dziedzictwo kulturowe.

Zgodnie z zatozeniami projekt
powinien w petni realizowac¢
przynajmniej jeden z szesciu
ponizszych priorytetow:

+ Publicznosé: zwiekszenie dostepu do

kultury i uczestnictwa w kulturze, a takze
zaangazowanie i rozwdj publicznosci;

Integracja spoteczna: zwigkszenie

integracji spotecznej poprzez kulture,

w szczegolnosci dla osob niepetnosprawnych,
nalezgcych do mniejszosci i grup spotecznie
zmarginalizowanych;

« Zrownowazony rozwoj: zgodnie z Europejskim
Zielonym tadem i Nowym Europejskim
Bauhausem wspottworzenie, przyjmowanie
i rozpowszechnianie praktyk bardziej
przyjaznych srodowisku,

Cyfryzacja: pomoc europejskim sektorom
kultury i kreatywnemu w podjeciu lub przyspie-
szeniu przejscia na technologie cyfrowg;

* Wymiar miedzynarodowy: wspieranie
organizacji sektora kultury i kreatywnego
w tym organizacji lokalnych i mikroorganizaciji
do podejmowanie dziatan miedzynarodowych;

Roczne priorytety: budowanie potencjatu
sektoréw iich profesjonalistow m.in.

w zakresie rozwoju umiejetnosci —

w sektorach: dziedzictwo kulturowe, muzyka,
ksigzka i wydawnictwa, architektura, moda

i design, zrownowazona turystyka kulturowa.

Rodzaje grantéw:

O dofinansowanie - w zaleznosci od
wysokosci grantu, zasobow i wielkosci
partnerstwa projektowego - mozna
aplikowa¢ w ramach jednej z trzech kategorii:

Kategoria 1.
Projekty wspotpracy na mniejsza skale

- projekt realizowany przez lidera i minimum
2 partneréw — kazdy z nich musi posiadac¢
siedzibe w innym kraju biorgcym udziat
w programie

- dofinansowanie moze stanowi¢
maksymalnie 80% catkowitego budzetu
projektu — nie wiecej niz 200 tys. euro

- projekt realizowany maksymalnie
48 miesiecy

Kategoria 2.
Projekty wspétpracy na srednia skale

- projekt realizowany przez lidera i minimum
4 partneréw — kazdy z nich musi posiadac
siedzibe w innym kraju biorgcym udziat
W programie

- dofinansowanie moze stanowi¢
maksymalnie 70% catkowitego budzetu
projektu — nie wiecej niz 1 min euro

- projekt realizowany maksymalnie
48 miesiecy

Kategoria 3.
Projekty wspotpracy na wieksza skale

- projekt realizowany przez lidera i minimum
9 partneréw — kazdy z nich musi posiadac
siedzibe w innym kraju biorgcym udziat
W programie

- dofinansowanie moze stanowi¢
maksymalnie 60% catkowitego budzetu
projektu — nie wiecej niz 2 min euro

- projekt realizowany maksymalnie
48 miesiecy

¥ Nabor wnioskéw do 31 marca 2022 .



Wsparcie
obiegu literatury
europejskiej

Obszar grantowy wspierajacy dziatania zwig-
zane z ttumaczeniem, publikacja, dystrybucja
i promocjg utwordw literackich. Obszar powstat
z mysla o zwiekszeniu dostepu do wysokiej klasy
literatury europejskiej oraz wsparciu kulturowej
i jezykowej réznorodnosci w Unii Europejskiej
i innych krajach uczestniczacych w programie
Kreatywna Europa — komponent Kultura.

Wspierane sg projekty, ktoére przyczyniajg sie
m.in. do wspierania i promowania réoznorodnosci
kulturowej i jezykowej w Unii Europejskiej i poza
nig, promuja wysokiej jakosci utwory literackie
oraz docierajg do nowych odbiorcow.

* Planowany termin

Rodzaje grantéw:

Whnioski mozna sktadac jako pojedynczy
wnioskodawca lub w ramach konsorcjum
krajowego lub miedzynarodowego

- sktadajgcego sie z minimum dwaoch
podmiotow - w ramach jednej z trzech
ponizszych kategorii:

Kategoria 1.
Projekty na mniejsza skale

- w ramach projektu przettumaczonych
zostanie 5-10 tytutéw

- dofinansowanie moze stanowi¢
maksymalnie 60% catkowitego budzetu
projektu — nie wiecej niz 100 tys. euro

- projekt realizowany maksymalnie
36 miesiecy

Kategoria 2.
Projekty na srednig skale

+ w ramach projektu przettumaczonych
zostanie 11-20 tytutéw

- dofinansowanie moze stanowi¢
maksymalnie 60% catkowitego budzetu
projektu — nie wiecej niz 200 tys. euro

- projekt realizowany maksymalnie
36 miesiecy

Kategoria 3.
Projekty na wieksza skale

- w ramach projektu przettumaczonych
zostanie powyzej 21 tytutow

- dofinansowanie moze stanowi¢
maksymalnie 60% catkowitego budzetu
projektu — nie wiecej niz 300 tys. euro

- projekt realizowany maksymalnie
36 miesiecy.

Nabor wnioskéw do 31 maja 2022 r.*




Sieci Europejskie

Obszar grantowy wspierajacy projekty
realizowane przez miedzynarodowe

sieci wspotpracy kulturalnej zrzeszajace

i reprezentujgce organizacje i instytucje
kultury z réznych dziedzin. Projekty powinny
stuzyc¢ zwiekszaniu zdolnosci europejskich
sektorow kultury i kreatywnego do promowania
i wspierania mtodych talentéw, stawiania
czota wspolnym wyzwaniom, innowacji
oraz przyczyniania sie do prosperowania
sektora kultury, w tym wzrostu i tworzenia
nowych miejsc pracy w sektorze.

Kolejny nabér wnioskéw w ramach
obszaru Sieci europejskie jest
zaplanowany na 2023 rok.

Platformy europejskie

W ramach tego obszaru grantowego wspierane sg miedzynarodowe projekty, ktére przyczyniaja
sie do rozwoju wschodzacych talentéw, wsparcia obiegu tworcow i ich dziet, wzmacniajg
rozpoznawalnosc¢ i widocznos¢ artystow oraz tworcow sektora kultury i kreatywnego w Europie
i poza nig. Projekty powinny wspiera¢ miedzynarodowy obieg dziet kultury, wykorzystywac
innowacyjne metody i technologie informacyjno-komunikacyjne w budowaniu europejskiej
publicznosci i dystrybucji tresci kultury.

Kolejny nabér wnioskéw w ramach obszaru Platformy europejskie jest zaplanowany
na 2024 rok.

Program mobilnosci

Program bedzie kontynuacjg zakonczonego w 2021 roku pilotazowego programu mobilnosci
tworcow i profesjonalistéw sektora kultury i kreatywnego: i-Portunus. Jest to jedyny obszar
grantowy, ktéry daje mozliwos¢ aplikowana osobom fizycznym — artystom, twércom i osobom
zawodowo zwigzanym kultura. Dzieki otrzymanemu wsparciu mogg wyjechac¢ za granice w celu
podjecia miedzynarodowej wspotpracy, rozwoju zawodowego, dotarcia do nowych odbiorcéw
i zaprezentowania swojej pracy.




Dodatkowe
inicjatywy

Poza bezposrednim wsparciem w postaci
grantéw przydzielanych na miedzynarodowe
projekty kulturalne, w ramach komponentu
Kultura realizowane sa dodatkowe dziatania
i inicjatywy, majace na celu zwiekszenie
widocznosci i wspieranie rozwoju europejskich
sektorow kultury i kreatywnego.

Podnoszenie  prestizu  oraz  promowanie
wybitnych dziet, miejsc, artystéw i miast to
podstawowe zatozenia europejskich nagréd
w dziedzinie kultury organizowanych dzieki
wsparciu programu Kreatywna Europa
2021-2027.

Wyrézniamy wsréd nich:

» Nagrode Unii Europejskiej w dziedzinie
literatury - przyznawang autorom powiesci,
ktorzy nie zdobyli jeszcze miedzynarodowe;j
rozpoznawalnosci, ale ich ksigzki stanowig
niezwyktg wartosc¢ dla swiata literatury.

Nagrode Unii Europejskiej w dziedzinie
dziedzictwa kulturowego - Europa Nostra
— wyrdznienie promujace najlepsze
osiggniecia zwigzane z konserwacjg
dziedzictwa, zarzagdzaniem, badaniami,
edukacjg i komunikacja.

Nagrode Unii Europejskiej w dziedzinie
architektury wspotczesnej im. Miesa

van der Rohego — celem przyznawanego

co do dwa lata wyrdznienia jest
wyeksponowanie doskonatych przyktadow
dziet architektonicznych i docenienie mtodych
architektow.

Nagrode Unii Europejskiej w dziedzinie
muzyki wspoétczesnej — Music Moves Europe
Talent Awards — ktéra ma na celu podkreslenie
sukcesu wschodzgcych europejskich artystow
na rynkach zagranicznych oraz prezentacje

réznorodnosci kulturowej i jezykowej Europy
w muzyce popularnej.

~

Réznorodnos¢  kultury  europejskiej jest
promowana takze w ramach popularnej
inicjatywy jaka jest - Europejska Stolicy
Kultury. Tytut ESK jest szansg na promocje
miast | regionow, zaprezentowanie ich
wktadu  kulturalnego i artystycznego
w europejska kulture i sztuke, przyciggniecie
miedzynarodowej publicznosci i turystow,
a takze aktualizacje strategii rozwoju poprzez
dziatalnos¢ kulturalng. W 2022 roku odbedzie
sie konkurs dedykowany Polsce i Szwecji,
w ktorym wybrane zostang dwa miasta
bedagce ESK w 2029 roku.

Program zwraca uwage takze na promocje
dziedzictwa kulturowego w Europie, ktore
corocznie promowane jest w ramach
Europejskich Dni Dziedzictwa. Poza tym
obiekty dziedzictwa kulturowego, ktore
odegraty szczegodlng role w ksztattowaniu
historii i kultury Europy zostajg wyréznione
Znakiem Dziedzictwa Europejskiego.

W przypadku pytan i watpliwosci zwigzanych
z komponentem Kultura zapraszamy do

kontaktu z Creative Europe Desk Polska!
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Creative Europe Desk Polska

Al. Ujazdowskie 41

00-540 Warszawa

& +48 22 4476 180

= info@kreatywna-europa.eu

@ www.kreatywna-europa.eu

0 www.facebook.com/kreatywnaeuropa

© www.instagram.com/creative_europe_desk_polska

Ministerstwo

Wspétfinansowane przez
WISE Unie Europejska

Narodowego

Publikacja zostata sfinansowana przy wsparciu Komisji Europejskiej oraz Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Wyraza ona jedynie opinie jej autoréw, a Komisja oraz MKiDN nie moga zosta¢ pociggniete do odpowiedzialnosci
w zakresie wykorzystania informacji w niej zawartych.



