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Plan dziatan na 2022 rok



Kreatywna Europa

to unijny program
realizowany w latach
2021-2027, wspierajgcy
dziatania europejskich
sektorow kultury,
audiowizualnego

| kKreatywnego.

Cele programu:

+ wsparcie ponadnarodowego obiegu
europejskich dziet i tworcow,

-+ ochrona i propagowanie
roznorodnosci kulturowej i jezykowej
oraz europejskiego dziedzictwa

kulturowego,

+ profesjonalizacja i zwiekszanie
konkurencyjnosci sektoréw,

+ wykorzystanie technologii i wdrazanie
innowacji w sektorach, dostosowanie
sektoréw do zmiany cyfrowe;j,

+ strategiczne budowanie publicznosci,
docieranie do nowych grup odbiorcéw
i zwiekszanie uczestnictwa w kulturze,

- wigczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke,

+ zrownowazony rozwdj i zielona
transformacja sektoréw,

+ wsparcie wspotpracy ponadnarodowe;j
na rzecz rozwigzan stuzacych
rozwojowi polityk oraz budowania
potencjatu sektorow.

Program sktada sie
z trzech komponentéw:

o komponent MEDIA — wspiera dziatania
sektora audiowizualnego,

o komponent Kultura — wspiera dziatania
sektorow kultury i kreatywnego,

e komponent miedzysektorowy — wspiera
rozw0j innowacji w projektach tgczacych
sektory kultury, kreatywny i audiowizualny,
a takze sektor wysokiej jakosci mediow
informacyjnych i rozwdj umiejetnosci
krytycznego korzystania z mediow.

—

Na realizacje programu Kreatywna Europa
w latach 2021-2027 zaplanowano 2,44 mid
euro. Za jego wdrozenie oraz podejmowanie
decyzji dotyczacych udzielenia wsparcia
z funduszy Unii Europejskiej odpowiedzialna
jest Komisja Europejska. Europejska Agencja
Wykonawcza ds. Edukacji i Kultury zarzadza
programem pod nadzorem i w imieniu Komisji

Europejskiej.
Whnioskodawecy i uczestnicy programu
moga uzyskaé wsparcie i informacje

o programie poprzez sie¢ biur
reprezentujgcych  program  Kreatywna
Europa w kazdym z krajéw uczestniczacych
w programie - Creative Europe Desks.

Sie¢ Creative Europe Desks zajmuje sie
promocjg programu i upowszechnianiem
jego rezultatow, udziela konsultacji z zakresu
merytorycznych i formalnych aspektéw
tworzenia projektow  oraz  wsparcia
w poszukiwaniu partneréow zagranicznych
do projektow opartych na wspotpracy
miedzynarodowej,  organizuje  warsztaty
kompetencyjne,  spotkania  informacyjne
i seminaria dla sektorow kultury, kreatywnego

i audiowizualnego.




Komponent
Kultura

Komponent Kultura jest czescig programu
Kreatywna Europa przeznaczong dla publicznych
oraz prywatnych instytucji, organizacji i innych
podmiotow aktywnie dziatajgcych w sektorach
kultury oraz kreatywnym. Wspiera dziatania
realizowane we wszystkich obszarach kultury
i sztuki, z wytgczeniem sektora audiowizualnego,
dla ktérego przeznaczony jest komponent MEDIA.

Projekty realizowane dzieki wsparciu
komponentu Kultura majg rozwija¢ wspotprace
ponadnarodowg, potencjat i zasieg dziatania
europejskich sektorow kultury i kreatywnego,
a takze przyczynia¢ sie do profesjonalizacji
i wzrostu konkurencyjnosci sektoréw na
globalnym rynku.

Cele komponentu Kultura:
+ promowanie europejskiej kultury i sztuki,
- zwiekszanie dostepu do dobr kultury,

+ wsparcie réznorodnosci kulturowej
i jezykowej w Unii Europejskiej i poza nig,

+ zwiekszanie mobilnosci artystow i dziet
europejskich,

+ budowanie sieci wspotpracy sektora
kultury na poziomie ponadnarodowym,

+ rozwoj europejskiej publicznosci, w tym
zwiekszanie uczestnictwa w kulturze osob
mniej uprzywilejowanych w dostepie do
kultury i sztuki,

Zatozone cele mozna realizowaé
poprzez miedzynarodowe dziatania
kulturalne i kreatywne w ramach
wybranego obszaru grantowego:

+ Projekty wspotpracy europejskiej,

+ Wsparcie obiegu literatury europejskiej,
- Platformy europejskie,

- Sieci europejskie,

+ Program mobilnosci tworcow
i profesjonalistow sektora kultury.

Ponadto komponent Kultura wspiera realizacje
takich inicjatyw, jak Europejska Stolica Kultury,
Znak Dziedzictwa Europejskiego i Europejskie
Dni Dziedzictwa, a takze nagrody Unii
Europejskiej w dziedzinie kultury — Europa Nostra
Awards w obszarze dziedzictwa kulturowego,
Nagroda im. Miesa van der Rohego w dziedzinie
architektury wspodtczesnej, Nagroda Literacka
Unii Europejskiej oraz Music Moves Europe Talent
Awards.

- wigczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke,

- transformacja cyfrowa i wdrazanie
innowagcji, w tym innowacji spotecznych
i nowych modeli w organizaciji kultury,

+ rozwoj wiedzy i umiejetnosci tworcow
i profesjonalistow sektora kultury
i kreatywnego,

- promocja i zachowanie europejskiego
dziedzictwa kulturowego.



Projekty
wspotpracy
europejskiej

Obszar wspierajgcy realizacje miedzynarodo-
wych inicjatyw stuzgcych pracy twoérczej i wpro-
wadzaniu innowacji w dziataniach kulturalnych.
Projekty powinny przyczynia¢ sie do migedzynaro-
dowego obiegu dziet i tworcéw oraz budowania
publicznosci, a takze do wtgczania spotecznego
poprzez kulture i sztuke, zmniejszania sladu
weglowego sektordw, cyfryzacji i wdrazania tech-
nologii w kulturze, budowania potencjatu sekto-
réw i rozwoju poszczegodlnych dziedzin, takich
jak m.in. architektura czy dziedzictwo kulturowe.

Wsparcie otrzymaja projekty wspoétpracy
przyczyniajagce sie do realizacji jednego
z nastepujacych celow:

PONADNARODOWA TWORCZOSC | OBIEG:
wzmochnienie miedzynarodowego wymiaru twér-
czosci oraz obiegu dziet i artystow europejskich.

Wymiar ten jest wazny dla rozwoju wspotpracy
i jej zasiegu, a w wielu przypadkach niezbedny dla
przetrwania i rozwoju organizacji, instytucji i oséb
zwigzanych z sektorem kultury. Koprodukcja jest
takze narzedziem pobudzania kreatywnosci,
dzielenia sie zasobami oraz utatwiania ponad-
narodowej dystrybucji tresci i pracy artystéw.
Projekty powinny uwzglednia¢ aktualng sytuacje,
kwestie zdrowotne czy srodowiskowe, oraz inte-
growaé innowacyjne (cyfrowe) sposoby wytwa-
rzania i rozpowszechniania tresci.

INNOWACJA: zwiekszenie zdolnosci europej-
skiego sektora kultury i kreatywnego do rozwija-
nia talentéw, wprowadzania innowacji, prospero-
wania oraz generowania miejsc pracy i wzrostu.

Innowacje sg niezbedne dla ewolucji sektorow
i ich konkurencyjnosci. Innowacje nalezy rozu-
mie¢ szeroko — niekoniecznie majg charakter
technologiczny, ale moga obejmowac opraco-
wywanie i wykorzystywanie nowych praktyk
czy modeli, a takze transfer i rozpowszechnianie
dobrych praktyk.

Ponadto projekty powinny w petni realizowaé
przynajmniej jeden, a maksymalnie dwa,
z ponizszych priorytetow wyznaczonych dla
tego obszaru grantowego:

PUBLICZNOSC: zwiekszanie uczestnictwa
w kulturze i dostepu do niej, zaangazowanie
i rozwdj publicznosci poprzez dziatania
offline i online,

WLACZANIE SPOLECZNE: wzmacnianie
integracji spotecznej poprzez kulture,

w szczegolnosci z uwzglednieniem oséb

z niepetnosprawnosciami, nalezacych

do mniejszosci i grup spotecznie
zmarginalizowanych; a takze rozwdj dialogu
miedzykulturowego,

ZROWNOWAZONY ROZWOJ: wktad

w osiggniecie celdw i zatozen Europejskiego
Zielonego tadu oraz Nowego Europejskiego
Bauhausu, tworzenie i wdrazanie rozwigzan
przyjaznych srodowisku naturalnemu,
zwiekszanie $wiadomosci dotyczacej
zréwnowazonego rozwoju poprzez dziatania
w obszarze kultury,

CYFRYZACJA: pomoc europejskim
sektorom kultury i kreatywnemu w podjeciu
lub przyspieszeniu przejscia na technologie
cyfrowa, takze jako odpowiedzi na wyzwania
pandemii,

WYMIAR MIEDZYNARODOWY: budowanie
potencjatu europejskich sektorow kultury

i kreatywnego, uwzgledniajgc mniejsze
organizacje czy dziatania oddolne, do
aktywnego funkcjonowania na arenie
miedzynarodowej,

Dodatkowo wyznaczone zostaty:

ROCZNE PRIORYTETY SEKTOROWE™:
budowanie potencjatu sektoréw iich
profesjonalistéw m.in. w zakresie rozwoju
umiejetnosci — w sektorach: dziedzictwo
kulturowe, muzyka, ksigzka i wydawnictwa,
architektura, moda i design, zréwnowazona
turystyka kulturalna.




Projekty powinny takze uwzgledniaé
zagadnienia przekrojowe dla programu
Kreatywna Europa 2021-2027, takie jak:

+ inkluzywnos¢,
+ roznorodnosc¢,
+ rownosc pici,

+ ograniczanie negatywnego wptywu na
Srodowisko naturalne.

Nalezy pamieta¢, ze Komisja Europejska
ogtosita rok 2022 ,Europejskim Rokiem
Mtodziezy” — w swoich planach projektowych
warto uwzgledni¢ aktywnosci kierowane

do mtodych ludzi, promujace ich osobisty,
spoteczny i zawodowy rozwoj za pomoca
kreatywnosci.

W ramach wybranych celéw i priorytetow
mozna podejmowac szereg réznorodnych
inicjatyw we wszystkich obszarach kultury
i kreatywnych?.
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Uprawnieni
whioskodawcy

Partnerstwo projektowe moga tworzy¢ publiczne
i prywatne organizacje, instytucje i przedsie-
biorstwa aktywnie dziatajgce w sektorach kul-
tury i/lub kreatywnym, majgce siedzibe w jed-
nym z krajow uczestniczagcych w programie
Kreatywna Europa komponent Kultura.

Lider (wnioskodawca) projektu, sktadajacy
wniosek o dofinansowanie w imieniu wszystkich
partneréw, musi posiada¢ osobowos$¢ prawnag
od minimum 2 lat na dzien, w ktérym uptywa
termin sktadania wnioskow.

Osoby  fizyczne nie
o dofinansowanie.

moga ubiega¢ sie

Kraje uczestniczace w programie
(stan na 1 lutego 2022):

- kraje cztonkowskie Unii Europejskiej

- Czarnogodra, Islandia, Macedonia Pétnocna,
Norwegia, Liechtenstein, Gruzja, Ukraina, Kosowo,
Serbia, Albania, Bosnia i Hercegowina.

Aktualizowana liste panstw spoza Unii Europejskiej biorgcych oraz negocjujacych udziat
w programie Kreatywna Europa warto sprawdza¢ na biezaco na:
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/crea/guidance/list-3rd-

country-participation_crea_en.pdf

"Orientacyjnie, 20% budzetu zostanie wykorzystane na wsparcie projektéw dotyczacych wskazanych rocznych priorytetéw sektorowych.
Whnioskodawcy z wymienionych sektoréw moga aplikowac¢ albo w ramach jednego z wybranych rocznych priorytetéw sektorowych,

albo w ramach priorytetow okreslonych w p. 1-5.

2 Przyktady dziatart w ramach danego obszaru grantowego mozna znalez¢ na stronie CED Polska:

https://kreatywna-europa.eu/dofinansowania/kultura/




Skala dziatan projektowych

Projekt — w zaleznosci od celéw, priorytetow,
metod dziatania, potrzeb, zasobéw i sktadu
partnerstwa projektowego - nalezy ztozyc
w ramach jednej z trzech kategorii Projektow

W ramach jednego naboru lider/wnioskodawca
moze ztozy¢ w danym obszarze grantowym nie
wiecej niz jeden projekt, ale moze wystgpi¢ jako
partner w innych projektach.

wspotpracy europejskiej.

KATEGORIA 2.

Projekty wspotpracy
na srednia skale

KATEGORIA 3.
Projekty wspotpracy
na wieksza skale

PARTNERSTWO PROJEKTOWE

tacznie minimum 3
organizacje z 3 roznych krajow
uprawnionych do udziatu

w programie Kreatywna Europa
komponent Kultura

MAKSYMALNE DOFINANSOWANIE ZE SROD

moze stanowi¢ maksymalnie
80% catkowitego budzetu
projektu; pozostata kwota

to wktad wiasny finansowy
partnerstwa projektowego

lider i minimum

4 partneréow

tacznie minimum 5

organizacji z 5 roznych krajow
uprawnionych do udziatu

w programie Kreatywna Europa
komponent Kultura

1 milion euro

moze stanowi¢ maksymalnie
70% catkowitego budzetu
projektu; pozostata kwota

to wktad wiasny finansowy
partnerstwa projektowego

lider i minimum

9 partneréw

tacznie minimum 10
organizacji z 10 réznych krajow
uprawnionych do udziatu

w programie Kreatywna Europa
komponent Kultura

KOW PROGRAMU

2 miliony euro

moze stanowi¢ maksymalnie
60% catkowitego budzetu
projektu; pozostata kwota

to wktad wtasny finansowy
partnerstwa projektowego

MAKSYMALNY CZAS TRWANIA PROJEKTU

48 miesiecy

-

Kryteria oceny:

1. Istotno$¢ (max 30 pkt.)

2. Jakosc¢ tresci i dziatan (max 30 pkt.)
3. Zarzadzanie projektem (max 20 pkt.)
4. Rozpowszechnianie (max 20 pkt.)

.

Aby projekt mogt by¢ brany pod uwage, musi
by¢ oceniony na co najmniej 70 na 100 punktow
i otrzymac przynajmniej 50% maksymalnej mozli-
wej liczby punktéow w ramach kazdego kryterium.

Termin sktadania wnioskow w tegorocznym naborze uptywa 31 marca 2022 r. o godz. 17.00.
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Szczego6towe informacje

dotyczgce konkursu wnioskéw na realizacje
Projektow wspdtpracy europejskiej

4 )

Wszelkie informacje i dokumenty
dotyczace konkursu wnioskéw, jak m.in.:

« zaproszenie do sktadania wnioskow
w obszarze grantowym Projekty
wspotpracy europejskiej

+ przewodnik dla konkursu projektow
w obszarze grantowym Projekty
wspotpracy europejskiej

« formularz wniosku online wraz
z obowigzkowymi zatgcznikami
(m.in. szczegotowy opis projektu;
kosztorys; zestawienie uprzednio
dofinansowanych projektéw)

+ instrukcja ztozenia wniosku

znajduja sie na portalu Funding

& Tender Opportunities pod adresem
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/
opportunities/portal/screen/programmes/
crea2027

Zachecamy réwniez do zapoznania sie z przyktadowymi dofinansowanymi projektami wspotpracy
europejskiej z udziatem polskich lideréw i partneréw zamieszczonych na stronie internetowej Creative
Europe Desk Polska w zaktadce Dofinansowane projekty:

www.kreatywna-europa.eu/dofinansowania/kultura/
oraz korzystania z wyszukiwarki partneréw zagranicznych do projektow:
www.kreatywna-europa.eu/partnerzy/?In=pl

W przypadku pytan i watpliwosci zwigzanych z obszarem grantowym Projekty wspétpracy
europejskiej zapraszamy do kontaktu z Creative Europe Desk Polska!


https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/programmes/crea2027

Creative Europe Desk Polska

Al. Ujazdowskie 41

00-540 Warszawa

& +48 22 4476 180

= info@kreatywna-europa.eu

@ www.kreatywna-europa.eu

0 www.facebook.com/kreatywnaeuropa

© www.instagram.com/creative_europe_desk_polska

Ministerstwo

Wspétfinansowane przez
WISE Unie Europejska

Narodowego

Publikacja zostata sfinansowana przy wsparciu Komisji Europejskiej oraz Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Wyraza ona jedynie opinie jej autoréw, a Komisja oraz MKiDN nie moga zosta¢ pociggniete do odpowiedzialnosci
w zakresie wykorzystania informacji w niej zawartych.



