


04

VARIA

04 Podsumowanie dziatar programu
Kreatywna Europa w 2020 roku
w raporcie Komisji Europejskiej

06 Nowe kraje dotaczyty do programu
Kreatywna Europa

06 MusicAIRE — nowy program wsparcia
dla europejskiego sektora muzyki

06 Music Moves Europe Awards 2022

07 Europa Nostra Awards 2021 — laureaci
grand prix i nagrody publicznosci

08 Aktualna lista projektow
nominowanych do Nagrody
im. Mies van der Rohego 2022

09 New European Bauhaus Prizes —
znamy zwyciezcow

10 Europejskie Forum Filmowe 2021
dostepne online

12 Europejskie Nagrody Filmowe 2021

14 W kierunku wysokiej jakosci kultury
architektury — raport europejski

14 i-Portunus Houses — wyniki naborow

Studio Nowe Horyzonty — 12 lat
wspierania mtodych tworcow

Filmteractive Festival 2021

Relacja z warsztatow ,Od pomystu...
do projektu”

21

ROZMOWY

21

24

,Partnerstwo budujemy dla projektu,
a nie dla grantu” — rozmowa z Witkiem
Hebanowskim, prezesem fundagji
Inna Przestrzen, realizatorem dwoch
projektow w ramach programu
Kreatywna Europa 2014-2020

Rozmowa z Jerzym Moszkowiczem,
dyrektorem Miedzynarodowego
Festiwalu Filmow Mtodego Widza
Ale Kino!

28

DOFINANSOWANE
PROJEKTY

28

Porozmawiajmy o szkoleniach:
EAVE Marketing

30 ,ZEF Filmowe Okno na Europe” —

projekt nagrodzony w ramach
inicjatywy Collaborate to Innovate



Szanowni Panstwo,
kolejny rok dobiega konca. Jak zawsze w grudniu na Panstwa rece ktadziemy ostatni

numer naszego magazynu. A w nim tradycyjnie gars¢ informacji o europejskich
nagrodach dla projektow z dziedziny muzyki, architektury, dziedzictwa narodowego
i filmu, opisy wspotorganizacji i spotkan realizowanych przez zespot Creative Europe
Desk Polska oraz rozmowy z beneficjentami programu Kreatywna Europa.

Na tamach tego wydania przyblizamy dwie nasze wieloletnie wspotprace — program
szkoleniowy dla producentéw i rezyserow Studio Nowe Horyzonty+, organizowany
juz od 12 lat przez Stowarzyszenie Nowe Horyzonty, oraz 11. edycje Filmteractive —
festiwalu i konferencji o sztuce, nowych technologiach i nowatorskim marketingu.
Podsumowujemy tez warsztaty online ,Od pomystu... do projektu”, zorganizowane
specjalnie z mysla o przygotowaniu wnioskodawcéw komponentu Kultura do
kompleksowego zrozumienia procesu opracowania wysokiej jakosci europejskiego

projektu kulturalnego.
Zachecamy do zapoznania sie z naszymi dwoma rozmdwcami — Witkiem

Hebanowskim, prezesem fundacji Inna Przestrzen, oraz Jerzym Moszkowiczem,
dyrektorem Miedzynarodowego Festiwalu Filméw Mtodego Widza Ale Kino!,
ktorzy opowiadajg o prowadzonych przez siebie fascynujgcych przedsiewzieciach.
Na kolejnych stronach znajdg Panstwo réwniez trzeci odcinek z cyklu ,,Porozmawiajmy
o szkoleniach”. O EAVE Marketing opowiada nam zwigzana z firma dystrybucyjna

M2 Films Aleksandra Ziotkowska.

Zyczymy przyjemnej lektury.
Do zobaczenia w nowym roku!

Zespot Creative Europe Desk Polska
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Podsumowanie dziatan programu
Kreatywna Europa w 2020 roku
w raporcie Komisji Europejskiej

Komisja Europejska opracowata raport ,Creative Europe Monitoring Report 2020”, podsumowujgcy. ostatni rok dziatan
programu Kreatywna Europa.

Publikacja przedstawia najwazniejsze osiggniecia i dziatania programu Kreatywna Europa podjete w 2020. roku na rzecz x

wspierania roznorodnosci kulturowej i przedsiewzie¢ o wysokiej wartosci-artystycznej, a takze wprowadzania innowagji
i wzrostu konkurencyjnosci europejskich sektoréow kultury, kreatywnego i audiowizualnego. Podsumowane zostaty inicjatywy,. .\
nagrody oraz nowe dziatania realizowane w ramach programu w2020 roku.

Sprawozdanie rozpoczyna sie od podkreslenia kluczowych inicjatyw: politycznych podjetych w 2020. roku przy wsparciu
programu, rowniez w kontekscie przeciwdziatania skutkom pandemiikoronawirusa iobostrzeniom wprowadzonym w zwigzku
z nia. Raport porusza kwestie przygotowan do nowej edycji programu, omawia.horyzontalne.i sektorowe priorytety oraz
przybliza nowe inicjatywy. dlassektorow. kultury i kreatywnych. Przedstawiono, w._jaki sposdb polityka zostata przetozona
na praktyke poprzez skuteczne wdrazanie. programu Kreatywna. Europa - wspieranie . wspotpracy ponad granicami,
taczenie matych i duzych organizagji: W\publlka}:ﬂ\z}]ajdwe ‘sie rowniez przeglad dotacji w podziale ‘na. schematy. Dalej
raport wskazuje na postepy rea |z\ac}sgolnych celéw p\’o ramu, polegajacych miedzy innymi.na ochronie réznorodnosci
kulturowej i wzma}manlu kon u e @ Jn SCI \ejny h stronach scharakteryzowano komponenty MEDIA, Kultura'i.czes¢
miedzysektorowa o&@ 'zedst \|o o Qk’r }V naJ |ekawszych projektéw dofinansowanych w ich ramach.

Rok 2020 byt osta?ﬁ\o\\e\s;\”eq ni J,éél\\oletnlej edycji programu, dlatego , Creative Europe Monitoring ReportQOZO"
przedstawia rown& fo\e\px \ar\ﬂe atystykl zwigzane z edycjg programu Kreatywna Europa na lata 2014 2020
oraz zbiera naJW|ek52e }}a Ea%s\e | icjatywy z ubiegtych lat.

Zachecamy do Iektury\\hk CJis

Tekst raportu dostepny na st\w\p 0gramu Kreatywna Europa:
kreatywna-europa.eu/wp- content/\akads/2021/09/Creat|ve Europe-2020-raport.en_.pdf.

A\
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PODSUMOWANIE NAJWAZNIEJSZYCH OSIAGNIEC PROGRAMU KREATYWNA EUROPA W LATACH 2014-2020
M} > Wykorzystanie dostepnego budzetu wyniosto prawie 100%, ogotem 1487 619 769 euro.

g% > Na ponad 32 000 kwalifikujacych sie wnioskéw przyznano 13 476 dotacji
@ (praktycznie wszystkie z nich przyniosty korzysci wiecej niz jednej organizacji).

4362 matych i srednich przedsiebiorstw zaciggneto kredyt komercyjny na realizacje swoich projektéow dzieki
wspieranemu przez program Kreatywna Europa instrumentowi gwarancyjnemu dla sektoréow kultury i kreatywnych.

Kreatywna Europa wsparta:
- = szkolenia dla ponad 16 000 profesjonalistow
= 647 partnerstw wspétpracy kulturalnej, utworzonych pomiedzy 3769 organizacjami z Europy
= development idystrybucje ponad 5000 filméw
dziatalnosc 1144 kin

= ttumaczenie 3500 ksigzek z catej Europy.

lij[GEe s

KREATYWNA EUROPA W 2020 ROKU

198 2815
100% FIRM SKORZYSTALO
1010 . EURO MLN 00% WSP!ERAN"E Z POZYCZEK DZIEKI
PROJEKTOW g WYKORZYSTANEGO WSPOLPRACY INSTRUMENTOWI
BUDZETU BUDZETU GWARANCYJNEMU
GLOWNE
ZAGADNIENIA
® ° ® ° ®
COVID-19 - SEKTORY WKEAD W EUROPEJSKI ~ WARTOSCI UE: PRZYGOTOWANIE EKSPERYMENTOWANIE PLAN DZIALANIA DLA
KULTURY | KREATYWNE ZIELONY £AD SPOJNOSC SPOLECZNA, PROGRAMU NA LATA Z INNOWACYJNYMI SEKTORA MEDIOW —
BYLY WSROD | ZROWNOWAZONY INTEGRACJA 2021-2027 Z BUDZETEM PROGRAMAMI 10 DZIALAN W CELU
NAJMOCNIEJ ROZWOJ SPOLECZNA WYZSZYM O +80% PILOTAZOWYMI KOMPLEKSOWEJ
DOTKNIETYCH PRZEZ I ROWNOSC PLCI ODBUDOWY
LOCKDOWN | TRANSFORMACJI

OSIAGNIECIA W 2020 ROKU
WZMOCNIENIE KONKURENCYJNOSCI ORAZ PROMOCJA ROZNORODNOSCI

Zapewnienie 115 partnerstw wspotpracy
elastycznosci kulturalnej utworzonych
beneficjentom pomiedzy 647 organizacjami

dotknietym covid-19 w2020 roku

MEDIA dotarto do Inauguracja Perform Europe Wsparcie 9 wspartych utworéw Europeiskie Stolice Kultur
136 milionéw i Europejskiego Forum z programu MEDIA wygrato 18 gtéwnych pejsiie St Y
. . Py - Rijeka i Galway
odbiorcow Teatru przyniosto 528 mln euro nagrod filmowych

Na podstawie wykresu z raportu Komisji Europejskie;j.
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o Nowe kraje dotaczyty do programu
. Kreatywna Europa

*
*
*

W ostatnich kilku miesigcach powiekszyto sie grono panstw uczestniczacych w programie Kreatywna Europa. We wrzesniu
podpisane zostato porozumienie, ktére dato mozliwos¢ udziatu w szerokiej gamie programéw europejskich Islandii,
Lichtensteinowi i Norwegii. Uczestnictwo panstw EFTA w programach Unii Europejskiej jest waznym elementem ich integracji
na rynku wewnetrznym i kluczowym instrumentem wspotpracy miedzy panstwami cztonkowskimi a Unig Europejska
w réznych obszarach.

Podczas pazdziernikowego szczytu, ktéry odbyt sie w Kijowie, Unia Europejska i Ukraina potwierdzity silne partnerstwo
i zaangazowanie na rzecz wzmocnienia stowarzyszenia politycznego i integracji gospodarczej. Podpisano trzy kluczowe
umowy o wspdtpracy, w tym umowe o przystapieniu Ukrainy do programu Kreatywna Europa. Ukrainskie organizacje
kulturalne i kreatywne moga teraz uczestniczy¢é w komponencie Kultura na takich samych warunkach jak podmioty z panstw
cztonkowskich UE. W ramach komponentu MEDIA ukraifskie podmioty moga aplikowa¢ w schematach Fostering European
Media Talents and Skills, European Festivals oraz Audience Development & Film Education.

) MusicAIRE — nowy program wsparcia
WIDEE dla europejskiego sektora muzyki

Inova+ i Europejska Rada Muzyczna (EMC) ogtosity rozpoczecie prac nad przygotowaniem nowego programu dotacyjnego
dla sektora muzycznego — MusicAIRE, ktory bedzie realizowany w ramach inicjatywy Music Moves Europe. Jego gtownym
zatozeniem bedzie wsparcie sektora muzycznego i pomoc w odbudowie po pandemicznym kryzysie. Catkowity budzet
nowego programu zostat zaplanowany na 2,2 min euro. Zgodnie z zatozeniami pierwsze nabory projektow zostang ogtoszone
juz w styczniu 2022 roku, a kolejne na jesieni. Maksymalna kwota dofinansowania wyniesie 55 000 euro na projekt, czas jego
realizacji nie bedzie mogt przekroczyd 12 miesiecy.

Prace nad programem sktadaja sie z kilku etapdw. Najpierw wsrdd przedstawicieli branzy muzycznej zostata przeprowadzona
ankieta, dzieki ktorej zebrano informacje o aktualnych potrzebach sektora. Kolejnym krokiem byty spotkania typu think
tank, podczas ktérych reprezentanci Swiata muzyki zostali zaproszeni do debaty, omoéwili i przeanalizowali wyniki ankiety.
Na podstawie ich sugestii i wynikdéw rozmow powstang otwarte zaproszenia do sktadania wnioskow.

Wiecej informacji: www.emc-imc.org/projects/musicaire/.

Music Moves Europe Awards 2022

Music Moves Europe Awards to nagroda przyznawana wschodzacym europejskim artystom
tworzacym muzyke popularng i wspdfczesna. Wyrdznienie ma  wesprzeé ich kariery,
rozpoznawalnos¢ i dotarcie do szerszej publicznosci. Wsréd laureatow i laureatek tej nagrody s
tak znani i rozpoznawalni dzi$ artysci, jak m.in. Adele, Mariza, Katie Melua, Lykke Li, Emeli Sandé,
Kodaline oraz Alvaro Sorel.

Do nagrody Music Moves Europe Awards 2022 nominowani zostali: Alina Pash (Ukraina), Anna (Wtochy), Balkan Taksim
(Rumunia), Blanks (Holandia), Denise Chaila (Irlandia), [leva (Wegry), DORA (Hiszpania), Francis of Delirium (Luksemburg),
Friedberg (Austria), JADA (Dania), Ladaniva (Armenia), Meskerem Mees (Belgia), Mezerg (Francja), Nenny (Portugalia)
oraz Zoe Wees (Niemcy).

Miedzynarodowe jury wybierze spos$rod nich pieciu najlepszych twércdw i wykonawcdw, a jeden z nich zostanie
uhonorowany Grand Jury Award. Ponadto przyznana zostanie nagroda publicznosci, oparta na wyniku gtosowania online.
Zwyciezcdw poznamy podczas ceremonii Music Moves Europe Awards, ktora odbedzie sie 20 stycznia 2022 r. w Holandii.

Nagroda jest organizowana ze wsparciem programu Kreatywna Europa, komponentu Kultura.
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GRAND PRIX & PUBLIC CHOICE AWARD
WINNERS 2021

Creative
Europe

Europa Nostra Awards 2021 — laureaci
grand prix i nagrody publicznosci

23 wrzesnia 2021 roku w siedzibie Fundacji Giorgio Cini w Wenecji odbyta sie ceremonia wreczenia nagréd Unii Europejskiej
w dziedzinie dziedzictwa europejskiego — Europa Nostra Awards 2021. Podczas uroczystosci przedstawiciele Komisji
Europejskiej i stowarzyszenia Europa Nostra z dumga ogtosili czterech laureatéw grand prix oraz laureata nagrody publicznosci,
ktorzy zostali wybrani sposrod 24 tegorocznych finalistéw z 18 krajow europejskich. Ceremonia byta jednym z gtéwnych
punktéw Europejskiego Szczytu Dziedzictwa Kulturowego 2021, ktéry odbywat sie w tym czasie w tym witoskim miescie.

Laureatami grand prix 2021 zostali:

« Drewniany kosciét w wiosce Ursi, hrabstwo Valcea (Rumunia) — piekny, XVIll-wieczny budynek, ktéry zostat wzorowo
odrestaurowany przy uzyciu tradycyjnych materiatéw i technik.

« FIBRANET, FIBRes in ANcient European Textiles (Dania, Grecja) — innowacyjny projekt badawczy dostarczajacy
nowej wiedzy na temat degradacji dawnych witékien, zaréwno informujacy o praktyce archeologicznej, jak i wspierajacy
poszukiwania rozwigzan problemu odpadéw produkowanych przez przemyst modowy i tekstylny.

+ Komitet Techniczny ds. Dziedzictwa Kulturowego (Cypr) — powotany w 2008 roku przez przywddcow Grekdw cypryjskich
i Turkdéw cypryjskich pod auspicjami Organizacji Narodéw Zjednoczonych, ktéry z powodzeniem odrestaurowat ponad
70 zabytkdw, wykorzystujac dziedzictwo kulturowe jako potezne narzedzie pojednania i pokoju.

+ The Invention of a Guilty Party, Trento (Wtochy) — przyktadowa wystawa ukazujgca znaczenie historycznego przypadku
antysemityzmu we wspotczesnych rozmowach na temat dyskryminacji i nietolerancji w dzisiejszej Europie, stymulujaca
krytyczna refleksje nad sitg propagandy i fatszerstwa.

Nagrode publicznosci 2021 roku otrzymat drewniany kosciét w wiosce Ursi (Rumunia), ktéry wskazano blisko siedem
tysiecy razy podczas gtosowania online.

- Serdecznie gratuluje zwyciezcom European Heritage Awards — Europa Nostra Awards 2021 ich sukcesu i niezwyktego
wktadu w nasza europejska kulture. Dalekosiezny wptyw zwyciezcow ilustruje nieoceniony wktad dziedzictwa kulturowego
w nasze spoteczenstwo, gospodarke i srodowisko. (...) Mam nadzieje, ze te nagrody pomoga rozkwitnac waszym znakomitym
projektom i odegrac jeszcze wazniejsza role w odbudowie naszej Europy — powiedziata Marija Gabriel, europejska komisarz
ds. innowacji, badan naukowych, kultury, edukacji i mtodziezy.

Podczas uroczystosci poznalismy takze dwoch zwyciezcow nagrody specjalnej llucidare 2021, ktorymi zostali:

« HAPAMARBLE, Marble Conservation by Hydroxyapite (Wtochy) - za doskonato$¢ w innowacjach opartych
na dziedzictwie.

* Muzea UE-LAC, muzea, spotecznos¢ i zréwnowazony rozwdj w Europie, Ameryce tacinskiej i na Karaibach
(Wielka Brytania) — za doskonatos¢ w miedzynarodowych stosunkach opartych na dziedzictwie.

Zwyciezcy beda mieli wyjatkowa dotaczenia do Illucidare Champions, programu wsparcia dostosowanego do ich potrzeb,
zachecajacego do jeszcze efektywniejszej pracy i dalszego rozwoju, z udziatem europejskich i miedzynarodowych
ekspertow, a takze partneréw konsorcjum llucidare.
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Aktualna lista projektow nominowanych
do Nagrody im. Mies van der Rohego 2022

Lista obiektéw nominowanych do najwazniejszej europejskiej nagrody architektonicznej — imienia Mies van der Rohego
zostata rozszerzona. Ze wzgledu na pandemie proces ogtaszania nominacji zostat w tym roku wydtuzony i podzielony
na dwie fazy: pierwsza obejmuje obiekty ukonczone od pazdziernika 2018 roku do pazdziernika 2020 roku,
druga - od listopada 2020 roku do kwietnia 2021 roku. W lutym 2021 roku poznalismy pierwszg liste nominowanych,
znalazto sie na niej 449 projektéw, w tym 20 z Polski (pisalismy o tym w ,,Magazynie CED” nr1/2021).

We wrzesniu br. Fundacja Mies van der Rohego ogtosita, ze do tegorocznej listy nominowanych dodanych zostato 85 kolejnych
obiektéw, ktorych budowa zakoniczyta sie w ostatnich miesigcach. Na zaktualizowanej liscie znalazto sie pie¢ dodatkowych
prac architektonicznych z Polski. W tym roku do udziatu w konkursie zakwalifikowano az 532 projekty z 41 krajow,
najwiecej z Hiszpanii — 39 projektéw. Nastepne w kolejnosci s3: Francja — 33 projekty, Niemcy — 29, Belgia — 26,
Polska — 25, a Portugalia — 22.

Po drugiej fazie nominacji na liScie kandydatéw do uzyskania nagrody znajduje sie az 25 realizacji z Polski.
Do 20 obiektéw nominowanych w pierwszej fazie dotaczyty:

- dom jednorodzinny — Origami House w Toruniu

- przedszkole zbudowane przez stowarzyszenie Pro Liberis Silesiae w Opolu

- pawilon edukacyjny ,Kamier” w Warszawie

« Cukrownia Znin

« Sanatorium Gurewicza w Otwocku.

W styczniu 2022 roku zostanie ogtoszona krotka lista nominowanych, czyli scistych finalistéw, a ostatecznych zwyciezcédw
poznamy dopiero w kwietniu 2022 roku.

Wiecej informacji na temat Nagrody im. Mies van der Rohego, wraz z petng list3 nominowanych projektéw i ich opisami,
znajduje sie na stronie www.miesarch.com.

Nagroda Unii Europejskiej w dziedzinie architektury wspdtczesnej im. Mies van der Rohego zostata zainicjowana
w 1987 roku w wyniku porozumienia pomiedzy Parlamentem Europejskim a radg miasta Barcelona, a od 2001 roku jest
wspotorganizowana przez Fundacié Mies van der Rohe i Komisje Europejska. Przyznawana jest co dwa lata pracom
ukonczonym w ciggu poprzednich dwdch lat. Gtéwnymi jej celami s3: osiagniecie dogtebnego zrozumienia zmian
zachodzacych w $rodowisku budowlanym Europy, wyrdznienie i pochwalenie doskonatosci oraz innowacji w dziedzinie
architektury, a takze zwrécenie uwagi na wazny wktad europejskich profesjonalistéw w rozwijanie nowych pomystéw przy
niezaprzeczalnym wsparciu ze strony klientdéw i zaangazowaniu oséb, ktére beda koncowymi uzytkownikami tych obiektow.
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PRIZES

New European Bauhaus Prizes

— Znamy zwyciezcow

We wrzesniu 2021 roku ogtoszeni zostali laureaci pierwszej
edycji New European Bauhaus Prizes. Na konkurs wptyneto
ponad dwa tysigce zgtoszen z catej Unii Europejskiej i spoza
niej, dotyczacych tworzenia estetycznych, zrownowazonych
i sprzyjajacych integracji spotecznej miejsc i rozwigzan.

W wyniku publicznego gtosowania sposréd zgtoszonych
projektéw i koncepcji wytoniono 60 najciekawszych.
Nastepnie jury, ztozone z oficjalnych partneréw New
European Bauhaus (Nowego Europejskiego Bauhausu),

wybrato zwyciezcow w 10 kategoriach. Dodatkowo w kazdej
kategorii przyznano tytuty New European Bauhaus Awards
istniejgcym, juz ukonczonym przedsiewzieciom i projektom
oraz New European Bauhaus Rising Stars koncepcjom lub
pomystom zgtoszonym przez kandydatéw w wieku do 30 lat.

Tak duze zainteresowanie konkursem $wiadczy o tym, ze
inicjatywa spetnia swoje zatozenia i stanowi przestrzen
do wymiany doswiadczen dla architektéw, projektantéw,
inzynierdw, artystéw i naukowcdw.

Laureatami New European Bauhaus Prizes 2021 w poszczegdlnych kategoriach zostali:

Techniki, materiaty oraz procesy budowlane i projektowe

« NEB Award: ERDEN PURE WALLS (Austria)

« NEBRising Star: MIESZKANIE W ZAMKNIETEJ
PRZESTRZENI (Hiszpania)

Budowanie zgodnie z zasadj obiegu zamknietego

« NEB Award: WISZACE OGRODY (Hiszpania)

« NEBRising Star: DOM NIEWYTWARZAJACY
ODPADOW (Stowenia)

Rozwigzania z zakresu wspédlnej ewolucji $rodowiska
budowlanego i przyrody

+ NEB Award: ROSANA (Niemcy)

« NEBRising Star: NEST (Hiszpania)

Zrewitalizowane przestrzenie miejskie i wiejskie
- NEB Award: LA FABRIKA DE TODA LA VIDA (Hiszpania)
+ NEBRising Star: EKODZIELNICA PORTO DI MARE (Wtochy)

Produkty i styl zycia

+ NEB Award: PLATFORMA ZROWNOWAZONEGO
ROZWOJU AYR (Portugalia)

+ NEB Rising Star: MATERIEUNITE (Wtochy)

Zachowane i przeksztatcone dziedzictwo kulturowe
« NEB Award: DACH XIFRE — ,UNOSZACY SIE”
DZIKI OGROD (Hiszpania)
« NEBRising Star: MODERNIZACJA OBIEKTU UNESCO
W IVREI (Wtochy)

Wymyslone na nowo miejsca spotkan i interakgji
+ NEB Award: OGROD ULIA (Hiszpania)
« NEBRising Star: ODBUDOWA SPOtECZNA

PO KATASTROFIE (Wtochy)

Mobilizacja kultury, sztuki i spotecznosci

« NEB Award: ESSERI URBANI (Wtochy)

« NEBRising Star: PRZESTRZEN PONOWNIE
LACZACA OBYWATELI Z MIASTAMI (Hiszpania)

Modutowe, elastyczne i mobilne rozwiazania

utatwiajace zycie

« NEB Award: APROP CIUTAT VELLA (Hiszpania)

« NEBRising Star: MIESZKANIA DLA 0sOB
BEZDOMNYCH (Dania)

Interdyscyplinarne modele ksztatcenia

« NEB Award: STUDIA Z PROJEKTOWANIA,
UNIVERSIDAD DE NAVARRA (Hiszpania)

+ NEB Rising Star: KLASSE KLIMA (Niemcy)

Zdobywcy New European Bauhaus Awards otrzymali po
30 tysiecy euro, a w ramach European Bauhaus Rising
Stars przyznano nagrody o wartosci 15 tysiecy euro kazda,
w uznaniu dla koncepcji i pomystéw opracowanych przez
mtode talenty ponizej 30. roku zycia.

Nowy Europejski Bauhaus to ruch na rzecz zrownowazonego projektowania, uwzgledniajgcego wiedze naukows,
technologie, kulture i sztuke, przyjaznego dla srodowiska, dostosowanego do lokalnych potrzeb i dostepnego dla kazdego.
Nowe projektowanie ma realizowac cele Europejskiego Zielonego tadu, przyczynia¢ sie do osiggniecia przez Europe
neutralnosci klimatycznej maksymalnie do 2050 roku oraz opierac sie na gospodarce o obiegu zamknietym, produkujacej

minimum odpaddéw, przeciwdziatajgcej degradacji réznorodnosci biologicznej. Inicjatywa zrzesza architektow, inzynierow,
projektantéw, artystéw, naukowcow, przedsiebiorcow w poszukiwaniu m.in. nowych form architektury i nowych technik
budowania, wykorzystujacych naturalne materiaty i inteligentne technologie, efektywnych energetycznie. Zrownowazone
projektowanie w ramach nowego Bauhausu ma przyczynic¢ sie nie tylko do tworzenia przyjaznych do zycia przestrzeni,
ale przede wszystkim - do zatrzymania czy ograniczenia zmian klimatu i, co za tym idzie, katastrofy ekologiczne;j.
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Europejskie Forum Filmowe to cykl rozmoéw pos$wieconych
kondycji europejskiego sektora audiowizualnego, rozpoczety
przez Komisje Europejska w 2014 roku z myslg o utatwieniu
dialogu miedzy decydentami a przedstawicielami branzy
audiowizualnej.

Naczelnym celem forum byto opracowanie strategii
pozwalajacej na zmierzenie sie z wyzwaniami stawianymi
przez cyfryzacje rynku i zrozumienie mozliwosci
z niej wynikajacych. Wsrdéd  powracajacych  zagadnien,
jakimi zajmuje sie Europejskie Forum Filmowe, obok
transformacji cyfrowe] znajdujg sie kwestie finansowania
i wsparcia publicznego, wspierania europejskich talentow
i kreatywnosci, zmian w branzy telewizyjnej oraz rozwijania
publicznosci europejskich filmoéw. Dzielenie sie wiedza
i najlepszymi praktykami w ramach forum pomaga rowniez
w ksztattowaniu priorytetéw komponentu MEDIA programu
Kreatywna Europa.

W  organizacje  Europejskiego  Forum Filmowego
zaangazowanych jest wiele podmiotéw, w tym instytucje
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panstw cztonkowskich, Parlament Europejski, Europejskie
Obserwatorium Audiowizualne czy stowarzyszenie European
Film Agency Directors (EFAD). Uczestnicza w nim takze
krajowe i europejskie organizacje wspierajagce przemyst
filmowy, telewizyjny i gier wideo.

Spotkania odbywajg sie w roznych europejskich miastach
podczas duzych festiwali i targow filmowych. W 2021 roku,
w zwigzku z pandemia, wszystkie odstony EFF przyjety
formute hybrydowg i byty dostepne online, dzieki czemu
trafiaty do szerokiej europejskiej publicznosci.

Cdy sektor kultury i kreatywny przechodza gteboka
transformacje, dialog ma zasadnicze znaczenie w budowaniu
wspolnej wizji poprzez wymiane informacji na temat ostatnich
wydarzen, koncentrowanie sie na wyzwaniach terazniejszosci
i priorytetach na przysztos¢ oraz badanie mozliwosci
naprawy i rozwoju poprzez innowacje. Nie jest jednak
zaskoczeniem, ze tematyka tegorocznych spotkan w duzej
mierze krazyta wokdt skutkow i wptywu pandemii koronawirusa
na rézne aspekty i obszary rynku audiowizualnego.

©Komisja &l Io‘%ejs g




Pierwsza tegoroczna dyskusja odbyta sie tradycyjnie podczas
Europejskich Targéow Filmowych w Berlinie i poswiecona
byta przysztosci sektora audiowizualnego w Europie.
Pandemia spowodowata ogromne zaktécenia w szeroko
rozumianej branzy audiowizualnej. Kto jeszcze rok wczesnie
pomyslatby, Zze kina bedg zamkniete na tak dtugi czas lub
ze produkcja filmowa bedzie tak problematyczna? Kto by
pomyslat, ze festiwale filmowe, ktére celebrujg kulture i tacza
ludzi, przestang by¢ czescig zycia spotecznego? Mimo to
zaproszeni goscie dowodzili, ze przysztos¢ wcale nie rysuje sie
jedynie w ciemnych barwach. Pandemia wymusita powstanie
wielu innowacyjnych modeli biznesowych w sektorze, w jej
trakcie zainicjowano nowe wspdtprace i przy$pieszono
rozwdj technologiczny. Wiecej o przebiegu forum pisalismy
w numerze 1/2021,Magazynu CED”.

Podczas festiwalu Séries Mania w Lille zaproszeni eksperci
rozmawiali o przemianach i kondycji stacji telewizyjnych.
Goscie wspolnie zastanawiali sie miedzy innymi nad tym, jak
reagowac na zmieniajacym sie rynku w obliczu stale rosnacej
konkurencji, jak przyciggaé coraz bardziej wymagajaca
publiczno$¢ oraz jakie strategie mozna bytoby wprowadzic¢
na poziomie europejskim w celu zwiekszenia wspotpracy
i wzmocnienia konkurencyjnosci telewizji linearnej. Wsréd
zaproszonych méwcédw znaleZli sie dyrektorzy generalni stacji
telewizyjnych i firm producenckich z Francji, Niemiec i Szweciji.

Forum w Wenecji dato okazje do przyjrzenia sie, w jaki sposéb
przemyst audiowizualny dostosowat sie do nowej sytuacji.
Wychodzenie kin z kryzysu oraz wyzwania i mozliwo$ci z tym
zwigzane byty gtéwnym tematem wrze$niowego wydarzenia.
Poprzedni rok pokazat, jak wazna jest polityka publiczna,
koordynacja i szybka reakcja ze strony instytucji publicznych
— dlatego tez w centrum uwagi debaty znalazt sie unijny

instrument na rzecz odbudowy i zwiekszania odpornosci
(EU Recovery and Resilience Facility).

Dyskusja w San Sebastidn byta w pewnym stopniu
przedtuzeniem weneckiego spotkania. Przedstawiciele
europejskich  instytucji, stowarzyszen, platform
niezalezni profesjonalisci ze sfery prywatnej dzielili sie
swoimi spostrzezeniami i doswiadczeniami w  kwestii
transformacji sektora audiowizualnego, unijnego wsparcia
oraz planu odbudowy europejskiej branzy filmowej. Forum
koncentrowato sie na dwoch obszarach tematycznych w tym
kontekscie — Europejskim Zielonym tadzie oraz cyfryzacji i big
data oraz tym, jakie wyzwania i mozliwosci oferujg sektorowi.

oraz

W pazdzierniku forum dyskusyjne europejskiego sektora
przeniosto sie do Hiszpanii. W Barcelonie profesjonalisci
z branzy audiowizualnej skupili sie na kwestii lokalnych
tresci i filméw produkcji krajowej. Udziat filméw krajowych
na rynku osiagnat tak wysoki poziom jak na przyktad:
56,6% we Wtoszech, 50% w Polsce czy 49,4% w Danii.
Mowcy  zastanawiali sie nad przysztosciag tego trendu.

Ostatnia z tegorocznych debat odbyta sie w Tallinnie.
Spotkanie  poswiecone  byto  produkcji  projektéw
w wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci, wykorzystaniu
big data oraz sztucznej inteligencji w dziataniach tworcéw
i przedsiebiorcédw z sektoréw kultury i kreatywnych.
Zaproszeni goscie — ekspercii przedstawiciele innowacyjnych
start-updw z obszaréw mediéw, technologii i sektora
audiowizualnego — rozmawiali réwniez o szukaniu prywatnych
zrédet finansowania dla produkgji filmowej, monetyzowaniu
dziatan online oraz o tym, jak osiggng¢ zrownowazony rozwoj
w sytuacji gdy wiekszo$¢ festiwali i targdw filmowych odbywa
sie w formule hybrydowe;.

EUROPEJSKIE FORUM FILMOWE

Tegoroczne spotkania w ramach
Europejskiego Forum Filmowego:

- Berlin, 2 marca 2021, ,Perspectives for the future of the audiovisual industry in Europe”

- Lille, 31 sierpnia 2021, ,What future for TV? Linear broadcasters tackling the transformations of the industry”
- Wenecja, 6 wrzesnia 2021, ,Behind the scenes of the screen industry: for an innovative and resilient industry”
- San Sebastian, 20 wrzesnia 2021, ,The transformation of the European audiovisual ecosystem:

towards a more sustainable and digital industry”

- Barcelona, 4 pazdziernika 2021, ,It’s all about content — The role of local film”
- Tallinn, 22 pazdziernika 2021, ,Readiness for Industry Renaissance 2.0”

Zapis wszystkich tegorocznych odston Europejskiego Forum Filmowego
dostepny jest na stronach: www.europeanfilmforum.eu oraz

www.youtube.com/c/DigitalEU.

*
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Europejskie Nagrody Filmowe 2021

Pandemia i zwigzane z nig ograniczenia, a takze zmienione
terminy kilku kluczowych festiwali w Europie miaty wptyw
na tegoroczne nominacje. Nie mniej, ale wiecej dziet niz
kiedykolwiek wczesniej zostato wybranych do tegorocznej
selekcji Europejskich Nagrod Filmowych w kategorii filméw
fabularnych i dokumentalnych. W ubiegtych miesigcach
Europejska Akademia Filmowa wskazata tacznie 53 tytuty
rekomendowane do nominacji w 2021 roku.

9 listopada podczas Miedzynarodowego Festiwalu Filmowego
w Sevilli ogtoszone zostaty europejskie tytuty nominowane
do nagrod.

O gtéwna nagrode dla najlepszego europejskiego filmu
powalczy pied utwordw: ,Aida” w rezyserii Jasmili Zbani¢,

,Hytti nro ¢” Juho Kuosmanena, ,Ojciec” Floriana Zellera,
,Titane” Julii Ducournau oraz ,To byta reka boga” Paolo
Sorrentino. Az cztery z nich otrzymaty dofinansowanie
w programie Kreatywna Europa: trzy na rozwdj projektu,
jeden w schemacie poswieconym dystrybucji.

Oprécz czterech nominacji w gtéwnej kategorii filmy ze
znakiem MEDIA ubiegac sie beda o statuetki w kategoriach
dla najlepszego europejskiego rezysera (Jasmila Zbani¢,
Florian Zeller, Julia Ducournau), scenarzysty (Jasmila
Zbani¢, Florian Zeller i Christopher Hampton oraz Joachim
Trier i Eskil Vogt), aktora (Yuriy Borisov, Franz Rogowski,
Anthony Hopkins, Vincent Lindon) i aktorki (Seidi Haarla,
Jasna Durici¢, Renate Reinsve, Agathe Rousselle). Trzy filmy
powalczg o tytut europejskiego odkrycia roku, a az piec
w kategorii najlepszego europejskiego filmu animowanego.

12 Magazyn 3/2021, Creative Europe Desk Polska

Wszystkie utwory nominowane w tej drugiej kategorii
otrzymaty wsparcie MEDIA na rozwdj lub produkcje.
Na szczegdlng uwage zastuguje film ,Przezy¢” w rezyserii
Jonasa Pohera Rasmussena, ktory jako pierwszy w historii
otrzymat nominacje zarowno w kategorii dokumentalnej,
jak i animacji.

16 listopada ogtoszone zostaty nazwiska pierwszych osmiu
twoércow, ktérzy na grudniowej gali uhonorowani zostang
statuetka. Specjalne osmioosobowe jury, z puli filméw
fabularnych w selekcji, wytypowato zwyciezcéw w os$miu
kategoriach - zdjecia, montaz, scenografia, kostiumy,
fryzura i makijaz, muzyka oraz efekty specjalne. Wsréd tej
grupy finalistéw filmy ze znakiem MEDIA wyrdznione zostaty
czterokrotnie. Za najlepsze europejskie efekty specjalne
uhonorowani zostali Peter Hjorth i Fredrik Nord za film
,Lamb” w rezyserii Valdimara Johannssona. Statuetka za
najlepsza charakteryzacje i fryzury powedrowata do Flore
Masson, Oliviera Afonso i Antoine Manciniego za prace
przy filmie ,Titane”. Dwie nagrody trafity do twdrcow filmu
,Wielka wolnos¢” — najlepszym europejskim operatorem
zostata Crystel Fournier, natomiast za muzyke statuetke
dla najlepszego europejskiego kompozytora otrzymali Peter
Brétzmann i Nils Petter Molvaer.

Uroczyste wreczenie 34. Europejskich Nagréd Filmowych
wraz z prezentacja zwyciezcow odbyto sie 11 grudnia
2021 roku w Berlinie.

Liste wszystkich nominowanych oraz nagrodzonych tytutéw
mozna znalez¢é na stronie www.europeanfilmawards.eu.




Filmy ze wsparciem MEDIA nominowane do Europejskich Nagréd Filmowych 2021

W gtéwnych kategoriach:

»Aida”, rez. Jasmila Zbani¢ — 4 nominacje: najlepszy europejski film, rezyser, aktorka i scenarzysta

,Ojciec”, rez. Florian Zeller — 4 nominacje: najlepszy europejski film, rezyser, aktor i scenarzysta

,Titane”, rez. Julia Ducournau — 4 nominacje: najlepszy europejski film, rezyseria, aktorka i aktor

»Hytti nro 6”, rez. Juho Kuosmanen — 3 nominacje: najlepszy europejski film, aktorka i aktor

»Najgorszy cztowiek na swiecie”, rez. Joachim Trier — 2 nominacje: najlepszy europejski scenarzystaiaktorka
»Wielka wolnos¢”, rez. Sebastian Meise — 1 nominacja: najlepszy europejski aktor

Europejskie odkrycie roku — nagroda FIPRESCI:

»Pleasure”, rez. Ninja Thyberg
,Lamb”, rez. Valdimar J6hannsson
,un monde”, rez. Laura Wandel

Najlepszy europejski film dokumentalny:

,Przezyé”, rez. Jonas Poher Rasmussen
,Najpiekniejszy chtopiec na swiecie”, rez. Kristina Lindstréom i Kristian Petri

Najlepszy europejski film animowany:

,Przezy¢”, rez. Jonas Poher Rasmussen

»~Where is Anne Frank?”, rez. Ari Folman

»Sekret wilczej gromady”, rez. Tomm Moore, Ross Stewart
»Nawet myszy id3 do nieba”, rez. Denisa Grimmova, Jan Bubeni¢ek
»Moja mama gorylica”, rez. Linda Hamback
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Na poczatku pazdziernika opublikowany zostat raport
,Towards a shared culture of architecture — Investing in
a high-quality living environment for everyone”, zawierajacy
rekomendacje w zakresie wdrazania kryteriow wysokie]
jakosci architektury oraz katalog dobrych praktyk. Raport
zostat przygotowany przez europejskg grupe otwartej metody
koordynacji, ktéra sktadata sie z ekspertéw nominowanych
przez 23 panstwa cztonkowskie Unii Europejskiej oraz Norwegie
i Szwajcarie. Proces koordynowata Komisja Europejska.

LJak wynika z zebranych informacji, wysokiej jakosci
wzornictwo i przemyslane interwencje mogg podtrzymad
zycie i autentyczno$é débr  kultury oraz zapobiec
niekorzystnej utracie ich znaczenia kulturowego” - to jeden
z gtéwnych wnioskéw raportu.

Raport wykazat, ze kryteria jakosci przestrzeni zyciowej
iwzornictwa nie tylko powinny by¢ funkcjonalne, ekologiczne
czy ekonomiczne, lecz takze spetniaé potrzeby spoteczne,
kulturowe i psychologiczne oraz kreowac¢ ogdlne poczucie

akosci kultury ™
ort europejski™

przynaleznosci. Niniejszy raport jest $cisle powigzany
z wartosciami Nowego Europejskiego Bauhausu oraz,
w szerszym zakresie, z Europejskim Zielonym tadem. W celu
stworzenia wspdlnej kultury (jako$ciowej) architektury
w Europie zalecane jest podnoszenie swiadomosci od
najmtodszych lat, budowanie potencjatu i wspottworzenie.
Oprécz raportu i streszczenia (w trzech jezykach),
opracowano poradnik (we wszystkich jezykach UE), aby
pomoc lokalnym i regionalnym decydentom ocenié jakos¢
miejsc i projektéw budowlanych.

Jako przyktad dobrych praktyk podano miedzy innymi
dziatania podejmowane przez polski Narodowy Instytut
Architektury i Urbanistyki.

Raport w wersji elektronicznej mozna pobrac¢ ze strony:
ec.europa.eu/culture/news/new-report-provides
-recommendations-to-ensure-high-quality
-architecture-and-built-environment.

i-Portunus Houses —
wyniki naborow

i-Portunus to pilotazowy program mobilnosci tworcow
i profesjonalistéw sektora kultury, realizowany w ramach
edycji Kreatywnej Europy na lata 2014-2020. Do tej pory
odbyty sie nabory projektéw indywidualnych i grupowych
mobilnosci twércow i profesjonalistow  sektora  kultury
w obszarach muzyka, przektady literackie, architektura,
dziedzictwo kulturowe oraz dwa nabory dla instytugcji
goszczacych (i-Portunus Houses).

W ramach programu i-Portunus Houses instytucje goszczace,
we wspotpracy z tworcamii profesjonalistami sektora kultury,
mogty otrzymac wsparcie na jeden lub wiecej pomystow
podjecia wspotpracy artystycznej oraz realizacje projektu
mobilnosci i goszczenie grupy dwdch do pieciu tworcéw —
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I-Portunus

Supporting Creative Mobility

profesjonalistow sektora kultury. Zgodnie z kryteriami
formalnymi projekt musiat zostad zrealizowany w okresie od
7 do 60 dni. Sytuacja zwigzana z ograniczeniami pandemicznymi
sprawiata, ze czes¢ wnioskodawcow skorzystata z mozliwosci
realizacji projektow w formie online lub hybrydowej.

W ramach dwdch naboréow wnioskow wptyneto w sumie
469 aplikacji z 37 krajow, taczacych ponad 1500 artystow
i specjalistow z obszaru kultury. Dofinansowanie otrzymaty
72 wnioski, a wsrod nich znalazt sie takze projekt ztozony
przez BWA Wroctaw - Galerie Sztuki Wspodtczesnej.

Szczegdtowe informacje o programie oraz lista wybranych
projektéw znajduje sie na stronie: www.i-portunus.eu.
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Studio Nowe Horyzonty+ to najwazniejszy program
szkoleniowy Miedzynarodowego Festiwalu Filmowego Nowe
Horyzonty. Organizowane od 2010 lat warsztaty wychowaty
niespetna 250 absolwentéw z Polski i zagranicy. Wydarzenie
od poczatku jest wspotfinansowanie przez Creative Europe
Desk Polska.

12. edycja Studia Nowe Horyzonty+

Tegoroczna, 12. edycja Studia Nowe Horyzonty+ odbyta
sie 12-15 sierpnia w formule hybrydowej. Wydarzenie byto
czescia 21. Miedzynarodowego Festiwalu Filmowego Nowe
Horyzonty, ktory odbywat sie 12-22 sierpnia we Wroctawiu
oraz 12-29 sierpnia online. Creative Europe Desk Polska
po raz kolejny zaangazowato sie we wspotorganizacje
miedzynarodowego programu szkoleniowego skierowanego
do rezyseréw i producentéw, ktdrzy rozwijaja pierwszy lub
drugi petnometrazowy film fabularny.

W tegorocznych warsztatach udziat wzieto osiem duetéw
rezyser—-producent, w tym cztery projekty polskie
i koprodukgcje z polskim udziatem: ,Seasons” — rezyser Michat
Grzybowski, producentka Maria LeZnicka, ,Doppelganger” —
rezyser Jan Holoubek, producentka Anna Wasniewska-Gill,
LLast Trip” — rezyser Ziad Kalthoum, producentka Marta Golba
oraz ,Cryo” — rezyser Piotr Matejkowski, producentka Carla
Mooney. Pozostate cztery projekty pochodzity z Hiszpanii
(,The Fury” — rezyserka Gemma Blasco, producentka Mireia
Graell), Rumunii (,Another Story of My Son” - rezyser
Adrian Silisteanu, producentka Anda lonescu), Ukrainy
(,Ground Zero” - rezyserka Zhanna Ozirna, producentka
Iryna Kovalchuk) i Austrii (,Mira’s Fire” — rezyserka Magda
Chmielewska, producentka Lixi Frank).

Twoércy uczestniczyli w  czterodniowych warsztatach
prowadzonych przez wysmienitych ekspertéw. Wsrod nich

™
l'umnu‘ ‘
HEPU

znaleZli sie: David Pope reprezentujacy London Film Academy,
Michael Arnon z Wolf Consultants, Alvaro Vega wiasciciel
DobleSentido oraz Isabel Ivars z Films Boutique. Uczestnicy
mieli takze indywidualne spotkania dotyczace projektéw —
z Alvaro Vega, Davidem Pope’em oraz Katarzyng Siniarska,
reprezentujgcg New Europe Film Sales.

Program warsztatoéw skupiat sie na réznych zagadnieniach
dotyczacych promodji i rozwoju projektu, poczawszy od
pracy dotyczacej odpowiedniego przygotowania pitchingu,
wspotpracy z agentem sprzedazy oraz agentem PR. W ramach
spotkarn omowiona zostata sytuacja na rynku filmowym
oraz zmiany spowodowane pandemia covid-19. Uczestnicy
Studia otrzymali wiele praktycznych informacji dotyczacych
pracy nad projektami i odpowiedniego ich pozycjonowania,
a takze unikania czesto pojawiajacych sie btedéw podczas
ich prezentowania oraz kluczowych zagadnien zwigzanych
z marketingiem.

Podczas wydarzenia odbyt sie takze wyktad otwarty ,How
to Green a Film Industry — Sustainable Film Production”,
poswiecony zielonej produkgji filmowej, mozliwosciach
zrébwnowazenia  wptywu branzy na  $rodowisko
i perspektywach na przysztos¢. Gosciem wydarzenia byt
Fabian Lindner — green consultant i producent z niemieckiej
firmy produkcyjnej Achtung Panda, odpowiedzialnej za
produkcje m.in. nagrodzonego na festiwalu w Cannes
filmu ,Hytti nro 6”. Wydarzenie otwarte byto zaréwno
dla uczestnikow Studia, jak i innych profesjonalistéw
zainteresowanych  zagadnieniami  zielonej  produkgji.

Uczestnicy Studia Nowe Horyzonty+ wzieli udziat w konkursie
na najlepszy projekt i najlepszg prezentacje, oceniang przez
jury: Alvaro Vege, Marjorie Bendeck, szefowa marketu
koprodukcyjnego Connecting Cottbus oraz przedstawicieli
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Creative Nowe

Europe Desk Polska,
Horyzonty i Ale Kino+.

Stowarzyszenia

Nagroda gtéwna Studia Nowych Horyzontéw+ i London
Film Academy trafita do filmu ,Another Story of My
Son” w rezyserii Adriana Silisteanu, produkowanego
przez Ande lonescu. S3 nig konsultacje scenariuszowe
projektu sponsorowane przez London Film Academy.
Nagrode w postaci listu intencyjnego telewizji Ale Kino+,
dotyczacego emisji gotowego filmu, otrzymat projekt
,Sezony” w rezyserii Michata Grzybowskiego, produkowany
przez Marie LeZnickg. Wyrdznienie specjalne otrzymat zas
JLast Trip” w rezyserii Ziada Kalthouma, produkcji Marty
Golby-Naumann. Nagrode Pop Up Residency Visegrad
otrzymata Magdalena Chmielewska, rezyserka projektu
,Mira’s Fire”.

Partnerami tegorocznej edycji Studia Nowe Horyzonty+
byli EAVE - jeden z czotowych programoéw ksztatcenia
zawodowego w Europie, London Film Academy, Ale Kino+
oraz Rumunski Instytut Kultury. W tym roku do grona
partneréw dotaczyto rowniez Pop Up Residency Visegrad
oraz Catalan Films we wspdtpracy z MFF REC Tarragona.

Cofnijmy sie w czasie

Powotane w 2010 roku Studio Nowe Horyzonty miato na celu
wspieranie mtodych twércow i rozwijanie ich umiejetnosci.
Od poczatku istnienia inicjatywa przeznaczona byta dla
mtodych profesjonalistéw, a jej zadaniem byto dostarczenie
mtodym osobom z branzy wiedzy na temat funkcjonowania
miedzynarodowego rynku filmowego. Warsztaty dostarczaty
im wiedzy, ktorg rzadko mieli okazje zdoby¢ w szkole
filmowej — m.in. na temat promocji, marketingu filmowego,
sprzedazy, pitchingu, networkingu oraz strategii festiwalowej.
Ideg Studia byto uczenie wtasciwego podejscia do pracy
i planowania kariery za granica.

Co roku uczestnikami Studia byli polscy oraz europejscy
profesjonalisci, co sprzyjac¢ miato budowaniu oraz poszerzaniu
sieci ich kontaktéw. Wsrdd uczestnikéw pierwszych edydji
warsztatoéw znaleZli sie: rezyserzy, miedzy innymi Katarzyna
Rostaniec, Krzysztof Skonieczny, Aleksandra Terpinska,
Pawet Maslona, Julia Kolberger, Grzegorz Jaroszuk, Michat
Szczesniak, scenarzysci, na przyktad Pawet Ferdek, mtodzi
producenci, a wérédd nich Klaudia Smieja, Pawet Kosun,
Marta Habior, Beata RzeZniczek oraz Wojtek Stuchlik,
a takze operatorzy i kompozytorzy. Wsréd zagranicznych
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uczestnikédw Studia byli miedzy innymi profesjonalisci
z Wegier, Austrii, Niemiec, Wtoch, Portugalii, Izraela, Rumunii,
Wielkiej Brytanii, Ukrainy oraz Irlandii.

Podczas Studia Nowe Horyzonty kazdego roku we Wroctawiu
goscili wybitni eksperci, miedzy innymi Hayet Benkara,
wieloletnia wspdtpracowniczka festiwali w Rotterdamie,
Toronto i Cannes, agentka sprzedazy Anais Clanet,
Agathe Valentin z Films du Losange, Mathilde Henrot —
wspotzatozycielka  Festivalscope.  Wsrdd  wyktadowcdw
Studia znalezli sie takze Matthieu Darras, Raymond
Phathanavirangoon, producentka Amra Baksi¢ Camo,
Vincent Lucassen z Under the Milky Way, James Mullighan
z Cork Film Festival, a takze producentka Ewa Puszczynska.
Od 2012 roku parterem Studia jest London Film Academy,
a zwiazani z nig profesjonalisci — Anna MacDonald, David
Pope, Ilvana MacKinnon oraz Alex Boden - wielokrotnie
prowadzili warsztaty we Wroctawiu.

W 2017 roku Studio zmienito formute. Odtad do udziatu
w warsztatach zapraszane s3 duety: rezyser—producent,
ktdrzy rozwijaja swoj pierwszy lub drugi petnometrazowy film
fabularny. Od tego czasu Studio Nowe Horyzonty+ oferuje
cztery dni wyktadéw i warsztatow dotyczacych réznych
aspektow promogji i rozwoju projektu. Gtéwna rolg Studia
jest nadal dostarczanie mtodym profesjonalistom wiedzy
na temat miedzynarodowego rynku filmowego, a takze
pomoc w okresleniu drogi kariery w Polsce i na Swiecie.
Kolejng zmiang wprowadzong w 2017 roku byto nawigzanie
partnerstwa z EAVE, jednym 2z czotowych programow
ksztatcenia zawodowego w Europie, ktory jest miedzy innymi
organizatorem warsztatow producenckich EAVE Producers
Workshop i Marketing Workshop.

Od 2017 roku uczestnicy warsztatéw pracowali pod czujnym
okiem szerokiego grona ekspertéw, wsrdd ktérych znalezli
sie: David Pope (London Film Academy), Alya Belgaroui
(EAVE) - reprezentujgca agenta sprzedazy Wild Buch,
Aranka Matits (EAVE) — reprezentujaca firme Featurette,
Raquel Cabrera z The Film Agency oraz Mark Lautman
z Intermission Film, Jakub Duszynski z Gutek Film, Jan
Naszewski z New Europe Film Sales. Warsztaty i wyktady
prowadzili takze Raquel Cabrera z The Film Agency, agent
sprzedazy Hédi Zardi — szef firmy Luxbox, Michael Arnon
(EAVE) — reprezentujacy Wolf Consultants oraz Mathias
Noschis z firmy Alphapanda.

StudiolNewelFHo sz nty#2019k

fot. Anna Porrfichowska @ Stowaiz

szenielNowelkloryzonty.



W ramach Studia poza warsztatami dedykowanymi stricte
uczestnikom szkolenia, co roku odbywaty sie takze wyktady
otwarte skierowane do profesjonalistéw branzy filmowej
i poruszajace wazne tematy dotyczace zmieniajgcego sie
rynku. W latach 2017-2019 wydarzenia te organizowane byty
w ramach cyklu Creativity Talks, organizowanego przez British
Council. Jedno ze spotkan dotyczyto pracy nad zwiastunami
filmowymi - opowiadat o tym Mark Lautman z firmy
Intermission Film. W 2018 roku do wygtoszenia wyktadu
zaproszona zostata Ewa Puszczynska, producentka ,Zimnej
wojny”. Kolejnym gosciem Studia Nowe Horyzonty byt
Sten-Kristian Saluveer, ktéry poprowadzit spotkanie ,Virtual
Reality & Beyond”. Wyktad otwarty wygtoszony w 2020 roku
nosit tytut ,Film Marketing in the Future of Distribution”,
a poprowadzita go Nguyet Nguyenovd z firmy Gruvi.

Studio Nowe Horyzonty+ to tez wiele sukcesow

Od 2017 roku w Studiu Nowe Horyzonty+ udziat wzieli tworcy
48 projektéw filmowych. Wiele filmow, juz po zakonczeniu
produkgji, trafiato do szerokiej dystrybucji — zaréwno
kinowej, jak i na platformach streamingowych.

W 6smej edycji Studia Nowe Horyzonty+, ktéra odbywata
sie w 2017 roku, uczestniczyto 10 duetéw producencko-
-rezyserskich, pracujgcych nad projektami w fazie
developmentu. Wsréd nich znalazt sie ,Interior” w rezyserii
Marka Lechkiego (wtedy pod roboczym tytutem ,Bailout,
Folks!”). Film, ktérego producentem byt Maciej Kubicki,
miat premiere na 44. Festiwalu Polskich Filmoéw Fabularnych
w Gdyni w 2019 roku. Utwér zostat wyrdzniony — Marcin
Jachyra, Jarostaw Czernichowski, Oliwier Synkowski i Marcin
Lenarczyk otrzymali indywidualng nagrode za dzwiek.
Film trafit takze do kin, jego dystrybutorem w Polsce byta
firma Mowi Serwis.

Podczas tej samej edycji wydarzenia rozwijany byt projekt
,Fisheye” w rezyserii Michata Szczesniaka, za ktérego
produkcje odpowiedzialna byta Ewa Szwarc. Film miat
premiere na Koszalinskim Festiwalu Debiutéw Filmowych
,Mtodzi i Film” w 2020 roku, gdzie zdobyt nagrody.
Za najlepsza role kobiecg uhonorowana zostata Julia Kijowska,
a Agata Kurzyk zostata wyrdzniona za najlepsza muzyke.
W maju 2021 roku thriller z udziatem Piotra Adamczyka trafit
na platforme Netflix.

Ponadto edycji 2017 roku w Studiu Nowe Horyzonty+
brat udziat projekt ,Najmro. Kocha, kradnie, szanuje”.

Komedia w rezyserii Mateusza Rakowicza miata premiere
na Miedzynarodowym Festiwalu Kina Niezaleznego Off
Camera w 2021 roku, gdzie otrzymata nagrode publicznosci.
Prezentowana byta takze na tegorocznym 46. Festiwalu
Polskich Filméw Fabularnych w Gdyni i zostata tam
wyrdzniona nagrodg za kostiumy dla Marty Ostrowicz. Film
trafit do szerokiej dystrybucji, w kinach obejrzato go okoto
260 tysiecy widzow.

W 2017 roku w warsztatach udziat brat projekt w rezyserii
Zoltdana Nagy ,On the Quiet” (pod roboczym tytutem
Jmpromptu”). Film, ktérego producentem byt Gabor Osvath,
miat premiere w konkursie debiutéw na POFF Tallinn Black
Nights Film Festival w 2019 roku, jednym z najwazniejszych
festiwali w Europie Srodkowo-Wschodniej.

Rok pdzniej, w dziewiatej edycji warsztatow, uczestniczyty
rezyserka Kateryna Gornostai oraz producentka Viktoria
Khomenko, ktéore pod okiem ekspertéow pracowaty nad
ukrainskim projektem pod roboczym tytutem ,The Floor
is Lava”. Film, ktérego ostateczny tytut brzmi ,Stop-
-Zemila”, miat premiere na tegorocznym Berlinale w sekgji
Generation 14plus. Utwor zostat tam uhonorowany nagroda
Krysztatowego NiedZwiedzia za najlepszy film. Prezentowany
byt tez na ponad 35 festiwalach, w tym na amerykanskim New
Directors/New Films, koreanskim Jeonju International Film
Festival, Miedzynarodowym Festiwalu Filmowym w Szanghaju
oraz Miedzynarodowym Festiwalu Filmowym w Karlowych
Varach, zdobywajagc przy tym nagrody i wyrdznienia.

W dziesigtej edycji Studnia Nowe Horyzonty+ w 2019 roku
brali udziat rezyser Jakub Pigtek oraz producent Jakub
Razowski, tworey filmu ,Prime Time”. W 2021 roku debiut
rezyserski miat Swiatowa premiere na Sundance Film Festival,
jednym z najwazniejszych wydarzen filmowych na $wiecie,
prezentujacych kino niezalezne. Utwédr, w ktdrym gtdéwna
role zagrat Bartosz Bielenia, wziat udziat w konkursie World
Cinema Dramatic i rywalizowat tam z dziewiecioma tytutami
z catego $wiata. Po premierze festiwalowej film trafit do
szerokiej dystrybucji na platformie Netflix.

Sposrod  projektéw, ktore w  ostatnich  latach  braty
w warsztatach Studia Nowe Horyzonty, wiele jest dalej
rozwijanych, otrzymato dofinansowywanie, w tym
z krajowych funduszy filmowych, oraz wchodzi w kolejne fazy
produkgji.
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FILMTERACTIVE

100% ONLINE
100% FREE

oms

fb.com/FilmteractiveFestival

A

program:
www.filmteractive.eu

Filmteractive festiva

Wielu ekspertéw uwaza, ze lata 2020 i 2021 to czas rewolucji
cyfrowej, pozwalajacej zbudowad przewage konkurencyjna
oraz znaczaco poszerzy¢ skale i zasieg dziatan. Przemysty
kreatywne nie pozostaty w tyle, wykorzystujgc nowe
mozliwosci. W jaki sposéb? Dowiedzielismy sie tego podczas
11. edycji Filmteractive Festival — wydarzenia, ktére prezentuje
trendy, nowe technologie i inspirujace projekty. Tegoroczna
edycja odbyta sie online 26-28 pazdziernika 2021 roku.
Nagrania spotkan dostepne sg na Facebooku Filmteractive
oraz na kanale YouTube w formie VOD wraz z ttumaczeniami.

Filmteractive jest miejscem dyskusji na tematy z pogranicza
sztuki, nowatorskiego marketingu i nowych technologii.
Jego celem jest stymulowanie wspdtpracy miedzy réznymi
$rodowiskami i branzami. To tutaj mozna otworzy¢ swoj umyst
na nowe idee i trendy, nauczyc sie, jak sprawnie funkcjonowac
w terazniejszosci i jak dobrze przewidzie¢ zmiany
nadchodzace w przysztosci. To tutaj tworcy innowacyjnych
projektéw moga zaprezentowac swoje prace. | w koncu to
tutaj przedsiebiorcy mogg zobaczy¢, jak skutecznie taczyd
biznes, sztuke i najnowsze technologie.

11. edycja Filmteractive ponownie odbyta sie w internecie —
zapisy transmisji dostepne s3 na dwdch platformach:
Facebooku i YouTubie. Wsréd zaproszonych gosci byto az
20 ekspertéw z Polski i ze $wiata, w tym osoby zwigzane ze
Swiatem biznesu oraz sztuki: Leslie Shannon (kierowniczka
dziatu Ecosystem and Trend Scouting w Nokii), Adam
Nowakowski (creative agency partner w Facebooku, region
CEE), Chris Ume (wspdtzatozyciel Metaphysic.ai i jeden
z czotowych tworcéw deepfake), Ollie Rankin (dyrektor
kreatywny XR i Real-time, aktywista, futurysta), Pearlyn
Lii (wspotzatozycielka nonstudio, dyrektorka kreatywna,
artystka, projektantka), Krzysztof Pachulski (ewangelista
Unreal Engine w Epic Games).
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DIGITAL TRANSFORMATION OF CREATIVE INDUSTRIES

| — za nami 11. edycja
konferencji o sztuce, nowatorskim
marketingu i nowych technologiach

Pierwszy dzien, tuz po powitaniu Beaty Cygan — prezes Fundagiji
Media Klaster, otworzyta Leslie Shannon — head of ecosystem
and trend scouting w Nokii, ktéra opowiedziata o tym, czym
jest i jak dziata metaverse. W prezentacji podkre$lata, ze nie
jest niczym nowym — wiele znanych na $wiecie firm tworzy
wilasng wirtualng rzeczywisto$é;, to narzedzie nie nalezy
juz tylko do przedstawicieli $rodowiska gamingowego,
ktérzy za jego pomocg wchodza w interakcje z innymi.

Nastepnie Maciej Zasada, founding partner w Le Polish
Bureau oraz technical director w Unit9, opowiedziat nam
o projekcie ,Campari: Fellini Forward” - niesamowitej
historii kooperacji cztowieka ze sztuczng inteligencja.
Po nawigzaniu w 1984 roku wspotpracy z kultowym rezyserem
filmowym Federico Fellinim marka Campari nie chciata na tym
poprzestacd i postanowita uczci¢ jego spuscizne za pomoca
wizjonerskiego projektu, taczacego kreatywnoscé i innowacje
w przemysle filmowym z najnowoczesniejszg technologia.
Z wykorzystaniem sztucznej inteligencji sprobowano
odkry¢ tworczy geniusz Felliniego na nowo i stworzy¢ film
krétkometrazowy przesigkniety esencjg wioskiego rezysera.

O technologii niewymienialnych tokendw NFT dyskutowaty
kulturoznawczyni Joanna Clinkowska i artystka wizualna
Aleksandra Sarna, a o innowacyjnych technologiach
i modelach biznesowych w programie Kreatywna Europa
2021-2027 opowiedziata Magdalena Dzbik, policy officer
w Dyrekcji Generalnej ds. Sieci Komunikacyjnych, Tresci
i Technologii (DG CONNECT) w Komisji Europejskiej. W nowej
edycji programu, realizowanej w latach 2021-2027, wspierane
jest dostosowywanie sektorow kultury, kreatywnych
i audiowizualnego do transformacji cyfrowej poprzez
stosowanie innowacji i technologii.

O tym, co sie oglada w VOD i dlaczego, rozmawiali
dziennikarz Artur Zaborski i Maciek Gozdowski — dyrektor



zarzadzajacy Player.pl. Pierwszy dzien zakonczyta rozmowa
o $wiecie maszyn Edyty Kowal z podcastu ,Szczypta”
i Agnieszki Pilat, artystki rezydentki w Boston Dynamics, oraz
prezentacja przedsiebiorczyni, inwestorki, wspottworczyni
#AIShowBiz Community and Summit Molly Lavik o maszynie
hologramowej PORTL. Czy zastanawialiScie sie, czy mozliwe
bytoby przestanie hologramu samego siebie w inne miejsce?
Molly Lavik pracuje na zbiegu branz nowej generacji, takich
jak Al, blockchain, rozrywka i technologie holograficzne
i specjalizuje sie witasnie w dostarczaniu eksperckich
rozwigzan brandingowych i marketingowych, aby pomac
przedsiewzieciom wystartowaé i te wizje zrealizowad.

Drugi dzien wydarzenia otworzyta prezentacja wiodgcego
na $wiecie artysty deepfake, wspotzatozyciela Metaphysic
— Chrisa Ume, ktéra stanowita wglad w proces tworzenia
hiperrealistycznych medidéw syntetycznych, takich jak
jego produkcja ,DeepTomCruise”, ktéra okazata sie jedna
z najwiekszych sensacji TikToka. Chris podzielit sie réwniez
z widownia swoj3a wizja pozytywnego wptywu tej technologii
na rozrywke, sztuke i komunikacje. Nastepnie Martyna Turska
(,Gazeta Wyborcza”) rozmawiata z Adrianem Perdjonem
i jego zespotem z Bones. Studio o potencjale produkcyjnym
silnikéw graficznych  w  kinie. Stuchacze mieli okazje
postuchac nie tylko o projektach opartych na ekranach LED,
ale przede wszystkim o kompleksowej realizacji animacji 3D
w silniku graficznym, wspartym systemami MotionCapture.

O branded content i wspotpracy marek z twdrcami opowiedziat
niezastapiony Adam Nowakowski z Facebooka. Branded
content to sposéb na interaktywnos¢ marek chcacych wejsé
w dialog z ludZzmi za pos$rednictwem ich zainteresowan.
Adam Nowakowski przyblizyt dobre praktyki zwigzane ze
wspotpracag marek i tworcdw — formy, jakie moze ona przybraé
na platformach spotecznosciowych, oraz opowiedziat
o wsparciu, jakie Facebook juz daje tworcom, i o tym, czego
mozna sie spodziewac w niedalekiej przysztosci. Pozostajac
w $wiecie kultury cyfrowej, Krzysztof Pachulski z Epic
Games odkryt przed nami mozliwosci silnika Unreal Engine.

Drugi dzien konferencji zamknety todzkie prezentacje.
Adam Pustelnik, wiceprezydent todzi, przedstawit program
wsparcia i rozwoju edukacji kulturalnej w tym miescie.
Natomiast od Krzysztofa Pijarskiego dowiedzielismy sie,
co obecnie jest w centrum zainteresowania vnLab, czyli
Laboratorium Narracji Wizualnych, dziatajagcym przy Szkole
Filmowej w todzi. Laboratorium powstato, by otworzyc Szkote
Filmowa na nowe media audiowizualne, ktére wychodza
poza tradycyjne konwencje, pokonujg ograniczenia medium
filmu, takie jak kadr, linearnos¢ czy ptaskosé¢, i zmierzaja
ku immersji, hybrydycznosci, a takze refleksyjnosci.
Podczas wystapienia Krzysztof Pijarski podzielit sie nowymi
projektami, a takze wyzwaniami, z ktérymi mierzy sie vnLab.

Trzeci i ostatni dzien Filmteractive otworzyta artystka
i projektantka Pearlyn Lii, ktora opowiedziata o tym, jak
wptyneto na nig dziecinstwo oraz postacie matek z jej
historii rodzinnych. W ten sposdb nakreslita kontekst swojej
interdyscyplinarnej praktyki, ktora obejmuje instalacje,
performance i media oparte na kodzie. Przedstawita
rébwniez najnowszy projekt zatytutowany ,Reverb”, opere
genetyczng, a takze serie ,Real Girlfriend” i sposdb, w jaki

rozwinetfa sie ona w kierunku NFT. Pearlyn Lii jest artystka
i projektantka z Hongkongu, wspdtzatozycielka nonstudio.

Nastepnie Edyta Kowal ze ,Szczypty” przeprowadzita
rozmowe z Olliem Rankinem 2z Pansensory Interactive
o sposobach na bycie zawsze na biezgco z najnowszymi
trendami technologicznymi. Kariera tego rezysera oraz
prekursora efektow specjalnych, uznanego w szczegdlnosci
za zastosowanie sztucznej inteligencji w trylogii ,Wtadca
pierscieni”, obejmuje tacznie 26 filméw. Ollie Rankin podzielit sie
spostrzezeniami z ponad 20 lat spedzonych na badaniu nowych
technologii, technik i mediéw w celu znalezienia kolejnych
sposobdw angazowania, informowania i zabawiania ludzi.

Na sam koniec wydarzenia przy jednym wirtualnym stole
zasiedli Andy Woynarowski (Future.Company), Macie] taski
(kodzkie Centrum Wydarzen), Marcin Wasikowski (Uniga
Polska) oraz Stawomir Witkowski (Akademia Sztuk Pieknych
w Gdansku), zeby poszukac innowacyjnego rozwigzania na
potaczenie pomiedzy swiatem akademii, biznesu i sztuki.
Trzeci dziern wydarzenia zakonczyty dwie dyskusje. Rebecca
Allen z BCMA rozmawiata z dwoma ekspertami o branded
content w 2022 roku — o trendach, najlepszych przyktadach
i praktykach. A o tym, jak tworzy¢ angazujgce tresci na
YouTubie, dowiedzielismy sie od Michata Zajdla (Kantar),
Michata Czyszkowskiego (Google Polska) i Olgierda Cygana
(Welcome Digital). Dyskusje poprowadzit Pawet Piasecki
(Media Marketing Polska).

Filmteractive Festival to interdyscyplinarne, miedzynarodowe
wydarzenie, ktore jest stanowi platforme wspierania
przemystow kreatywnych, edukacji oraz t3czenia ich
z biznesem. Organizowane jest corocznie od 2011 roku
przez Fundacje Media Klaster. tddzkie Centrum Wydarzen
oraz Creative Europe Desk Polska sg wspotorganizatorami
wydarzenia. Festiwal odbywa sie przy wsparciu srodkow
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych
z Funduszu Promogji Kultury oraz Urzedu Miasta todzi.

AAILOVAILINTI

ZOBACZ PREZENTACJE
W FORMIE VOD.
WWW.FILMTERACTIVE.EU

€<¢¢¢¢

Wiecej informacji znajdziecie na www.filmteractive.eu.
Facebook: www.facebook.com/FilmteractiveFestival
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Relacja z warsztatow
,Od pomystu...
do projektu”

Wychodzac naprzeciw oczekiwaniom nowych wnioskodawcéw komponentu Kultura
programu Kreatywna Europa, Creative Europe Desk Polska zorganizowat warsztaty online
,Od pomystu... do projektu”. Celem spotkania byto przeprowadzenie uczestnikéw krok
po kroku po kolejnych etapach pracy nad pomystem az do finalnej koncepgji projektu,
ze szczegolnym uwzglednieniem zatozen komponentu Kultura.

Warsztaty zostaty zaplanowane i przeprowadzone we
wspotpracy z Anng Krzeszowska-Hovanecz — trenerka
z zakresu projektow miedzynarodowych oraz Anng Szlek —
psycholozka miedzykulturowa i trenerka, zajmujacg sie
miedzy innymi edukacjg miedzykulturowa.

Chociaz warsztaty odbywaty sie w formacie online, to ilo$¢
wykorzystanych metod i narzedzi sprawita, ze uczestnicy byli
caty czas aktywni i zaangazowani — z pewnoscig nie mogli
narzeka¢ na nude.

Warsztaty rozpoczeta krétka prezentacja programu
Kreatywna Europa, z akcentem pofozonym na wytyczne
komponentu  Kultura. Nastepnie uczestnicy zostali
zapytani, czym jest dla nich projekt. Byt to punkt wyjscia do
podzielenia sie swoimi dotychczasowymi doswiadczeniami.
Kolejne zadanie, realizowane w podziale na grupy, polegato
na uszeregowaniu poszczegolnych etapdw projektu.
To z pozoru tatwe zadanie wywotato szereg pytan,
ktére przerodzity sie w dtuga dyskusje. Jak sie okazato,
nie dla wszystkich byto oczywiste, co jest wazniejsze -
cele, analiza potrzeb czy moze nawigzanie partnerstwa.
Wszyscy byli jednak zgodni, ze konieczna jest wielokrotna
ewaluacja na roznych etapach projektu, bo tylko tak
mozna reagowaé na problemy i wprowadza¢ ewentualne
modyfikacje.

20  Magazyn 3/2021, Creative Europe Desk Polska

W czasie spotkania rozwiniety zostat takze watek poswiecony
partnerstwu miedzynarodowemu, co okazato sie szczegdlnie
istotne dla oséb, ktére dopiero zaczynajg przygode
z realizacja miedzynarodowych projektéw kulturalnych
i nie maja doswiadczenia w tym zakresie. Poza tym trenerki
zaproponowaty ¢wiczenie majagce podkresli¢  znaczenie
priorytetéow programu, ktére przez wielu wnioskodawcow
traktowane sg dos¢ ogdlnie i niewystarczajgco docenianie
na etapie planowania dziatan. Uczestnicy warsztatéw mieli
tez okazje zapozna¢ sie z formularzem aplikacyjnym oraz
dodatkowymi aspektami istotnymi z punktu widzenia
ekspertoéw oceniajgcych wnioski. Przestawione i omowione
zostaty réwniez btedy najczesciej popetniane podczas
przygotowywania aplikacji.

Z przeprowadzonych ankiet ewaluacyjnych  wynika
jednoznacznie, ze warsztaty spetnity  oczekiwania
uczestnikéw i zachecity do podejmowania dziatart w kierunku
realizacji miedzynarodowych projektow.

Bardzo duze zainteresowanie wydarzeniem oraz pozytywna
energia uczestnikow sprawity, ze w kolejnym roku bedziemy
kontynuowad tego typu inicjatywy. Mamy nadzieje, ze dzieki
temu w jeszcze wiekszym stopniu bedziemy mogli wspieraé
i podnosi¢ kompetencje polskich wnioskodawcédw programu
Kreatywna Europa.

Photo, Marco Verch, Flickr, CC BY 2.0
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»,Partnerstwo budujemy dla projektu,

a nie dla grantu” — rozmowa z Witkiem
Hebanowskim, prezesem fundacji Inna
Przestrzen, realizatorem dwéch projektow
w ramach programu Kreatywna Europa

2014-2020

Fundacja Inna Przestrzen jest aktywnym beneficjentem
programu Kreatywna Europa, obecnie realizujg Panstwo
dwa projekty. Bardzo prosze o krétkie przyblizenie ich
koncepcji i zatozen.

Tak naprawde to juz nasz trzeci i czwarty projekt, bo pierwsze
doswiadczenia zdobywaliSmy w poprzednich edycjach — od
programu Kultura 2007-2013 zaczynajac. Obecnie realizujemy
dwa projekty, jeden w roli lidera, ,One Europe One Caucasus”,
a drugi jako partner — ,Smashing Wor(l)ds”.

Projekt ,Smashing Wor(l)ds” dotyczy przede wszystkim
inkluzywnosci w jezyku instytucji sztuki i zostaliSmy do
niego zaproszeni ze wzgledu na profil naszej dziatalnosci,
w szczegodlnosci na sztuke wspotczesng i dziatania zwigzane
z migrantami.

Historia projektu ,One Europe One Caucasus” jest bardziej
ztozona. Bazuje on na pierwotnym projekcie ,One Caucasus”,

ktory realizowalismy od 2014 roku z naszym gruzinskim
partnerem. Jego gtéwne dziatania byty prowadzone na
pograniczu Gruzji, Armenii i Azerbejdzanu i adresowane
byty przede wszystkim do mtodziezy ze skonfliktowanych
ze sobg krajéw Kaukazu.

Porozmawiajmy o ,One Europe One Caucasus”, ktory
skupia sie na regionie Kaukazu, co nie jest popularne
w miedzynarodowych projektach kulturalnych. Jego
tytut tez jest dosc intrygujacy. Dlaczego ten kierunek?
Co sprawia, ze od tylu lat te dziatania s3 kontynuowane
z tak duzym sukcesem?

Nalezy podkreslic, ze to bardzo ztozona historia, ktora
zaczeta sie jeszcze, zanim powstata fundacja Inna Przestrzen,
czyli Transkaukazjg w 2004 roku. Ten festiwal, inspirowany
wspotczesnym Kaukazem, realizowany byt w Polsce. To byt
pierwszy impuls do podjecia wspotpracy miedzynarodowe;.
Od poczatku wspotpracowalismy z twdrcami i twdrczyniami
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z Armenii, Azerbejdzanu i Gruzji. Natomiast rozpoczynajac
wspotprace na poziomie Unii Europejskiej, w pierwszej
kolejnosci zaprosiliSmy organizacje z Niemiec, Austrii i Czech.
Nastepnie dotaczyli partnerzy miedzy innymi z Portugali,
Wielkiej Brytanii, Szwecji, Francji i Ukrainy. Pierwsze dziatania
opieraty sie na wspotpracy kulturalnej i wzajemnej inspiracji,
ale kanwa byt Kaukaz i festiwal Transkaukazja.

Naszym pierwszym duzym projektem kulturalnym na
Kaukazie byt projekt ,Artzona”, ktory przyczynit sie do
scalenia dziatarh w ramach festiwalu Transkaukazja i rozwinat
wspotprace  miedzynarodowg w ramach owczesnego
programu Kultura. Podczas jednego z miedzynarodowych
spotkan Transkaukazji w Wiedniu kuratorzy z poszczegdlnych
krajow zaproponowali podjecie nowej formy wspotpracy,
adresowanej do catego regionu Kaukazu, a nie do
poszczegdlnych panstw. Dostrzezono tez potrzebe realizacji
dziatan skierowanych do mtodszych pokolen, aby gtéwnym
przestaniem byto skupienie sie na wizji Kaukazu w przysztosci
— nowoczesnego, otwartego, inkluzywnego. | to dato nam
grunt do przewartosciowania naszych dziatan dotyczacych
stricte promogji kultury polskiej w Gruzji i podjecia takze
tam na miejscu wspdtpracy wielostronnej.  Szukalismy
regionu na pograniczu, dostepnego dla wszystkich trzech
krajow kaukaskich, najlepsze do tego typu dziatarn okazato
sie Marneuli. W ten sposéb rozpoczelismy prace nad
projektem ,One Caucasus”. To byt tez moment zaangazowania
sie lokalnych wtadz, ktére obdarzyty nas ogromnym
zaufaniem.

Historia tego projektu pokazuje ogromne zaangazowanie
partneréw, ktére owocuje wieloletnia wspétpraca.
Ma Pan bogate doswiadczenie projektowe, prosze
opowiedzieé, jak znalezé partneréw do projektu oraz
jaka jest recepta na utrzymanie tego partnerstwa takze
po zakonczeniu dziatan projektowych.

Powiem szczerze, ze to wcale nie jest takie tatwe. Jesli miatbym
udzieli¢ jakiej$ praktycznej porady, to na pewno trzeba jezdzi¢
i szukaé partneréw o podobnym profilu dziatalno$ci. Jesli
ma sie mozliwos¢ wyjazdu na wydarzenia miedzynarodowe,
to trzeba z tego korzysta¢, bo duzo tatwiejsze wydaje
sie bezposrednie nawigzywanie kontaktéw, a co za tym
idzie — budowanie zaufania. Warto tez podtrzymywac
nawigzang juz wspotprace i dzieki sieci kontaktow
poszerza¢ swoje dziatania. Gdy zaprasza sie partnera do
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projektu, trzeba pamieta¢ o bardzo waznej zasadzie, ze
partnerstwo budujemy dla projektu, a nie dla grantu.

Wréémy do projektu ,,One Europe One Caucasus”. Jakie

konkretne dziatania on oferuje i do kogo s3 adresowane?

Projekt sam w sobie jest dosc ztozony, bo sktada sie z trzech

modutoéw. Pierwszy z nich, ,One Caucasus”, to dziatania

realizowane w Gruzji. W ramach niego realizowane s3 trzy

dziatania:

1. Kreatywna edukacja, czyli dziatania dedykowane kaukaskim
dzieciom i mtodziezy oraz warsztaty dla nauczycieli.

2. Architektura — oparta przede wszystkim na budowaniu
miasteczka festiwalowego i planowaniu partycypacyjnym.
Gtéwnymi odbiorcami s3 lokalne spotecznosci, ale tez
mtodzi architekci z réznych krajéw.

3. Muzyka - miedzynarodowa, miedzykulturowa
i miedzygatunkowa wspotpraca muzyczna, do ktérej
zaproszeni sg profesjonalni muzycy.

Drugi modut to Inter3Lab, czyli laboratorium mikrozmiany
spotecznej, ktére skupia dziatania miedzynarodowe,
miedzysektorowe i interdyscyplinarne. Jednym z kluczowych
zatozen Inter3Labow jest podjecie wspdtpracy z grupami
zagrozonymi wykluczeniem spotecznym. Dzieki badaniom
poprzedzajgcym dziatania oraz dwustopniowa ewaluacja
modut weryfikuje, na ile dziatania artystyczne mogg by¢
narzedziem do rozwigzywania problemoéw spotecznych.
Waznym aspektem Inter3Labéw jest tez praktyczne
witaczenie miedzynarodowej wspdtpracy kulturalnej w prace
na rzecz danej spotecznosci lokalnej. W ramach tego
modutu odbyty sie juz rezydencje i spacery artystyczne
w Warszawie, ktore skupione byty wokdt IMI Radia. Obecnie
trwajg dziatania w Austrii, wspierane przez Chér Narzekaczy,
ktoérych finat odbedzie sie w styczniu 2022 roku. W Portugalii
zaplanowalismy dziatania we wspotpracy z amatorska szkota
muzyczng, gdzie zagraniczni arty$ci stworzg wspdlne
przedsiewziecie muzyczne.

Trzeci modut stanowi pewnego rodzaju synergie obydwu
poprzednich czesci. Potaczy on rezultaty projektu
i stworzy przestrzen do ich wykorzystania przez inne
organizacje. Przyktadem jest multimedialny kanat, gdzie
produkowane beda animacje i relacje z przeprowadzonych
dziatan projektowych, ktéore beds pewnego rodzaju
instruktazem.
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Niestety pandemia pokrzyzowata nam wiele planéw
projektowych, wiekszos$¢ z nich zaktadata spotkania na zywo.
Zobaczymy, na ile mozliwa bedzie realizacja zaplanowanych
dziatan w ich pierwotnym ksztatcie. | tak udato nam sie
zaangazowal wiele oséb i byé w zgodzie z wymogami
sanitarnymi. Na przyktad w zesztym roku zorganizowalismy
wideo solidarnosci, ktére pojawito sie w sieci i transmitowane
byto przez dwie telewizje gruzinskie. Uczestniczyto w nim
ponad 50 naszych partneréw z réznych krajow, ktérzy
mieli jedno przestanie solidarnosci z mieszkaricami regionu
Marneuli (w ktérym realizujemy w festiwal One Caucasus),
wyrazone w wielu jezykach.

Jako fundacja s3 Panstwo bardzo doswiadczeni
w realizacji wielu ambitnych projektéw, prosze sie
z nami podzieli¢ radami na temat pozyskiwania wktadu
wilasnego i zdobywania dodatkowych sponsoréw.
Dla wielu organizacji te kwestie wydaja sie by¢
ktopotliwe, a Panstwa dotychczasowe dziatania i bogata
sie¢ kontaktéw pokazuj3, ze to nie musi by¢ takie trudne.
Niestety nalezy zaznaczyé, ze poczatki naszej drogi
z programem Kreatywna Europa nie nalezaty do prostych.
Zaplanowany grant miat by¢ wyptacony w innych transzach,
niz zaktadalismy w aplikacji, co wigzatoby sie z koniecznoscia
zatozenia srodkéw na realizacje projektu — i dopiero po
ich rozliczeniu — otrzymanie grantu. Na szczescie udato
nam sie znalez¢ rozwigzanie, ktore pozwolito na realizacje
projektu. Uwazam, ze w ramach programow europejskich
procentowy wktad wtasny powinien by¢ jednak ograniczony
do niezbednego minimum lub tez powinno by¢ mozliwe
uznanie wktadéw rzeczowych i osobowych, co bytoby duzym
utatwieniem dla beneficjentéw.

Dodatkowo do naszych projektéow pozyskujemy s$rodki
od polskich donatoréw. Udato nam sie uzyskaé wsparcie

z programu Promesa, co wcale nie jest takie proste i oczywiste.
Poniewaz realizujemy dziatania nakierunkowane na dziatania
wschodnie, dotacje otrzymaliSmy tez z programu Rita.
Biuro Kultury m.st. Warszawy zapewnito dodatkowe s$rodki,
ktore pokryty nasze dziatania w stolicy. | chociaz wydawato
nam sie to poczatkowo bardzo trudne, to z uptywem czasu
deklarowany wktad witasny udaje sie pozyskaé zaréwno nam,
jak i naszym partnerom. Warto pamietaé, ze wktad wtasny
liczony jest w ramach catego projektu, a nie proporcjonalnie
na wszystkich partneréw. To wazne w kontekscie tworzenia
dobrego, miedzynarodowego partnerstwa, ktére powinno
uwzglednia¢ realny potencjat fundraisingowy kazdego
z partnerow.

Jakie plany na przyszto$¢ ma fundacja Inna Przestrzen?
Zwigzane s3 one z programem Kreatywna Europa?
Mimo réznych trudnosci srodki unijne dajg mozliwosci, ktére
pozwalajg realizowaé sensowne dziatania miedzynarodowe.
Co dla nas istotne, s3 okazjg do taczenia lokalnych
spotecznosci, a to daje ogromny kapitat do rozwoju
wszelkiego rodzaju dziatar, nie tylko w sferze kultury i sztuki.
Z pewnoscig bedziemy kontynuowac i rozwijaé¢ dziatania
festiwalowe w Marneuli, ale bedziemy takze szukac innych
pomystéw. Po ostatnich wydarzeniach w ramach Inter3Lab
w Warszawie jesteSmy mocno zainspirowani do dalszych,
nie zawsze oczywistych dziatan. Bardzo czesto tak jest,
ze dziatania jednego projektu ,paczkujg” i s3 podstawa
do stworzenia kolejnego projektu. Nasze dotychczasowe
doswiadczenia daja nam duzo satysfakcji, optymizmu
i motywacji do tworzenia nowych projektéw oraz szukania
nowych zrédet finansowania.

Dzickuje za rozmowe i 2ycze dalszych sukceséw
w  realizowanych przez Panstwa  dziataniach
miedzynarodowych.

PRZECZYTAJ BROSZURE
Dowiedz sie wiecej o festiwalu One Caucasus,
ojego historii i o tym jak jego zespot
stara sie zmieniac $wiat.

Ot s

ZOBACZ PRZESLANIE NADZIEI
Zobacz pierwsze miedzynarodowe
muzyczne wideo stworzone w czasach
pandemii przez muzykéw One Caucasus.

ZOBACZ PRZESLANIE SOLIDARNOSCI

Zobacz film - przestanie zespotu
One Caucasus do mieszkancéw
MarneuliiBolnisi.
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Ale Kino!

Miedzynarodowy Festiwal
Filméw Mtodego Widza

alekino.com

[ £) @alekinofestival



,Ciekawe kino dla dzieci bedzie interesujace
takze dla dorostego kinomana” — rozmowa
z Jerzym Moszkowiczem, dyrektorem

Miedzynarodowego

Festiwalu Filmow

Mtodego Widza Ale Kino!

Miedzynarodowy Festiwal Filméw Mtodego Widza Ale
Kino! ma wieloletnig tradycje, w tym roku odbylta sie
39. edycja imprezy. Jak festiwal zmieniat sie w ciggu lat?
Festiwal pierwsze kroki stawiat w latach 60. Poczatkowo byt
to kameralny przeglad filméw animowanych i dzieciecych.
Stopniowo sie rozrastat i w 1969 roku przeksztafcit sie
w Ogdlnopolski Festiwal Filmow dla Dzieci i Mtodziezy, jedyne
tego typu wydarzenie w kraju. Przez pewien czas odbywat
sie co dwa lata, w ramach Biennale Sztuki dla Dziecka. Kolejna
duza zmiana miata miejsce w 1996 roku i od tej pory jest to
juz festiwal miedzynarodowy, znany pod nazwa ,Ale Kino!”.

Czym wyrdznia sie festiwal Ale Kino! na tle innych imprez
tego typu?

Jeszcze okoto dekade temu impreza w Poznaniu byta jedynym
festiwalem filméw dla dzieci w Polsce. Dzisiaj takich wydarzen
jest co najmniej kilka, o réznych rozmiarach, konceptach
programowych, strukturze organizacyjnej czy wreszcie
zasiegu oddziatywania. Ale Kino! — w moim przekonaniu —
wyrdznia sie ambitnym i szeroko zakrojonym programem
oraz potezna skalg organizacyjna. Jestesmy przy tym nadal
bardzo tradycyjnym festiwalem filmowym - to znaczy,
ze wydarzenie odbywa sie w jednym miescie, trwa okoto
tygodnia, ze najwazniejszy dla nas jest miedzynarodowy
konkurs, prezentujacy starannie wybrane filmy, pozyskane
od réznych producentéow i dystrybutorow z catego $wiata,
ze przyjezdzaja do nas liczni tworcy tych obrazéw, aby spotkad

sie z widownia, a takze goscie ,branzowi”. Odwiedzajace
nas po raz pierwszy osoby czesto wyrazajg zaskoczenie
rozmiarami imprezy i tym, ze rozmachem i profesjonalizmmem
— chociaz to wydarzenie przeznaczone dla dzieci — nie
réznimy sie specjalnie od innych, najwiekszych polskich
festiwali filmowych. | czesto do nas wracajg, takze dla tego,
ze na naszym festiwalu panuje niezwykle przyjazna
atmosfera, ze kazdy odczuje nasza opieke i goscinnosc.
Wspdtpracujemy i przyjaznimy sie z wieloma europejskimi
festiwalami dzieciecymi i jestesmy dumni, Zze nie odbiegamy
jakoscig od tych najwazniejszych. Moge $miato powiedzie(,
ze Ale Kino! jest w tej chwili dobrze rozpoznawalna
i szacowana marka w Europie i ze dla wielu przedsiewzied
stanowimy ciekawe Zrédto inspiragji.

Ale Kino! stwarza mozliwosci kontaktu najmtodszych
widzéw z wartosciowymi filmami, gtéwnie europejskimi.
Czym sie Panstwo kieruja przy wyborze tytutow
do festiwalowego repertuaru?

Dobdr filméw do programu festiwalu to dtugotrwaty, bo
trwajacy co najmniej osiem miesiecy proces. W tym czasie,
w tym roku, grupa selekcjoneréow obejrzata kilka tysiecy
obrazéw, w tym ponad 400 fabularnych. Kryteria wyboru
s3 rdézne, najwazniejsza jest jednak jakos¢ artystyczna
oraz dopasowanie przekazu do mozliwosci odbioru dzieci
i mifodziezy. To ostatnie jest dla nas niezwykle istotne.
Szukamy filméw waznych pod wzgledem poruszanej tematyki,

mat. MFF Ale Kino

,Mdj tata jest kietbaska”, rez. Anouk Fortunier,
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takze takich, ktére raczej nie przedrg sie do kin, bo moga by¢
problematyczne dla masowej widowni. Zwracamy uwage na
wiek bohaterow filméw, bo chcielibysmy, aby nasza widownia
mogta sie z nimi w pewien sposob utozsamiad. | wreszcie
jeste$my przekonani, ze oprécz istotnego przestania filmy
w tej kategorii odbiorczej powinny nie$é pozytywny przekaz.

W wywiadach podkresla Pan, ze mtodego widza nalezy
traktowac serio. Czy w zwigzku z tym film dla mtodego
widza zawsze musi konczy¢ sie happy endem?

Happy end to szczesliwe zakonczenie filmu troche
deus ex machina, niewynikajace bynajmniej z przebiegu
opowiadanej w nim historii. To konwencja hollywoodzka,
ktorej raczej unikamy. Szczesliwe zakonczenie ma sens
wtedy, gdy wynika logicznie z opowiesci. Nie musi by¢ ani
oczywiste, ani dostowne. Jego pozytywny przekaz zawiera
sie w konstatacji, ze przeciwnosci losu mozna pokonag,
ze nawet z najtrudniejszych sytuacji sg jakies wyjscia.
Wazne jest, aby mtody bohater nie byt w zyciu sam,
aby cieszyt sie w swoim otoczeniu mitoscig lub przyjaznia,
aby dazyt z uporem do poprawy swojego losu. Stowa takie
jak powyzsze moga brzmie¢ dos¢ sztywno i dydaktycznie,
ale wtasnie od tego jest kino, aby nada¢ takim prostym
prawdom gteboko humanistyczny wymiar. Nie chcemy
ukazywac zycia jako putapki, widzimy w nim raczej droge,
czasami kreta i pod gorke, ale przeciez piekng i godna
przebycia. W moim przekonaniu wiasnie takie kino
odgrywa wazng role w ksztattowaniu mtodego cztowieka.

Co roku festiwal przyznaje nagrode — Platynowe Koziotki.
W tym roku jej laureatky zostata Frances Andreasen
Osterfelt, dunska odontolozka, ale tez scenopisarka.
Co zadecydowato o wyréznieniu?

Frances przyjechata do Poznania 20 lat temu, z animowanym
filmem ,Fantastyczny sklep z kwiatami”, ktéry zostat
nagrodzony Marcinkiem, czyli nagroda jury dzieciecego.
Napisata do niego scenariusz oraz stworzyta niezwykte,
subtelne lalki z plecionego drutu i tkaniny. Od tej pory goscita
na festiwalu wielokrotnie, stajac sie kim$ w rodzaju dobrego
ducha naszego przedsiewziecia. Otwarta, prowokujaca do
rozmowy, poszukujgca. To tutaj znalazta parteréw do filmu
,Len” zrealizowanego w poznanskim Telewizyjnym Studio
Filméw Animowanych, tu dzielita sie z nami pomystami na
komiks o Marii Sktodowskiej-Curie, ktory zostat wydany ze
znakomitymi ilustracjami Anny Btaszczyk, skadinad wybitnej
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twérezyni filmdéw animowanych. Nagrode przyznajemy miedzy
innymi za efektywne wspottworzenie wizerunku festiwalu
Ale Kino! przez wierng i tworczg, 20-letnig obecnosé na nim.

Widownia festiwalu to bardzo szeroki przekréj widzéw:
od najmtodszych, zaledwie dwuletnich, przez starsze
dzieci, nastolatkéw... Jakie filmy oglada mtody widz?
Mtody widz stoi dzisiaj przez ogromnym wyborem. Ten wybér
tworzy przede wszystkim internet, oczywiscie. Jednak jego
rozlegtos¢ jest pozorna. Kina sg zdominowane produkcjami
zza oceanu lub obrazami, prébujacymi je nasladowacd.
Co prawda pojawiaja sie dystrybutorzy, tacy jak na przyktad
Nowe Horyzonty, wprowadzajacy na rodzimy rynek kino
z innych rejondw, jednak dzieje sie to wcigz na relatywnie
matg skale. Tymczasem w bardzo wielu krajach Europy i $wiata
powstaje wysoce ciekawe kino dla mtodego widza, taczace
silng lokalnos¢ opowiesci z uniwersalng problematyka.
Tutaj ogromng role do odegrania maja festiwale, przyblizajace
takie wtasnie obrazy.

A czy dorosli widzowie tez znajduja w repertuarze filmy
dla siebie? Czy utwory adresowane do najmtodszych
mog3 okaza¢ sie¢ wartosciowe takze dla ich rodzicow?
Uwazam, ze ciekawe kino dla dzieci bedzie interesujace takze
dla dorostego kinomana. Po pierwsze dlatego, ze to po prostu
sg dobrze zrobione filmy. Po drugie, ze te najlepsze z nich
ukazuja swiat z niezwykle intrygujacej perspektywy dziecka.
Taka strategia nadawcza znana jest od dawna réwniez z kina
dla dorostych, aby wspomnie¢ chociazby ,Blaszany bebenek”
Volkera Schléndorffa. Filmy tego typu pokazujemy tez na
Ale Kino! w skromnej ilosciowo, ale waznej jakosciowo sekcji
LAle Kino! w strone dziecinstwa”, w ktorej w tym roku znalazt sie
miedzy innymi niezwykty film Céline Sciammy ,Mata mama”,
prezentowany miedzy innymi w konkursie gtéwnym Berlinale.

Festiwal Ale Kino! w ostatnich latach byt wspierany
przez program Kreatywna Europa. Jak Pan uwaza,
jakie elementy imprezy zdecydowaty o tym, ze
otrzymywat on dofinansowanie?

Wsparcie programu Kreatywna Europa, wtedy, gdy je
otrzymujemy, cieszy podwdjnie. Upatrujemy w
prestizowego uznania dla naszej pracy i jej efektow. Oczywiscie
cieszy nas tez gotéwka: festiwale filméw dla dzieci nie nalezg
do przedsiewzie¢ najlepiej finansowanych. Ma to istotne
znaczenie szczegolnie teraz, kiedy formuta hybrydowa oznacza

nim



praktycznie koniecznos¢ przygotowania dwdch wydarzen,
w realu i online, zamiast tradycyjne jednego, kinowego.
Niestety, w gruncie rzeczy za te same pienigdze. Bardzo wiec
liczymy, ze w tym roku, podobnie jak rok temu, zostaniemy
dobrze ocenieni i zastuzymy na dotacje z Kreatywne;j.

Organizatorem festiwalu Ale Kino! jest Centrum Sztuki
Dziecka, jedyna taka instytucja w Polsce. Z jakiej idei
powstata?

Centrum zostato powotane w 1984 roku, poczatkowo pod
nazwg Ogdlnopolski Osrodek Sztuki dla Dzieci i Mtodziezy.
Byta to inicjatywa grupy twoércow i badaczy sztuki dla
najmtodszych, skupionych w Poznaniu juz od lat 60.,
najpierw wokot Teatru Marcinek i Uniwersytetu im. Adama
Mickiewicza, a pdzniej przy zorganizowanym po raz pierwszy
w 1973 roku Biennale Sztuki dla Dziecka, unikalnym na skale
$wiatowg wydarzeniu kulturowym dla dzieci, ktére centrum
organizuje do dzisiaj. Jednym z wazniejszych elementow
konceptu jest zapewne uznanie podmiotowe;j i partnerskiej
roli dziecka w twdrczosci dla niego przeznaczone;.

Co jest dla Pana najwazniejsze w promocji dziatan
artystycznych kierowanych do najmtodszych?

Najwazniejsze jest przekonanie dorostych odbiorcéw, a takze
opinii spotecznej, ze sztuka dla dzieci nie jest infantylng
i mato wazng, dalekg kuzynka ,prawdziwej” twodrczosci
dla dorostych. W Polsce nadal silnie wybrzmiewa echo
romantycznego paradygmatu artysty stojgcego na jakims
piedestale i z owego piedestatu samotnie cierpigcego za
miliony. Tymczasem sztuka dla dziecka wymaga zejscia
z cokotu i mysleniu stanowczo wiecej o swoim odbiorcy
niz o sobie. Ci, ktérzy decyduja o finansowaniu sztuki
ze srodkdéw publicznych w kwestii tworczosci dla dziedi,
wydaja sie nie w kazdym przypadku rozumieé, jak wazny
jest ten obszar zycia kulturalnego. Wida¢ to po tym, jak
rozktadajg sie pola finansowania kultury, gdzie sztuka dla
najmfodszych jest czesto beneficjentem mniejszych srodkéw.

Festiwal Ale Kino! poza stacjonarn3, poznanska edycja,
posiada tez program objazdowy — Wedrujace Ale Kino!
Od zesztego roku inicjatywa odbywa si¢ takze online.
Czy mogtby Pan przyblizy¢ jej zatozenia?

Tak jak mowitem wczesniej, jestesmy festiwalem dosé
tradycyjnym, jezeli chodzi o formy organizacyjne i strukture.
Jednak nie mogliSmy przej$¢ obojetnie nad potrzebami

Dominik Litwiniak, mat. MFF Ale Kino
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widzoéw, ktorzy do takiego kina, jak ,nasze”, maja najdalej.
Chodzi o dzieci i mtodziez z nieduzych miejscowosci, gdzie
jezeli nawet jest kino, to jednak jego repertuar jest znaczaco
ograniczony. Dorosli kinomani w sezonie pakujg plecaki
i wedrujg po festiwalowe] Polsce. Dzieci takiej mozliwosci
raczej nie maja. Stad koncept dotarcia do nich z pewnego
rodzaju festiwalem w walizce. Jest w niej prawie wszystko,
co na ,duzym” festiwalu w Poznaniu, tyle ze w miniaturze.
W taki sposéb docieramy co roku do blisko 10 tysiecy
mtodych widzow.

W przysztym roku odbedzie sie 40. edycja
Miedzynarodowego Festiwalu Filméw Mtodego Widza
Ale Kino! Czy maja Panstwo szczegélne plany zwigzane
ztym jubileuszem?

Jeszcze nie mamy. Jako porzadni poznanczycy, patrzymy
na jubileusze nieco organicznie: organizujemy je nie dla
splendoru i stawy, ale po to, aby zwréci¢ na co$ uwage,
a przede wszystkim wzbogaci¢ oferte dla festiwalowej
widowni. Tak bedzie takze z okazji ,czterdziestki”, chociaz
wiemy, iz nie przyjdzie to nam fatwo. Chociazby dlatego,
ze w 2022 samorzadowe instytucje kultury znajda sie na
pewno w bardzo trudnej sytuacji finansowej. Jestem jednak
optymista, takze w tej sprawie. A to wtasnie ta piekna cecha,
miedzy innymi, pozwolita mi prowadzi¢ festiwal przez 30 lat.

JERZY MOSZKOWICZ dyrektor Miedzynarodowego
Festiwalu Filméw Mtodego Widza Ale Kino! i Centrum
Sztuki Dziecka w Poznaniu. Menadzer kultury, rezyser
teatralny i telewizyjny, specjalizujacy sie w twdrczosci
dla dzieci. Byty prezydent Miedzynarodowego Centrum
Filmu dla Dzieci i Mtodziezy CIFEJ i cztonek zarzadu
Europejskiego Stowarzyszenia Filmu dla Dzieci ECFA.
Juror na wielu festiwalach filmowych na $wiecie.
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,Porozmawiajmy o szkoleniach” to cykl poswiecony inicjatywom szkoleniowym
dofinansowanym w komponencie MEDIA. W kazdym numerze magazynu polscy uczestnicy
europejskich warsztatow odpowiadajg na szereg pytan, dzielgc sie doswiadczeniem
i wrazeniami. W tym odcinku rozmawiamy z Aleksandrg Ziétkowska, uczestniczka
tegorocznych warsztatéw EAVE Marketing Workshop.

EXCRANIGE
EVOLYE

EMPOWER
L1eave

EAVE Marketing Workshop to pieciodniowe intensywne warsztaty poswiecone
marketingowi filmowemu, produkcji i dystrybucji, umozliwiajgce poznanie
najnowszych trendéw i narzedzi marketingowych, poszerzajace wiedze z zakresu
zarzadzania mediami spotecznosciowymi, marketingu cyfrowego czy budowania
widowni. Warsztaty skierowane sg zarowno do producentodw, jak i profesjonalistéw
pracujacych w sprzedazy, dystrybucji i marketingu, a takze w dziedzinach pokrewnych,
to jest w regionalnych i narodowych funduszach filmowych, festiwalach i innych.
European Audiovisual Entrepreneurs (EAVE) jest jednym z wiodacych organizatoréow
szkolen dla europejskich, a takze miedzynarodowych producentéw audiowizualnych.
Tegoroczna edycja warsztatéw odbyta sie w dniach 5-10 pazdziernika w Luksemburgu.

Czym sie Pani zajmuje? Jakie s3 Pani doswiadczenie zawodowe?

Od dwdch lat jestem zwigzana z firmg dystrybucyjng M2 Films, gdzie zajmuje sie
PR-em i promocja filméw, ktére wprowadzamy do polskich kin oraz na platformy VOD.
Pierwsze kroki w branzy filmowej stawiatam miedzy innymi jako asystentka produkcji
debiutu rezyserskiego Kuby Mikurdy ,Love Express. Zaginiecie Waleriana Borowczyka”
oraz przy projekcie filmowym o dysydentach dla Europejskiej Stolicy Kultury 2017.
W 2019 roku zajmowatam sie réwniez koordynacjg oraz programem krotkich metrazy
podczas Warszawskiego Festiwalu Filmowego.
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Dlaczego zdecydowata sie Pani uczestniczy¢ w EAVE Marketing Workshop?

Wiedziatam, ze spegcjalisci wspdtpracujacy z EAVE to doswiadczone osoby pracujace przy duzych miedzynarodowych
projektach, ktére zaoferuja $wieze spojrzenie na moja codzienng prace. W warsztatach organizowanych przez EAVE
uczestniczyliwczesniej moi koledzy i kolezanki z zespotu i dla kazdej z tych osob byt to swietne doswiadczenie i zastrzyk
energii do pracy przy naszych kolejnych filmach.

Czego oczekiwata Pani od szkolenia? Czy program spetnit Pani oczekiwania?

Rozpoczetam prace w M2 Films tuz przed wybuchem pandemii, ktéra na ponad rok zamrozita wiekszos$¢ wydarzen
branzowych. Podczas warsztatu w Luksemburgu liczytam nie tylko na usystematyzowanie i zdobycie nowej wiedzy,
lecz takze wymiane mysli i doswiadczen w pandemicznej, petnej nowych wyzwan rzeczywistosci. Warsztat dat mi
zaréwno $wieze spojrzenie na dziatania z zakresu PR-u i marketingu, jak i miedzynarodowa perspektywe, w ktérej
spotykaja sie najrozniejsze kulturowe konteksty. Bezcenne!

Jak wygladata struktura warsztatéw i grupa kursowa? lle oséb brato w nich udziat, z jakich krajéw pochodzili

uczestnicy, jakie obszary sektora reprezentowali, kim byli wyktadowcy?

Kazdy dzien warsztatow podzielony byt na dwa moduty: wyktadowy oraz warsztatowy, podczas ktérych pracowalismy
w grupach. W warsztatach udziat wzieto 30 oséb, wiekszosc z Europy, ale byty tez osoby z Gwatemali oraz Meksyku.
Zajecia poprowadzili specjalisci z zakresu PR-u i marketingu, ktérzy na co dzieh pracuja w agencjach sprzedazy
i PR-owych, a takze w firmach dystrybucyjnych.

Czy udato sie Pani nawigza¢ nowe kontakty podczas warsztatow?

Jak najbardziej, networking to jedna z najmocniejszych stron warsztatu. Szczegdlnie bliski kontakt nawigzatam
z osobami, z ktérymi miatam okazje pracowac w grupie przy wybranych projektach. To filmy, ktére pozniej faktycznie
powstaja, cze$¢ z nich ma szanse zaistnie¢ w sezonie nagrdd, wiec pozostajemy w kontakcie, dajgc sobie wzajemnie
znac o kolejnych sukcesach. To bardzo budujace.

Co najbardziej podobato sie Pani w warsztatach?

Zagladanie za kulisy kampanii najrézniejszych projektéw filmowych i poznawanie szczegdtdw, ktére przesadzity
o ich sukcesie lub porazce. Trudno wybraé jedng rzecz, mieliSmy na warsztatach rewelacyjny zespot ekspercki,
ktory przygotowat swietny program, a takze udato nam sie spotkac osobiscie pomimo wcigz trwajacej pandemii.
Najbardziej doceniam jednak dawke inspiracji, ktorg dato mi to szkolenie.

Komu polecitaby Pani ten warsztat?

Kazdej osobie, ktéra pracuje przy promogji filméw. Ta pieciodniowa pigutka wiedzy i doswiadczen daje zupetnie
nowa perspektywe, baze nowych kontaktéw i pokazuje, ze praca w marketingu filmowym moze by¢ fajng przygoda.

Jaka ocene databy Pani warsztatom w skali od 1do 10?

10 z plusem.

Magazyn 3/2021, Creative Europe Desk Polska 29



»ZEF Filmowe Okno na Europe” —
projekt nagrodzony w ramach
inicjatywy Collaborate to Innovate

Sie¢ Europa Cinemas ogtosita wyniki naboru projektow
w ramach inicjatywy Collaborate to Innovate, realizowanej
przy wsparciu programu Kreatywna Europa — komponentu
MEDIA. Celem naboru byto wytonienie innowacyjnych
projektéw, realizowanych przez kilka kin cztonkowskich
z tego samego kraju lub kina wspotpracujace na poziomie
europejskim. Wsréd gtéwnych priorytetow inicjatywy s3
innowacyjnos¢, wspotpraca oraz zrownowazony rozwoj.
Projekty, ktére ubiegaty sie o dofinansowanie w swoich
zatozeniach powinny zacheca¢ do tworzenia nowych metod
wspotpracy w ramach sieci, ktore moga mie¢ wptyw na
budowanie zréznicowanej widowni kina europejskiego.
Przyktadowo, mogty to by¢ nowe ustugi oraz oferty dla
widzéw, wspdlne kampanie marketingowe promujace
chodzenie do kina, filmy europejskie skierowane do
mtodych ludzi oraz projekty stuzace budowaniu wspolnoty,
koncentrujace sie na wtgczeniu spotecznym i dostepie.

Wsrdd 15 wyrdznionych projektow, ktére otrzymaty taczne
dofinansowanie w wysoko$ci miliona euro, znalazt sie projekt
,ZEF Filmowe Okno na Europe”. Liderem projektu jest kino
studyjne Amok, dziatajgce w ramach Teatru Miejskiego
w Gliwicach. Od 2004 roku Amok nalezy do Europa Cinemas,
miedzynarodowej sieci kin, ktorej celami sg zachecanie do
promogji, dystrybucji i wyswietlania filméw lub produkgji
audiowizualnych z krajow europejskich i krajow partnerskich
spoza Europy oraz realizacja wszelkich inicjatyw, ktore
umozliwig szerszy dostep do produkcji europejskich w kinach.

Partnerami projektu sg kina: Sokdt w Nowym Saczu, OKF Iluzja
w Czestochowie, Mikro w Krakowie oraz Opolskie Kino
Objazdowe. We wszystkich tych osrodkach beda odbywaty sie
projekcje europejskich filmoéw, wytonionych w ramach pracy
ZEF — Zespotu Edukatoréw Filmowych. Zespét Edukatordw

30  Magazyn3/2021, Creative Europe Desk Polska

Filmowych dziatat aktywnie od 2016 roku, poczatkowo pod
nazwa Zespot ds. Mtodej Widowni. Przedstawiciele Zespotu
regularnie oceniali filmy na polskich festiwalach filmowych
dla dzieci i mtodziezy o randze miedzynarodowej: w Poznaniu,
Warszawie, Lublinie i Rzeszowie. Dzieki temu oferta filméw
o duzych walorach edukacyjnych, obecnych w powszechnej
dystrybugji, poszerzyta sie.

,ZEF Filmowe Okno na Europe” to projekt, ktory ma na
celu wskazywanie i promowanie wartosciowych filméw dla
dzieci i mtodziezy. Eksperci zgromadzeni pod egidg ZEF
to tworcy programow edukacji filmowej, przedstawiciele
kin i nauczyciele. Przez lata przygladali sie jakosci produkgji
filmowych dla najmtodszych widzéw, a teraz w ramach
innowacyjnego na skale kraju projektu beda opiniowac
filmy i wybranym przyznawaé znak jakosci ZEF, ktéry ma
by¢ sygnatem dla branzy kinowej i widzow, jakie tytuty
s3 szczegolnie wartosciowe. Znak jakosci ZEF bedzie
przyznawany w szczegélnosci filmom przeznaczonym dla
mtodych widzéw oraz zawierajgcym tresci wazne i przydatne
dla oséb prowadzacych rozne formy edukacji filmowej
i prowadzacych kina.

Siec¢ Europa Cinemas dziata od 1991 roku. Zrzesza podmioty
z sektora kinowego oraz wspiera ich wspotprace poprzez
wspolne inicjatywy. Jej celem jest zapewnienie wsparcia
finansowego i operacyjnego kinom, ktére promujag filmy
europejskie. Do sieci Europa Cinemas nalezy aktualnie
1268 kin (z 3136 ekranami) w 786 miastach i 72 krajach.
Europa Cinemas wspiera réwniez dystrybucje filméw
europejskich w Azji, Ameryce tacinskiej i krajach obszaru
$rodziemnomorskiego. Dziatania prowadzone w ramach sieci
sg mozliwe dzieki dofinansowaniu z programu Kreatywna
Europa — komponentu MEDIA.



Zapraszamy na styczniowe spotkanie
informacyjne dotyczace schematow
dofinansowania w programie
Kreatywna Europa na rok 2022!

Szczegoty juz wkrétce na
www.kreatywna-europa.eu
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