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| KREATYWNEGO.

Cele programui:

wsparcie ponadnarodowego obiegu
europejskich dziet i twércow,

ochrona i propagowanie réznorodnosci
kulturowej i jezykowej oraz
europejskiego dziedzictwa kulturowego,

profesjonalizacja i zwigkszanie
konkurencyjnosci sektoréw na rynku
globalnym,

wykorzystanie technologii i wdrazanie
innowacji w sektorach, dostosowanie
sektoréw do zmiany cyfrowe;j,

strategiczne budowanie publicznosci,
docieranie do nowych grup odbiorcéw
i zwiekszanie uczestnictwa w kulturze,

wigczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke,

+  zréwnowazony rozwoj
i zielona transformacja sektoréw,

wsparcie wspotpracy ponadnarodowej
na rzecz rozwigzan stuzacych rozwojowi
polityk oraz budowania potencjatu
sektorow.

Program sktada sie
z trzech komponentéw:

komponent MEDIA — wspiera dziatania
sektora audiowizualnego,

komponent Kultura — wspiera dziatania
sektorow kultury i kreatywnego,

komponent miedzysektorowy

— wspiera rozwdj innowacji

w projektach tgczacych sektory
kultury, kreatywny i audiowizualny,
a takze sektor wysokiej jakosci
mediéw informacyjnych i rozwdj
umiejetnosci krytycznego
korzystania z medioéw.

Na realizacje programu Kreatywna Europa
w latach 2021-2027 zaplanowano 2,44 mld €.
Za jego wdrozenie oraz podejmowanie decyzji
dotyczacych udzielenia wsparcia z funduszy
Unii Europejskiej odpowiedzialna jest Komisja
Europejska. Europejska Agencja Wykonawcza
ds. Edukagcji i Kultury zarzadza programem
pod nadzorem i w imieniu Komisji Europejskiej.

Whnioskodawcy i uczestnicy programu
moga uzyskaé wsparcie i informacje
0 programie poprzez sie¢ biur reprezen-

tujgcych program Kreatywna Europa
w kazdym z krajow uczestniczacych
w programie — Creative Europe Desks.

Sie¢ Creative Europe Desks zajmuje sie pro-
mocjg programu i upowszechnianiem jego
rezultatéw, udziela konsultacji z zakresu
merytorycznych i formalnych aspektéw two-
rzenia projektéw, wsparcia w poszukiwaniu
partneréw zagranicznych do projektéw
opartych na wspodtpracy miedzynarodowej,
organizuje warsztaty kompetencyjne, spotkania
informacyjne i seminaria dla sektoréw kultury,
kreatywnego i audiowizualnego.

KOMPONENT
MEDIA

Komponent MEDIA programu Kreatywna
Europa wspiera europejski sektor audiowizu-
alny. Jego gtéwnymi celami sg wzmacnianie
zdolnosci sektora i promowanie transnaro-
dowego obiegu europejskich dziet audiowi-
zualnych. Skierowany jest do producentéw
filméw i gier komputerowych, dystrybutorow,
agentow sprzedazy, organizatoréw szkolen
i warsztatéw, festiwali filmowych, targow
branzowych, wydarzen budujacych i rozwi-
jajacych widownie filméw europejskich oraz
inicjatyw edukacyjnych, twércéw innowacyj-
nych narzedzi internetowych przeznaczonych
dla profesjonalistow z branzy audiowizualnej,
inicjatyw sieciujacych europejskie platformy
VoD oraz kin promujacych filmy europejskie.

Komponent MEDIA
skupla sie na:

zachecaniu do wspdtpracy zaréwno

w obrebie catego tarncucha wartosci,
jak i na szczeblu UE w celu rozwijania
przedsiebiorstw audiowizualnych

i rozpowszechniania tresci europejskich
na catym swiecie,

+  wspieraniu talentéw, niezaleznie
od miejsca ich pochodzenia, oraz
szerszego udziatu i wspotpracy
miedzy panstwami,

wspieraniu wykorzystywania nowych
technologii w celu zapewnienia petnego
wykorzystania transformacji cyfrowe;j,

wspieraniu dziatan proekologicznych
w sektorze w odpowiedzi na Europejski
Zielony tad i uwzglednianiu celéw
spotecznych, takich jak réwnowaga
ptci i r6znorodnosé.

W latach 2021-2027 komponent
MEDIA bedzie wspierat europejski
sektor audiowizualny w oparciu

o trzy klastry grupujace rézne
schematy dofinansowan:

« Klaster Content
» Klaster Business
+ Klaster Audience




Klaster Content

Wspieranie wspétpracy i innowacji
w tworzeniu i produkcji wysokiej jakosci
utworow audiowizualnych. Klaster obej-
muje wsparcie projektow audiowizualnych
w fazach rozwoju oraz produkgcji, ktore
posiadaja duzy potencjal miedzynarodowy.

SCHEMATY DOFINASOWANIA:
European Co-development

Obszar wspiera co-development europejskich
projektéow filmowych, przeznaczonych do
dystrybucji kinowej, emisji telewizyjnej lub/i
na platformach cyfrowych, posiadajacych
potencjat dotarcia do miedzynarodowe;j
widowni. W ramach schematu istnieje
mozliwos¢  otrzymania  dofinansowania
na development pojedynczego projektu
filmowego — filmu lub serialu: fabularnego,
animowanego, dokumentu  kreatywnego,
projektu nielinearnego (np. VR), rozwijanego
przez przynajmniej 2 niezalezne europejskie
firmy producenckie zarejestrowane w 2 réznych
krajach uczestniczacych w komponencie
MEDIA.

European Slate Development
i European Mini-Slate Development

Schematy przeznaczone sg dla doswiadczo-
nych producentéw i wspierajg rozwdj pakietow
wysokiej  jakosci  projektow  filmowych,
ktére posiadajg potencjat trafienia do obiegu
europejskiego i pozaeuropejskiego poprzez
dystrybucje kinowa, telewizyjng lub/i komer-
cyjne wykorzystanie na platformach cyfro-
wych. W ramach schematu European Slate
Development wspierane sg pakiety 3-5
projektéw filmowych — fabularnych, animowa-
nych, dokumentéw kreatywnych, rozwijanych
jako pojedyncze filmy lub seriale. Schemat
European Mini-Slate Development skierowa-
ny jest do doswiadczonych producentéw
zarejestrowanych w jednym z krajéw o niskiej

zdolnosci produkcyjnej i zaktada wsparcie
pakietu 2-3 projektow filmowych — fabularnych,
animowanych, dokumentéw kreatywnych,
rozwijanych jako pojedyncze filmy lub seriale.
Do pakietéw mozna dotgczyé produkcje
krotkometrazowego filmu, ktérego autorem
jest wschodzacy talent.

TV and Online Content

Obszar skierowany jest do niezaleznych
producentéw filmowych i wspiera produkcje
wysokiej jakosci utworéw animowanych,
fabularnych i dokumentéw  kreatywnych
(pojedyncze filmy lub seriale), przeznaczonych
w pierwszej kolejnosci do emisji telewizyjnej
lub na platformach cyfrowych. Projekty
powinny posiada¢ potencjat dotarcia do
szerokiej widowni miedzynarodowej i muszg
w nich uczestniczy¢ co najmniej 2 nadawcy
z 2 roznych panistw uczestniczacych
w komponencie MEDIA.

Video Games and Immersive Content
Development

Dziatanie majace na celu wsparcie doswiad-
czonych europejskich producentéw gier wideo
oraz tresci immersyjnych w rozwijaniu inno-
wacyjnych projektéw o miedzynarodowym
potencjale oraz zwiekszenie konkurencyjnosci
europejskiego sektora gier wideo na rynkach
europejskich i miedzynarodowych. Projekty
muszg byé przeznaczone do komercyjne
dystrybucji, charakteryzowac¢ sie wysokim
stopniem interaktywnos$ci oraz posiadac¢
elementy narracyjne.

Klaster Business

Obejmuje dziatania dotyczace promowania
innowacji biznesowych, konkurencyjnosci
oraz profesjonalizacji w celu wzmocnienia
europejskiego sektora audiowizualnego
w stosunku do globalnych konkurentow.
Klaster ukierunkowany jest na podnoszenie
kompetencji europejskich profesjonalistow
sektora audiowizualnego, budowanie sieci
kontaktow oraz rozwdj innowacyjnych
narzedzi biznesowych.

SCHEMATY DOFINASOWANIA:
Fostering European Media Talents and Skills

Schemat skierowany do organizatoréw szkolen
i inicjatyw mentorskich umozliwiajacych roz-
woj potencjatu, umiejetnosci i kompetencji
profesjonalistéw sektora audiowizualnego,
a takze poprawiajgcych zdolnos¢ budowania
sieci kontaktéw na poziomie miedzynarodo-
wym. Dziatania mogag odbywac sie w formie
fizycznej i/lub online oraz stuzy¢ do wypraco-
wania  nowych  modeli  biznesowych.
Obszar wspiera inicjatywy, ktére opierajg
sie na innowacyjnych metodach nauczania,
mentoringu i coachingu, z wykorzystaniem
nowych technologii cyfrowych.

Markets & Networking
Obszar wspiera organizacje wydarzen
branzowych,  ktére  stuzg  wspotpracy

miedzynarodowej i majg wptyw na widocz-
nos¢ i sprzedaz europejskich utworéw audio-
wizualnych na rynkach miedzynarodowych.
Schemat skierowany jest do organizatoréow
wydarzen dla europejskich profesjonalistow
z branzy audiowizualnej, ktére odbywajg sie
fizycznie, online lub formule hybrydowej.
Obszar wspiera takze dziatalnosc¢ europejskich
firm z sektora audiowizualnego na imprezach
i targach branzowych w Europie i poza nia.

European Film Distribution
i European Film Sales

Obszary skierowane do dystrybutorow
kinowych oraz agentéw sprzedazy, ktérych
celem jest zachecanie do szerszej miedzy-
narodowej dystrybucji niedawno wypro-
dukowanych filméw europejskich poprzez
zapewnienie dofinansowania promociji
i dystrybucji niekrajowych utworéw, a takze
wzmochienie wspdétpracy pomiedzy sektorami
produkgcji i dystrybucji. Dziatanie European
Film Distribution obejmuje generowanie fun-
duszu (proporcjonalnego do liczby biletow
sprzedanych na niekrajowe filmy europejskie
w okresie referencyjnym), a nastepnie jego
wykorzystanie na koprodukcje europejskich
filmoéw niekrajowych, zakup praw do dystry-
bucji oraz wprowadzenie wybranego filmu na



ekrany kin. Obszar European Film Sales
obejmuje generowanie potencjalnego
dofinansowania (obliczanego na podstawie
wynikéw agenta sprzedazy), a nastepnie jego
reinwestycje w promocje, marketing i reklame
albo gwarancje minimalne lub zaliczki na
poczet miedzynarodowych praw do sprzedazy
filméw europejskich.

Innovative Tools and Business Models

Schemat wspiera inicjatywy dotyczace
nowoczesnych narzedzi i modeli biznesowych,
ktdre stuzg zwiekszeniu widocznosci i publicz-
nosci europejskich utworéw audiowizualnych
w erze cyfrowej oraz zwiekszajg konkurencyj-
nos¢ europejskiego sektora audiowizualnego.
Projekty mogg obejmowaé¢ narzedzia do
tworzenia napisow lub dostepnosci utwordow
audiowizualnych, inicjatywy poprawiajgce
efektywnosé¢ i przejrzystos¢ rynku audio-
wizualnego oraz badajgce nowe sposoby
produkcji,  finansowania,  dystrybucji  lub
promocji utwordw, z wykorzystaniem nowych
technologii.

MEDIA 360°

Dziatanie przeznaczone jest dla doswiad-
czonych firm na rynku audiowizualnym.
Jego celem jest wsparcie réznych inicjatyw
realizowanych przez jeden podmiot, by w ten
sposéb wzmacnia¢ jego pozycje w sektorze
i zwieksza¢ konkurencyjnos¢ europejskich
firm, a takze wspiera¢  wspodtprace
miedzynarodowa.

Klaster Audience

Zwiekszanie dostepnosci i widocznosci
utworow audiowizualnych dla potencjal-
nych odbiorcow poprzez rézne kanaty
dystrybucji i rozwéj widowni. Klaster
skupia schematy nakierowane na zwiek-
szanie publicznosci europejskich tresci
audiowizualnych i docieranie przez nie do
szerokiej widowni oraz rozwéj dystrybuciji,
zaréwno kinowej, jak i z wykorzystaniem
platform VoD.

SCHEMATY DOFINASOWANIA:
Networks of European Cinemas

Obszar oferujacy dofinansowanie europejskim
kinom niezaleznym zrzeszonym w ramach
sieci o0 szerokim zasiegu geograficznym,
wys$wietlajgcym znaczng czes$¢ niekrajowych
filméw europejskich. W ramach schematu
wspierane s3 inicjatywy sieci kin dotyczace
budowania doswiadczenia kinowego, a takze
innowacyjne dziatania majace na celu
dotarcie do nowej widowni i wzbudzenie
zainteresowania filmami europejskimi, w tym
wsréd miodych widzéw. Obszar wzmacnia
role europejskich kin niezaleznych w obiegu
europejskich utworéw.

European Festivals

Schemat wspierajgcy wydarzenia, ktére pro-
mujg réznorodnosé europejskich utworéw
audiowizualnych, prezentujgc w programie
znaczng ilos¢ filmow europejskich, a takze
zwiekszajg wiedze i zainteresowanie widowni
europejskg kinematografig. Dofinansowanie
przeznaczone jest dla europejskich festiwali
audiowizualnych, ktére ktadg nacisk na obec-
nos¢ w programie zréznicowanych geogra-
ficznie filméw europejskich, w tym z krajow
o niskiej zdolnosci produkcyjnej, organizujg
innowacyjne dziatania w zakresie rozwoju
widowni, prowadzg inicjatywy rozwijajgce
umiejetnosci  filmowe  oraz  rozwijajg
wspotprace z innymi europejskimi festiwalami
filmowymi.

European VoD Networks and Operators

Obszar stuzgcy zwiekszeniu wspdtpracy trans-
granicznej miedzy europejskimi platformami
oferujgcymi ustuge wideo na zadanie, ktory
wspiera dziatalno$é operatoréw VoD zrzeszo-
nych w ramach sieci i prezentujgcych znaczg
ilos¢ europejskich utworéw audiowizualnych.
W ramach schematu wspierane sg wspdlne
miedzynarodowe dziatania majgce na celu
poprawe konkurencyjnosci i atrakcyjnosci
europejskich platform VoD, a takze zwiekszenie
dostepnosci, widocznosci i znaczenia

europejskich  utworéw  oraz  rozwijanie
miedzynarodowej  publicznosci.  Dziatania
powinny przedstawia¢ innowacyjne, spojne
strategie, ukierunkowane na promowanie
europejskich utworéw i zwiekszenia globalnej
widowni europejskich platform VoD.

Films on the Move

Dziatanie ma na celu wspieranie miedzyna-
rodowej sprzedazy i dystrybucji europejskich
utwordw, a takze wzmocnienie i rozwoj wspot-
pracy dystrybutoréow i agentéw sprzedazy
poprzez  wspieranie  miedzynarodowych
strategii  dystrybucji niekrajowych filméw
europejskich. Schemat wspiera kampanie
ukierunkowane na miedzynarodowa dystrybu-
cje kinowa lub/i online nowych, kwalifikujgcych
sie filméw europejskich poza ich krajem
pochodzenia, koordynowane przez agenta
sprzedazy. W projekcie musi uczestniczy¢ co
najmniej 7 dystrybutoréw z réznych krajow
uczestniczacych w komponencie MEDIA.

Subtitling of Cultural Content

Dziatanie zaktadajgce wsparcie przygotowa-
nia wielojezycznego dostepu do programow
telewizyjnych z wykorzystaniem napiséw do
utworéw audiowizualnych. W ramach projektu
musza zostac¢ przygotowane napisy do wyso-
kiej jakosci réznorodnych europejskich tresci
kulturowych i reportazowych, utwory objete
dziataniem muszg prezentowa¢ wysoka
kulturowg warto$¢ dodang. Dziatanie obejmuje
takze strategie rozpowszechniania tresci
zwykorzystanieminternetu, wceluzwiekszenia
dla nich widowni w catej Europie.

Audience Development & Film Education

Schemat wspierajacy inicjatywy promujgce
rozwdj i zaangazowanie widowni, w tym dzia-
fania z zakresu edukacji filmowej, skierowane
w szczegélnosci do mtodej widowni. W ra-
mach obszaru dofinansowane beda projekty
zaktadajgce wspotprace miedzynarodowg
i rozwdj europejskiej publicznosci, w tym
programy dotyczace dziedzictwa filmowego.
Dziatania muszg opiera¢ sie na znacznej

czesci europejskich filmdéw, a ich celem ma
by¢ wzbudzenie zainteresowania i poszerze-
nie wiedzy odbiorcéw europejskimi filmami
i utworami audiowizualnych.



f www.facebook.com/kreatywnaeuropa
www.instagram.com/creative_europe_desk_polska

e, Kreatywna
Projekt wspétfinansowany |EESEEEEE Europa
przez Unie Europejska > MEDIA

Publikacja zostata sfinansowana przy wsparciu Komisji Europejskiej oraz Ministra
Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu. Wyraza ona jedynie opinie jej autoréw,
a Komisja oraz MKDNiS nie moga zosta¢ pociggnigte do odpowiedzialnosci
w zakresie wykorzystania informacji w niej zawartych.
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