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PROGRAM KREATYWNA EUROPA
— KOMPONENT MEDIA

W schematach zwigzanych z developmentem utwordw audiowizualnych celem komponentu
MEDIA jest wsparcie doswiadczonych producentéw w tworzeniu wysokiej jakosci projektow
o potencjale, by trafi¢ do obiegu europejskiego i pozaeuropejskiego oraz zapewnienie warunkdéw
dla europejskich i miedzynarodowych koprodukcji. W obszarze produkcji telewizyjnej, oprocz
zwiekszenia potencjatu i jakosci projektow, celem jest zwiekszenie niezaleznosci producentow
telewizyjnych od nadawcow. Nacisk potozony jest takze na wspotprace koproducentow z rynkdw
audiowizualnych réznej wielkosci i z réznych regiondéw Europy. Dziatania w ramach schematu maja
réwniez zachecad nadawcédw i operatorow platform internetowych do angazowania sie w ambitne
projekty ukierunkowane na miedzynarodowg dystrybucje.

SCHEMATY pakiety 3-5 projektow filmowych — fabularnych,

« European Co-development

Obszar wspiera co-development europejskich
projektéw  filmowych, przeznaczonych do
dystrybucji  kinowej,  emisji  telewizyjnej
lub/i na platformach cyfrowych, posiadajacych
potencjat dotarcia do  miedzynarodowej
widowni. W ramach schematu istnieje mozliwosé
otrzymania dofinansowania na development
pojedynczego projektu filmowego — filmu lub
serialu: fabularnego, animowanego, dokumentu
kreatywnego, projektu nielinearnego (np. VR),
rozwijanego przez przynajmniej 2 niezalezne
europejskie firmy producenckie zarejestrowane
w 2 roznych  krajach  uczestniczacych
w komponencie MEDIA.

European Slate Development i
Mini-Slate Development

Schematy przeznaczone sg dla doswiadczonych
producentow i wspierajg rozwoj pakietéw wysokiej
jakosci projektow filmowych, ktére posiadajg
potencjat trafienia do obiegu europejskiego
i pozaeuropejskiego poprzez dystrybucje kinowa,
telewizyjng lub/i komercyjne wykorzystanie na
platformach cyfrowych. W ramach schematu
European Slate Development wspierane s3

European

animowanych,  dokumentéw  kreatywnych,
rozwijanych jako pojedyncze filmy lub seriale.
Schemat European Mini-Slate Development
skierowany jest do doswiadczonych producentéw
zarejestrowanych w jednym z krajéow o niskiej
zdolnosci  produkcyjnej (Polska znajduje sie
w tej grupie od 2021 r) i zaktada wsparcie
pakietu 2-3 projektéw filmowych — fabularnych,
animowanych,  dokumentéw  kreatywnych,
rozwijanych jako pojedyncze filmy lub seriale.
Do pakietéw mozna dotaczy¢ produkcje
krétkometrazowego filmu, ktérego autorem jest
wschodzacy talent.

TV and Online Content

Obszar przeznaczony jest dla niezaleznych
producentow filmowych i wspiera produkcje
wysokiej  jakosci  utwordéw  animowanych,
fabularnych i dokumentow  kreatywnych
(pojedyncze filmy lub seriale), przeznaczonych
w pierwsze] kolejnosci do emisji telewizyjnej lub
na platformach cyfrowych. Projekty powinny
posiadac¢ potencjat dotarcia do szerokiej widowni
miedzynarodowej i musza w nich uczestniczyc
co najmniej 2 nadawcy z 2 rdznych panstw
uczestniczacych w komponencie MEDIA.
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KTO MOZE APLIKOWAC

O dofinansowanie moga ubiegac sie firmy, ktérych
gtéwnym celem i dziatalnoscig jest produkcja
audiowizualna. Niezalezna firma producencka to
firma, w ktérej wiekszosciowej kontroli nie posiada
nadawca telewizyjny, ani pod wzgledem pakietu
akgji, ani dziatalnosci. Wiekszosciowa kontrola ma
miejsce gdy ponad 25% kapitatu zaktadowego firmy
pozostaje w rekach jednego nadawcy telewizyjnego
(50% gdy w gre wchodzi wielu nadawcédw).

WYMIAR EUROPEJSKI | MIEDZYNARODOWY

Firmy aplikujace o dofinansowanie musza w swojej
dziatalnosci by¢ ukierunkowane na koprodukcje
i wspotprace miedzynarodowa. Kazdy proponowany
do dofinansowania utwodr audiowizualny musi
mie¢ potencjat dotarcia do szerokiej publicznosci
na poziomie europejskim i miedzynarodowym.
«W schemacie European Co-development
warunkiem ubiegania sie o dofinansowanie
jest rozwijanego projektu przez przynajmniej
2 niezalezne europejskie firmy producenckie
zarejestrowane w2 roznych krajach
uczestniczacych w komponencie MEDIA oraz
doswiadczenie lidera w komercyjnej dystrybucji
utworu audiowizualnego w co najmniej 3 krajach
innych niz kraj wnioskodawcy w okresie od 2014 r.
do terminu sktadania wnioskdw.

.

W schemacie European Slate Development
konieczne jest wykazanie dla tego samego
okresu (2014 r. - data sktadania wnioskdéw)

komercyjnej dystrybugji 2 projektéw
referencyjnych, a w schemacie European
Mini-Slate Development - 1 projektu

referencyjnego w co najmniej 3 innych krajach
niz kraj wnioskodawcy (w przypadku dystrybugji
telewizyjnej lub na platformach internetowych
— przez 3 roznych nadawcdw).

W projekt proponowany w schemacie TV and
Online Content musi by¢ zaangazowanych
- na podstawie pisemnych zobowigzan i umow

- co najmniej 2 nadawcéw z 2 krajow

uczestniczagcych  w  komponencie MEDIA;
dodatkowo  oceniany  bedzie  kreatywny
i finansowy wymiar wspdtpracy europejskich
koproducentéw reprezentujacych rynki
audiowizualne o réznej wielkosci.
POTWIERDZONE INNE ZRODtA
FINANSOWANIA
Waznym elementem dokumentacji s3 umowy

i pisemne zobowigzania (deal memo) podpisywane
z koproducentami, we wnioskach nalezy tez wykazac
uzyskane dotacje lub innego rodzaju wsparcie
finansowe, ktore bedzie stanowito gwarancje, ze
projekt zostanie zrealizowany.

W schemacie TV and Online Content co najmnigj
40% finansowania musi pochodzi¢ ze $rodkow
nie bedacych wktadem wtasnym producenta i nie
nalezacych do dotacji z programu Kreatywna Europa
- komponent MEDIA, np. w postaci finansowania
bezposredniego lub wptywdw z przedsprzedazy
praw.

STRATEGIE MARKIETINGOWE | BUDOWANIE
PUBLICZNOSCI

Komponent MEDIA zacheca do tworzenia
innowacyjnych modeli biznesowych i strategii
marketingowych od poczatku fazy developmentu.
Przemyslane strategie dystrybucji i dotarcia do
szerokiej widowni na poziomie europejskim
i miedzynarodowym zapewniajg sukces projektu i sa
wysoko oceniane przez ekspertéw przyznajacych
dofinansowanie.

ZROWNOWAZONY ROZWOJ, ROWNOWAGA
PECI I WEACZANIE

Projekty, ktére ubiegajg sie o dofinansowanie,
powinny prezentowac strategie stuzace zapewnieniu
bardziej zréwnowazonej i szanujacej Srodowisko
branzy oraz dziatania dotyczace roéwnowagi pfci,
réznorodnosci, wiaczania i reprezentatywnosci.



DOFINANSOWANIE

W schemacie European Co-development:

- maksymalna dotacja UE dla lidera projektu
i kwalifikujacego sie partnera wynosi 60 000 euro;

- w przypadku co-developmentu seriali
telewizyjnych o planowanym budzecie produkcji
wynoszacym min. 20 mlin euro, maksymalna
dotacja dla lidera projektu i kwalifikujacego sie
partnera wynosi 100 000 euro;

- do 50% catkowitych kwalifikowalnych kosztéw
projektu.

W schemacie European Slate Development:
- katalog 3-5 projektéw: 90 000-510 000 euro

W schemacie European Mini-Slate Development:
- katalog 2-3 projektow: 90 000-310 000 euro

Kwoty ryczattowe European Slate Development
i European Mini-Slate Development:

- film animowany: 55 000 euro

- serial animowany: 60 000 euro

- kreatywny film dokumentalny: 30 000 euro

- kreatywny serial dokumentalny: 35000 euro

- film  fabularny o  budzecie  produkgji

nieprzekraczajgcym 5 min euro: 45 000 euro

ISAN

- film fabularny o budzecie produkcji powyzej
S mln euro: 60 000 euro

- serial  fabularny o  budzecie  produkgji
nieprzekraczajgcym 5 mlin euro: 55 000 euro

- serial fabularny o budzecie produkcji powyzej
S mln euro i nieprzekraczajagcym 20 min euro:
75000 euro

- serial fabularny o budzecie produkcji powyzej
20 mlIn euro: 100 000 euro

- film krotkometrazowy: 10 000 euro

W schemacie TV and Online Content:
- do 15% catkowitych kwalifikowalnych kosztéw
projektu;
« projekty fabularne:
- maks. 500 000 euro, jesli budzet produkgji jest
nizszy niz10 mln euro
- maks. 1 mln euro, jezeli budzet produkcji wynosi
10-20 min euro
- maks. 2 min euro, jezeli budzet produkgji
przekracza 20 mln euro
- projekty animowane: maksymalnie 500 000 €
« dokumenty kreatywne: maksymalnie 300 000 €

Miedzynarodowy numer ISAN (International Standard Audiovisual Number) wykorzystywany jest do
identyfikacji utworéw audiowizualnych, niezaleznie od tego, kiedy zostaty wyprodukowane i na jakim
nosniku zostaty rozpowszechnione. Numer ISAN bedzie wymagany na etapie raportu koncowego
przygotowywanego w celu rozliczenia dotacji w schematach European Co-development, European Slate
Development, European Mini-Slate Development oraz TV and Online Content.

Wiecej informacji o numerze ISAN znajduje sie tutaj: http://www.pl.isan.org/; http://www.isan.org/.
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