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Kreatywna Europa

to uniyny program
realizowany w latach
2021-2027, wspierajgcy
dziatania europejskmh
sektorow kultury,
audiowizualnego

| kreatywnego.

Cele programu:

wsparcie ponadnarodowego obiegu
europejskich dziet i twércow,

ochrona i propagowanie réznorodnosci
kulturowej i jezykowej oraz
europejskiego dziedzictwa
kulturowego,

profesjonalizacja i zwiekszanie
konkurencyjnosci sektoréw na rynku
globalnym,

wykorzystanie technologii i wdrazanie
innowacji w sektorach, dostosowanie
sektoréw do zmiany cyfrowej,

strategiczne budowanie publicznosci,
docieranie do nowych grup odbiorcéw
i zwiekszanie uczestnictwa w kulturze,

wigczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke,

zréwnowazony rozwoj
i zielona transformacja sektoréw,

wsparcie wspoétpracy ponadnarodowe;j
na rzecz rozwigzan stuzacych
rozwojowi polityk oraz budowania
potencjatu sektoréw.

Program sktada sie
z trzech komponentéw:

komponent MEDIA — wspiera dziatania
sektora audiowizualnego,

komponent Kultura — wspiera dziatania
sektoréw kultury i kreatywnego,

komponent miedzysektorowy — wspiera
rozwdj innowacji w projektach tgczacych
sektory kultury, kreatywny i audiowizualny,
a takze sektor wysokiej jakosci medidw
informacyjnych i rozwoj umiejetnosci kry-
tycznego korzystania z mediow.

—

-

Na realizacje programu Kreatywna Europa
w latach 2021-2027 zaplanowano 2,44
mld €. Za jego wdrozenie oraz podejmo-
wanie decyzji dotyczacych udzielenia
wsparcia z funduszy Unii Europejskiej
odpowiedzialna jest Komisja Europejska.
Europejska Agencja Wykonawcza ds. Edu-
kacji i Kultury zarzadza programem pod
nadzorem i w imieniu Komisji Europejskiej.

Whnioskodawcy i uczestnicy programu
moga uzyskaé wsparcie i informacje
o programie poprzez sie¢ biur reprezen-
tujacych program Kreatywna Europa
w kazdym z krajéw uczestniczacych
w programie — Creative Europe Desks.

Sie¢ Creative Europe Desks zajmuje sie
promocjg programu i upowszechnia-
niem jego rezultatéw, udziela konsultacji
z zakresu merytorycznych i formalnych
aspektow tworzenia projektéw, wsparcia
w poszukiwaniu partneréw zagranicznych
do projektéw opartych na wspoétpracy
miedzynarodowej, organizuje warsztaty
kompetencyjne, spotkania informacyjne
i seminaria dla sektordow kultury, kreatyw-
nego i audiowizualnego.




Komponent
Kultura

Komponent Kultura jest czes$cig programu
Kreatywna Europa przeznaczong dla pub-
licznych oraz prywatnych instytucji, organi-
zacji i innych podmiotéw aktywnie dziataja-
cych w sektorach kultury oraz kreatywnym.
Wspiera dziatania realizowane we wszystkich
obszarach kultury i sztuki, z wytaczeniem
sektora audiowizualnego, dla ktérego prze-
znaczony jest komponent MEDIA.

Projekty realizowane dzieki wsparciu kom-
ponentu Kultura majg rozwija¢ wspotprace
ponadnarodowa, potencjat i zasieg dziatania
europejskich sektoréw kultury i kreatywnego,
a takze przyczynia¢ sie do profesjonalizacji
i wzrostu konkurencyjnosci sektoréw na glo-
balnym rynku.

Cele komponentu Kultura:

+ promowanie europejskiej kultury
i sztuki,

+ zwiekszanie dostepu do débr kultury,

+ wsparcie réznorodnosci kulturowe;j
i jezykowej w Unii Europejskiej i poza
nig,

+ zwiekszanie mobilnosci artystow
i dziet europejskich,

- budowanie sieci wspotpracy sektora
kultury na poziomie ponadnarodowym,

+ rozwdj europejskiej publicznosci, w tym
zwiekszanie uczestnictwa w kulturze
0s6b mniej uprzywilejowanych
w dostepie do kultury i sztuki,

+ wigczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke,

+ transformacja cyfrowa i wdrazanie
innowacji, w tym innowacji spotecznych
i nowych modeli w organizacji kultury,

© rozwoj wiedzy i umiejetnosci tworcow
i profesjonalistow sektora kultury
i kreatywnego,

+ promocja i zachowanie europejskiego
dziedzictwa kulturowego.

Powyzsze cele mozna realizowaé pop-
rzez miedzynarodowe dziatania kultu-
ralne i kreatywne w ramach wybranego
obszaru grantowego:

+ Projekty wspétpracy europejskiej
Wsparcie obiegu literatury europejskiej

+  Platformy europejskie

+  Sieci europejskie,

i-Portunus¥*.

Ponadto komponent Kultura wspiera
realizacje takich inicjatyw, jak Europejska
Stolica Kultury, Znak Dziedzictwa Euro-
pejskiego i Europejskie Dni Dziedzictwa,
a takze nagrody Unii Europejskiej w dzie-
dzinie kultury — Europa Nostra Awards
w obszarze dziedzictwa kulturowego, Na-
groda im. Mies van der Rohego w dziedzi-
nie architektury wspodtczesnej, Nagroda
Literacka Unii Europejskiej oraz Music Mo-
ves Europe Talent Award.

*Program mobilnosci tworcéw i profesjonalistow
sektora kultury i-Portunus po zakoriczeniu fazy pilo-
tazowej od 2022 roku ma stac sie statym schematem

grantowym w ramach komponentu Kultura.
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Projekty
wspotpracy
europejskiej

Obszar wspierajgcy realizacje miedzynaro-
dowych inicjatyw stuzgcych pracy tworcze)
i wprowadzaniu innowacji w dziataniach kul-
turalnych. Projekty powinny przyczynia¢ sie
do miedzynarodowego obiegu dziet i tworcow
oraz budowania publicznosci, a takze do wia-
czania spotecznego poprzez kulture i sztuke,
zmniejszania $ladu weglowego sektordw,
cyfryzacji i wdrazania technologii w kulturze,
budowania potencjatu sektoréow i rozwoju
poszczegoélnych dziedzin sektora, takich jak
architektura czy dziedzictwo kulturowe.

Realizowane w ramach obszaru Pro-
jekty wspoétpracy europejskiej dziata-
nia projektowe musza, w zaleznosci od
gtéwnego celu projektu, realizowaé jednag
z wybranych s$ciezek projektowych:

TWORZENIE: ponadnarodowa twdrcza
wspotpraca na rzecz kreacji i koprodukgcji
artystycznej (offline i online), wsparcie mie-
dzynarodowego obiegu dziet i twdrcow,
zwiekszanie zasiegu europejskich sekto-
réw kultury i kreatywnego; badz

INNOWACJA: wprowadzanie nowych
praktyk i rozwigzan natury technolo-
gicznej, biznesowej, spotecznej na rzecz
rozwoju i budowania potencjatu europej-
skich sektoréw kultury i zwiekszania ich
konkurencyjnosci.
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Ponadto zgodnie z zatozeniami projekty
powinny w petni realizowaé przynaj-
mniej jeden z szes$ciu ponizszych prio-
rytetow wyznaczonych dla tego obszaru
grantowego:

PUBLICZNOSC: budowanie i rozwdj pu-
blicznosci, zwiekszanie dostepu do kultury
i sztuki, zwiekszanie uczestnictwa w kul-
turze, angazowanie odbiorcow w dziatania
projektowe i wspotpraca z publicznoscia.

WEACZANIE SPOLECZNE: aktywne wig-
czanie spoteczne poprzez kulture i sztuke
tworcow i odbiorcéw z grup mniej uprzy-
wilejowanych, nieuczestniczacych badz
zagrozonych wykluczeniem z udziatu
w kulturze i sztuce.

ZROWNOWAZONY ROZWOJ: wkiad
w osiggniecie celdw i zatozern Europej-
skiego Zielonego tadu oraz Nowego eu-
ropejskiego Bauhausu, tworzenie i wdra-
zanie rozwigzan przyjaznych $rodowisku
naturalnemu, zwiekszanie $wiadomosci
dotyczace] zréwnowazonego  rozwoju
poprzez dziatania w obszarze kultury.

NOWE TECHNOLOGIE: cyfrowa transfor-
macja i wdrazanie technologii w kulturze
i organizacji kultury w celu zwiekszania
konkurencyjnosci i zasiegu europejskich
sektoréw kultury i kreatywnego.

WYMIAR MIEDZYNARODOWY: budo-
wanie potencjatu europejskich sektorow
kultury i kreatywnego, w tym matych orga-
nizacji i instytucji, do aktywnego funkcjo-
nowania na arenie miedzynarodowej.

PRIORYTET SEKTOROWY: budowanie
potencjatu sektordw iich profesjonalistow
m.in. w zakresie rozwoju umiejetnosci,
sieciowania, rozwoju miedzysektorowej
wspotpracy ponadnarodowej i wsparcia



konkurencyjnosci na rynku globalnym —
w sektorach

ARCHITEKTURA
DZIEDZICTWO KULTUROWE
MUZYKA

SEKTOR KSIAZKI.

-

Istotne bedzie réwniez uwzglednienie
w projekcie zagadnierh przekrojowych dla
programu Kreatywna Europa 2021-2027,
takich jak INKLUZYWNOSC, ROZNOROD-
NOSC, ROWNOSC PLCI oraz OGRANICZANIE
NEGATYWNEGO WPLYWU NA SRODOWISKO
NATURALNE.

W ramach wybranych celéw i priorytetéw
mozna podejmowaé szereg réznorod-
nych dziatai, m.in.:

warsztaty, koncerty, festiwale, spotkania
i wymiany artystyczne, wystawy, konfe-
rencje, animacje spoteczno-kulturalne,
spektakle, platformy internetowe, promo-
cja i dystrybucja dziet.

Dziatania moga dotyczyé m.in.:
dziedzictwa  kulturowego  (material-
nego i niematerialnego); integracji po-
przez kulture i sztuke; budowania sieci
wspotpracy miedzynarodowej w zakre-
sie wybranych dziedzin kultury i sztuki;
budowania publicznosci i zwiekszania
uczestnictwa w kulturze; wdrazania tech-
nologii cyfrowych i innowacji; rozwoju
kompetencji tworcow i profesjonalistéw
sektora kultury; zielonej transformacji sek-
toréw kultury i kreatywnego.

Dziatania moga by¢é realizowane we
wszystkich obszarach kultury i sztuki,
z wytaczeniem sektora audiowizualnego,
dla ktérego przeznaczony jest kom-
ponent MEDIA programu Kreatywna
Europa, m.in.:

muzyki, tanica, teatru, fotografii, sztuk wi-
zualnych, performatywnych i plastycznych,
rzezby, wzornictwa, architektury, street
artu, literatury, mody, multimedidw.

Uprawnieni
whioskodawcy

Partnerstwo  projektowe moga tworzy¢
publiczne i prywatne organizacje, instytucje
i przedsiebiorstwa aktywnie dziatajgce w sek-
torach kultury i/lub kreatywnym, majace sie-
dzibe w jednym z krajéw uczestniczacych
w programie Kreatywna Europa komponent
Kultura.

Lider (wnioskodawca) miedzynarodowego
partnerstwa projektowego, sktadajacy wnio-
sek o dofinansowanie w imieniu wszystkich
partneréw, musi posiada¢ osobowos¢ praw-
ng od minimum 2 lat na dzien, w ktérym upty-
wa termin sktadania wnioskow.

Osoby fizyczne nie moga ubiegaé sie o dofi-
nansowanie.




Skala dziatan
projektowych

Projekt nalezy — w zaleznosci od celdw, prio-
rytetdéw, metod dziatania, potrzeb, zasobdw
i sktadu partnerstwa projektowego — ztozy¢
w ramach jednej z trzech kategorii Projektow
wspotpracy europejskiej (nie mozna ztozyé

w ramach dwach lub trzech).

KATEGORIA 1.
Projekty wspétpracy
na mniejsza skale

Whnioskodawca moze ztozy¢ w danym
konkursie w danym obszarze grantowym
nie wiecej niz jeden projekt, ale moze
wystgpi¢ jako partner w innych projek-
tach, bez wzgledu na kategorie Projektow
wspotpracy europejskiej.

PARTNERSTWO PROJEKTOWE

facznie minimum 3 organizacje
z 3 réznych krajow
uprawnionych do udziatu
w programie Kreatywna Europa
komponent Kultura

MAKSYMALNE DOFINANSOWANIE ZE SROD

moze stanowi¢ maksymalnie
80% catkowitego budzetu
projektu; pozostata kwota
to wktad wtasny finansowy
partnerstwa projektowego

lider i minimum
4 partnerow

tacznie minimum 5 réznych
organizacji z 5 réznych krajéw
uprawnionych do udziatu
w programie Kreatywna Europa
komponent Kultura

1 milion euro

moze stanowi¢ maksymalnie
70% catkowitego budzetu
projektu; pozostata kwota
to wkiad wiasny finansowy
partnerstwa projektowego

lider i minimum
9 partneréw

tacznie minimum 10 réznych
organizacji z 10 réznych krajow
uprawnionych do udziatu
w programie Kreatywna Europa
komponent Kultura

KOW PROGRAMU

2 miliony euro

moze stanowi¢ maksymalnie
60% catkowitego budzetu
projektu; pozostata kwota
to wktad wtasny finansowy
partnerstwa projektowego

MAKSYMALNY CZAS TRWANIA PROJEKTU

48 miesiecy




Szczego6towe
informacje
dotyczace konkursu
wnioskow na realizacje
Projektow wspotpracy
europejskiej

Wszelkie informacje i dokumenty dotyczace
konkursu wnioskow, jak m.in.:

zaproszenie do sktadania wnioskéw
w obszarze grantowym Projekty
wspotpracy europejskie

przewodnik dla konkursu projektéw
w obszarze grantowym Projekty
wspotpracy europejskiej

formularz wniosku online wraz

z obowigzkowymi zatgcznikami
(m.in. szczegdtowy opis projektu;
kosztorys; zestawienie uprzednio
dofinansowanych projektow)

instrukcja ztozenia wniosku

znajdujg sie na portalu Funding & Tender
Opportunities pod adresem www.ec.euro-
pa.eu/info/funding-tenders/opportunities/
portal/screen/programmes/crea2027

Zachecamy réwniez do poznania przykta-
déw dofinansowanych Projektéw wspotpracy
europejskiej z udziatem polskich lideréw
i partneréw zamieszczonych na stronie inter-
netowej Creative Europe Desk Polska w za-
ktadce ,Dofinansowane projekty”:

www.kreatywna-europa.eu/dofinansowania/
kultura/

oraz korzystania z wyszukiwarki partneréw
zagranicznych do planowanych projektow:

www.kreatywna-europa.eu/partnerzy/?In=pl

W przypadku pytan i watpliwosci zwigzanych
z obszarem grantowym Projekty wspotpra-
cy europejskiej zapraszamy do kontaktu
z Creative Europe Desk Polskal!




Creative Europe Desk Polska
Al. Ujazdowskie 41

00-540 Warszawa

+48 22 4476 180
info@kreatywna-europa.eu
www.kreatywna-europa.eu

f www.facebook.com/kreatywnaeuropa

www.instagram.com/creative_europe_desk_polska

Wspoélfinansowane przez
Unie Europejska

Ministerstwo
Kultury
Dziedzictwa
Narodowego

i Sportu.

Publikacja zostata sfinansowana przy wsparciu Komisji Europejskiej
oraz Ministra Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu. Wyraza ona
jedynie opinie jej autoréw, a Komisja oraz MKDNiS nie mogg zosta¢
pociagniete do odpowiedzialnosci w zakresie wykorzystania informa-
cji w niej zawartych.
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