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Szanowni Panstwo,

w najnowszym numerze ,Magazynu” przygotowalismy dla Panstwa szeroki wybor
tematéw. Pomimo ograniczen wywotanych pandemiag COVID-19 i zwigzanymi z nig

~ ograniczeniami polskie biuro programu Kreatywna Europa starafo sie dziata¢ w ostat-
nim kwartale bez zmian. Pomimo wstrzymanej mozliwosci spotkan fizycznych jeste-
- $my do Panistwa dyspozydji telefonicznie, e-mailowo i z wykorzystaniem dostepnych
| narzedzi online. W minionych miesigcach przygotowalismy rowniez dwa cykle webina-
row dotykajgcych tematow zaréwno z obszaru komponentu MEDIA — ,Rozwin swoj
projekt”, jak i Kultury — ,Priorytety wspotpracy europejskiej”, zapraszajac ekspertow

| i Profesjonalistéw z sektorow kultury i audiowizualnego.

W tych ciezkich minionych miesigcach branza filmowa starata sie reagowac i dosto-
sowywac do sytuacji. Organizatorzy duzych i mniejszych wydarzen przenosili ini-
cjatywy do internetu, starajac sie jak najlepiej stawic¢ czota ograniczeniom. Z nowa
rzeczywistoscig Swietnie poradzit sobie program szkoleniowy dla dokumentalistéw
Doc Lab Poland, ktéry zaprosit uczestnikow tej edycji do zaje¢ w formie webinardw.
- Na kolejnych stronach magazynu podsumowujemy tez wyjatkowa edycje targéw
filmowych Marché du Film w Cannes, ktéra po raz pierwszy w historii odbyta sie

w formule online. Na tamach tego numeru prezentujemy réwniez zebrane dziata-
nia pomocowe dla sektorow kultury, kreatywnego i audiowizualnego wprowadzone
na poziomie europejskim, majace wesprzec je w walce ze skutkami pandemii.
Dalej przedstawiamy Panstwu tegorocznych beneficjentow, ale patrzymy tez w przy-
sztos¢, mowiac, co jeszcze czeka odbiorcow komponentu Kultura do korica obecnej

edycji programu ﬂreatywna Europa.
!
.
| w koncu jak zawsze zachecamy Parfistwa do zapoznania sie z wyjatkowymi ludz-

mi z branzy, pasjonatami kina i sztuki, prowadzacymi dziatania z sercem i zaanga-
zowaniem. Na kolejnych stronach przeczytacie rozmowy z producentky Natalig
Grzegorzek, dyrektorem artystycznym festiwalu Nowe Horyzonty Marcinem
Pienkowskim, zatozycielka Fundacji Arton dr Marika Kuzmicz oraz koordynatorka

projektow Fundacji Wytwornia Karoling Juzwa.
|

Zapraszamy do przyjemnej lektury.
Zespot Creative Europe Desk Polska
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Dziatania pomocowe dla sektorow kultury,
kreatywnego i audiowizualnego w zwigzku
'zpandemiy COVID-19
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Sektory kultury, kreatywny oraz audiowizualny naleza do branz najsilniej dotknietych konsekwencjami
pandemii COVID-19 oraz wprowadzonych w niemal wszystkich panstwach dziatarn zapobiegajacych jej
rozprzestrzenianiu sie. Dotyczy to réwniez publicznych i prywatnych organizagcji i instytucji realizujgcych
projekty badz starajgcych sie o dofinansowanie w ramach programu Kreatywna Europa — ze wzgledu
nie tylko na oczywiste utrudnione funkcjonowanie podmiotow na poziomie krajowym, lecz takze na to,

ze w zdecydowanej wiekszosci projekty te realizowane sg w partnerstwach miedzynarodowych.

Aby wspomdc beneficjentéw i wnioskodawcéw programu
Kreatywna Europa, Komisja Europejska i Agencja Wykonawcza
ds. Edukagji, Kultury i Sektora Audiowizualnego (EACEA)
niezwtocznie podjety dziatania majgce zabezpieczy¢ realizacje
juz dofinansowanych projektow oraz utatwi¢ ubieganie sie
o dofinansowanie w ramach otwartych konkurséw. Ponadto
od poczatku pandemii COVID-19 w ramach programu
Kreatywna Europa i w jego otoczeniu powstato wiele inicja-
tyw wspierajacych sektory w walce ze skutkami pandemii.

Mozliwosé wprowadzania zmian w projektach bedacych
w trakcie realizacji

W pierwszej kolejnosci Agencja Wykonawcza EACEA wysto-
sowata komunikat do beneficjentéw wszystkich zarzadza-
nych przez siebie programéw, w tym programu Kreatywna
Europa, z pro$ba o raportowanie przez realizatoréw kazdego
przedsiewziecia zaistniatych probleméw w zwiazku z odwo-
taniem lub niemoznoscig przeprowadzenia dziatan, a takze
o zgtaszanie ewentualnych propozycji zmian w projekcie.
Opracowano takze zestaw instrukcji i wskazéwek dotyczacy
ich wprowadzania. Wszystkie zmiany byty analizowane i za-
twierdzane przez Agencje indywidualnie dla kazdego z pro-
jektow, przy czym Agencja stosowata maksymalnie elastycz-
ne podejscie (w granicach postanowier uméw finansowych
i zasad formalnych realizacji projektéw w danych schematach)
w zatwierdzaniu kwalifikowalnosci kosztéw odwotanych wy-
darzen, przesunie¢ w ramach budzetu, propozycji dziatan
zastepczych lub zmiany formatu realizowanych wydarzen
z offline na online, wydtuzania okresu realizacji projektu.

Wydtuzenie terminéw sktadania wnioskéw w ramach
otwartych konkurséw
Ze wzgledu na trudnos$ci w projektach opartych na wspét-
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pracy miedzynarodowej, zwigzane z komunikacja pomie-
dzy partnerami oraz ze skompletowaniem wymaganej
dokumentacji konkursowej poswiadczajacej wspdtprace
partnerska, podjeto decyzje o wydtuzeniu termindw skta-
dania wnioskéw w ramach otwartych wéwczas konkursow
o dofinansowanie.

Dzieki temu wnioskodawcy mieli szanse skompletowac
wniosek w konkursach na: Ttumaczenia literackie, Projekty
wspotpracy z krajami regionu Batkandw Zachodnich, Music
Moves Europe — dziatania ,Music Education and Learning”
oraz ,Co-Creation and Co-Production”, a takze ,Dziedzictwo
kulturowe w dziataniu”. Podmioty z sektora audiowizualnego
takze otrzymaty wiecej czasu na przygotowanie aplika-
¢ji w schematach Promocja online oraz Festiwale filmowe,
w ktérego ramach wspierane sg zaréwno pojedyncze inicja-
tywy, jak i sieci festiwali.

Zwiekszenie budzetu konkursu na Ttumaczenia literackie
2020 i Sieci kin, zmiana wytycznych w ramach schema-
tu Dystrybucja i agenci sprzedazy oraz przyspieszenie
oceny wnioskéw

Ponadto budzet ostatniego w tej edycji programu Kreatywna
Europa konkursu na Ttumaczenia literackie zostat zwiekszony
o okoto 1 mIn euro. Jednoczesnie zadeklarowano przyspie-
szenie procedury oceny ztozonych projektéw, aby przyzna-
ne srodki jak najszybciej trafity do europejskich wydawcow.
Przyspieszono réwniez procedure oceny wnioskow ztozo-
nych w konkursie na Projekty wspotpracy europejskiej 2020,
réwniez w celu jak najszybszego transferu przyznanych srod-
kéw do europejskiego sektora kultury — wyniki tego konkur-
su zostaty ogtoszone pod koniec maja, a srodki z programu s
sukcesywnie przekazywane beneficjentom.



W celu skutecznego i szybkiego wsparcia europejskich kin,
ktdre w zwigzku z zamknieciem znacznie odczuty wptyw epi-
demii COVID-19, Komisja Europejska zaplanowata dodatkowa
pomoc. Sie¢ Europa Cinemas zrzeszajaca kina prezentujace
europejska tworczosé oraz inicjatywy edukacyjne otrzyma
w tym roku grant wyzszy o 5 min euro. Ponadto wyptaty dla
kin dziatajagcych w sieci zostaty w 2020 roku zrealizowane
wczesniej niz poprzednich latach, instytucje te mogty tez
liczy¢ na dodatkowe wsparcie w postaci zaliczki na poczet
przysztorocznego programowania w wysokosci 50% dotagji
za 2019 rok.

Takze dystrybutorzy i agenci sprzedazy moga liczy¢ na do-
datkowe wsparcie. Agencja Wykonawcza EACEA naniosta po-
prawke w ramach obszaru grantowego Dystrybucja i agenci
sprzedazy — schemat automatyczny, w ten sposéb zmieniona
zostata procedura ptfatnosci w ramach schematu. Zgodnie
z nowymi regulacjami wysokosci zaliczek wyptacanych bene-
ficjentom zostaty zwiekszone do 80% — 60% po podpisaniu
umowy o udzielenie dotacji, 20% po zatwierdzeniu sprawoz-
dania z postepu prac.

Inicjatywy dla sektoréw kultury, kreatywnego i audiowizu-
alnego w ramach programu Kreatywna Europa 2014—-2020
Nie mozna zapominac o inicjatywach realizowanych do kon-
ca tej edycji programu Kreatywna Europa, z ktérych cze$é
zostata dostosowana do ograniczer wywotanych pandemia
COVID-19 (m.in. zwiekszenie udziatu transformacji cyfrowej,
realizagji i dystrybucji dziet online). Naleza do nich przetarg
na utworzenie platformy oraz schematu ponadnarodowej
dystrybucji dziet performatywnych w obszarach takich jak
teatr (w tym teatr muzyczny), taniec, performans, sztuka cyr-
kowa oraz street art — zatozeniem jest, aby platforma i sche-
mat dystrybucji sztuk performatywnych zostaty otwarte dla
sektora kultury juz na jesieni 2020 roku. Kolejna inicjatywa jest
nabor projektéw w ramach pilotazowego dziatania Music Moves
Europe na opracowanie i wdrozenie schematu grantowego,
wspierajacego odbudowe i rozwdj zréwnowazonego sektora
muzyki po pandemii COVID-19. Zatozeniem jest, aby schemat
ten zostat otwarty dla sektora muzyki na poczatku 2021 roku.

Na poczatku czerwca 2020 roku Komisja Europejska ogtosita
drugi nabor projektéw na realizacje dziatania przygotowaw-
czego ,Cinemas as Innovation Hubs for Local Communities”
(Kina jako o$rodki innowacji dla spotecznosci lokalnych).
Celem programu jest wsparcie innowacyjnych osrodkow
kulturalnych skupionych wokét kin, w szczegdlnosci na ob-
szarach, gdzie taka infrastruktura jest ograniczona, a co za
tym idzie — dostarczanie débr i ustug kulturalnych lokalnej
spotecznosci jest utrudnione. Inicjatywa ma takze za zadanie
wspierac kina, ktore bardzo silnie odczuty kryzys zwigzany
z pandemig COVID-19, ktéra miata znaczny wptyw na zmiane
doswiadczen widzow.

Specjalny konkurs z udziatem sektorow kultury i kreatyw-
nego w ramach budzetu programu Erasmus+

W chwili, gdy zamykamy ten numer ,Magazynu”, nie s3 znane
szczegoty tego konkursu (lub konkursow) — jest to nowa ini-
cjatywa zapowiadana przez komisarz Marije Gabriel, dgzaca
do wygospodarowania okoto 100 mIn euro z budzetu pro-
gramu Erasmus+ (niewykorzystane ze wzgledu na pandemie

COVID-19 srodki) na specjalny nabor badz nabory projektéw,
majacy wesprzed sektory kultury i kreatywny jako beneficjen-
tow realizujgcych dofinansowane projekty (m.in. w zakresie
rozwoju kompetencji, w tym cyfrowych, wtaczania spotecz-
nego, edukacji — poprzez kulture i sztuke). Za realizacje tych
specjalnych konkurséw beda odpowiada¢ Narodowe Agencje
programu Erasmus+.

Badania dotyczace wptywu pandemii COVID-19 na sektory
kultury, kreatywny i audiowizualny

W okresie pandemii podejmowane sg rowniez starania o zba-
danie wptywu pandemii na funkcjonowanie sektorow kultury,
kreatywnego i audiowizualnego. Jednym z takich badan jest
,COVID-19 and Workers in the Cultural and Creative Sectors
Pan-european survey launch”, zrealizowane przez europejska
sie¢ European Creative Hubs Network. Ankieta bada potrze-
by sektordéw, ich sytuacje spoteczno-ekonomiczng, otrzy-
mane wsparcie krajowe, produktywnos¢ i sposdb dziatania
w okresie pandemii. Rezultaty majg postuzy¢ wypracowaniu
optymalnych rozwigzan dla sektoréw na poziomie polityk
i narzedzi wsparcia sektoréw.

Dziatania Sieci europejskich na rzecz wsparcia sektoréw
w walce ze skutkami pandemii COVID-19

Od poczatku pandemii COVID-19 wiele Sieci europejskich,
dziatajacych ze wsparciem programu Kreatywna Europa i re-
prezentujacych europejski sektor kultury, silnie zaangazowa-
to sie w zabieganie o obecnos¢ sektora kultury w programach
pomocowych Unii Europejskiej, a takze o zwiekszenie wspar-
cia finansowego kultury w ramach nowej edycji programu
Kreatywna Europa 2021-2027. Wiele sieci realizowato tez wtasne
badania i opracowania dotyczace wptywu pandemii COVID-19
na funkcjonowanie organizacji i instytugji kultury w dziedzi-
nach, ktére reprezentujg (m.in. sie¢ IETM na biezaco prowa-
dzita podobny monitoring sektora sztuk performatywnych,
Europejska Rada Muzyki — europejskiego sektora muzycznego,
a Culture Action Europe — przekrojowo caty sektor kultury).

Platforma Creatives Unite

Z poczatkiem maja Komisja Europejska uruchomita specjalng
platforme internetowg Creatives Unite, majaca utatwid arty-
stom, wykonawcom i innym osobom pracujgcym w sektorach
kultury, kreatywnym i audiowizualnym dzielenie sie informa-
cjami i dobrymi praktykami, a takze wspdlne wypracowywa-
nie rozwigzan dla sektoréw w zwigzku z kryzysem wywota-
nym pandemia COVID-19.

Kampania #CreativeEuropeAtHome

Komisja Europejska na poczatku pandemii COVID-19 za-
inicjowata w mediach spotecznosciowych kampanie
#CreativeEuropeAtHome, w ramach ktérej w swoich kana-
tach komunikacyjnych udostepniata informacje o dziataniach
online realizowanych w projektach dofinansowanych ze $rod-
kéw programu Kreatywna Europa.

Kampania #EuropeForCulture

Istotnym elementem kryzysu wywotanego pandemia
COVID-19 jest takze kryzys turystyki kulturalnej. Komisja
Europejska zainicjowata w mediach spotecznosciowych kam-
panie #EuropeForCulture z hastem przewodnim ,Europe’s
culture — close to you”, zachecajgcg do zwiedzania Europy
i poznawania jej oferty kulturalnej.
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Platforma internetowa Creatives Unite

Pandemia spowodowana koronawirusem, ktéra spadta na
Europe w pierwszym kwartale tego roku, odcisneta ogrom-
ne pietno na europejskich sektorach kultury i kreatywnym.
Zamkniete kina, teatry, muzea, odwotane wydarzenia kultu-
ralne oraz przetozone projekty przyczynity sie do powaznego
kryzysu w branzy oraz utraty dochoddéw wielu jej uczestnikow.
W odpowiedzi na ten kryzys Komisja Europejska ogtosita uru-
chomienie specjalnej platformy internetowej Creatives Unite,
ktorej celem jest pomoc artystom, wykonawcom i innym
osobom pracujgcym w sektorach kultury i kreatywnym w ta-
twiejszym dzieleniu sie informacjami i pomystami.

Uruchomiona 6 maja 2020 roku platforma przeznaczona jest
dla sektoréw kulturalnego i kreatywnego dotknietych pan-
demig COVID-19. Jest to przestrzen stworzona przez sektory
i dla nich, umozliwiajaca wszystkim interesariuszom dyskusje,
dzielenie sie wiedzg oraz tworzenie innowacyjnych rozwigzan.

Uruchomienie platformy jest kontynuacjg wideokonferencji
ministréw kultury krajéw Unii Europejskiej z 8 kwietnia, na
ktérej komisarz ds. innowagji, badan, kultury, edukacji i mto-
dziezy, Marija Gabriel ogtosita inicjatywe. Polske na spotka-
niu reprezentowat wiceminister kultury Pawet Lewandowski.
Komisarz Gabriel tak zapowiadata uruchomienie platformy:
,Koronawirus ma niszczycielski wptyw gospodarczy na sektor
kultury i sektor kreatywny. Ta platforma internetowa zapew-
ni im forum do dzielenia sie pomystami i inicjatywami oraz
wspottworzenia rozwigzan dzieki ich kreatywnosci w odpo-
wiedzi na kryzys. To platforma sektorowa dla sektora”.

Od czasu powstania platformy na biezaco aktualizowa-
ne s3 informacje na temat obowigzujagcych w krajach Unii
Europejskiej obostrzen zwigzanych 2z koronawirusem,
inicjatyw dla sektoréw kultury i kreatywnego, dodatkowych
mozliwosci finansowania, propozycji wspdtpracy miedzy
podmiotami z branzy, a takze narzedzi i dobrych praktyk
wypracowanych przez innych.

W pierwszym miesigcu dziatalnosci platforma zarejestrowata
okoto 15 000 wizyt i otrzymata ponad 150 zgtoszen.
Kontynuacjg sprawnego dziatania platformy byta konferencja
online z udziatem komisarz Mariji Gabriel, ktéra odbyta sie
26 czerwca br. Byta to pierwsza okazja od czasu wybuchu
pandemii COVID-19 do bezposredniego dialogu sekto-
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réw kultury i kreatywnego z komisarz Unii Europejskiej,
Parlamentem Europejskim i Radg Europy. Podczas spotka-
nia gtéwni decydenci UE spotkali sie z przedstawicielami
sektorow, aby przyjrzec sie dziataniom podjetym dotychczas
w odpowiedzi na kryzys oraz sprébowad wspolnie zaplano-
wacé nowg przysztosé.

Podczas wydarzenia poruszono trzy tematy:

« Obecny stan sektora kultury i sektora kreatywnego — pan-
demia wywotana przez koronawirusa pograzyta europejskie
sektory kultury i kreatywny w bezprecedensowym kryzy-
sie. Trudno jest przewidzie¢ przysztosc, ale naszym obo-
wigzkiem jest aktywne wspétdziatanie i znalezienie nowych
sposobow walki z konsekwencjami, a takze budowa dialo-
gu z politykami, ktére pomoga wzmocnié sektory kultury
i kreatywny oraz stawi¢ czoto nowym wyzwaniom.

« Wspodlna, zjednoczona reakcja na wyzwania pandemii
— w ostatnich miesigcach pojawito sie wiele inicjatyw
z zakresu kultury i sektora kreatywnego, ktére nie tylko
wspierajg branze i ludzi, lecz takze inspirujg i dajg nadzieje.
Réwnolegle Komisja Europejska i Parlament Europejski
pracuja nad stworzeniem nowej polityki i uwolnieniem
funduszy na rzecz dotknietych spotecznosci. Nowa per-
spektywa finansowa UE i plan naprawy bedg stawiac szcze-
gdlny nacisk na kulture i kreatywnos¢.

+ Plany na przysztos¢ — w obliczu wyzwan najblizszej przy-
sztosci nalezy wstuchac sie w potrzeby i wyzwania stojace
przed sektorami kreatywnym i kultury.

,Nie jestesmy tu tylko po to, aby rozmawiaé, lecz takze by
dziata¢” — przypomniata komisarz Gabriel, podkreslajac po-
trzebe wdrozenia wszystkich istniejacych narzedzi wspieraja-
cych caty sektor.

,Kultura jest czescig naszej duszy, a branze kreatywne to eko-
system, na ktéry nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage. Ciesze
sie, ze nie tylko podzielamy te sama wizje, lecz takze pragnie-
my i$¢ naprzéd” — podsumowata po ponad dwdéch godzinach
dyskusji z okoto 20 przedstawicielami sektora z catej Europy.

Operatorem platformy jest europejska sie¢ Creative Hubs
Network oraz Creative FLIP — pilotazowy projekt Parlamentu
Europejskiego realizowany przez Komisje Europejska, a kie-
rowany przez Instytut Goethego.
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Chcemy sie szkolic!

W 2018 roku az 2216 uczestnikdw ze 106 krajow wzieto udziat
w szkoleniach odbywajacych sie ze wsparciem programu
Kreatywna Europa. Sposrdéd wszystkich kursantéw 1755
(79%) pochodzito z 39 krajoéw uczestniczacych w komponencie
MEDIA.

Najwiekszym zainteresowaniem szkolenia cieszyty sie wsrod
spegcjalistow z Polski, z ktorych to az 217 skorzystato z mozliwo-
$ci profesjonalnego rozwoju! Za nami na podium znalazty sie
Niemcy oraz Wtochy (odpowiednio 159 oraz 122 uczestnikdw).

Komponent MEDIA wspiera europejskie programy szkoleniowe
i warsztaty umozliwiajagce rozwdj potencjatu, umiejetnosci
i kompetencji profesjonalistéw sektora audiowizualnego,
a takze poprawiajace zdolnos¢ budowania sieci kontaktéw
na poziomie miedzynarodowym.

Lista wspieranych szkolen dostepna jest na:
www.creative-europe-media.eu/trainings/courses.

EUROPEAN ™\

HERITAGE "
AWARD

EUROPEAN
HERITAGE AWARDS/

EUROPA NOSTRA
AWARDS 2021

L\ Call for Entries

© Apply by 1October 2020 | europeanheritageawards.eu

Nagrody Europa Nostra 2021

Do 1 pazdziernika 2020 roku mozna zgtasza¢ kandydatow do
przysztorocznej edycji nagréd Unii Europejskiej w dziedzinie
dziedzictwa kulturowego — Europa Nostra Awards. To naj-
wazniejsze wyrdznienie w zakresie dziedzictwa kulturowego
kierowane jest do architektow, rzemieslnikdw, specjalistow
z zakresu dziedzictwa kulturowego, wolontariuszy, organiza-
¢ji i instytucji publicznych oraz prywatnych, a takze lokalnych
spotecznosci. Nagrody Europa Nostra przyznane zostang
30 osiggnieciom z dziedziny dziedzictwa kulturowego,
maksymalnie cztery projekty otrzymaja grand prix, a jeden
zostanie uhonorowany nagroda publicznosci.

Nagrody Europa Nostra zostang przyznane w nastepujacych
kategoriach:

- konserwacja

- aktywna dziatalnos¢ na rzecz dziedzictwa kulturowego
- badania

- edukacja, szkolenia i zwiekszanie swiadomosci.

Ponadto przyznane zostang nagrody specjalne ILUCIDARE za
najlepsze innowacje w dziedzinie dziedzictwa kulturowego
oraz dyplomagji kulturalnej. Nagrody ILUCIDARE realizowa-
ne sg dzieki wsparciu unijnego programu ,Horyzont 2020”.
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Négroda Un||‘.EuroptaJ§k"e_|
w dziedzinie dziedzictwa kulturowego
— Europa Nostra dla sieci Tramontana lli

7 maja br. Komisja Europejska oraz stowarzyszenie Europa Nostra ogtosity laureatéw nagrod Unii Europejskiej
w dziedzinie dziedzictwa kulturowego Europa Nostra 2020. Zaszczyt otrzymania tej prestizowej nagrody
przypadt w udziale europejskiej sieci Tramontana Il (Francja — Wtochy — Polska — Portugalia — Hiszpania),

ktorej polskim partnerem jest Akademia Profil.

Nagrody Europa Nostra to najwazniejsze wyrdznienie w za-
kresie dziedzictwa kulturowego. Zdoby¢ je moga architekci,
rzemieslnicy, specjalisci, wolontariusze, instytucje publiczne
oraz prywatne, a takze lokalne spotecznosci. W tym roku
przyznano je 21 wyjatkowym inicjatywom prowadzonym
w 15 krajach Europy.

,Kryzys zwigzany z COVID-19 pokazat nam, jak istotng role dla
naroddw i spotecznosci w catej Europie odgrywa kultura oraz
dziedzictwo. W czasach, gdy setki milionéw Europejczykdw
pozostaja fizycznie w separacji, nasze kulturowe dziedzic-
two zbliza ich do siebie bardziej niz kiedykolwiek wczesniej.
Tegoroczni laureaci Nagrdod Dziedzictwa Europejskiego
— Europa Nostra niosg silny przekaz promujacy mocniej
zjednoczong i silniejszg Europe”, powiedziata Marija Gabriel,
europejska komisarz ds. innowacji, badan, kultury, edukacji
i mtodziezy.

Sie¢ Tramontana IlI

Tramontana Ill to pogtebione badania niematerialnego dzie-
dzictwa spotecznosci wiejskich obszarow gorskich Europy.
Celem dziatan tej europejskiej sieci jest ochrona i rewitalizacja
tego dziedzictwa poprzez jego dokumentacje i szerokie roz-
powszechnianie. Prowadzone badania sg wynikiem partner-
stwa miedzy o$mioma organizacjami pozarzagdowymi z pie-
ciu krajow europejskich (Francji, Hiszpanii, Polski, Portugalii
i Wtoch) z ponad 50 podmiotami stowarzyszonymi. Jest to juz
trzecia edycja tego projektu, ktora uzyskata wsparcie w ra-
mach programu Kreatywna Europa, komponentu Kultura.

Obecnie niematerialne dziedzictwo spotecznosci wiejskich
obszaréw gdrskich Europy stoi w obliczu wielu zagrozen,
takich jak spadek znajomosci i praktykowania wtasnych tra-
dycji, degradacja Srodowiska i krajobrazu naturalnego czy
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marginalizacja w kontekscie postepujacej globalizacji. Same
spotecznosci lokalne borykaja sie réwniez z licznymi proble-
mami, takimi jak rosngca stopa bezrobocia wsrod mtodziezy.
Jednoczesnie wspdtczesne wyzwania dajg szanse na stworze-
nie nowych zasobow, a takze na eksperymenty z innowacyjny-
mi formami spdjnosci spotecznej, kulturowej i gospodarczej.

Niematerialne dziedzictwo spotecznosci wiejskich obszaréw
gorskich Europy jest niezwykle réznorodne i bogate, zas jego
dokumentacja ma ogromne znaczenie dla zachowania cig-
gtosci tradycji i ich rewitalizacji. W tym celu sie¢ Tramontana
prowadzi badania terenowe, wydaje publikacje, organizuje
warsztaty artystyczne i wydarzenia kulturalne, a takze bezpo-
Srednio wspiera artystéw na ich terytoriach. Zaangazowanie
spotecznosci w te procesy to zadanie kluczowe, poniewaz
dostep do lokalnego dziedzictwa jest czesto ograniczony.

Tramontana Il stanowi rozwiniecie prac wykonanych podczas
wczesniejszych dwdch edycji projektu: sieci Tramontana |
(2012-2013) i Tramontana Il (2014-2015). Podczas wszystkich
trzech etapéw wspdtpracy przeprowadzono ponad 1200 re-
jestracji terenowych dotyczacych miedzy innymi lingwisty-
ki, antropologii, pejzazy dzwiekowych i etnomuzykologii.
Zgromadzono zasoby fotograficzne, nagrania audiowizualne
i Zzrédta pisane. Baza danych zawierajaca informacje o tych
materiatach jest dostepna na profesjonalnym portalu inter-
netowym i ma istotne znaczenie w badaniu i promocji kultury
regionéw. Oprécz dziatalnosci badawczej partnerzy projektu
organizowali réwniez seminaria, warsztaty edukacyjne, wystawy
multimedialne i pokazy we wspdtpracy z wieloma instytucjami,
takimi jak uniwersytety, szkoty, fundacje, biblioteki i muzea.

,Projekt ten promuje idee europejskiej tozsamosci, a zwtasz-
cza dziedzictwa obszaréw gorskich, ktore jest wspdlne dla
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catej Europy. Jest to doskonaty przyktad wspétpracy miedzy-
narodowej naukowcdw posiadajgcych specjalistyczng wiedze
w roznych dziedzinach. Metodologia zastosowana w pro-
jekcie jest implementowana w réznych krajach europejskich
i ma potencjat do wprowadzenia jej na catym kontynencie”
— ocenitojury.

Polskie partnerstwo w sieci Tramontana lll

Polskim partnerem w projekcie Tramontana Ill jest Akademia
Profil. Dziatania prowadzone w jego ramach obejmowaty
szereg zadan zwigzanych z takimi dziedzinami jak dokumen-
tacja audiowizualna, katalogowanie zbioréw, prowadzenie
warsztatow, organizacja i udziat w forach oraz konferencjach
z partnerami projektu, organizacja festiwalu muzyki folkowe;j
Grodzisk Folk Fest, a takze dziatania wydawnicze.

Prowadzenie dokumentagji audiowizualnej na terenach Polski
realizowane byto gtéwnie podczas eksploracji etnogra-
ficznych i etnomuzykologicznych na Podhalu, w Pieninach
oraz na Slasku Cieszynskim. Na Podhalu i Mazowszu odby-
waty sie takze warsztaty z zakresu muzyki tradycyjnej, tan-
ca ludowego oraz lokalnej historii, skierowane gtéwnie do
dzieci i mtodziezy. Jak podkreslaja przedstawicie Akademii
Profil zaangazowani w partnerstwo, Magdalena Masewicz-
-Kierzkowska — geografka, dziennikarka, animatorka kultury
i Maciej Kierzkowski — muzyk, etnomuzykolog, szeroki za-
kres dziatan obejmowat réwniez przygotowanie miedzynaro-
dowych wydarzen: forum Tramontana oraz konferencji i fe-
stiwalu muzyki folkowej. W ramach forum zorganizowanego
w 2017 roku w Polsce przedstawiciele instytucji partnerskich
wzieli tez udziat w konferencji w Radziejowicach oraz festi-
walu muzycznym w Grodzisku Mazowieckim. Polski partner
sieci brat czynny udziat w wielu dziataniach koprodukcyj-
nych zrealizowanych w ramach projektu Tramontana, takich
jak platforma edukacyjna, publikacja ksigzkowa ,Memoria
Tramontana” oraz wydarzenie multimedialne Lux Aestiva
Tramontana. Ponadto Akademia Profil byta gtéwnym produ-
centem, wydawcg i koordynatorem publikacji fonograficznej
,Tramontana” Orkiestry Macka Kierzkowskiego.

Przedstawiciele polskiej organizacji opowiadajg o zawigza-
nym w wyniku szczesliwego zbiegu okolicznosci partnerstwie:
,W 2014 roku fundacja Akademia Profil poszukiwata partnerow

Konserwacja

« Pawilon ogrodowy Rubensa, Antwerpia, Belgia

« Arsenatw Hvarze, Chorwacja

- Epitafia w kosciele uniwersyteckim w Lipsku,
Niemcy

« Muzeum Sztuk Pieknych, Budapeszt, Wegry

« Bazylika Santa Maria di Collemaggio, LAquila,
Wtochy

« Muzeum LocHal, Tilburg, Holandia

« Podziemne jaskinie i winnice w El Cotarro, Hiszpania

- Most Iron Bridge, Wielka Brytania

Zastugi z tytutu poswiecenia na rzecz dziedzictwa
- Don Duco, Holandia

do stworzenia wtasnego europejskiego projektu w ramach
programu Kreatywna Europa. Wéwczas zostat nawigzany kon-
takt z wtoskim stowarzyszeniem Bambun, ktérego gtéw-
nym aktywista jest Gianfranco Spitilli — jednocze$nie znajomy
Macka Kierzkowskiego z wczesniejszych wspdlnych dziatan
artystycznych. Wspétpraca przy projekcie Akademii Profil nie
zostata nawiazana, ale okazato sie, ze istnieje mozliwos¢ ko-
operacji przy dziataniach projektu Tramontana Network re-
alizowanych woéwczas przez Bambun wspdlnie z partnerami
z Frandgji, Hiszpanii i Portugalii. Konsorcjum poszukiwato partne-
razinnego europejskiego kraju w celu rozszerzenia projektu.
Zostalismy zaproszeni do udziatu w spotkaniach projekto-
wych we Wtoszech i Portugalii, po czym wspdlnie aplikowali-
$my z dziataniami w ramach sieci Tramontana Ill” — opowiadaja
Magdalena Masewicz-Kierzkowska oraz Maciej Kierzkowski.

Dziatalnos$¢ Akademii Profil od poczatku istnienia organizadgji
w 2012 roku byta zwigzana z upowszechnianiem edukacji
i kultury. Wiele dziatain realizowanych w ramach projektu
Tramontana byto wiec kontynuacja wczesniejszych ak-
tywnosci, takich jak festiwal muzyki folkowej w Grodzisku
Mazowieckim czy warsztaty wielokulturowe.

Nagrody Europa Nostra

Nagrody Dziedzictwa Kulturowego / Europa Nostra zosta-
ty ustanowione przez Komisje Europejska w 2002 roku i od
tamtego czasu sg przyznawane przez sie¢ Europa Nostra. Ich
celem jest wyrdznianie i promowanie najlepszych praktyk
zwigzanych z ochrong dziedzictwa kulturowego, badaniami,
zarzadzaniem, wolontariatem, edukacjg i komunikacjg. W ten
sposéb przyczyniaja sie do wiekszego publicznego uznania
dziedzictwa kulturowego jako strategicznego zasobu euro-
pejskiej gospodarki i spoteczenstwa. Nagrody sg finansowa-
ne przez program Kreatywna Europa.

Laureatow na podstawie szczegdtowej analizy i oceny kandy-
datéw, organizacji oraz oséb prywatnych z 30 krajow euro-
pejskich, wybiera niezalezne jury, ztozone z ekspertéw w za-
kresie dziedzictwa kulturowego z catej Europy. W tym roku
podjeto takze decyzje o przyznaniu trzech nagréd Europa
Nostra za wyjatkowe osiggniecia w zakresie dziedzictwa kul-
turowego kandydatom ze Szwajcarii i Turcji — nieuczestnicza-
cych w programie Kreatywna Europa.

LAUREACI NAGROD DZIEDZICTWA EUROPEJSKIEGO / EUROPA NOSTRA 2020

ELEDTE]

- Sie¢ Tramontana lll, Francja, Hiszpania, Polska,
Portugalia, Wtochy

« Turin Papyrus Online Platform (TPOP), Wtochy

« Scanning for Syria, Holandia

Edukacja, szkolenie i zwiekszanie sSwiadomosci

« Cross-border Collaboration for European Classical Music,
Czechy

- Arolsen Archives Online, Niemcy

- The Secret Life of a Palace, Go6doll6, Wegry

+ Uccu Roma Informal Educational Foundation, Wegry

- Auschwitz. Not long ago. Not far away, Polska, Hiszpania

- The Ambulance for Monuments, Rumunia
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Nabor ekspertéw wspierajacych
Europejskie Stolice Kultury

Komisja Europejska poprzez powotane wraz z Dyrekcja Generalng ds. Edukacji, Mtodziezy, Sportu i Kultury konsor-
cjum projektowe pn. ,Budowanie potencjatu dla Europejskich Stolic Kultury” poszukuje specjalistow z réznych dziedzin,
ktérzy dotacza do grona ekspertow wspomagajacych swoimi umiejetnosciami zespoty wdrazajace Europejskie Stolice Kultury.

Zespoty organizujgce wydarzenia w Europejskich Stolicach Kultury beda mogty wyszuka¢ specjalistéw z konkretna wiedza
i umiejetnosciami i skorzystac z ich ustug. W szczegdlnosci poszukiwani sg eksperci w nastepujacych obszarach:

+ rozwdj publicznosci

« rozwiagzywanie konfliktéw

+ zarzadzanie zmiang

- prawo (w tym prawo autorskie)

+ monitorowanie i ewaluacja w sektorze kultury.

Mile widziani beda takze specjalisci w dziedzinie zarzadzania, komunikacji, koordynagji i stosunkéw miedzynarodowych.

Czym jest projekt ,,Capacity building for European Capitals of Culture” (Budowanie potencjatu dla Europejskich Stolic Kultury)?
Projekt ,Budowanie potencjatu dla Europejskich Stolic Kultury” rozpoczat sie w pazdzierniku 2019 roku i potrwa 30 miesiecy.
Wspiera¢ bedzie budowanie potencjatu oraz partnerskie dzielenie sie wiedzg i umiejetnos$ciami w odniesieniu do Europejskich
Stolic Kultury. Ma on na celu zapewnienie wybranym miastom praktycznego wsparcia tam, gdzie zidentyfikowano luki w kom-
petencjach. Ma stuzy¢é pomoca techniczng, zestawem narzedzi, materiatéw oraz praktyczng i teoretyczna wiedza fachows,
a jednoczesnie zwieksza¢ mozliwosci wymiany doswiadczen pomiedzy zespotami organizujgcymi Europejskie Stolice Kultury.

Wiecej informacji o naborze na stronach internetowych programu Kreatywna Europa oraz Komisji Europejskie;.

10  Magazyn2/2020, Creative Europe Desk Polska

<)
S
o
A,
o
)
o
S
N
o



MARCHE DU FILM

FESTIVAL DE CANNES

ONLINE

22 -26 JUNE-2020

Obecnos¢ komponentu MEDIA
na Marché du Film w formule online

Po raz pierwszy w historii cannenskiego festiwalu nie odbyt
sie fizyczny market filmowy. Zamiast tego Marché du Film
(22-26 czerwca 2020 roku) zorganizowano w przestrzeni
cyfrowej. Przeniesienie najwiekszych europejskich targéow do
internetu wymagato duzego zaangazowania ze strony organi-
zatordw, a takze zaufania ze strony potencjalnych uczestnikdw.
Ale ci, mimo nowej sytuacji, nie zawiedli. W wirtualnym
Marché du Film wzieto bowiem udziat ponad 10 000 profesjo-
nalistow z branzy filmowej. Ponad potowa z nich, bo az 5900
pochodzita z Europy. Najwieksza delegacja ,przyjechata”
jednak ze Standéw Zjednoczonych (1500), nastepna z Francji
(1400) oraz z Wielkiej Brytanii (950). Wirtualny market zostat
okrzykniety sukcesem, biorgc pod uwage liczbe uruchomio-
nych projektéw oraz zawartych umoéw. W ciggu czerwcowe-
go tygodnia zaprezentowano réwniez az 3500 filmow i pro-
jektow w rozwoju, a takze odbyto sie 1235 pokazdw, ktére
zgromadzity tacznie 42 000 widzow w 59 wirtualnych salach.
Podczas targéw zorganizowano takze ponad 200 wirtualnych
spotkan networkingowych oraz konferencji poswieconych
szerokiemu zakresowi tematéw, miedzy innymi réznorod-
nosci w sektorze audiowizualnym, rzeczywistosci wirtualnej,
nowym technologiom czy kwestiom zwigzanym z koprodukcja.

Nowa rzeczywisto$¢ marketowa byta oczywistym wyzwa-
niem dlawszystkich. Jednak, podobnie jak w ubiegtych latach,
réwniez w tym nietypowym czasie komponent MEDIA pro-
gramu Kreatywna Europa aktywnie uczestniczyt w Marché
du Film, przygotowujac szereg wydarzen i inicjatyw dla jego
uczestnikow.

Zupetnie nowy ksztatt przybrato stoisko MEDIA. Pomimo
wirtualnej formy oferowato ono uczestnikom niemal wszyst-

kie te same ustugi, co standardowe. Na stoisku mozna byto
dowiedzied sie wiecej nie tylko o komponencie MEDIA oraz
rodzaju dofinansowan dla sektora audiowizualnego, jakie
oferuje, lecz takze zapoznad sie z dziataniami i wydarzeniami
przygotowanymi w ramach trwajacych targéw filmowych.
Dodatkowo, majgc na celu wspieranie wspotpracy oraz uta-
twianie kontaktéw pomiedzy dofinansowanymi projektami,
Komisja Europejska zorganizowata krotkie spotkania (speed
meetings) dla 130 akredytowanych na stoisku beneficjentdw.

W tym roku program prezentacji organizowanych przez
MEDIA skupiat sie przede wszystkim na wyzwaniach, przed
ktorymi stanagt przemyst audiowizualny w trakcie pandemii,
a takze na mozliwych rozwigzaniach w czasach po kryzysie
COVID-19 oraz jego skutkach.

Klasycznie w ramach targéw w Cannes odbyto sie Europejskie
Forum Filmowe. Byto to juz drugie forum w formule on-
line (pierwsze miato miejsce podczas Miedzynarodowego
Festiwalu Filméw Animowanych w Annecy oraz towarzy-
szacych mu targéw). Cannenskie spotkanie odbyto sie pod
hastem ,Shaping the future of the European audiovisual
ecosystem: what is the role of the European Union?”.

Wybuch pandemii oraz podjete srodki zapobiegawcze do-
prowadzity do zamkniecia kin, wstrzymania produkgcji oraz
odwotania festiwali i targéw. Sytuacja silnie dotkneta caty
sektor audiowizualny. Podczas gdy globalne ustugi abona-
mentowe VoD zwiekszyty przychody i poprawity pozycje
rynkowa, kina, festiwale, producenci, dystrybutorzy czy twor-
cy walczyli o przetrwanie. W tym ztozonym kontekscie can-
nenskie forum zastanawiato sie nad ksztattem europejskiego
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FESTIVAL DE CANNES
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ekosystemu audiowizualnego w przysztosci. Zaproszeni go-
$cie podijeli sie analizy obecnej sytuacji w sektorze, przedys-
kutowali sposoby jego wzmocnienia oraz zastanowili sie nad
rolg Unii Europejskiej w ksztattowaniu przysztosci branzy.

Do udziatu w forum zaproszeni zostali Thierry Breton,
komisarz unijny ds. rynku wewnetrznego, oraz Sabine
Verheyen, postanka Parlamentu Europejskiego. W panelu
dyskusyjnym wzieli udziat Tatxo Benet (Mediapro), Ed Guiney
(Element Pictures), Daniela Elstner (UniFrance) oraz Marco
Chimenz (Cattleya). Spotkanie otworzyt Pierre Lescure,
dyrektor MFF w Cannes.

W przemoéwieniu otwierajgcym komisarz Breton omowit
niespodziewany kryzys wywotany przez koronawirusa oraz
jego znaczacy wptyw na sektor audiowizualny. Zwrécit uwage
na szybkos¢ reakcji Unii Europejskiej oraz przedstawit $rod-
ki podjete w celu pomocy branzy. Zachecat panstwa czton-
kowskie do priorytetowego traktowania sektora audiowizu-
alnego oraz mediow w ramach narodowych planéw naprawy
gospodarki. Komisarz wspomniat tez miedzy innymi o idei
silniejszej integracji kreatywnosci i pracy twoérczej z techno-
logig cyfrowa, wskazujac na fakt, ze potrzebne sg ambitne
inwestycje w technologie, a takze dialog i wspdtpraca miedzy
wszystkimi segmentami fancucha wartosci.

W nastepnym krétkim przeméwieniu Sabine Verheyen pod-
kreslata, iz Unia Europejska wcigz musi robi¢ znacznie wie-
cej i szybciej, jesli chce realnie pomdc sektorom kultury
i kreatywnemu. Komitet Kultury Parlamentu Europejskiego
bedzie nadal dazy¢ do sprawnego wdrozenia wtasciwych
$rodkow. Postanka podkreslata tez, ze wydawanie pieniedzy
na kulture i edukacje kulturalng jest inwestycjg w przysztoscé
kontynentu.

Podczas debaty panelowej ponownie podkreslony zostat
ogromny wptyw pandemii na sektor audiowizualny oraz wywo-
tany nig kryzys. Rdwnoczesnie zauwazono, ze ujawnit on tak-
ze pewne pozytywne mozliwosci europejskiego przemystu.
Po sukcesie koreanskiego ,Parasite” na catym Swiecie istnie-
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je duzy apetyt na réznorodne i twércze tresci. Tu rodzi sie
szansa dla filmografii europejskiej, ktérej roznorodnosé jest
jednym z gtéwnych atutéw. Panelisci wskazywali, iz Europa
musi by¢ bardziej ambitna, zwiekszac inwestycje tak, aby za-
spokoi¢ rosngce zapotrzebowanie na tresci o roznej jakosci.
Poruszono tez temat wtasnosci intelektualnej i potencjalnych
regulacji, ktore zostaty okreslone jako kluczowy element - to
sita napedowa, bez ktdrej europejskie firmy produkcyjne nie
beda w stanie przetrwad w coraz bardziej cyfrowej rzeczywi-
stosci. Podkreslano rowniez wage inwestycji w technologie.

Europejskie Forum Filmowe obserwowato na zywo ponad
700 akredytowanych gosci targéw, a takze okoto 1000 osdb
na platformie Facebook.

W ramach stoiska MEDIA zaprezentowane zostaty réwniez
cztery debaty, podczas ktérych specjalisci z branzy podzie-
lili sie swoimi doswiadczeniami w radzeniu sobie z kryzysem
oraz wskazowkami, dotyczacymi w szczegdlnosci organizo-
wania festiwali i targdéw, premier filmowych czy dostepu do
finansowania.

Pierwsza rozmowa, ,Socially distant, digitally close: film festi-
vals and markets during the COVID pandemic and beyond”,
ktorej gosémi byty Laurence Herszberg (SeriesMania) oraz
Tine Fischer (CPH:DOX), skupita sie na wymuszonym przez
pandemie procesie przenoszenia fizycznych wydarzen do
sieci w ciggu zaledwie kilkunastu dni. Rozmdwczynie podzie-
lity sie najlepszymi praktykami, wyciggnietymi wnioskami
oraz dtugotrwatymi zmianami, jakie wprowadzg w kolejnych
edycjach swoich festiwali nauczone tym doswiadczeniem.

Podczas spotkania ,Releasing films in the age of the pan-
demic”, w ktorym uczestniczyli dystrybutorzy Eduardo
Escudero (A Contracorriente Films) oraz Marike Muselaers
(Lumiére), poruszono temat tego, jak w obliczu nakazu
zamykania kin dystrybutorzy zmuszeni byli do ekspery-
mentowania z nowymi sposobami wypuszczania filmdw.
Zaproszeni gosci opowiadali, jak wprowadzane doraznie in-
nowacje mogg zwiekszy¢ obieg filmow rowniez w przysztosci.



O praktykach festiwalowych opowiadaty podczas trzeciegj
debaty ,COVID-19 festival premieres: streaming and ma-
sking?” Elise Jalladeau (Miedzynarodowy Festiwal Filmowy
w Salonikach) oraz Daniela Elstner (UniFrance). Festiwale maja
zasadnicze znaczenie w funkcjonowaniu branzy audiowizual-
nej ze wzgledu na ich funkcje marketingowa, wptyw na rozwdj
widowni oraz potencjat w zakresie poszukiwania talentéw.
Dostosowanie praktyk festiwalowych do nowych okoliczno-
$ci podyktowanych pandemia jest priorytetem w celu przy-
wrécenia ekosystemu audiowizualnego.

Ostatnie z czterech spotkan, ,Access to finance - challenges
faced by female professionals post global pandemic”, goscito
Julie Gayet, francuska producentke i dyrektorke trzech audio-
wizualnych firm produkcyjnych, oraz Juliane Schulze, trener-
ke i mentorke w zakresie planowania biznesowego, inwestycji
i dostepu do finansowania. Podczas dyskusji organizowanej
we wspotpracy z European Women’s Audiovisual Network
obie profesjonalistki z sektora audiowizualnego podzielity sie
doswiadczeniami i pogladami na temat wyzwan, na jakie na-
potykaja kobiety dziatajagce w branzy filmowej. Podczas roz-
mowy obie prelegentki w szczegdlnosci koncentrowaty sie
na dostepie do finansowania.

Wszystkie cztery debaty oraz Europejskie Forum Filmowe
sg dostepne do obejrzenia na kanale YouTube Digital Single
Market.

We wspotpracy z NEXT, najbardziej innowacyjng sekcjg can-
nenskich targow filmowych, zorganizowana zostata réwniez
konferencja ,Media Meets Tech 2020: European Film and
Media Tech Startups and Investors in Focus”, podczas ktorej
badano sposoby taczenia najnowszych osiagnieé technolo-
gicznych z przemystem audiowizualnym. Wydarzenie zgro-
madzito przedstawicieli europejskich start-upéw, akcelera-

torow, a takze inwestordw. Zaprezentowano wysokiej jakosci
i zréznicowany zakres start-upow, zajmujgcych sie wskazywa-
niem i tworzeniem nowych trendéw, w tym tych zwigzanych
ze sztuczng inteligencja oraz agregacja badz tworzeniem
tresci. Wérdd zaprezentowanych znalazty sie takie projekty
jak Froomle, sztuczna inteligencja gwarantujaca zwiekszenie
subskrypcji dostawcom medidw, wiadomosci i rozrywki, czy
Mimir by Mjollis, rozwigzanie do zarzadzania multimediami
oparte na dziataniu przegladarki — narzedzie przeznaczone
dla dziennikarzy i redaktoréw pracujgcych nad elementami
video, do automatyzacji powtarzalnych i czasochtonnych
zadan, takich jak rejestrowanie metadanych wideo i obrazuy,
transkrypcji mowy na tekst czy ttumaczen wielojezycznych.

Marché du Film zakonczyt sie 26 czerwca. Pie¢ dni pierw-
szych wirtualnych cannenskich targéw przynidst cata mase
spotkan, projekgji filmowych oraz konferencji. Wiele z prze-
prowadzonych rozmdéw skupiato sie na trudnosciach wywota-
nych przez pandemie COVID-19. Cieszy jednak, ze mimo trud-
nej sytuacji wcigz nawigzywane sa nowe wspotprace i trwaja
prace nad kolejnymi projektami. Kryzys przyniést réwniez
wiele przemyslen oraz bodZcow do zastanowienia sie nad
przysztoscig sektora audiowizualnego. Zmiana cyfrowa wy-
muszona restrykcjami epidemiologicznymi w pewnym sensie
poskutkowata wiekszg dostepnoscig utworow europejskich.
Festiwale i producenci, dzieki wirtualnym narzedziom, mogli
dotrzec do ludzi, ktorzy do tej pory mieli ograniczony dostep
do filmowych wydarzen. Nastapita rowniez ewolucja formatu
festiwalowego. Prace nad formami hybrydowymi trwaty od
dawna, jednak przymusowy lockdown spowodowat ich przy-
spieszenie. Wszystko wskazuje na to, ze takie formy wydarzen
pozostang juz na state w rzeczywistosci festiwalowej i mar-
ketowej. A zatem, pomimo nowej formuty online, jak zawsze
Marché du Film byt niezwykle intensywnym wydarzeniem,
ktore obfitowato w wiele konstruktywnych spotkan i rozméw.
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Wiosna tego roku przyniosta nieoczekiwany zwrot akgji —
w zwigzku z epidemig COVID-19 dziatania sektorow kultury
i kreatywnego zostaty przeniesione online, odbywaty sie
wirtualne festiwale filmowe i wydarzenia branzowe. Takze
Creative Europe Desk Polska skorzystat z mozliwosci do-
tarcia do szerokiego grona zainteresowaniach Programem
dzieki inicjatywom online. Na przetomie kwietnia i maja
zorganizowany zostat cykl wyktadéw eksperckich ,Rozwin
swéj projekt!”, dotykajacy réznych aspektéw i zagadnien
zwigzanych z aplikowaniem w komponencie MEDIA. Celem
projektu byto podniesienie kompetencji i poszerzenie
wiedzy potencjalnych wnioskodawcow z sektora audio-
wizualnego w zakresie realizacji projektéw w programie
Kreatywna Europa.

Tematyka tegorocznych wyktadéw zostata dostosowana
do potrzeb producentéw oraz innych profesjonalistéw sek-
tora i powstata w odpowiedzi na najczesciej pojawiajace sie
watpliwosci przy aplikowaniu o fundusze zaréwno na rozwdj
projektéw filmowych, jak i festiwali filmowych oraz o wspar-
cie w dystrybugji filmow europejskich. Kazde z webinaridéw
rozpoczeto sie od wstepu do programu Kreatywna Europa,
nakreslenia jego celéw i mozliwosci, jakie oferuje.

Gtownymi tematami pierwszych wyktadow byty kwestie
dotyczace marketingu i PR. Cykl rozpoczat sie spotkaniem
z Anna Kot, zwigzang z firma Aurum Film, ktéra skupita sie
na zagadnieniach budowania publicznosci miedzynarodo-
wej na etapie developmentu oraz dziataniach PR, ktore war-
to podejmowac w tym czasie. Webinarium dotyczyto takze
dziatan, jakie nalezy podja¢ w zwigzku w planowang premierg
festiwalowa filmu oraz jego miedzynarodowa dystrybucja.
Kolejne spotkanie w ramach ,Rozwin swdj projekt!” popr