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Szanowni Panstwo,
dobiega konca kolejny rok. Na mrozne zimowe wieczory proponujemy Panstwu lekture

ostatniego w tym roku ,Magazynu”.

Na tamach tego wydania opowiadamy o europejskich inicjatywach — Europejskich Stolicach
Kultury 2020, gali rozdania nagréd filmowych w Berlinie oraz European Cinema Night, w ramach
ktorej pokazy swietnych produkcji ze Starego Kontynentu odbyty sie w Polsce w trzech

miastach: w Poznaniu, Warszawie i we Wroctawiu.

Zwracamy Panstwa uwage na uruchomiony w tym roku ,,Lumiere VoD” — katalog europejskich
filmow stuzacy zwiekszeniu przejrzystosci rynku VoD. Przyblizamy réwniez rynek gier video,
zestawiajagc szereg statystyk dotyczacych tego jednego z najszybciej rozwijajacych sie

segmentow sektora kreatywnego w Europie.

Na stronach magazynu odnajda Panstwo réwniez podsumowanie projektu ,Monitor miast
kultury i kreatywnosci” — kompendium wiedzy o potencjale kulturowym i twdrczym miast,
w ktérym przedstawiono analize 190 osrodkéw z 30 krajow, w tym dziewieciu z Polski:
Gdanska, Torunia, Poznania, todzi, Warszawy, Wroctawia, Lublina, Katowic oraz Krakowa.

W tym wydaniu ,Magazynu CED Polska” spoglagdamy zaréwno w przesztosé, jak i przysztosé
Relacjonujemy nasze jesienne wydarzenia — Info Day programu Kreatywna Europa, festiwal
innowacji Filmteractive oraz dwa spotkania informacyjne dla przedstawicieli sektora
audiowizualnego. Przyblizamy tez nadchodzacy nabér w obszarze grantowym Ttumaczenia
literackie oraz opowiadamy o specjalnym konkursie Komisji Europejskiej dotyczacym
projektow wspotpracy panstw cztonkowskich Unii Europejskiej i krajow regionu Batkandw

Zachodnich.
Zyczymy przyjemnej lektury

Zespot Creative Europe Desk Polska
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Olga Tokarczuk laureatka Nagrody Nobla
w dziedzinie literatury

Olga Tokarczuk zostata uhonorowana Nagroda Nobla w dziedzinie literatury za 2018 rok.
Akademia Szwedzka wyrdznita pisarke za ,narracyjng wyobraznie, ktéra wraz z encyklope-
dyczna pasja reprezentuje przekraczanie granic jako forme zycia”. Druga nagroda, przyzna-
na za rok 2019, powedrowata do Petera Handkego. W 2018 roku pisarka otrzymata réwniez
prestizowa nagrode Man Booker International Prize za powies¢ ,Bieguni”.

Olga Tokarczuk jest autorka powiesci, zbioréw opowiadan,
esejow, a takze scenariuszy filmowych. Twérczo$é pisarki
wielokrotnie byta przektadana dzieki wsparciu programu
Kreatywna Europa, komponentu Kultura, w ramach obszaru
grantowego Ttumaczenia literackie. Ttumaczenia literackie to
schemat programu Kreatywna Europa wspierajacy dziatania
zwigzane z ttumaczeniem, publikacja, dystrybucjg i promocja
utwordw literackich. Obszar powstat z mysla o zwiekszeniu
dostepu do wysokiej klasy literatury europejskiej oraz wspar-
ciu kulturowej i jezykowej réznorodnosci w Unii Europejskiej
i innych krajach uczestniczacych w programie.

W ramach obszaru Ttumaczenia literackie w programie
Kreatywna Europa, komponencie Kultura oraz w jego po-
przedniej edycji — programie Kultura 2007-2013 — z jezyka
polskiego na jezyki europejskie przetozonych zostato piec
powiesci Olgi Tokarczuk:

-, Bieguni” - najezykialbanski, finski, niderlandzki, macedonski,

- ,Dom dzienny, dom nocny” — na jezyk wegierski,
- ,Gra nawielu bebenkach” — na jezyki albanski i turecki,

- ,Ksiegi Jakubowe” - na jezyki chorwacki, angielski,
niderlandzki i stowenski,
. ,ProwadZ swdj ptug przez kosci umartych” — na jezyki

angielski, hiszpanski i wegierski.

Mamy nadzieje, ze dzieki przyznaniu Nagrody Nobla wzro-
$nie zainteresowanie tworczoscig Olgi Tokarczuk i powstang
kolejne przektady w ramach obszaru grantowego Ttumaczenia
literackie.

Ponadto, na podstawie powiesci ,Prowadz swoj ptug przez
kosci umartych” powstat film ,Pokot” w rezyserii Agnieszki
Holland, ktéry rowniez otrzymat wsparcie ze srodkéw pro-
gramu Kreatywna Europa w ramach komponentu MEDIA
w obszarze grantowym Development — projekt pojedynczy
oraz w obszarach zwigzanych z dystrybucja.

Magazyn 4/2019, Creative Europe Desk Polska 5
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Galway i Rijeka
— Europejskle Stolice Kultury 2020

e

Od 1 stycznia 2020 roku tytut Europejskiej Stolicy Kultury wspoétdzieli¢ beda Galway (Irlandia)
oraz Rijeka (Chorwacja). Program Europejskiej Stolicy Kultury ma na celu promowanie
bogactwa i réznorodnosci kultur oraz wzmocnienie u obywateli poczucia przynaleznosci
do wspdlnego, europejskiego obszaru kulturowego. Tytut ten jest doskonaty szansa
promocji miast i regiondéw, zaprezentowania ich wktadu kulturalnego i artystycznego
w europejska kulture i sztuke, jak réwniez wptywu kultury i sztuki na ich rozwdj;

przyciaggniecia miedzynarodowej publicznosci i turystéw, a takze aktualizacji strategii
rozwoju poprzez dziatalnos¢ kulturalng. Wybdr danego miasta jako Europejskiej Stolicy
Kultury ma dtugofalowy i wielowymiarowy wptyw nie tylko na kulture, lecz réwniez
na sytuacje spoteczng i gospodarcza zaréwno samego miasta, jak i catego regionu.

6 Magazyn 4/2019, Creative Europe Desk Polska



GALWAY 2020

European Capital of Culture
Let the Magic In
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Galway European Tematami przewodnimi Europejskiej Stolicy Kultury 2020 Galway beda jezyk,

2020 Capital krajobraz oraz migracja. W programie kulturalnym zaplanowano ponad
Gaillimh of Culture 1900 wydarzen artystycznych tworzonych i realizowanych w ramach wspotpracy
lokalnych, krajowych, europejskich i miedzynarodowych twércéw i organizacji

kultury z ponad 30 krajow — m.in. instalacje artystyczne, koncerty, spektakle teatralne i warsztaty twércze. Dziatania w ramach
ESK 2020 Galway odbywac sie beda nie tylko w samym miescie, lecz w pobliskich miasteczkach i na wyspach w Zatoce Galway.
Program dziatari bedzie realizowany w rytmie czterech por roku celtyckiego: Imbolc, Bealtaine, Lughnasa oraz Sambhain.

Tematami przewodnimi Europejskiej Stolicy Kultury 2020 Rijeka bedg woda, praca

RlJ EKA 2020 oraz migracja. W programie kulturalnym przewidziano ponad 1500 wydarzen

EUROPEAN CARITAL OF cuLTure  artystycznych opartych na wspotpracy artystéw miedzynarodowych, organizacji

sektora kultury i lokalnej spotecznosci — m.in. instalacje artystyczne, wystawy,

spektakle teatralne i muzyczne, warsztaty tworcze. Dziatania w ramach ESK 2020 Rijeka odbywad sie beda nie tylko w samym

miescie, ale w catym regionie i zostang podzielone na siedem gtéwnych blokéw tematycznych, a kazdy dotyczy¢ bedzie

wybranego zagadnienia, m.in. zrbwnowazonego rozwoju, réznorodnosci i dialogu miedzykulturowego, migragji, integragji
poprzez kulture i sztuke.

Zachecamy do odwiedzenia Galway i Rijeki w 2020 roku i wziecia udziatu w wydarzeniach kulturalnych przygotowanych
w ramach programu Europejskich Stolic Kultury 2020.

Programy wydarzen ESK 2020 sg dostepne na oficjalnych stronach: www.galway2020.ie/en/ oraz www.rijeka2020.eu/en/.

Europejska Stolica Kultury jest przedsiewzieciem realizowanym i finansowanym w ramach programu Kreatywna Europa.
Tytut Europejskiej Stolicy Kultury po raz pierwszy zostat przyznany Atenom w 1985 roku. Pomystodawczynig inicjatywy oraz
aktywna promotorka dziatan na rzecz ochrony débr kultury byta grecka minister kultury Melina Mercouri. Od poczatku celami
przyznawania tytutu byty prezentacja i promocja na arenie miedzynarodowej dorobku kulturalnego i artystycznego danego
miasta oraz budowanie poczucia przynaleznosci do europejskiej wspélnoty kulturowej, przy jednoczesnej trosce o zachowa-
nie réznorodnosci.

Idea Europejskiej Stolicy Kultury wcigz ewoluuje. Poczatkowo tytut przyznawany byt jednemu miastu. Waznym momentem
w historii inicjatywy byt rok 2000, w ktérym, wyjatkowo, dla uczczenia nowego tysiaclecia, az dziewiec¢ europejskich miast,
w tym Krakéw, mogto cieszyc sie tym prestizowym tytutem. To wydarzenie dato poczatek nowym zasadom, ktére stanowity
przyznawanie tytutu dwoém miastom lezgcym w granicach Unii Europejskiej. W 2016 roku tytut Europejskiej Stolicy Kultury
wspotdzielity Wroctaw i San Sebastian.

Magazyn 4/2019, Creative Europe Desk Polska 7
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"Lumiere VOD —katalog europejskic

filmow stuzacy zwiekszeniu
przejrzystosci rynku VOD w Europie

Wiosng tego roku zainicjowany zostat nowy projekt Komisji Europejskiej realizowany we wspotpracy
z Europejskim Obserwatorium Audiowizualnym. Lumiere VOD to katalog europejskich filméw dostepnych
w serwisach VOD w Europie, umozliwiajacy wyszukiwanie produkgcji prezentowanych na ptatnych, legalnie
dziatajacych serwisach. Katalog ma stuzy¢ profesjonalistom w znalezieniu informacji o europejskich filmach
i ich dostepnosci w internecie na terenie catej Unii Europejskiej. Baza danych zawiera informacje o ponad
35 tysigcach filmow europejskich, oferowanych tacznie 150 tysiecy razy na platformach VOD. Dane te po-
chodza z niespetna 300 katalogow platform VOD dostepnych w 28 krajach europejskich.

Zgodnie z informacjami zaprezentowanymi przez Europejskie
Obserwatorium Audiowizualne obecnie zaledwie 29% filmow
oferowanych przez serwisy VOD na terenie Unii Europejskiej
to produkcje ze Starego Kontynentu. Do tej pory nie istnia-
ty bazy danych wszystkich europejskich filméw dostepnych
w serwisach VOD, widzowie mogli korzystaé jedynie z na-
rzedzi online dostepnych w danym kraju. Portal skupiajacy
produkcje europejskie odpowiada na potrzeby swiatowego
rynku, ktory w duzej mierze opiera sie na produkcjach pocho-
dzacych z krajéw Unii Europejskiej. W latach 2007-2017 w tym
regionie wyprodukowanych zostato ponad 18 tysiecy filmow,
a produkcja wzrosta 0 47%.

Ogtaszajac utworzenie Lumiere VOD, Marija Gabriel, komi-
sarz ds. gospodarki cyfrowej i spoteczenstwa cyfrowego, po-
wiedziata, ze Europa pozostaje waznym graczem, jesli chodzi
o produkgcje filmowa. Docieranie do szerokiej publicznosci jest
jednym z wazniejszych krokéow podejmowanych w ramach
unijnej strategii #Digital4Culture, ktéra wykorzystuje pota-
czenie technologii cyfrowych i kultury. Susanne Nikoltchey,
dyrektor wykonawcza Europejskiego  Obserwatorium
Audiowizualnego, dodata, ze Lumiere VOD jest konsekwent-
nym rozwinieciem badan tej instytucji w kontekscie wiedzy
dotyczacej rynkéw wideo na zadanie w Europie.

8 Magazyn 4/2019, Creative Europe Desk Polska

Inicjatywa zapewni wiekszg przejrzystos¢ na europejskim
rynku serwiséw VOD oraz pomoze zwiekszy¢é obecnosé
i widoczno$¢ filméw europejskich oraz ich miedzynarodo-
wy obieg. Lumiere VOD jest przeznaczony przede wszyst-
kim dla profesjonalistéw z branzy audiowizualnej: autoréw,
producentéw, dystrybutoroéw, funduszy filmowych i orga-
néw regulacyjnych, aby pomdc im w sledzeniu wykorzysta-
nia filméw w VOD i ocenie sktadu tych katalogéw. Narzedzie
to moze zosta¢ dodatkowo wykorzystane do sprawdzania
postepdw przy wdrazaniu dyrektywy o audiowizualnych
ustugach medialnych (AVMSD), w ramach ktérej 30% utwo-
réow audiowizualnych dostepnych na europejskich plat-
formach VOD powinny stanowi¢ filmy wyprodukowane na
Starym Kontynencie. Tym samym zostanie zrealizowany cel
dyrektywy polegajacy na zwiekszeniu obecnosci europej-
skich utworéw w serwisach VOD dostepnych na terenie Unii
Europejskiej.

Wprowadzenie Lumiere VOD byto mozliwe dzieki wspar-
ciu: Amazon Prime Video, Ampere Analysis, Apple, CNC,
EuroVOD, FilmDoo, Filmin, Filmtoro JustWatch, Kino Fondas,
La Cinetek, La Pantalla Digital, Le Kino.ch, Mediatheque
Numérique , Netflix, realeyz, uncut, UniversCiné, VOD Club,
VOD.lu, Vodeville.
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32. Europejskie Nagrody Filmowe

w Berlinie

FILMY MEDIA W GRZE O NAJWAZNIEJSZE STATUETKI

7 grudnia br. w Berlinie odbedzie sie kolejna ceremonia wreczenia
nagrod Europejskiej Akademii Filmowej. Jak zawsze wsrdd ty-
tutéw ubiegajacych sie o te najwazniejsze na naszym kontynen-
cie statuetki znalazty sie filmy dofinansowane w komponencie
MEDIA, zaréwno w schematach zwigzanych z developmentem,
jak i tych wspierajacych dystrybucje i agentéw sprzedazy.

Wsrdd produkcji ogtoszonych 9 listopada 2019 roku podczas
Miedzynarodowego Festiwalu Filmowego w Sewilli 13 filmdw
z dofinansowaniem MEDIA otrzymato tacznie 25 nominacji.

O najwazniejszg statuetke — najlepszego filmu europejskiego
- zawalcza cztery tytuty wsparte w programie Kreatywna

Europa: Bl i blask” w rezyserii Pedro Almodévara, ,Zdrajca”
w rezyserii Marca Bellocchio, ,Faworyta” w rezyserii Jorgosa
Lantimosa oraz ,Nedznicy” w rezyserii Ladja Ly.

Pierwsze trzy z wymienionych produkgji otrzymaty po czte-
ry nominacje. Trzy nominacje otrzymaty filmy ,Nedznicy”
oraz ,Portret kobiety w ogniu” w rezyserii Céline Sciammy.
Po jednej nominacji w gtéownych kategoriach uzyskaty
réwniez ,Biaty, biaty dzien” w rezyserii Hlynura Palmasona
oraz ,Tel Aviv w ogniu” w rezyserii Sameha Zoabiego.

Warto réwniez odnotowad, ze az trzy filmy animowane ubie-

gajace sie o nagrode dla najlepszej europejskiej petnome-
trazowej animacji powstaty z udziatem komponentu MEDIA.

Magazyn 4/2019, Creative Europe Desk Polska Q
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PIERWSI LAUREACI JUZ OGLOSZENI

Europejska Akademia Filmowa oraz EFA Productions
19 listopada ogtosili pierwsze nazwiska tworcow, ktérzy
zostang uhonorowani podczas tegorocznej gali rozdania
Europejskich Nagrdéd Filmowych. Specjalne osmioosobowe,
obradujagce w Berlinie jury, z puli filméw fabularnych w selekgji,
wytypowato zwyciezcdw w osmiu kategoriach — zdjecia,
montaz, scenografia, kostiumy, fryzura i makijaz, muzyka
oraz efekty dzwiekowe i wizualne. Az pie¢ z tych nagrod po-
wedrowato do dwdch obrazéw z dofinansowaniem programu
Kreatywna Europa. Film ,Faworyta” uhonorowany zostat za
najlepsze zdjecia (statuetka dla Robbiego Ryana), najlepszy
montaz (dla Jorgosa Mavropsaridisa), najlepsze kostiumy
(dla Sandy Powell) oraz najlepsze fryzury i makijaz (dla Nadii
Stacey). ,Bdl i blask” nagrodzony zostat w kategorii najlepsza
scenografia (dla Antxéna Gémeza). Pozostali nagrodzeni to:
John Gurtler w kategorii najlepsza muzyka oryginalna za film
,Btad systemu”, Eduardo Esquide, Nacho Royo-Villanova
i Laurent Chassaigne w kategorii najlepsze efekty dzwiekowe
za film ,Noc przez dwanascie lat” oraz Martin Ziebell, Sebastian
Kaltmeyer, Néha Hirve, Jesper Brodersen i Torgeir Busch w ka-
tegorii najlepsze efekty specjalne za film ,About Endlessness”.

EFA HONORUJE ,,BABYLON BERLIN”

W 2019 roku po raz pierwszy przyznana zostanie nagroda
w nowej kategorii — za osiggniecia w produkgji seriali fabu-
larnych (European Achievement in Fiction Series Award).
Pierwsza w historii statuetka trafi do tworcéw dofinansowa-
nego w komponencie MEDIA, schemacie TV Programming
serialu ,Babylon Berlin” Achima von Borriesa, Henka
Handloegtena i Toma Tykwera.

Europejska Akademia Filmowa wprowadza te nowg kategorie,

aby odzwierciedli¢ zmiany, jakie zachodza we wspdtczesnym
krajobrazie filmowym oraz uhonorowa¢ osiggniecia w pro-
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dukgcji europejskich seriali fabularnych. Jak zauwaza prze-
wodniczgca EFA Agnieszka Holland: ,Dla mtodszych pokolen
seriale sg znacznie bardziej popularnym formatem niz filmy
kinowe i jesli chcemy pozostad w zgodzie z naszymi odbior-
cami, EFA musi te zmiany odzwierciedlac”.

,Babylon Berlin” jest petnym pasji i precyzji obrazem politycz-
nej i spotecznej sytuacji Berlina lat dwudziestych XX wieku.
Oczami detektywdw pozwala obserwowac kluczowe wyda-
rzenia polityczne i spoteczne na réznych poziomach spotecz-
nych w Republice Weimarskiej.

PEOPLE’S CHOICE AWARD

Co roku w ramach Europejskich Nagrod Filmowych przyzna-
wana jest takze nagroda publicznosci (EFA People’s Choice
Award). W tym roku gtosowanie trwato od 2 wrzesnia do
31 pazdziernika, a wsrdd puli 12 tytutdw, z ktorej mitosnicy
kina z catej Europy mogli wybiera¢ swoich faworytéw, znaj-
dowato sie az osiem tytutdw ze znakiem MEDIA - ,Faworyta”,
,BOl i blask”, ,Zimna wojna”, ,Dogman”, ,Dziewczyna”,
,Szczedliwy Lazzaro”, ,Granica” oraz ,Zywiciel”. Ulubiony film
europejskiej publicznosci ogtoszony zostanie 7 grudnia pod-
czas gali rozdania Europejskich Nagréd Filmowych.

Zesztorocznym wielkim wygranym byt Pawet Pawlikowski
z filmem ,Zimna wojna”. 15 grudnia 2018 roku w Sewilli ta
polska produkcja otrzymata az piec statuetek, w tym najwaz-
niejszg — za najlepszy film europejski. Podczas 31. ceremonii
rozdania Europejskich Nagréd Filmowych tacznie az 11 filméw
z dofinansowaniem programu Kreatywna Europa komponentu
MEDIA zostato uhonorowanych 17 statuetkami.

To wydanie magazynu Creative Europe Desk Polska zostato
zamkniete tuz przed ceremonig rozdania Europejskich
Nagréd Filmowych.




LISTA TYTULOW DOFINANSOWANYCH W MEDIA
W WYSCIGU O NAGRODY EUROPEJSKIEJ AKADEMII FILMOWEJ:

W GLOWNYCH KATEGORIACH:

« ,Boliblask”, rez. Pedro Almodadvar (Hiszpania, 2019)
- 4 nominacje: europejski film, europejski rezyser, europejski aktor (Antonio Banderas),
europejski scenarzysta (Pedro Almoddvar);

 ,Zdrajca”, rez. Marco Bellocchio (Wtochy, 2019)
- 4 nominacje: europejski film, europejski rezyser, europejski aktor (Pierfrancesco Favino),
europejski scenarzysta (Marco Bellocchio, Valia Santella, Ludovica Rampoldi, Francesco Piccolo);
« ,Faworyta”, rez. Jorgos Lantimos (Irlandia, Wielka Brytania, USA, 2018)
- 4 nominacje: europejski film, europejska komedia, europejski rezyser, europejska aktorka (Olivia Colman);

 ,Portret kobiety w ogniu”, rez. Céline Sciamma (Francja, 2019)
-3 nominacje: europejski rezyser, europejska aktorka (Adéle Haenel oraz Noémie Merlant),
europejski scenarzysta (Céline Sciamma);
» ,Nedznicy”, rez. Ladj Ly (Francja, 2019)
— 2 nominacje: europejski film, europejski scenarzysta (Ladj Ly, Giordano Gederlini, Alexis Manenti);
- ,Biaty, biaty dzien”, rez. Hlynur Pdlmason (Islandia, Dania, Szwecja, 2019)
—1nominacja: europejski aktor (Ingvar Eggert Sigurdsson);

« ,Tel Aviv w ogniu”, rez. Sameh Zoabi (Belgia, Francja, Luksemburg, Izrael)
—1nominacja: europejska komedia.

W KATEGORII EUROPEJSKIE ODKRYCIE 2019 — NAGRODA FIPRESCI:
» ,Aniara”, rez. Pella Kdgerman i Hugo Lilja (Szwecja, Dania, 2018);
 ,RayiLiz” rez. Richard Billingham (Wielka Brytania, 2018);

« ,Nedznicy”, rez. Ladj Ly (Francja, 2019);

- ,Irina”, rez. Nadejda Koseva (Butgaria, 2018).

W KATEGORII PEENOMETRAZOWE FILMY ANIMOWANE:
 ,Buifiuel en el laberinto de las tortugas”, rez. Salvador Simé (Hiszpania, Niemcy, Holandia, 2019);

« ,Marona — psia opowies¢”, rez. Anca Damian (Francja, Rumunia, Belgia, 2019);
. ,Jaskétki nad Kabulem”, rez. Zabou Breitman i Eléa Gobbé-Mévellec (Francja, Luksemburg, Szwajcaria, 2019).
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Monitor miast kultury
i kreatywnosci 2019

.

Jesienig 2019 roku Komisja Europejska zainaugurowata druga edycje ,Monitora miast kultury
i kreatywnosci”, bedacego kompendium wiedzy o potencjale kulturowym i twérczym miast.
W publikacji przedstawiono analize 190 osrodkdéw z 30 krajéw, w tym dziewieciu z Polski:
Gdanska, Torunia, Poznania, todzi, Warszawy, Wroctawia, Lublina, Katowic oraz Krakowa.

Ogtaszajac publikacje ,Monitora miast kultury i kreatywnosci”
Tibor Navracsics, komisarz do spraw edukagji, kultury, mtodziezy
i sportu, odpowiedzialny za Wspdlne Centrum Badawcze, po-
wiedziat: ,Pierwsza edycja okazata sie sukcesem i umozliwita
miastom w catej Europie pobudzanie rozwoju dzieki lepszemu
wykorzystaniu ich atutéw kulturowych. Jestem przekonany,
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ze druga, rozszerzona edycja bedzie rownie przydatna dla
wtadz miast, sektoréw kultury i kreatywnego oraz dla samych
obywateli. Monitor jest doskonatym przyktadem na to, w jaki
sposob Wspdlne Centrum Badawcze moze wzmocnié pozycje
decydentdw i przyczynic sie do poprawy jakosci zycia obywa-
teli poprzez konkretne narzedzia sprawdzone empirycznie”.




Monitor stuzy analizie poréwnawczej oraz wzmocnieniu kreatywnego
i kulturowego potencjatu europejskich miast, ktéry ma zasadnicze
znaczenie dla stymulowania wzrostu gospodarczego i spojnosci
spotecznej. Informacje ilosciowe zawarte w publikacji ujeto w ramach
dziewieciu aspektéw polityki, ktére odzwierciedlajg trzy gtéwne prze-
jawy zywotnosci kulturowej i spoteczno-gospodarczej miasta:

- dynamika kultury — mierzy kulturowy ,puls” miasta pod katem infra-
struktury kulturalnej i udziatu w zyciu kulturalnym,

- gospodarka kreatywna - ukazuje zakres, w jakim sektory kultury
i kreatywny przyczyniajg sie do rozwoju gospodarki miasta pod
wzgledem zatrudnienia i innowacji,

« korzystne $rodowisko — okresla aktywa materialne i niematerialne,

dzieki ktérym miasto przycigga kreatywne talenty i pobudza zaan-
gazowanie kulturalne.
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Wyniki poszczegdlnych miast oblicza sie
jako $rednig wazong punktacji w kategoriach
,dynamika kultury” (40%), ,gospodarka kre-
atywna” (40%) i ,korzystne $rodowisko” (20%).
Wartosci te zostaty opracowane przez grupe
15 specjalistow z miedzynarodowym do-
$wiadczeniem w zakresie polityki lub badan
w dziedzinie kultury, kreatywnosci i rozwoju
obszaréw miejskich. Dane pochodza z osmiu
zrédet: audytu miejskiego i statystyk regio-
nalnych (Eurostat), badania Eurobarometru
dotyczacego jakosci zycia w miastach, Dyrekgji
Generalnej ds. Polityki Regionalnej i Miejskie]
Komisji Europejskiej, rankingdéw szkot wyz-
szych, rejestru europejskiego szkolnictwa
wyzszego, TripAdvisor oraz Open Street Map.

»Monitor miast kultury i kreatywno$ci” ma sta-
nowi¢ wsparcie dla zarzagdcdw miast w identy-
fikowaniu ich mocnych stron, utatwia¢ ocene
skutkéw dziatan politycznych oraz zachecac
do wzajemnej wymiany wiedzy i doswiadczen.
Zgodnie z wytycznymi nowego europejskiego
programu na rzecz kultury, przyjetego w maju
2018 roku, oraz unijnego planu prac w dziedzi-
nie kultury na lata 20192022 wazna rola przy-
padta kulturze na szczeblu lokalnym. Rozkwit
lokalnej kultury i dziatalnosci kreatywnej
poprawia jakos¢ zycia obywateli, wzmacnia
spojnos¢ spoteczng i zwieksza konkurencyj-
no$¢ przedsiebiorstw.

Publikacja jest jedna z aktywnosci przewi-
dzianych w ,Europejskich ramach dziatania
w zakresie dziedzictwa kulturowego”, maja-
cych poméc w zapewnieniu trwatego wptywu
Europejskiego Roku Dziedzictwa Kulturowego
2018. Monitor ma by¢ aktualizowany co dwa lata.

Grupy populagji:

XXL >1 mIn mieszkancow

XL 500 tys. — 1 mln mieszkancow
L 250-500 tys. mieszkancow
S-M 50-250 tys. mieszkancow
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Europejski

rynek gier wideo
o

Rynek gier wideo jest jednym z najszybciej rozwijajacych sie segmentow sektora kreatyw-
nego w Europie, ze wzrostem popytu na gry na poziomie 15% w 2018 roku. Europejski eko-
system gier komputerowych, szacowany na 21 miliardow euro, opiera sie na rozwoju tech-
nologicznym oraz na kreatywnych twércach, wyznaczajacych nowe standardy w dziedzinie
innowacji, wartosci artystycznych oraz interesujgcych opowiesci. Przemyst gamingowy
uznawany jest za wiodgcego udziatowca w dziedzinie europejskiej kultury cyfrowej. Branza
ta zatrudnia tacznie ponad 55 tysiecy pracownikéw w Europie.

Rynek gier komputerowych generuje nowe modele biznesowe oraz dostarcza technologie o potencjale miedzysektorowym.
Od lat siedemdziesiagtych XX wieku ulega ciagtej zmianie, odpowiadajac na potrzeby uzytkownikdéw — poza tradycyjnymi
modelami, jak gry komputerowe czy na konsole, obecnie silnie rozwijajg sie formy przeznaczone na urzadzenia przenosne,
gry online czy projekty VR (ang. virtual reality — rzeczywistos¢ wirtualna) oraz AR (ang. augmented reality — rzeczywistosé
rozszerzona). Gry wideo dostarczajg rozrywki ponad 54% Europejczykdw, utatwiajg poznawanie otaczajgcego Swiata oraz
interakcji miedzyludzkich. W branzy rozrywki gry komputerowe s3 druga najchetniej wybierang formg spedzania czasu. Zadna
inna forma ekspresji nie taczy tak dobrze wartosci artystycznych z technologicznymi, dajac przy tym mozliwosci aktywnego
uczestniczenia w opowiadanej historii.

W celu usystematyzowania ratingéw wiekowych dotyczacych gier wideo wiosng 2003 roku zostat powotany Ogdlnoeuropejski
System Klasyfikacji Gier (PEGI), ktérego celem jest wsparcie w podejmowaniu $wiadomych decyzji podczas zakupu tych pro-
duktéw. System zostat opracowany przez Europejskg Federacje Interaktywnego Programowania (ang. Interactive Software
Federation of Europe) i zastgpit szereg krajowych systeméw klasyfikacji wiekowej. Obecnie stanowi jeden system, uzywany na
prawie catym terytorium europejskim (w ponad 35 krajach). PEGI dzieli gry na te dostepne dla ogdtu graczy oraz na produkcje
skierowane do grup powyzej: 3,7, 12, 16 oraz 18 lat.

i s EUROPE'S

VIDEO GAMES

F E INDUSTRY
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Podziat przychoddw na czotowych rynkach europejskich
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(zrédto: Europejskie Obserwatorium Audiowizualne)
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529%

zwigzane z naukj, technologia,
wszystkich graczy inzynierig i matematyka*

korzystajacych . ) . , ‘
. . * Anesa Hosein, ,Girls’ video gaming behaviour and undergraduate degree selection:
zUu rzadzen mOb"nVCh A secondary data analysis approach”, ,Computers in Human Behavior”,

Uniwersytet w Surrey, vol. 91, luty 2019, 5.226-235.

Na podstawie danych Europe’s Video Games Industry oraz European Games Developer Federation.
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I‘g‘fo Day programu Kreatywna Europa
— relacja z wydarzenia

Info Day programu Kreatywna Europa odbyt sie 4 pazdziernika 2019 roku w Warszawie.
Podczas niego zaprezentowane zostaty dziatalnos¢ Creative Europe Desk Polska oraz
gtowne zatozenia Programu, zaréwno komponentu Kultura, jak i komponentu MEDIA.
Zorganizowano tez dwa bloki dyskusyjne z udziatem przedstawicieli sektora bankowego
oraz beneficjentow programu Kreatywna Europa.
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Tegoroczny Info Day programu Kreatywna Europa
poswiecony byt mozliwosciom wsparcia finansowego
polskich sektoréow kultury, audiowizualnego i kreatyw-
nych oraz perspektywom rozwoju Programu na kolejne
lata. Organizowane co roku ogdlnopolskie wydarzenie
ma na celu przedstawienie zatozen Programu i aktu-
alnych wytycznych w ramach komponentéw Kultura
i MEDIA. Po raz drugi spotkanie odbyto sie podczas
Dni Kreatywnosci organizowanych przez Ministerstwo
Kultury i Dziedzictwa Narodowego we wspotpracy
z Narodowym Centrum Kultury.

Spotkanie otworzyta Matgorzata Kietkiewicz, dyrektor
Creative Europe Desk Polska, ktéra podsumowata te-
goroczne sukcesy polskich beneficjentéw programu
Kreatywna Europa.

ywna Eliropa 2019, fot. Adallm Stepien /£© CED Polska

3

a Euro

Kreatywn

Twoje wsparcie
realizacji projektu

Dotychczasowe osiggniecia polskich beneficjentow
w W 2019 roku komponent MEDIA moze pochwali¢ sie
! kulturalﬂego szeregiem sukceséw polskich beneficjentéw. Do nich
f — | Krestywna zalicza sie z pewnoscig pierwszy w historii Programu

Info Day programu

E‘:‘m'zpma polski projekt wirtualnej rzeczywistosci dofinansowa-
' ny w schemacie Development — projekt pojedynczy.
MEDIA docenito bowiem dokument kreatywny
,Cztowiek z kamerg VR” w rezyserii Jacka Nagtowskiego,

Poli Borkiewicz i Mitosza Hermanowicza.

E

To nie koniec sukceséw polskich producentéw — juz
w pierwszym terminie naboru w ramach tego schema-
tu dofinansowane zostaty az cztery projekty filmowe
— oprocz utworu w technice VR doceniono dwa do-
kumenty kreatywne: projekt Pawta tozinskiego ,Film
balkonowy” oraz film ,Wika!” w rezyserii Agnieszki
Zwiefki, w produkcji My Way Studio, a takze film fabu-
larny ,Salt Lake”, ktérego producentem jest Mafiana.
Co wiecej, w tym roku dofinansowanie w bardzo wy-
magajacym schemacie Development — pakiet pro-
jektéw otrzymata polska firma produkcyjna Lava
Films. Jak co roku docenione zostaty polskie festi-
wale filmowe. Do wspieranych od lat przez MEDIA
imprez Millenium Docs Against Gravity, MFF Nowe
Horyzonty oraz Kino Dzieci ponownie dotgczyt kra-
kowski MFF Etiuda&Anima. Takze w tym roku New
Europe Film Sales Polska — jedyny agent sprzedazy
z Europy Srodkowo-Wschodniej — dofinansowany zo-
stat w schematach zwigzanych z dystrybucja i sprzeda-
23 filmow. Polska pozostaje jednym z zaledwie siedmiu
europejskich krajow, ktérego beneficjenci uzyskali
dofinansowanie dla agentéw sprzedazy.

W komponencie Kultura z roku na rok wzrasta liczba
polskich beneficjentéw. Od 2014 roku polscy benefi-
cjenci wzieli udziat jako liderzy lub partnerzy w ponad
100 projektach w ramach obszaru Projekty wspotpracy
europejskiej i otrzymali dofinansowanie ze srodkdéw
programu Kreatywna Europa na ponad 7 milionéw
euro. Okoto 60 podmiotéw z Polski — m.in. uczelnie
artystyczne, osrodki kultury, muzea, fundacje i sto-
warzyszenia — dziata obecnie w ramach europejskich
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sieci wspotpracy organizagji i instytucji kultury, a 11 pod-
miotoéw z Polski wspotpracuje miedzynarodowo w ramach
Platform europejskich. W samym 2019 roku w ramach ob-
szaru Projekty wspdtpracy europejskiej, dofinansowanie
otrzymaty az 24 podmioty z Polski. WSrod nich jest az czte-
rech polskich liderow partnerstw miedzynarodowych. Od
2014 roku az 51 polskich tytutéw przettumaczonych zostato
na 19 jezykow dzieki wsparciu programu Kreatywna Europa,
komponentu Kultura.

Perspektywy rozwoju Programu

O przysztosci programu Kreatywna Europa — jego kolejnej
edycjiw latach 2021-2027 — opowiedziat Maciej Szymanowicz,
specjalista ds. polityki przemystu audiowizualnego i progra-
mow wsparcia medidw, z dyrekcji generalnej ds. sieci komuni-
kacyjnych, tresci i technologii Komisji Europejskie;.

Podczas spotkania omowiono takze nadchodzacy rok
w programie Kreatywna Europa. Na 2020 planowany bedzie
program mobilnosci twdrcdéw i profesjonalistow sektora
kultury i-Portunus. Rozwijana bedzie réwniez pilotazowa
inicjatywa Music Moves Europe, czyli wsparcie europej-
skiego sektora muzyki w obszarach takich jak: mobilnos¢
artystow, nowe technologie cyfrowe, ponadnarodowa dys-
trybucja i zwiekszanie dostepu odbiorcow do réznych ga-
tunkow muzycznych, edukacja i szkolenia oraz rozwdj kariery
mtodych muzykow.

Ogtoszony zostanie rowniez specjalny nabdr projektow
wspotpracy z regionem Batkanow Zachodnich, majacy na celu
zaciesnienie wspotpracy Unii Europejskiej i tego regionu oraz
rozwdj wspotpracy instytucji kultury z panstw cztonkow-
skich Unii Europejskiej i Batkanéw Zachodnich. Planowane
jest rowniez ogtoszenie przetargu na opracowanie pilotazo-
wego programu mobilnosci i obiegu dziet performatywnych
(Circulation of European Performing Arts) — na wzér pro-
gramu mobilnosci artystow i pracownikow sektora kultury
i-Portunus, wspierajgcego ponadnarodowy obieg wyko-
nan na zywo sztuk performatywnych (teatr, taniec, festiwal,
cyrk, street art, z wytaczeniem muzyki). Inicjatywa ma
wspomaoc sektor kultury w organizacji i kosztach podejmo-
wania przedsiewzie¢ artystycznych poza granicami kraju
oraz w docieraniu do zagranicznej publicznosci. Przetarg
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na pilotazowy program obiegu dziet performatywnych ma
zostac ogtoszony w pierwszej potowie nadchodzacego roku.
Dodatkowo ogtoszony zostanie przetarg na opracowanie
programu wsparcia dla sektora teatru (Sectorial support
to the theatre sector). Pilotaz ma pomodc zidentyfikowad
problemy, trudnosci, mozliwosci i ograniczenia sektora te-
atru oraz zaproponowac jego wsparcie w aspektach takich
jak np. obieg dziet, podnoszenie kwalifikacji, cyfryzacja.
Przetarg na opracowanie strategii dla europejskiego sektora
teatru ma zostac ogtoszony w pierwszej potowie 2020 roku.

Zaprezentowane zostaty réwniez podziat i kompetencje
komponentéw programu Kreatywna Europa, ktéry formuje
sektory kulturalny i kreatywny w Europie, oraz nowe prio-
rytety zatozone przez Komisje Europejska na przyszte lata,
ktore dotycza migragcji, starzenia sie spoteczenstwa i wia-
czania marginalizowanych grup w sektor kreatywny. Maciej
Szymanowicz przyblizyt propozycje Komisji Europejskiej
przestang do Parlamentu Europejskiego, zaktadajaca o 30%
wiekszy budzet na dziatania w obszarze sektoréw kultury
i kreatywnego. Unia Europejska, mimo zblizajacej sie re-
cesji, wcigz za jeden z priorytetéw uwaza promocje euro-
pejskiej kultury i sztuki, zwiekszanie mobilnosci artystow
i dziet europejskich. Ktadzie rowniez nacisk na budowanie
wspotpracy kulturalnej na poziomie ponadnarodowym, roz-
wijanie europejskiej publicznosci, dostosowywanie sektoréw
kultury i kreatywnych do technologii cyfrowych i wdraza-
nia innowacji. Za priorytet uznaje takze dynamiczny rozwdj
sektora audiowizualnego poprzez wspieranie producen-
tow filmow i gier komputerowych, dystrybutoréw filmoéw
europejskich, agentéw sprzedazy, organizatoréw szkolen,
festiwali filmowych, targéw branzowych, wydarzen budu-
jacych i rozwijajacych widownie oraz projektow wspotpracy
miedzy inicjatywami edukacyjnymi, tworcéw platform inter-
netowych przeznaczonych dla profesjonalistéw branzy au-
diowizualnej, a takze kin oferujacych europejski repertuar.

Ponadto kontynuowane beda dotychczasowe dziatania
komponentéw, ktore pozytywnie wpisaty sie w program
Kreatywna Europa. Utrzymane zostanie ponadnarodowe
dziatanie w obszarach kultury i kreatywnym, ale wprowa-
dzone zostang réwniez kolejne akcje zwigzane z nowymi
technologiami, utatwianiem dostepu do kultury dla grup
marginalizowanych.



Panele dyskusyjne

Gos¢mi pierwszego panelu ,Instrument Gwarancyjny
Sektoréw Kultury i Kreatywnych Programu Kreatywna
Europa”, prowadzonego przez Macieja Dydo, byli Monika
Fabjan (Alior Bank), Grzegorz Dymek (Anshar Studios),
Mateusz Olszak (Bank Gospodarstwa Krajowego) oraz Maciej
Szymanowicz (Komisja Europejska). Ostatni z wymienionych
prelegentow przedstawit perspektywe Komisji Europejskiej
oraz informacje dotyczace mechanizmoéw dziatania i per-
spektyw rozwoju instrumentu gwarancji, a takze innych
dostepnych narzedzi finansowych w krajach Unii, z ktérych
czes$¢ wprowadzita instrument gwarancyjny juz kilka lat temu.
Nakreslit kontekst powstania pomystu wprowadzenia instru-
mentu gwarancyjnego dla sektoréw kultury i kreatywnego
oraz poczatkowe zatozenia, ktore spotkaty sie z bardzo pozy-
tywnym odzewem ze strony tych sektorow.

Przedstawiciele Banku Gospodarstwa Krajowego oraz Alior
Banku opowiedzieli o budowaniu i rozwijaniu systemu po-
Srednictwa dla sektora kultury i kreatywnego, m.in. poprzez
poszerzenie katalogu potencjalnych kredytobiorcow kwa-
lifikujgcych sie do programu o kolejne branze kreatywne.
Reprezentant BGK, Mateusz Olszak, opisat, jak rozbudowuje
sie sie¢ bankéw oferujacych instrument gwarancyjny oraz
w jaki sposob jego instytucja monitoruje i dostosowuje go do
specyfiki docelowych sektoréw. Zaznaczyt réwniez, ze kieru-
nek rozwoju i proponowana oferta zaleze¢ bedzie od popytu
na ten witasnie produkt wsrdd instytucji dziatajgcych w sekto-
rach kultury i kreatywnym.

Monika Fabjan, przedstawicielka Alior Banku, opowiedziata
o procedurach ubiegania sie o kredyt oraz gwarancje pro-
gramu Kreatywna Europa z punktu widzenia banku kre-
dytujacego oraz o indywidualnym podejsciu, jakie stosuje
bank, oceniajac kazdy z projektéw. Nie odnosi sie jedynie do
branzy czy gatezi, w jakiej dziata kredytobiorca, ale takze do
specyfiki samego projektu. Reprezentantka banku odpowie-
dziata na wiele pytan i watpliwosci dotyczacych formalnosci,
wymaganych dokumentéw oraz obowigzujacych procedur.

Praktykalia sktadania wnioskow w ramach instrumentu
gwarancyjnego z perspektywy kredytobiorcy przedstawit
Grzegorz Dymek ze studia Anshar Studios, ktére zajmu-
je sie produkcja gier wideo. O instrumencie gwarancyjnym

dowiedziat sie na jednym ze spotkan organizowanych przez
Creative Europe Desk Polska. Podczas panelu opowiedziat
o wyzwaniach zwigzanych z wnioskiem i niezbednym zaanga-
Zowaniu catego zespotu.

Pierwszy panel zakonczyt sie sesjg pytan i odpowiedzi, pod-
czas ktorej obecni na sali przedstawiciele sektorow zadawali
zaproszonym gosciom pytania dotyczace tego nowego na-
rzedzia finansowego.

Kolejny panel zostat poswiecony zrealizowanym juz przed-
siewzieciom, aby zainspirowac potencjalnych wnioskodaw-
cow i dac¢ im szanse zadania pytan obecnym na sali realiza-
torom projektéw. Goscmi tej czesci spotkania byli Karolina
Juzwa (Fundacja Wytwornia - projekt ,Jazz Connective”),
Katarzyna Slesicka (My Way Studio - projekt ,Wika!”), Jacek
Nagtowski (Centrala Film - projekt ,Cztowiek z kamerg VR”)
oraz Grzegorz Reske (Galeria Labirynt - projekt ,Meet the
Neighbours”). Podczas dyskusji podzielili sie ideami stoja-
cymi za projektami, ktore realizuja, oraz doswiadczeniami
wspotpracy z miedzynarodowymi partnerami w ramach tych
przedsiewzied, a takze refleksjami dotyczacymi ubiegania sie
o dofinansowanie w programie Kreatywna Europa.

Wydarzenie zakonczyto sie przedstawieniem przez pracow-
nikdw Creative Europe Desk Polska zatozen i mozliwosci
wspotpracy w ramach komponentéw Kultura oraz MEDIA.
Podczas prezentacji przekazane zostaty informacje o aktu-
alnych i przysztych naborach, a takze o najblizszych wyda-
rzeniach organizowanych przez biuro. Spotkanie byto okazja
do zdobycia informacji o Programie, skonsultowania swoich
projektow i pomystéw, a takze do nawigzania nowych
kontaktow i wymiany doswiadczen.

Na zakonczenie tegorocznego spotkania informacyjnego
Matgorzata Kietkiewicz zaprosita wszystkich uczestnikow
wydarzenia do Sledzenia strony internetowej oraz kanatéw
spotecznosciowych Creative Europe Desk Polska, a takze do
subskrypcji e-newslettera, gdzie publikowane sg aktualnosci
i informacje zwigzane z dziataniem biura oraz inicjatywami
Programu, zaproszenia na organizowane wydarzenia oraz
wiadomosci dotyczace poszczegdlnych schematéw dofinan-
sowania w ramach obu komponentow.
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Filmteractive2019 ———

— podsumowanie wydarzenia

¢ji

FILMTERACTIVE 2019

Transformacja cyfrowa nabiera tempa - to, co byto niewy-
obrazalne wczoraj, dzieje sie dzis, a jutro przejdzie do historii.
Nowe technologie to nowe mozliwosci produkgji i dystrybugji
tresci. To takze nowe formy angazowania odbiorcéw. Dzisiaj
nie wystarczy juz dziata¢ tylko w swoim polu zainteresowan.
Biznes, sztuka i technologia przestaty by¢ samowystarczal-
ne — by wszyscy mogli odnosi¢ sukcesy i przej$¢ przez cig-
gle trwajaca transformacje cyfrowa, musza powstawac nowe
modele wspotpracy. Filmteractive jest miejscem dyskusji na
tematy z pogranicza nowatorskiego marketingu, kreatywnosci
i nowych technologii. To tutaj mozna otworzy¢ swoj umyst
na nowe idee i trendy, nauczy< sie, jak sprawnie funkcjono-
wacé w terazniejszosci i jak dobrze przewidzie¢ zmiany nad-
chodzace w przysztosci.

W tym roku spotkali$my sie, zeby porozmawiaé o tym, jak
digital wptywa na twércow i przemysty kreatywne oraz jak
wskutek tych zmian ewoluuje biznes. Pokazalismy, jak wyko-
rzysta¢ nowoczesne technologie, m.in VR czy AR, w branzy
rozrywkowej, reklamowej, edukacyjnej. Na tegoroczng od-
stone festiwalu Filmteractive ztozyty sie dwie konferencje
— w Warszawie i w todzi, a takze interaktywna wystawa ,Strefa
innowacji” oraz przeglad produkgji VR ,Czasoprzestrzenie 2019”.

Filmteractive w liczbach: 2 miasta, 3 dni konferencyjne, 2 dni
interaktywnej ekspozycji w ,Strefie innowacji”, 25 prezentacji,
12 stanowisk kina VR z najciekawszymi produkcjami ostatnich
lat, 872 osoby zarejestrowane, 454 seanse w ramach kina VR.

I. FILMTERACTIVE 2019 | DIGITAL'N’CREATIVES

Warszawska odstona wydarzenia odbyta sie 4 pazdziernika
w przestrzeni Ms Mermaid, w ramach Dni Kreatywnosci,
organizowanych przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa
Narodowego i poswieconych rozwojowi branz kreatyw-
nych. Filmteractive byt takze jednym z wydarzen Festiwalu
Cyfryzacji, organizowanego przez Fundacje Digital Poland

20  Magazyn 4/2019, Creative Europe Desk Polska

w dniach 1-10 pazdziernika. Wspdtorganizatorem Filmteractive
w Warszawie byto Creative Europe Desk Polska. Prelegenci,
ktorzy wystgpili podczas tegorocznej edycji Filmteractive,
to reprezentanci réznych dziedzin: marketingu, biznesu,
kultury. Ich misjg byto zainspirowanie uczestnikéw festiwalu
oraz przekazanie praktycznej wiedzy, ktora pozwoli zmienié
pomysty biznesowe w kreatywne rozwigzania. W minionej
juz edycji, prowadzone] przez Edyte Kowal, udziat wzieli:
Maciej Szymanowicz (Komisja Europejska), Susan Butler
(Music Confidential), Borys Szyc (TheMuBa), Kamil Pohl
(Platige Image), Michat Michalski (newonce), George Legrady
(California Nanosystems Institute), Gaélle Mourre (rezyserka
i scenarzystka), Sanam Gharagozlou (MUBI), Sina Stieding
(Google/YouTube), Vincent van de Wetering (MediaMonks).
Konferencje zakonczyta dyskusja ,Bitwa na content”, w ktorej
uczestniczyli Jacek Amsterdamski (Grupa Wirtualna Polska),
Iza topuch (HBO Polska), Maciej Gozdowski (player.pl,
Grupa TVN), Agata Gwizdata (Radio t6dz).

1. FILMTERACTIVE 2019 | NEW VISUAL NARRATIVES
tédzka  odstona  wydarzenia  zostata  zorganizowana
7-8 pazdziernika na terenie Szkoty Filmowej w todzi -
wspodtorganizatora konferencji. Program sktadat sie z trzech
czesci: konferengji ,Nowe narracje wizualne”, interaktywnej
ekspozycji ,Strefa innowacji” oraz przegladu produkcji VR
,Czasoprzestrzenie 2019”.

»,Nowe narracje wizualne” byty pierwszg edycjg konferen-
cji stanowigcej punkt wyjscia dziatalnosci Laboratorium
Narracji Wizualnych: vnLab. Nowoczesne i multimedial-
ne Laboratorium przy Szkole Filmowej w todzi powstato
w ramach pilotazowego konkursu Ministerstwa Nauki
i Szkolnictwa ,Regionalna inicjatywa doskonatosci”, zorga-
nizowanego w wyniku rozpoznania, ze rewolucja cyfrowa
w mediach nie tylko jest faktem, lecz takze w coraz wiekszym
stopniu oddziatuje na pole praktyk artystycznych (w tym
na film, animacje i fotografie, w ktérych Szkota Filmowa sie



specjalizuje). Pietnastu prelegentdéw, w tym uznani artysci,
eksperci i badacze z obszaréw narracji, takich jak cinematic
VR, stereoskopia, interaktywny dokument i inne interak-
tywne formy wizualne, prezentowato rozwdj nowych form
narracji wizualnej we wspdtczesnym krajobrazie medialnym.
Wsrdd nich znalezli sie: Sylvia Rothe (Ludwig-Maximilians
Universitdt Minchen), Domna Banakou (Universitat de
Barcelona), Pola Borkiewicz (Polska Akademia Nauk, Szkota
Filmowa w todzi), Ludger Pfanz (ZKM Karlsruhe Center for Art
and Media), Kuba Mikurda (Szkota Filmowa w todzi), Kevin B.
Lee (Merz Akademie, Hochschule fiir Gestaltung, Kunst und
Medien, Stuttgart, staatlich anerkannt), Sara Kolster (projek-
tantka UX), Roderick Coover (artysta), Marta Materska-Samek
(Szkota Filmowa w todzi), Patrick von Sychowski (Celluloid
Junkie), Grzegorz Mazurek (Akademia Leona Kozminskiego),
Piotr Francuz (Katolicki Uniwersytet Lubelski Jana Pawta II),
Katja Schupp (Johannes Gutenberg-Universitit Mainz),
George Legrady (Universitat de Barcelona), Gaélle Mourre
(rezyserka i scenarzystka). W dyskusji po konferencji gtos za-
brali takze Ryszard W. Kluszczynski (Uniwersytet +odzki) oraz
Grzegorz Pochwatko (Polska Akademia Nauk). Wystapienia
i dyskusje pozwolity na rozpoznanie aktualnego stanu badan
nad zmieniajgcg sie pod wptywem technologii narracjg wizu-
alng oraz prezentacje najwazniejszych osiggniec artystycz-
nych w tym polu.

W praktyce uczestnicy mogli wszystko przetestowad

w,, Strefie innowacji” — interaktywnej ekspozycji, umozliwia-

jacej poznanie i doswiadczenie najnowszych osiggnied tech-

nologii, wptywajacych na zmiany w procesach tworzenia i do-

Swiadczania tresci. Kuratorami odpowiedzialnymi za wybor

prezentowanych projektéw byli w tym roku: Jacek Nagtowski

i Marcin Marczyk. Podczas trwania wystawy mozna byto zo-

baczy¢ dziewie¢ projektéw i porozmawiaé z ich twdrcami:

- Sufferosa — The Kissinger Twins (Polska)

- Sublimation — Karolina Markiewicz & Pascal Piron
(Luksemburg)

- Drawing Room, Temporary Contract, Love Radio Rwanda
— Sara Kolster (Holandia)

- Time Song (fragment ,Key To Time”), Toxicity — Roderick
Coover (USA)

- Bodyless — Hsin-Chien Huang (Taiwan)

« MOCAP (Polska)

- Virtual House (Polska)
- ActumLab (Polska)

- ArtShare (Polska).

Ponadto uczestnicy w specjalnie do tego celu przygotowanym

pomieszczeniu mogli zapoznad sie z przeglagdem najciekaw-

szych produkgcji VR z catego $wiata ,Czasoprzestrzenie 2019”,

w tym z premierami z takich festiwali jak Sundance, Wenecja

czy Tribeca. Do dyspozycji uczestnikdw byto 12 stanowisk

z goglami i stuchawkami oraz 11 specjalnie wyselekcjonowa-

nych filmoéw stworzonych z myslg o immersyjnym doswiad-

czeniu kinowym. Wsréd nich znalazt sie film ,The Real Thing”,

podréz do zbudowanych w Szanghaju kopii europejskich

stolic, takich jak Paryz, Wenecja i Londyn, oraz ,-22,7°C”,

dosdwiadczenie VR zainspirowane przygodg producenta

muzyki elektronicznej Molécule, ktéry pojechat na

Grenlandie, aby uchwyci¢ dzwieki Arktyki. Wszystkie

projekty, ktére zostaty pokazane w tym roku to:

- Szepty — Jacek Nagtowski (Polska)

- Limbo - Shehani Fernando (Wielka Brytania)

+ The Last Chair — Jessie van Vreden i Anke Teunissen
(Holandia)

- The Real Thing - Benoit Felici i Mathias Chelebourg (Francja)

- The Passenger — Isobel Knowles & Van Sowerwine (Australia)

- The Bridge - Nikita Shalleny (Ukraina)

+ =22,7°C — Jan Kounen, Molécule i Amaury La Burthe (Francja)

- Bloodless — Gina Kim (USA)

- The Equator - Nicolas Jolliet (Francja)

- Stellar Entanglement — The Kissinger Twins oraz Instytut
Bé61 (Polska)

- TimeSong (fragment, Key To Time”) — Roderick Coover (USA).

Materialnym rezultatem konferencji bedzie wielomedialna
publikacja zawierajaca zapisy debat toczonych podczas wy-
darzenia, teksty powstate w odpowiedzi na nie, artykuty za-
proszonych autorow oraz badawcze utwory audiowizualne.

Konferencja ,Nowe narracje wizualne” byta wspétfinanso-
wana ze srodkéw programu Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego pod nazwa ,Regionalna inicjatywa doskonatosci”,
realizowanego w latach 2019-2022.
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Granty na europejsiie

projekty audiowizualne

Jesienne spotkania ihformacyjne

komponenity, énfgﬁlﬂ" _

Wraz z poczatkiem jesieni Agencja Wykonawcza ds. Edukacji, Kultury i Sektora Audiowizualnego ogtosita
nabory na rok 2020 we wszystkich schematach komponentu MEDIA. W zwigzku z przedstawionymi
wytycznymi i terminami zgtoszen 29 pazdziernika i 8 listopada 2019 roku odbyty sie w Warszawie dwa
spotkania informacyjne dla zainteresowanych tym komponentem programu Kreatywna Europa. Obydwa
spotkania skierowane byty do konkretnych grup potencjalnych wnioskodawcdw, planujacych aplikowad
o dofinansowanie w ramach jednego z dostepnych 13 obszaréw grantowych.

Zorganizowane 29 pazdziernika wydarzenie byto adreso-
wane do producentéw audiowizualnych, zainteresowa-
nych wsparciem MEDIA dla projektow w fazie rozwoju oraz
produkcji. Tematem przewodnim byty wytyczne obowig-
zujace w 2020 roku w schematach Development — projekt
pojedynczy, Development — pakiet projektow oraz TV
Programming. Podczas spotkania przedstawicielka Creative
Europe Desk Polska zaprezentowata szczegdtowe wytycz-
ne tych obszaréw grantowych, omdwita zasady aplikowania
oraz kryteria oceny wnioskéw. Duzy nacisk zostat potozo-
ny na omowienie skutecznych strategii marketingowych
i dystrybucyjnych rozwijanych projektéw, budowanie do-
$wiadczenia firmy oraz europejski wymiar projektu, a takze
na potencjat budowania publicznosci. Waznym punktem
wydarzenia byto przedstawienie mozliwosci rozwoju za-
wodowego producentéw poprzez udziat w warsztatach dla
profesjonalistow organizowanych ze wsparciem programu
Kreatywna Europa, a takze targéw i wydarze networkin-
gowych odpowiadajacych na potrzeby twércow réznych
gatunkow filmowych. Wydarzenie to byto réwniez okazjg
do spotkania i wymiany doswiadczen oraz dobrych praktyk.

Do udziatu w spotkaniu informacyjnym odbywajacym sie
8 listopada zaproszeni zostali organizatorzy festiwali filmo-
wych oraz wydarzen branzowych, liderzy projektéw edukacji
filmowej oraz dystrybugji niekinowej. W jego trakcie omowio-

22  Magazyn 4/2019, Creative Europe Desk Polska

ne zostaty szczegdtowe wytyczne zwigzane z aplikowaniem
o dofinansowanie w komponencie, cele i priorytety obszaréw
grantowych: Festiwale filmowe, Edukacja filmowa, Dostep
do rynkéw oraz Promocja on-line. Przedstawicielka Creative
Europe Desk Polska przyblizyta obecnym dziatanie kompo-
nentu MEDIA, jego cele i priorytety. Duzy nacisk potozony
zostat na zmiany w omawianych schematach, w tym na tak
wazng w programie Kreatywna Europa wspotprace miedzy-
narodowa, polegajaca na tworzeniu sieci festiwali filmowych
oraz platform VOD, jak rowniez na nowe dziatania dotycza-
ce innowacyjnych strategii promocji oraz dystrybucji online
i offline. Uczestnicy spotkania dowiedzieli sie, jak wazne
w ramach komponentu MEDIA s3 dziatania skierowane na
budowanie i rozwdj publicznosci, w tym na tworzenie roz-
wigzan w kontekscie pokonywania barier jezykowych oraz
przedstawiajacych nowe modele biznesowe.

W trakcie obu spotkan informacyjnych uczestnicy podzie-
lili sie swoimi uwagami i pytaniami dotyczacymi programu
Kreatywna Europa. Wydarzenia te byty tez dobrg okazja
do skonsultowania z reprezentantka Creative Europe Desk
Polska aplikacji, nad ktorymi pracuja wnioskodawcy, podzie-
leniem sie pomystami oraz zweryfikowania planowanych
dziatan. Waznym punktem przy okazji spotkan byt takze
networking — wymiana doswiadczen w ramach realizowa-
nych projektéw.

fot. Anna Liminowicz / ©CED;Polska




The Industry Club

Donostia Zinemaldia
Festival de San Sebastian
International Film Festival
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Festiwalu Filmowym w San Sebastian

Sekcja Industry Club na festiwalu filmowym w San Sebastian, w tym roku odbywajaca sie w dniach
20-28 wrzesnia, kojarzona jest przede wszystkim jako miejsce spotkan branzy filmowej nastawionej

na wspotprace z Ameryka tacinska.

Podobnie jak na wiekszosci festiwali majacych osobng sekcje
kierowana do profesjonalistéw sektora filmowego intencja
Industry Club byto zapewnienie gosciom mozliwosci rozwo-
ju swoich projektéw w sprzyjajacych warunkach, nawigzania
nowych kontaktéw i wspdtpracy pomiedzy profesjonalistami
z branzy, a takze miedzynarodowa promocja dziet filmowych.
W tym celu podczas trwania sekcji Industry dostepne byty
m.in. sale konferencyjne z mozliwoscig wynajmu (wymagana
rezerwacja i umowa z Industry Club), festiwalowa biblioteka
online, stojaki ekspozycyjne z mozliwoscig pozostawienia
ulotek i broszur promocyjnych. Miejsce spotkan zlokalizowa-
ne byto w centrum festiwalowym w centrum kongresowym
Kursaal. Wszyscy goscie posiadajacy akredytacje branzowa
mogli bez ograniczen z niego korzystaé. Podczas Industry
Club nie mogto zabraknac stoiska MEDIA, gdzie przedstawi-
ciele Creative Europe Desk z kilku krajéw udzielali informacji
na temat mozliwosci uzyskania wspotfinansowania na realizo-
wane projekty z komponentu MEDIA programu Kreatywna
Europa. Mozna réwniez byto uméwic sie na indywidualne
konsultacje projektow.

Juz po raz drugi festiwal goscit Europejskie Forum Filmowe,
inicjatywe powotang przez Komisje Europejska z myslg o uta-
twieniu dialogu pomiedzy decydentami i przedstawicielami
europejskiego sektora audiowizualnego.

Tematem EFF, ktore odbyto sie 23 wrzesnia 2019 roku, byty
,Nowe modele finansowania i wspotpracy promujace dzieta
europejskie”. Celem dyskusji byto podkreslenie rosngcego
znaczenia wspotpracy w europejskim przemysle audiowizu-
alnym na wszystkich poziomach, od finansowania procesu
twdrczego po jego dystrybucje i promocje.

Uczestnicy pierwszego panelu ,Formuty wspétfinansowania na
rzecz lepszego wykorzystania praw” koncentrowali sie na moz-
liwosci faczenia réznych zrédet finansowania publicznego i pry-

watnego oraz np. Instrumentu Gwarancyjnego dla sektoréw kul-
tury i kreatywnych programu Kreatywna Europa (od niedawna
dostepnego rowniez dla polskich przedsiebiorcow), a w przy-
sztosci InvestEU, ktére moga pomdc europejskiemu prze-
mystowi audiowizualnemu w finansowaniu jego dziatalnosci.

Drugi panel poswiecony byt wspotpracy sektora filmowego,
a przede wszystkim dystrybutoréw i koproducentow filmo-
wych, ktéra moze pomdc europejskim dzietom zwiekszyé
liczbe odbiorcéw na catym swiecie, dzieki wsparciu np. z fun-
duszy koprodukeyjnych. Przyktadem takiej wspotpracy moze
by¢ film ,Gréce a Dieu” (Dzieki Bogu) Frangois Ozona.

Ponadto pod skrzydtami EFF odbyta sie druga edycja
Zinemaldia & Technology oraz Zinemaldia Startup Challenge,
organizowane przez Festiwal Filmowy w San Sebastian i maja-
ce na celu nagradzanie nowych projektow biznesowych doty-
czgcych innowacyjnych rozwigzan dla $wiata audiowizualne-
go w oparciu o zastosowanie nowych technologii.

Warto rowniez wspomnie¢ o tym, iz w tym roku w ramach
VIIl Europe-Latin America Co-Production Forum odbyto sie
wydarzenie ,Focus on Poland”, ktore miato na celu poszerze-
nie mozliwo$ci wspdtpracy polskiej branzy filmowej z przed-
stawicielami kinematografii hiszpanskiej i latynoamerykan-
skich. W ramach wydarzenia, w prezentacji ,Focus on Poland:
funding schemes, talents and co-production opportunities”
takie szanse omowita przedstawicielka Polskiego Instytutu
Sztuki Filmowej Anna E. Dziedzic. Odbyt sie takze panel dys-
kusyjny z udziatem Klaudii Smiei-Rostworowskiej (Madants)
i Marcina tuczaja (New Europe Film Sales) prezentujacy case
study miedzynarodowej koprodukcji z polskim udziatem.

Industry Club finansowane jest ze $rodkéw Departamentu
ds. Rozwoju Gospodarczego i Infrastruktury Rzadu Baskdéw
oraz komponentu MEDIA programu Kreatywna Europa.
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Zapowiedz konkursu wnioskow
w obszarze grantowym
Ttumaczenia literackie

Komisja Europejska — Agencja Wykonawcza ds. Edukacji, Kultury i Sektora
Audiowizualnego zapowiedziata otwarcie w pierwszym kwartale 2020 roku ostatniego
w edycji 2014—2020 programu Kreatywna Europa konkursu wnioskow o dofinansowanie
projektow Ttumaczen literackich.
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GCtéwnym celem obszaru grantowego Ttumaczenia literac-
kie jest wsparcie ponadnarodowego obiegu dziet literatury
europejskiej, zwiekszenie dostepnosci wysokiej klasy litera-
tury europejskiej oraz wsparcie kulturowej i jezykowej réz-
norodnosci w Unii Europejskiej i innych krajach uczestnicza-
cych w komponencie Kultura programu Kreatywna Europa.

Konkurs adresowany jest do wydawnictw zarejestrowanych
w krajach uczestniczacych w programie Kreatywna Europa,
posiadajgcych osobowos¢ prawng od minimum dwdéch
lat w dniu ztozenia wniosku. Osoby fizyczne nie moga ubie-
gac sie o dofinansowanie.

Do konca obecnej edycji programu Kreatywna Europa wy-
dawcy beda mogli ubiegal sie o dofinansowanie pakietu
przektadéw o ponizszych ramach:

- maksymalny czas realizacji 2 lata,

- projekt zaktadajacy ttumaczenie od 3 do 10 utwordw bele-
trystycznych,

projekt oparty na strategii przektadu, publikacji, dystrybucji
i promocji pakietu ttumaczen,

- wktad wtasny — minimum 50%,

« dofinansowanie do 100 tys. euro.

Wydawcy pragnacy skorzystaé ze wsparcia w ramach
Ttumaczen literackich moga sktadaé wnioski zaktadajace
ttumaczenie pakietu od 3 do 10 utwordw bedacych fikcja
literacka. Moga to by¢:

+ powiesci,

- opowiadania,

- nowele,

+ komiksy lub powiesci graficzne,

- sztukiteatralne,

« poezja,

- literatura dziecieca i mtodziezowa.

Otrzymane srodki nalezy przeznaczy¢ nie tylko na samo ttu-
maczenie, lecz takze na publikacje i dystrybucje oraz marke-
ting i promocje przetozonych dziet, ich autorow i ttumaczy
(réwniez z wykorzystaniem nowych technologii).

Istotnym aspektem sktadanego projektu jest dobdr utworow
do pakietu przektadow: ttumaczone dzieta powinny przyczy-
nia¢ sie do wzbogacenia réznorodnosci kulturowej krajéw,
w ktérych sa wydawane. Ponadto powinny by¢ powigzane

tematycznie, aby mozliwe byto opracowanie dla nich i zreali-
zowanie schematu dystrybucji do wybranych grup odbiorcéw
oraz spdéjnej strategii promocji, w tym promocji ksigzek na
rynku miedzynarodowym.

GtOWNE ZALOZENIA OBSZARU GRANTOWEGO
TEUMACZENIA LITERACKIE

Celami obszaru Ttumaczen literackich sa:

-+ wspieranie réznorodnosci kulturowej i jezykowej w Unii
Europejskiej i krajach uczestniczacych w programie
Kreatywna Europa — komponent Kultura,

- promowanie miedzynarodowego obiegu wysokiej jakosci
utwordw literackich oraz zwiekszanie ich dostepnosci
w Unii Europejskiej i poza nig,

+ dotarcie do nowych czytelnikdw przettumaczonych ksigzek,

-+ zwiekszanie widocznosci i znaczenia pracy ttumaczy
literackich.

Dofinansowania przeznaczone s dla przektadow:

- 7z jednego jezyka europejskiego na inny jezyk europejski
- kwalifikowane sa jezyki urzedowe krajéw uczestnicza-
cych w komponencie Kultura programu Kreatywna Europa
oraztacinaistarozytna greka,

+ zjezykdw rzadziej uzywanych na bardziej upowszechnione
(angielski, francuski, hiszpanski, niemiecki),

- utwordw obejmujacych beletrystyke (fikcja literacka), nieza-
leznie od gatunku (powie$¢, opowiadanie, sztuka teatralna,
poezja, komiks i utwory dla mtodych czytelnikéw),

« utwordw juz wydanych przez autoréw bedacych obywate-
lami lub rezydentami krajéw uczestniczacych w programie
Kreatywna Europa — komponencie Kultura (nie dotyczy
taciny i starozytnej greki).

Dodatkowe punkty w konkursie w ramach Ttumaczen literac-
kich mozna zdoby¢ poprzez wtaczenie do pakietu przektadow
tytutdw wyrdznionych Nagroda Literacka Unii Europejskiej.

Petna lista zwycieskich tytutéw znajduje sie na oficjalnej
stronie internetowej nagrody: www.euprizeliterature.eu.

Szczegoty dotyczace konkursu wnioskéw dostepne beda na
stronach internetowych: www.eacea.ec.europa.eu/creative
-europe/funding_en oraz www.kreatywna-europa.eu.
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Projekty wspotpracy
z Batkanami Zachodnimi

Komisja Europejska przygotowata specjalny konkurs o dofinansowanie w sektorach kultury
i kreatywnym projektéw wspotpracy panstw cztonkowskich Unii Europejskiej i krajow

regionu Batkanéw Zachodnich.

Celem konkursu jest odnowienie, wzmocnienie i zaciesnienie
wspotpracy Unii Europejskiej i regionu Batkanow Zachodnich
poprzez aktywna wspdtprace kulturalng i wspdttworzenie
kultury, sztuki, a takze wsparcie konkurencyjnosci sektora
kultury w krajach tego obszaru. Dziatanie jest elementem
budowania miedzynarodowych stosunkéw kulturalnych Unii
Europejskiej i panstw spoza niej, takze w kontekscie akces;ji
badz preakcesji krajéow regionu Batkandéw Zachodnich do
Wspodlnoty Europejskie;.

Dziatania projektowe moga dotyczy¢ m.in. dziedzictwa kultu-
rowego (materialnego i niematerialnego), integracji poprzez
kulture i sztuke, budowania sieci wspétpracy miedzynarodo-
wej w zakresie wybranych dziedzin sztuki, rozwoju kompe-
tencji tworcdw i profesjonalistow sektora kultury.

Do priorytetéw, ktére powinny realizowad sktadane projekty,

naleza:

+ budowanie i wzrost potencjatu organizacji i instytucji kultury
w regionie Batkandw Zachodnich,

+ wsparcie ponadnarodowej mobilnosci artystow i oséb za-
wodowo zwigzanych z kulturg i sztukg oraz ponadnarodo-
wego obiegu dziet,

-+ wzmocnienie dialogu miedzykulturowego artystéw, opera-
torow kultury oraz publiczno$ci.

Dziatania majace na celu budowanie i wzrost potencjatu or-
ganizacji i instytucji kultury w regionie Batkanéw Zachodnich
moga dotyczy¢ m.in. tworzenia nowych i dtugofalowych part-
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nerstw oraz sieci wspdtpracy, rozwoju nowych strategii i roz-
wigzan dla sektora kultury, wzrostu konkurencyjnosci sektora,
dostosowania do zmiany cyfrowej oraz rozwoju publicznosci.

Dziatania majace na celu wsparcie miedzynarodowej mobil-
nosci tworcow i profesjonalistéw oraz obiegu dziet w regionie
Batkandw Zachodnich lub pomiedzy Batkanami Zachodnimi
a panstwami nalezacymi do Unii Europejskiej mogg doty-
czy¢ m.in. wsparcia mobilnosci artystéw i pracy tworczej,
miedzynarodowe] wspdtpracy artystéw i umiedzynarodo-
wienia ich karier.

Dziatania majgce na celu wzmocnienie dialogu miedzy-
kulturowego artystéw, organizacji i instytucji kultury oraz
publicznosci w regionie Batkanéw Zachodnich moga doty-
czy¢ m.in. promowania bogactwa i réznorodnosci kulturo-
wej i ekspresji tworczej, rowniez w kontekscie wzmacniania
spojnosci spotecznej, wzrostu ekonomicznego i wspdtpracy
miedzysektorowe;.

Istotne beda réwniez takie aspekty projektow, jak promo-
cja réwnosci pfci, wsparcie aktywnego udziatu i roli kobiet
w przemystach kreatywnych i kulturze, podnoszenie $wia-
domosci dotyczacej nieréwnego traktowania ze wzgledu na
pte¢ w obszarze sektora kultury.

Przewidywany poziom dofinansowania projektu ze srodkéw
Unii Europejskiej: 100-500 tys. euro. Projekty majg trwac
maksymalnie 4 lata.
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Druga edycja European Cinema Night

W dniach 2—-6 grudnia 2019 roku odbyta sie w Europie dru-
ga edycja European Cinema Night, wyjatkowego projektu
Komisji Europejskiej prezentujgcego bogactwo europejskiej
kultury filmowej. W ciggu jednego grudniowego tygodnia
w 54 miastach w 27 krajach mitosnicy kina mieli okazje obej-
rze¢ ponad 40 znakomitych europejskich produkcji.

W pierwszej, cieszacej sie ogromnym zainteresowaniem edy-
ji tej inicjatywy, w 34 miastach w catej Europie udziat wzie-
to ponad 7200 osob, ktdre obejrzaty tacznie 21 filmow dofi-
nansowanych w komponencie MEDIA. W tym roku Komisja
Europejska zwiekszyta liczbe miast do 54 w 27 panstwach
cztonkowskich, podwajajagc potencjalny zasieg wydarzenia
i umozliwiajac jeszcze wiekszej grupie fandw filmdéw z nasze-
go kontynentu udziat w wydarzeniu.

Wyswietlane przez kina nalezace do sieci Europa Cinemas
filmy pochodzg z puli tytutéw dofinansowanych na deve-
lopment badZ dystrybucje w trwajacej edycji programu
Kreatywna Europa. Kazdego roku $rednio 400 filméw jest
dystrybuowanych dzieki wsparciu MEDIA. W sumie przedsta-
wiciele lokalnych kin nalezacych do sieci wybrali w tym roku
40 roznych filméw zgodnie z zainteresowaniami lokalnej
publicznodci.

Wsréd  wyswietlanych tytutdow znalazty sie zaréwno zu-
petnie nowe, jak i dobrze juz znane i lubiane. Uczestnicy
ECN brali udziat w pokazach takich produkcji jak: ,Bdg
istnieje, a jej imie to Petrunia” Teony Strugar Mitewskiej,
,Zimna wojna” Pawta Pawlikowskiego, ,Nie ma nas w domu”
Kena Loacha, ,Wielkie piekno” i ,Oni” Paola Sorrentina,
,Dziewczyna” Lukasa Dhonta, ,Portret kobiety w ogniu”
Céline Sciammy, ,Forman vs. Forman” Jakuba Hejny i Heleny

Trestikovej, ,Krélestwo” Larsa von Triera, ,Nedznicy” Ladja Ly,
,Zdrajca” Marca Bellocchia czy ,Lato 1993” Carli Simén.

Po projekcjach widzowie mieli okazje spotkac i postuchac
tworcédw filmoéw i krytykow filmowych, ktorzy opowiadali
o wyswietlanych tytutach oraz europejskiej kinematografii.
W wydarzeniu brali rowniez udziat przedstawiciele Komisji
Europejskiej, ktérzy przyblizali istote programu Kreatywna
Europa, komponentu MEDIA oraz jego znaczenia w ksztatto-
waniu europejskiego krajobrazu audiowizualnego.

W Polsce pokazy w ramach inicjatywy odbyty sie w trzech
miastach. 4 grudnia na projekcje filmu ,Fuga” w rezyserii
Agnieszki Smoczynskiej mozna byto wybrad sie do kina Luna
w Warszawie, natomiast w poznanskim kinie Muza odbyt sie
pokaz ubiegajacego sie o nominacje do Oscara filmu ,Boze
ciato” w rezyserii Jana Komasy. Na pokaz w ramach European
Cinema Night 6 grudnia wybrali sie natomiast mieszkancy
Wroctawia, gdzie w kinie Nowe Horyzonty wyswietlany byt
film ,Tam gdzie$ musi by¢ niebo” izraelskiego rezysera Elii
Suleimana. Wszystkie pokazy cieszyty sie ogromnym zainte-
resowaniem polskiej widowni.

European Cinema Night jest nie tylko $wietem bogactwa eu-
ropejskiej kultury filmowej, ale rowniez sposobem przyblizenia
obywatelom Unii Europejskiej idei, ze polityka europejska jest
nierozerwalnie powigzana z ich zyciem. Inicjatywa ta dazy do
pokazania, w jaki sposéb UE — w tym przypadku poprzez pro-
gram Kreatywna Europa — nie tylko przynosi korzysci sektorom
kultury i kreatywnym, lecz takze przystuguje sie catemu spo-
teczenstwu, rowniez na szczeblu lokalnym. European Cinema
Night ma na celu wzmocnienie wiezow miedzy ludzmi wokot
wspolnej europejskiej tozsamosci opartej na réznorodnosci.
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