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Creative Europe Desk Polska

Creative Europe Desk Polska jest biurem reprezentujacym
program Kreatywna Europa w Polsce.

Naszymi najwazniejszymi zadaniami s3: promocja programu i mozliwosci zdobycia do-
finansowania na realizacje europejskich dziatan kreatywnych i kulturalnych oraz zwiek-
szanie widocznosci projektow, ktore uzyskaty dzieki niemu wsparcie finansowe.

Jako przedstawiciele Creative Europe Desk Polska nie ograniczamy sie do dziatan in-
formacyjnych. Zalezy nam na tym, aby jak najwiecej polskich instytucji i organizagji
mogto skorzystac z funduszy oferowanych przez program Kreatywna Europa, dlatego
staramy sie wspomdc wnioskodawcdw na kazdym etapie procesu aplikacyjnego —
od sformutowania koncepgji projektu do pomysinego ztozenia wniosku.

Inicjatywy, ktore podejmujemy, zeby utatwi¢ wnioskodawcom droge do zdobycia
dofinansowania to miedzy innymi:
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Pomoc w poszukiwaniu Prowadzenie bezptatnych
partnerow zagranicznych do konsultacji z zakresu
projektéw kulturalnych merytorycznych i formalnych

aspektow tworzenia projektéw
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Organizowanie warsztatéw Szkolenia, seminaria, konferencje
kompetencyjnych na temat i spotkania informacyjne

przygotowania i realizacji
projektéw miedzynarodowych

Zachecamy do kontaktu i bezposrednich spotkan w naszym biurze — dotozymy
wszelkich staran, aby uzyskali Parstwo niezbedng pomoc i merytoryczne wsparcie.



Program Kreatywna Europa

Kreatywna Europa to zaplanowany na lata 2014-2020 unijny program
oferujacy wsparcie finansowe miedzynarodowych, europejskich
dziatan w sektorach kultury, audiowizualnym i kreatywnym.

Celami programu s3:

- promocja europejskiej réznorodnosci kulturowej i dziedzictwa,
- strategiczne budowanie publicznosci europejskie;j,
- podnoszenie konkurencyjnosci sektoréw na poziomie miedzynarodowym,

- zwiekszanie dostepnosci dziet.

Program sktada sie z 3 komponentdw:

- komponent Kultura — wspiera dziatania kulturalne oraz kreatywne,
- komponent MEDIA — wspiera dziatania audiowizualne,

- cze$¢ miedzysektorowa — wspiera dziatania zwigzane z Europejska Stolica Kultury, wyda-
rzenia kulturalne w ramach prezydencji w Radzie UE, nagrody przyznawane przez Unie
Europejska oraz Instrument Gwarancji Finansowych dla Sektorow Kultury i Kreatywnego.

W ciggu 7 lat program wesprze:

+ 250 000 artystéw i profesjonalistow, umozliwiajac im dotarcie do nowej widowni,
takze poza ich rodzimymi krajami,

- dystrybucje ponad 800 europejskich filméw, dzieki czemu zyskajg nowa, miedzynarodowa
widownie,

- dziatania ponad 2000 europejskich kin, ktére bedg miaty okazje zawigzac¢ miedzynarodowa
wspotprace i poszerzy¢ swoj repertuar o najciekawsze europejskie tytuty,

« wydanie i przettumaczenie ponad 4500 ksigzek i innych prac literackich, dajac ich autorom

szanse na zaistnienie na nowych rynkach wydawniczych, a czytelnikom na poznanie najcie-
kawszych i najbardziej warto$ciowych europejskich dziet.

Komponent Kultura

Komponent Kultura jest czescig programu Kreatywna Europa
przeznaczong dla publicznych oraz prywatnych instytucji,
organizacji i innych podmiotéw aktywnie dziatajacych w sektorach
kultury oraz kreatywnym.

Celami komponentu Kultura s3:

- promocja europejskiej kultury i sztuki,

- zwiekszanie mobilnosci artystéw i dziet europejskich,

- budowanie wspdtpracy kulturalnej na poziomie ponadnarodowym,
« rozwdj europejskiej publicznosdi,

- dostosowywanie sektoréw kultury i kreatywnych do technologii cyfrowych i wdrazania
innowacji,

- ksztatcenie profesjonalistéw.

Powyzsze cele mozna realizowac¢ poprzez miedzynarodowe dziatania artystyczne
i kreatywne w ramach wybranego obszaru grantowego:

Projekt
Jety Tlumaczenia

literackie

wspotpracy
europejskiej

Obszary grantowe majg odmienne wytyczne, priorytety i wymagania, ktére nalezy
spetni¢, aby projekt miat szanse na zdobycie wsparcia finansowego.

Kraje uczestniczace w programie Kreatywna Europa
— komponent Kultura:

Kraje cztonkowskie Unii Europejskiej oraz wymienione w aktualizowanym na biezaco
zestawieniu dostepnym na stronie Agencji Wykonawczej ds. Edukacji, Kultury i Sektora
Audiowizualnego:

www.eacea.ec.europa.eu/creative-europe/library/eligibility-organisations-non-eu-countries_en



\*"!-"

Fot. © Toruriska'Agenda Kulturalna

Projekty wspotpracy europejskiej

Obszar wspierajacy projekty oparte na miedzynarodowej
wspotpracy organizacji i instytucji kulturalnych. Przedsiewziecia
te moga skupia¢ sie na m.in.: organizacji wydarzen kulturalnych
(np. wystaw, koncertow, warsztatow, festiwali, konferencji,
wymianie artystow itp.), rozpowszechnianiu dziet i wytworéw
kultury, zdobywaniu kompetencji i wiedzy eksperckiej

oraz wdrazaniu nowych technologii i innowacji.
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akie sg cele i priorytety?

Mobilnosé transnarodowa:

mobilnos¢ artystéw i 0séb zawodowo zwigzanych z kultura oraz obieg
dziet kultury i pracy twérczej, ktorych celem jest promowanie wymiany
kulturowej, dialogu miedzykulturowego, integracji spotecznej i zrozumie-
nia dla réznorodnosci.

- Rozwdj publicznosci:

budowanie trwatej relacji z odbiorcami, bezposrednie angazowanie od-
biorcéw w dziatania projektowe i wspdtpraca z publicznoscia.

- Budowanie potencjatu

- Cyfryzacja: wykorzystanie w projektach nowych technologii cyfrowych
od etapu produkgji do dystrybucji.

- Nowe modele biznesowe: wykorzystanie w sektorze kultury nowych
technologii zwigzanych m.in. z zarzadzaniem i marketingiem w celu osia-
gniecia lepszych wynikéw rynkowych i dostosowania sie do zmieniajace-
go sie kontekstu finansowego.

- Szkolenie i ksztatcenie: profesjonalizacja i rozwdj umiejetnosci pra-
cownikow sektora kultury i kreatywnego, zdobywanie przez uczest-
nikéw projektu nowych umiejetnosci artystycznych oraz ,miekkich”
umiejetnosci zwigzanych z sektorami kultury oraz kreatywnym.

- Dialog miedzykulturowy oraz integracja spoteczna

migrantow i uchodzcow:

utatwienie integracji uchodzcéw w srodowisku europejskim, wzmacnianie
wzajemnego zrozumienia kulturowego oraz sprzyjanie dialogowi, pro-
wadzonemu na ptaszczyznie miedzyreligijnej i miedzykulturowej, a takze
wzmachnianie tolerancji i szacunku dla innych kultur.

- Spuscizna Europejskiego Roku Dziedzictwa

Kulturowego 2018:

promocja dziedzictwa kulturowego jako zrodta inspiracji dla wspdtczesnej
twdrczosci i innowacyjnosci, a takze wzmacnianie zwigzkéw miedzy sek-
torem dziedzictwa kulturowego a innymi sektorami kultury i kreatywnymi.
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Kto moze ztozy¢ wniosek?

Whnioski mogg by¢ sktadane przez instytucje, organizacje i inne podmio-
ty, zarébwno publiczne, jak i prywatne, ktére aktywnie dziataja w sferze
kultury i sferze kreatywnej. Wszystkie organizacje muszg posiada¢ oso-
bowos¢ prawnga. Dodatkowo lider projektu musi udokumentowac jej posia-
danie od minimum 2 lat (najpdZniej w dniu terminu sktadania wnioskow).

O jaka kwote dofinansowania mozna sie ubiega¢?
Kategoria | — projekty wspdtpracy na mniejszg skale:

« projekty realizowane przez lidera i minimum 2 partneréw - kazdy z nich musi
posiada¢ siedzibe w innym kraju biorgcym udziat w programie,

- dofinansowanie moze stanowi¢ maksymalnie 60% catkowitego budzetu
projektu (nie wiecej niz 200 tys. €).

Kategoria Il — projekty wspoétpracy na wieksza skale:

« projekty realizowane przez lidera i minimum 5 partneréw — kazdy z nich musi
posiada¢ siedzibe w innym kraju biorgcym udziat w programie,

- dofinansowanie moze stanowi¢ maksymalnie 50% catkowitego budzetu
projektu (nie wiecej niz2 min €)

lle czasu moze trwac projekt?

Projekt moze trwac¢ maksymalnie 4 lata.

Jakie s terminy sktadania wnioskow?

Najblizszy termin sktadania aplikacji to jesien 2019 roku — szczegdétowe infor-
macje dotyczace daty zostang podane w drugiej potowie roku. Nabory beda
przeprowadzane corocznie, do 2020 roku.

Przyktad projektu realizowanego w ramach obszaru grantowego
Projekty wspotpracy europejskiej

The Brave Kids
Artistic Instructor Training
and Practical Dissemination Project

Celem projektu jest dalszy rozwdj ,Brave Kids” - wyjatkowego przedsiewziecia kultu-
ralno-edukacyjnego stworzonego w 2009 roku, ktérego nadrzednym zatozeniem jest
integracja dzieci z réznych zakatkow $wiata w atmosferze przyjazni, pokoju i szacun-
ku dla sztuki oraz kultury drugiej strony. Gtéwne dziatania dofinansowanego projektu
skupiaja sie na podnoszeniu kompetencji i profesjonalizacji obecnych oraz przysztych
instruktorow artystycznych. W ramach przedsiewziecia odbedzie sie seria rozbudowa-
nych warsztatow doskonalacych umiejetnosci kadry trenerskiej. Dodatkowo powstanie
interaktywna platforma prezentujaca model dziatania i dobre praktyki wypracowane
przez festiwal ,Brave Kids” na przestrzeni lat.

Polskie organizacje w projekcie:

Stowarzyszenie Kultury Teatralnej ,,Piesn Kozta” (lider)
Fundacja Swiat na Wyciagniecie Reki (partner)
Fundacja Wymiany Kulturowej toTU toTAM (partner)

Kwota dofinansowania: 57 889,80 €

Czas realizacji: 1.05.2017 — 1.01.2019
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Ttumaczenia literackie

Obszar wspierajacy projekty ttumaczen wysokiej jakosci

literatury europejskiej, wydanie, dystrybucje i promocje ksiazek,

ich autoréow oraz ttumaczy.
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Jakie sg cele i priorytety?

wspieranie kulturalnej i lingwistycznej réznorodnosci w Unii Europejskiej
i innych krajach uczestniczacych w programie Kreatywna Europa,

« wzmacnianie miedzynarodowego obiegu i réznorodnosci wysokiej jakosci

utworow literackich w dtugiej perspektywie,

poszerzanie dostepu do utwordw literackich w Unii Europejskiej oraz poza nig
i pozyskiwanie nowych odbiorcéw,

zachecanie do ttumaczenia z rzadszych jezykow na angielski, niemiecki,
francuski i hiszpanski, co moze sie przyczyni¢ do szerszego obiegu utwordw
literackich,

zachecanie do ttumaczenia rzadszych gatunkow literackich, w tym utwordw
skierowanych do mtodych czytelnikéw, komiksdw, powiesci graficznych, krét-
kich opowiadan lub poezji,

zachecanie do odpowiedniego wykorzystania technologii cyfrowych za-
rowno w dystrybudji, jak i promocji utwordw,

« zachecanie do ttumaczenia i promowania ksigzek wyréznionych nagroda lite-

racka Unii Europejskiej (European Union Prize for Literature),
zwiekszenie widocznosci i znaczenia ttumaczy literackich.

Kto moze ztozy¢ wniosek?

Whnioski moga by¢ sktadane przez wydawcéw lub wydawnictwa zarejestro-
wane w krajach uczestniczacych w programie. Wymagane jest posiadanie
osobowosci prawnej minimum 2 lata (najpdzniej w dniu terminu sktadania
wniosku).

O jaka kwote dofinansowania mozna sie ubiegac?
Kategoria | — projekty dwuletnie:

ttumaczenie pakietu od 3 do 10 ksiazek,
dofinansowanie moze stanowi¢ maksymalnie 50% catkowitego budzetu pro-
jektu (nie wiecej niz 100 tys. €).

lle czasu moze trwac projekt?

Projekt moze trwac¢ maksymalnie 2 lata.

Jakie sg terminy sktadania wnioskéw?

Termin sktadania aplikacji to wiosna 2019 roku. Ostatni nabor wnioskéw od-
bedzie sie w2020 r.
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Przyktad projektu realizowanego w ramach obszaru grantowego
Ttumaczenia literackie

Ttumaczenie, wydanie
i promocja artystycznych ksigzek
dla dzieci i dorostych

Projekt wroctawskiego wydawnictwa Format zaktada ttumaczenie oraz publikacje
ambitnych i atrakcyjnych wizualnie utworéw dla dzieci oraz dorostych w dwdch krajach:
Polsce i Francji. Tworcy przedsiewziecia, posiadajacy ponad dziesiecioletnie do$wiad-
czenie w wydawaniu ksigzek artystycznych dla najmtodszych, proponuja swoim czytel-
nikom lekture ksigzek o najwyzszej jakosci — takich, ktére zamiast schlebia¢ masowym
gustom, bedg skupiaty sie na ksztattowaniu potrzeb intelektualnych oraz estetycznych
najmtodszych odbiorcow. Oprécz mozliwosci poznania najlepszych przyktadow litera-
tury francuskiej, polskie dzieci beda mogty uczestniczyé w warsztatach, spotkaniach
z autorami i ttumaczami oraz zobaczy¢ na zywo ksigzkowe ilustracje podczas specjalnej
wystawy.

Beneficjent: Wydawnictwo Format
Kwota dofinansowania: 55 937,72 €
Czas realizacji: 2.01.2017 — 31.12.2018

Jak ztozy¢ wniosek?

Ztozenie wniosku o dofinansowanie w programie Kreatywna Europa
— komponent Kultura odbywa sie drogg elektroniczng, zatem konieczna
jest wczesniejsza rejestracja w serwisach Komisji Europejskiej.
Proces nie jest trudny, lecz wymaga czasu, dlatego zachecamy do
wczesniejszego rozpoczecia procedury, aby zdazy¢ z dostarczeniem
wszystkich niezbednych dokumentdéw przed uptywem terminu.

Zanim rozpoczniesz proces aplikacji, zapoznaj sie z przewodnikiem oraz
dokumentacja dotyczacy danego obszaru grantowego.

Ogtoszenie otwarcia naboru wnioskéw wiaze sie z publikacja przez Agencje* aktualnych
dokumentow i wzoréw formularzy. Sa to:

« zaproszenie do sktadania wnioskéw (Call notice, dostepne w jezyku polskim),

« przewodnik po obszarze grantowym (Guidelines, dostepny w jezyku angielskim, francu-
skim i niemieckim),

« wskazowki dla wnioskodawcéw (Guide for applicants, dostepne w jezyku polskim),
- formularz budzetowy (Estimated budget),

- formularze zatacznikéw (Annexes).

Rownoczesnie uruchamiany jest internetowy generator wnioskow, ktory stuzy stworze-
niu aktualnego e-formularza.

* Agencja Wykonawcza ds. Edukacji, Sektora Audiowizualnego i Kultury — podmiot zarzadzajacy
programem Kreatywna Europa w imieniu i pod kontrolg Komisji Europejskiej .

Wejdz na naszg strone internetowg: www.kreatywna-europa.eu

W zaktadkach Kultura > Proces sktadania wniosku
oraz Kultura > Strefa wiedzy > Przydatne linki

znajdziesz odnosniki do wymienionych dalej serwiséw i portali.



EU
Login | KROK1: UZYSKAJ NUMER PIC.
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W celu ztozenia aplikacji niezbedne jest posiadanie numeru PIC (Participant
Identification Code), ktory stworzy¢ musi kazda organizacja/instytucja (zaréwno lider,
jak i partnerzy) chcaca uczestniczy¢ w projekcie. Numer nadawany jest jednokrot-
nie, wiec jesli instytucja/organizacja aplikowata juz do jednego z unijnych programéw
(Kreatywna Europa, Erasmus+ lub ,Europa dla obywateli”), nie ma potrzeby generowa-
nie kolejnego.

n Zatéz konto w EU Login.

Wejdz na strone:
http://ec.europa.eu/education/participants/portal/desktop/en/home.html*
i kliknij Register
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Zostaniesz przekierowany na strone EU Login. Rejestracja mozliwa jest w jezyku pol-
skim — wystarczy wybra¢ go z listy dostepnej w prawym gérnym rogu ekranu.

Podczas zaktadania konta w EU Login nalezy podac imie i nazwisko osoby rejestrujacej
(zazwyczaj jest to pracownik danej instytucji/organizacji) oraz adres e-mail.

T Laain =N o

Zald2 nowe konto

*Od korica 2018 roku Portal uczestnika (Participant Portal) bedzie sukcesywnie migrowat na por-
tal Funding & Tender Opportunities (www.ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/
portal/screen/home), zachowujac dotychczasowe funkcje.

n Utwoérz hasto.

W celu stworzenia hasta na podany adres e-mail zostanie wystana wiadomos¢.
Nalezy wejs¢ w link wskazany w wiadomosci i utworzyé swoje hasto.

Adres e-mail oraz hasto beda danymi potrzebnymi do logowania w Portalu uczest-
nika (Participant Portal) w celu rejestracji instytucji/organizacji chcacej aplikowac
o dofinansowanie.

B Zaloguj sie w Portalu uczestnika (Participant Portal).

m Proces rejestracji instytucji/organizacji nalezy rozpocza¢ od zalogowania sie
—~— w Portalu uczestnika. Kliknij Login i uzyj danych (adres e-mail i hasto) stworzo-
nych wczesniej w EU Login.

i == _

Zaloguj sig, aby kontymeowad,
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n Dodaj instytucje/organizacje do bazy w Portalu uczestnika.

Proces rejestracji instytucji/organizacji nie potrwa dtuzej niz 10 minut. Wskazane jest
posiadanie dokumentéw zatozycielskich — informacje w nich umieszczone beda po-
trzebne do rejestragji.

Wybierajgc zaktadke Organisations, nastepnie z listy menu Register, a pozniej przycisk
Register Organisation, rozpoczynasz proces rejestracji organizacji/instytucji. Polega
ona na uzupetnieniu podstawowych informacji dotyczacych organizacji (dane adreso-
we, rodzaj organizacji, NIP, REGON, adres www, dane zwigzane z zatozeniem organiza-
¢ji, osoba kontaktowa itp.). W kazdej chwili mozesz przerwad proces rejestracji — system
zapamieta podane do tej pory informacje. Podczas wypetniania pél nie uzywaj polskich
znakdw. Po zakonczeniu kliknij Submit.

s, o 1 ) —— . . . 1 . F— Y e . S R R
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B Sprawdz elektroniczng skrzynke pocztows.

Na podany podczas rejestracji w EU Login adres e-mail zostanie wystana zwrotna
wiadomos¢ z informacjg o pomyslinej rejestracji oraz nadanym numerem PIC.
Numer zostanie réwniez wyswietlony na zielonym polu ostatniej fazy rejestracji.

F;
Registration
completed

PPMT| KROK 2: WYGENERUJ AKTUALNY E-FORMULARZ.

[ A= .

Gdy posiadasz numery PIC (swdj oraz organizacji partnerskich), mozesz wygenerowad
e-formularz wniosku:

n Przejdz na strone https://eacea.ec.europa.eu/PPMT/.

- Wybierz Create new application for funding.

« Wybierz program Creative Europe.

+ Wybierz interesujacy Cie komponent oraz obszar grantowy.
- Wybierz jezyk wniosku (angielski, niemiecki lub francuski).

« Przejdz do nastepnego kroku, klikajac Next step.

u Dodaj organizacje uczestniczace w projekcie (partneréw projektu).

Partneréw wyszukasz i dodasz do projektu dzieki numerowi PIC. Po dodaniu numer PIC
drugiej organizacji nalezy wskazad, ktéra organizacja bedzie liderem projektu (appli-
cant organisation). Pamietaj, ze gdy wygenerujesz e-formularz, zmiana rél (lider, part-
nerzy) nie bedzie mozliwa.

B Kliknij przycisk Create application eForm.

E-formularz wniosku to aktywny plik w formacie PDF, ktory nalezy zapisa¢ na dysku —
mozna go uzupetniad i przesta¢ w dowolnym momencie.
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%J KROK 3: UZUPEENIJ E-FORMULARZ | DODAJ ZAtACZNIKI.

W celu wystania e-formularza musisz by¢ potaczony z Internetem. Potaczenie mozna
sprawdzi¢, klikajac przycisk Test your connection znajdujacy sie na dole wniosku.

Gdy skonczysz wypetnianie pol formularza wniosku, dodaj wymagane zataczniki.
Sprawdz, czy wniosek jest kompletny — kliknij przycisk Validate form. Jesli nie wszystkie
wymagane pola zostaty wypetnione, system zaznaczy je na czerwono.

Dodatkowe dokumenty, ktore lider projektu musi przedstawi¢ na ewentualng prosbe
Agencji Wykonawczej, nalezy przygotowac przed ztozeniem wniosku. Ich liste moz-
na znalez¢ w przewodnikach dedykowanych poszczegdlnym obszarom grantowym.

-~

KROK 4: WYSLIJ WNIOSEK

Gdy e-formularz jest uzupetniony i dotgczone sg wymagane dokumenty, kliknij przy-
cisk Submit this form (Zt6z wniosek) — wniosek zostanie wystany na serwer Komisji
Europejskiej. Nastepnie otrzymasz numer ztozenia wniosku (submission number),
ktory nalezy spisac i zachowad.
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Creative Europe Desk Polska

Al. Ujazdowskie 41

00-540 Warszawa

(N 48224476173
info@kreatywna-europa.eu
www.kreatywna-europa.eu
www.facebook.com/kreatywnaeuropa

www.instagram.com/creative_europe_desk_polska

R Kreatywna
P Europa Kultury
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Publikacja zostata sfinansowana przy wsparciu Komisji Europejskiej
oraz Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Wyraza ona jedynie
opinie jej autoréw, a Komisja oraz MKiDN nie moga zostaé pociagnie-
te do odpowiedzialnosci w zakresie wykorzystania informacji w niej
zawartych.
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