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PROGRAM KREATYWNA EUROPA 2014-2020

W perspektywie finansowej 2014-2020 europejskie dziatania z sektoréw audiowizu-
alnego, kultury i kreatywnych beda wspierane przez unijny program — Kreatywna
Europa. W ciggu 7 lat program przeznaczy 1,46 mld euro na realizacje europejskich
projektow.

Program Kreatywna Europa zawiera trzy komponenty: MEDIA, Kultura oraz czesc
miedzysektorowa z Instrumentem Gwarancyjnym dla matych i srednich przedsie-
biorstw od 2016 roku.

Priorytety programu wynikajg z analizy obecnej sytuacji europejskich sektoréw
audiowizualnego, kultury i kreatywnych oraz z obserwacji probleméw, jakie napo-
tykajg twércy z Europy. Dziatania realizowane przy finansowym wsparciu programu
maja na celu poszerzanie kompetencji przedstawicieli tych sektorow, zachecanie
do skutecznego dziatania na poziomie ponadnarodowym, strategiczne budowanie
i rozwoj publicznosci, pozyskiwanie nowych odbiorcéw europejskiej sztuki i filmu
oraz zwiekszanie dostepu do kultury i utworéw audiowizualnych. Projekty te pro-
muj3 europejska réznorodnosc i dziedzictwo kulturowe oraz podnosza konkuren-
cyjnosc sektoréw na poziomie miedzynarodowym.

Program Kreatywna Europa wspiera projekty nie tylko z krajéow nalezacych do Unii
Europejskiej. O dofinansowanie w ramach poszczegdlnych schematéw dofinanso-
wania moga ubiegac sie takze: Albania, Bosnia i Hercegowina, Czarnogéra, Gruzja,
Islandia, Macedonia, Motdawia, Norwegia, Serbia, Turcja oraz Ukraina.
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KOMPONENT KULTURA

Komponent Kultura jest skierowany do publicznych oraz prywatnych instytucji, organizacji
i innych podmiotéw aktywnie dziatajgcych w sektorach kultury i/lub kreatywnym. Wspiera
projekty, ktorych celem jest promocja europejskiej kultury i sztuki, zwiekszanie mobilnosci
artystow i dziet europejskich, budowanie wspétpracy kulturalnej na poziomie ponadnarodowym,
rozwijanie europejskiej publicznosci oraz dostosowywanie sektorow kultury i kreatywnych
do technologii cyfrowych i wdrazania innowacji. W ramach komponentu Kultura mozna uzyskac
wsparcie finansowe na dziatania kulturalne w ramach jednego z czterech obszaréw grantowych:

PROJEKTY WSPOLPRACY EUROPEJSKIEJ
Wsparcie finansowe dla projektéw, ktore przy-
czyniajg sie do ponadnarodowej mobilnosci
uczestnikdéw kultury, rozpowszechniaja literature
europejska, wptywaja na nabywanie i dzielenie sie
wiedza i kompetencjami, przystosowuja sekto-
ry kultury i kreatywny do nowych technologii,
umozliwiaja wdrazanie innowacji oraz nawiazy-
wanie wspotpracy miedzynarodowej oraz rozwdj
kariery zawodowej w UE i poza nig. Granty przy-
znawane s3 w ramach dwdch kategorii:

1 - granty na mniejsza skale, gdzie mozna uzy-
ska¢ dofinansowanie do 200 000 euro na pro-
jekty realizowane przez minimum 3 organizacje
partnerskie

+ 2 — granty na wieksza skale, w ramach ktoérych do
zdobycia jest az 2 000 000 euro na dziatania pro-
jektowe realizowane przez minimum 6 partnerow.

TEUMACZENIA LITERACKIE

Obszar oferujacy granty dla wydawnictw i wydaw-
cow na ttumaczenia literatury europejskiej. Projekt
powinien obejmowad ttumaczenie pakietu 3-10
ksigzek z jednego jezyka europejskiego na inny je-
zyk europejski. Kwalifikowana jest tylko beletrysty-
ka niezaleznie od gatunku. W zaleznosci od potrzeb,

charakteru, celéw i priorytetéw projektu wniosko-
dawca moze otrzyma¢ dofinansowanie do 100 000
euro rocznie.

SIECI EUROPEJSKIE

Dofinansowanie projektow kulturalnych realizo-
wanych przez miedzynarodowe sieci wspdtpracy
kulturalnej. Projekt realizowany przez sie¢ powinien
przyczyniac sie do nabywania umiejetnosci, kompe-
tencji i wiedzy eksperckiej, wymiany doswiadczen
oraz testowania innowagji. Poza tym prowadzone
dziatania powinny przyczyniac sie do zacie$niania
wspotpracy miedzy juz istniejacymi sieciami w celu
wzmacniania ich struktury organizacyjnej i finan-
sowej. W ramach Sieci Europejskich mozna otrzy-
mac grant w wysokosci 250 000 euro rocznie.

PLATFORMY EUROPEJSKIE

Wsparcie projektéw, ktore przyczyniajg sie do rozwoju
nowych talentdéw oraz wzmacniajg rozpoznawalnosc
i widocznos¢ artystéw sektora kultury oraz kre-
atywnego na arenie europejskiej. Platforme powin-
no tworzy¢ minimum 11 podmiotéw z 10 réznych
krajow bioracych udziat w programie Kreatywna
Europa, z czego jeden wystepuje w roli jednostki
koordynujacej, a pozostali sa cztonkami platformy.
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DOFINANSOWANE PROJEKTY
W RAMACH KOMPONENTU KULTURA":

ACTIVATOR — the culture for space,

space for the culture
Celem tego interdyscyplinarnego projektu jest ada-
ptacja pustej, nieuzywanej przestrzeni publicznej
tak, aby mogli z niej korzysta¢ mieszkancy miasta
i aby stata sie ona nowym miejscem kultury. Poza
wieloma dziataniami aktywizujagcymi miejskg prze-
strzen, jak warsztaty, koncerty i wystawy, projekt
inspiruje do podejmowanie dziatan kreatywnych.
Fundacja VOX Artis

/ KontenerART

Projekty Wspotpracy Europejskiej

194 964,91 euro
www.kontenerart.pl

ALIPI (Advanced Light-driven

Public Interactions)
Nowatorski projekt oparty na wspotpracy tworcow
kultury, artystow, projektantow, technologow kre-
atywnych oraz organizatoréw festiwali, realizujacy
zamysty sztuki wspdtczesnej przy wykorzystaniu in-
nowacyjnych technologii i zintegrowanej sieci dziatan
obejmujacych artystyczne kreowanie przestrzeni,
warsztaty dla szerokiej publicznosci, konferencje
i wystawy. Projekt ma stworzy¢ przestrzen dajaca
tysigcom zwiedzajagcym mozliwos¢ bezposredniej
lub posredniej interakgji ze sztuka w otoczeniu gry
Swiatet i dzwiekdw.
Torunska Agenda
Kulturalna
Projekty Wspotpracy Europejskiej
200000 euro
www.alipi.eu

SMALL SIZE,

PERFORMING ARTS FOR EARLY YEARS
Projekt udowadnia, ze sztuka nie jest kwestig wieku,
lecz ciekawosci. taczy najmtodsze dzieci, ich rodzi-
ny i opiekundéw oraz tworcow we wspdlnym odkry-
waniu sztuki poprzez uczestnictwo w spektaklach
teatralnych, wydarzeniach interaktywnych, specjal-
nych seansach filmowych oraz warsztatach.
Centrum Sztuki
Dziecka w Poznaniu
Projekty Wspotpracy Europejskiej
1995000 euro
www.smallsize.org

Versopolis / E-merging Creativity
Versopolis to poswiecona poezji platforma lite-
racka, ktérej celem jest wspieranie mtodych euro-
pejskich twércéw i promocja ich twérczosci poza
granicami ojczystych krajow. Wybitni mtodzi poeci
i poetki tworza w kazdym z europejskich jezykdw,
ale czesto pozostaja nieznani poza granicami swo-
ich krajow. Versopolis chce to zmieni¢ dzieki uru-
chomieniu wyjatkowej paneuropejskiej platformy,
ktéra stworzy wschodzacym artystom mozliwosci
zyskania statusu miedzynarodowych gwiazd poezji.
Instytut Kultury Miejskiej

Platformy Europejskie
366196,80 euro
www.versopolis.com

* Prezentowane projekty stanowia jedynie czes¢ wszystkich dofinansowanych dziatan.
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KOMPONENT MEDIA

Komponent MEDIA skierowany jest do producentéw europejskich filmow, a takze gier
komputerowych, dystrybutordéw, agentow sprzedazy, organizatordw szkolen, festiwali
filmowych, targow branzowych, wydarzen budujacych i rozwijajagcych widownie oraz projektéw
wspotpracy  miedzy inicjatywami  edukacyjnymi, tworcow  platform  internetowych
przeznaczonych dla profesjonalistow z branzy audiowizualnej, a takze kin promujacych
filmy europejskie. Celem komponentu MEDIA jest wspieranie i promowanie europejskiej
kultury audiowizualnej, zwiekszenie cyrkulacji dziet europejskich, profesjonalizacja sektora
audiowizualnego oraz pomoc w stawieniu czota wyzwaniom rewolucji cyfrowej i globalizacji.
W ramach komponentu MEDIA istnieje 14 obszaréw dofinansowania na nastepujgce dziatania:

DEVELOPMENT PROJEKTOW FILMOWYCH

- projekt pojedynczy albo pakiet 3-5 projektéw fil-
mowych (fabuta, animacja, dokument kreatywny)
o minimalnej dtugosci 60 minut, przeznaczonych
do dystrybucji kinowej;

- projekt pojedynczy albo pakiet 3-5 projektéw fil-
mowych — pojedynczych lub seriali (fabuta — min.
90 minut, animacja — min. 24 minuty oraz doku-
ment kreatywny — min. 50 minuty), przeznaczone
do emisji telewizyjnej lub/i eksploatacji na plat-
formach cyfrowych;

Dofinansowanie developmentu projektéw po-
jedynczych ma postaé ryczattu obliczanego na
podstawie rodzaju i budzetu projektu - mozli-
wos$¢ otrzymania dofinansowania miedzy 25 000
a 60 000 euro, natomiast kazdy projekt w pakiecie
moze otrzymad miedzy 10 000 a 60 000 euro.

TV PROGRAMMING

- telewizyjne projekty filmowe — pojedyncze lub
seriale (fabuta — min. 90 minut, animacja — min.
24 minuty lub dokument kreatywny - min. 50
minut), w ktérych produkcje zaangazowanych

jest co najmniej trzech nadawcéw telewizyjnych
z réznych krajow uczestniczacych w programie
Kreatywna Europa - komponent MEDIA,
oraz ktore cechuje potencjat dystrybucyjny na
miedzynarodowa skale. Dofinansowanie jest li-
czone na podstawie budzetu i rodzaju projektu
— moze wynies¢ miedzy 10% do 20% kwalifiko-
wanych kosztéw.

DEVELOPMENT GIER VIDEO

- gry video o wysokim stopniu interaktywnosci,
z silnymi elementami narracyjnymi, przeznaczo-
ne do komercyjnej eksploatacji na dowolnej plat-
formie cyfrowej. Mozliwos¢ otrzymania miedzy
10 000 a 150 000 euro dofinansowania.

KOPRODUKCJE MIEDZYNARODOWE

- fundusze koprodukcyjne wspierajgce na eta-
pie produkcji lub dystrybucji miedzynarodowe
koprodukcje realizowane przy udziale przynaj-
mniej jednego producenta z kraju, ktéry nie na-
lezy do komponentu MEDIA, ani do Eurimages.
Mozliwos¢ otrzymania dofinansowania do 60%
kwalifikowanych kosztéw.



DYSTRYBUCJA EUROPEJSKICH FILMOW

NIEKRAJOWYCH

- schemat automatyczny skierowany jest do dys-
trybutoréw i agentéw sprzedazy. Pierwszy etap
dziatania polega na generowaniu potencjalnego
funduszu, a nastepny na reinwestycji tego fundu-
szu na rzecz koprodukgji, zakup praw do dystry-
bucji lub sprzedazy miedzynarodowej, kosztéw
powielania, promocji i reklamy.

- schemat selektywny skierowany jest do dystry-
butoréw kinowych i wspiera kampanie dystrybu-
cyjne grup, sktadajacych sie z co najmniej siedmiu
dystrybutoréw z réznych krajow uczestniczacych
w komponencie MEDIA i koordynowanych przez
agenta sprzedazy. Dystrybutorzy z Polski maja
mozliwo$¢ uzyskania od 4 800 do 59 100 euro na
kazdy dystrybuowany tytutw zaleznosci od liczby
ekranow objetych pokazami danego filmu.

DYSTRYBUCJA ON-LINE

« ustugi VOD: zwiekszenie dostepnosci i obecno-
Sci europejskich utwordw audiowizualnych oraz
dziatania majace na celu rozwdj widowni;

- katalogi pakietow cyfrowych filméw europej-
skich w krajach, w ktorych te utwory nie sg do-
stepne na zadnej platformie dystrybucyjnej;

- metody dla innowacyjnych strategii dystrybucyj-
nych i promogji filméw europejskich.
Granty obliczane s3 na podstawie budzetu i rodzaju
danego dziatania - maksymalna wysoko$¢ dofinan-
sowania stanowi do 60% kosztéw kwalifikowanych.

DOSTEP DO RYNKOW

- dziatania umozliwiajgce europejskim profesjona-
listom dostep do rynkéw i wydarzen branzowych
(m.in. spotkania koprodukcyjne, fora pitchingowe,
targi filmowe);

tworzenie i rozwijanie baz danych oraz narzedzi
internetowych dla europejskich profesjonalistow
sektora audiowizualnego;

dziatania promujace europejska tworczo$é filmo-
w3 poprzez tworzenie innowacyjnych sposobdw
dystrybucji, wspieranie nawigzywania kontaktow
i wymiany informacji oraz dobrych praktyk mie-
dzy profesjonalistami.

Mozliwos¢ otrzymania dofinansowania do 60%
kwalifikowanych kosztow w przypadku dziatan na
terenie krajéw uczestniczacych w komponencie
MEDIA oraz do 80% kosztow w przypadku dziatan
prowadzonych poza granicami tych krajow.

WARSZTATY DLA PROFESJONALISTOW

- europejskie programy szkoleniowe poszerza-
jace kompetencje w zakresie specjalistycznych
umiejetnosci i wiedzy profesjonalistow branzy
audiowizualnej, m.in. z zakresu rozwoju widowni,
developmentu projektéw audiowizualnych od po-
mystu przez scenariusz, produkgcje i koprodukgje,
po dystrybucje oraz wykorzystanie nowych tech-
nologii cyfrowych.

Istnieje mozliwo$¢ otrzymania dofinansowania
do 60% kwalifikowanych kosztow.

DOTARCIE DO WIDOWNI

- festiwale filmowe, ktérych wiekszos¢ programu
stanowig produkcje europejskie pochodzace
z co najmniej 15 roznych krajow uczestniczacych
w komponencie MEDIA. Mozliwo$é otrzymania
miedzy 27 000 a 75 000 euro na organizacje fe-
stiwali filméw petnometrazowych oraz miedzy
19 000 euro a 33 000 euro na rzecz festiwali fil-
moéw krotkometrazowych.

- rozwoj widowni i edukacji filmowej - inicjatywy
prezentujace i promujace réznorodnosc kina
europejskiego  oraz edukujagce publicznosé
(zwtaszcza mtoda), ktoérych celem jest zwieksza-
nie zainteresowania i poprawa dostepu do euro-
pejskich dziet audiowizualnych, gtéwnie poprzez
promocje, organizacje wydarzen i festiwali fil-
mowych oraz tworzenie programéw edukagji
filmowej. Mozliwos¢ otrzymania dofinansowania
w wysokosci do 60% kwalifikowanych kosztéw.

- sieci kin — dofinansowanie dla europejskich nie-
zaleznych kin zrzeszonych w ramach sieci repre-
zentowanej przez minimum 100 kin znajduja-
cych sie w przynajmniej 20 réznych panstwach
uczestniczacych w programie Kreatywna Europa
- komponent MEDIA. W ramach tego obszaru
grantowego dofinansowana jest sie¢ Europa
Cinemas.
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DOFINANSOWANE PROJEKTY
W RAMACH KOMPONENTU MEDIA":

CentEast
CentEast to miejsce spotkan profesjonalistow
- agentéw sprzedazy, dystrybutordw, selekcjone-
réw festiwalowych i producentéw zainteresowanych
kinem wschodnioeuropejskim. Targi odbywaja sie
co roku w Warszawie, a zwigzane z nimi dziatania
réwniez w Rosji i Chinach. Podstawowym celem
wydarzenia jest wspomaganie proceséw sprzedazy
i dystrybugji filméw z regionu Europy Srodkowej
i Wschodniej. W ramach CentEast w Moskwie oraz
CentEast w Beijing prezentowane work-in-progress
maja szanse dotarcia do przedstawicieli branzy
dwdch wielkich rynkéw — Rosji i Chin.

Warszawska Fundacja Filmowa

Dostep do rynkow
70 000 euro
www.centeast.eu

EKRAN+
Europejski program szkoleniowy dla profesjona-
listow filmowych, skupiajacy sie na kreatywnym
procesie preprodukcji, ktorego gtéwnym zato-
zeniem jest rozwdj projektu poprzez realizacje
2 scen ze scenariusza. EKRAN+ umozliwia znalezie-
nie wiasciwego tonu dla filmu i strategii wizualizacji,
rozwijanie umiejetnosci opowiadania historii obra-
zami, mozliwos¢ eksperymentowania z castingiem
i probami aktorskimi, opracowanie aspektow stra-
tegii marketingowej filmu na etapie developmentu.

Wajda School & Studio

Warsztaty dla profesjonalistow
143 000 euro
www.ekran.info.pl

DOCS Against Gravity Film Festival
Jeden z najwiekszych i najwazniejszych miedzy-
narodowych festiwali filméw dokumentalnych
w Europie, organizowany co roku w maju
w Warszawie i od 2012 roku we Wroctawiu.
Ponadto w ramach wydarzenia odbywaja sie pro-
jekcje festiwalowych filméw w ponad 20 polskich
miastach. Festiwal ksztattuje opinie i inspiruje
do gtebszej refleksji nad kondycjg $wiata. W ubie-
gtych latach impreze odwiedzito ponad 41 000
widzow, co plasuje festiwal na trzecim miejscu pod
wzgledem popularnosci wérod europejskich festi-
wali filméw dokumentalnych.

Against Gravity

Festiwale filmowe
55000 euro
www.docsag.pl

»Wiatr” — rez. Michat Bielawski
Wiatr halny to najbardziej nieprzewidywalny, choé
zarazem najbardziej powtarzalny element 2zycia
na Podhalu. Jego nadejscie zapowiada nerwo-
wos$é, wzrost zachorowan na serce i agresja ludzi.
Co kilka miesiecy wiatr przypomina cztowiekowi
o jego miejscu wobec sit natury. ,Wiatr” to doku-
mentalna opowiesc¢ o zmianie i spotkaniu z potega
natury. Z poruszanego wiatrem wielogtosu wyta-
niajg sie portrety ludzi goér, szczegdlnych miejsc
i bardzo réznych pomystéw na zycie.
Telemark
Development — projekt pojedynczy
25000 euro
www.telemark.com.pl

* Prezentowane projekty stanowia jedynie czes¢ wszystkich dofinansowanych dziatan.
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Gdzie szukad partneréw do projektu?

Zachecamy do odwiedzenia naszej strony internetowej , na ktérej
publikujemy zgtoszenia zagranicznych organizacji i instytucji chcacych realizowad projekt
w ramach programu Kreatywna Europa, a takze do zapoznania sie z wyszukiwarka partnerow
zagranicznych —

CREATIVE EUROPE DESK POLSKA

Creative Europe Desk Polska, biuro reprezentujace program Kreatywna Europa w Polsce na
biezaco 'dostarcza informacji o ‘programie, wspotfinansowanych 'projektach ‘oraz promuje
dziatania realizowane przez polskich beneficjentow.

Ponadto w ramach dziatan prowadzonych przez Creative Europe Desk Polska organizujemy
i wspotorganizujemy ‘szereg inicjatyw szkoleniowych, seminariéw i konferencji, do udziatu
w. ktérych zapraszamy polskich i zagranicznych ekspertow. Wydarzenia te majg charakter
otwarty, a udziat w nich jest bezptatny.

Pomagamy potencjalnym wnioskodawcom w wyborze odpowiedniego obszaru grantowego,
konsultujemy projekty i pomysty oraz dbamy o poprawne wypetnienie wniosku pod wzgledem
formalnym. Wszystkich zainteresowanych sktadaniem wnioskéw o dofinansowanie zachecamy
do kontaktu.

** * ** Creatlve Creative Europe Desk Polska
* E uro pe Al. Ujazdowskie 41, Warszawa
*

www.kreatywna-europa.eu

* 4 *
* DeSk POISka www.facebook.com/kreatywnaeuropa




