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ZAPROSZENIE DO SKEADANIA WNIOSKOW

EACEA 19/2019: WSPARCIE NA RZECZ TWORZENIA EUROPEJSKICH GIER WIDEO

UWAGA:

Niniejsze zaproszenie do skladania wnioskow jest uzaleznione od dostgpnosci $rodkéw po
przyjeciu przez wtadze budzetowg budzetu na 2020 r.

1. CELE 1 OPIS

Podstawg niniejszego ogloszenia jest rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr
1295/2013 z dnia 11 grudnia 2013 r. ustanawiajace program ,,Kreatywna Europa” (2014-2020)
oraz sprostowanie do niego z dnia 27 czerwca 2014 r.1.

W ramach celu szczegdlowego, jakim jest wzmocnienie zdolnoSci europejskiego sektora
audiowizualnego do funkcjonowania w wymiarze transnarodowym i mi¢dzynarodowym, jednym
z priorytetéw podprogramu MEDIA jest:

o zwigkszenie zdolnosci podmiotow sektora audiowizualnego do opracowywania projektow,
ktore beda mogly by¢ rozpowszechniane w catej Europie i poza jej granicami, oraz
ulatwienie realizacji europejskich i miedzynarodowych koprodukcji.

W ramach podprogramu MEDIA zapewnia si¢ wsparcie dla:

e tworzenia europejskich utworow audiowizualnych, w szczegdlnosci filméw i programow
telewizyjnych, takich jak filmy fabularne, filmy dokumentalne oraz filmy dla dzieci i filmy
animowane, a takze utwory interaktywne, takie jak gry wideo i multimedia, o wigkszym
potencjalne kwalifikujgcym je do obiegu transgranicznego;

W ramach tego programu wsparcia wnioskodawcy moga ztozy¢ wniosek dotyczacy opracowania
koncepcji i projektu (dzialania do momentu, az koncepcja zostanie wdrozona w formie prototypu
gotowego do uzycia lub w formie wersji probnej) wysoce innowacyjnych i kreatywnych
narracyjnych gier wideo przeznaczonych do wykorzystywania w celach komercyjnych na

1 Opublikowane w Dzienniku Urzedowym Unii Europejskiej w dniu 20 grudnia 2013 r. (Dz.U. L347/221);
sprostowanie opublikowane w dniu 27 czerwca 2014 r. (Dz.U. L189/260).



komputerach osobistych, konsolach, urzadzeniach przenosnych, tabletach, smartfonach i w
innych technologiach.

2. KWALIFIKUJACY SIE WNIOSKODAWCY

Niniejsze ogloszenie o zaproszeniu do sktadania wnioskow skierowane jest do przedsi¢biorstw
europejskich, ktorych dziatalno$¢ przyczynia si¢ do osiggnigcia powyzszych celow, a w
szczeg6lnosci do europejskich przedsiebiorstw zajmujacych si¢ produkcja gier wideo,
prowadzacych zgodnie z prawem dzialalno$¢ co najmniej od 12 miesiecy przed datg
zlozenia wniosku, ktére moga wykaza¢ odnoszone w ostatnim czasie sukcesy.

O dotacje moga ubiega¢ si¢ podmioty prawne z siedziba w krajach nalezacych do jednej z
nastepujacych kategorii, o ile spetnione sg wszystkie warunki okreslone w art. 8 rozporzadzenia
ustanawiajgcego program ,,Kreatywna Europa”:

- panstwa cztonkowskie UE oraz kraje i terytoria zamorskie uprawnione do udzialu w
programie na mocy art. 58 decyzji Rady 2001/822/WE;

- panstwa przystepujace i kandydujace do Unii oraz potencjalni kandydaci korzystajacy ze
strategii przedakcesyjnej, zgodnie z og6lnymi zasadami i warunkami ich uczestnictwa w
programach unijnych ustanowionymi w odpowiednich umowach ramowych, decyzjach
rady stowarzyszenia lub podobnych porozumieniach;

- panstwa nalezace do EFTA, ktére sa strona Porozumienia EOG zgodnie z tym
Porozumieniem;

- Konfederacja Szwajcarska, na podstawie dwustronnego porozumienia, ktore zostanie
zawarte z tym krajem;

- panstwa objete europejskg polityka sgsiedztwa, zgodnie z procedurami ustalonymi
wspolnie z tymi panstwami po zawarciu uméw ramowych dotyczacych ich uczestnictwa
w programach Unii Europejskiej.

Program jest rowniez otwarty dla dwustronnych lub wielostronnych dziatan w ramach
wspotpracy ukierunkowanych na wybrane panstwa lub regiony w oparciu o dodatkowe $rodki
wplacone przez te panstwa lub regiony oraz szczegdtowe uregulowania, ktore maja by¢ ustalone
Z tymi panstwami lub regionami.

W ramach programu mozliwe sa wspotpraca i wspotdziatanie z panstwami nieuczestniczacymi w
programie oraz z organizacjami mi¢dzynarodowymi dziatajacymi w sektorze kultury i sektorze
kreatywnym, na przyklad UNESCO, Rada Europy, Organizacja Wspotpracy Gospodarczej i
Rozwoju badz Swiatowa Organizacja Wlasnosci Intelektualnej na podstawie wspdlnego
zaangazowania na rzecz realizowania celéw programu.

Moga zosta¢ wybrane wnioski ztozone przez wnioskodawcow z panstw trzecich, pod warunkiem
ze w dniu podjecia decyzji o przyznaniu dotacji bedg istniaty podpisane umowy okreslajace
warunki udziatu tych panstw w programie zgodnie z rozporzadzeniem, o ktéorym mowa powyze;j.

3. KWALIFIKUJACE SIE DZIALANIA

Do otrzymania wsparcia kwalifikujg si¢ jedynie dzialania zwiazane z fazq tworzenia w
przypadku nastepujacych projektow: narracyjne gry wideo niezaleznie od zastosowanej
platformy lub przewidywanej metody dystrybucji. Historia musi sie toczy¢ lub musi by¢
pokazywana w trakcie calej gry (narracja prowadzona w ramach gry), a nie tylko jako jej wstep
czy zakonczenie. We wszystkich przypadkach gra wideo musi by¢ przeznaczona do
wykorzystania komercyjnego.



Whioskodaweca musi réwniez posiada¢ wiekszo$¢ praw zwigzanych z przedlozonym
projektem.

Faza produkcji (zob. definicja) przedlozonego projektu nie moze si¢ rozpoczaé przed
uplywem 8 miesiecy od daty zlozenia wniosku.
4.  KWALIFIKUJACE SIE WNIOSKI

Whnioskodawcy moga ztozy¢ tylko jeden wniosek w ramach niniejszego zaproszenia do sktadania
wnioskow.

Whioski 0 przyznanie wktadu finansowego w wysokosci mniejszej niz 10 000 EUR sa
niekwalifikowalne.

Czas trwania projektu wynosi 36 miesi¢cy od daty rozpoczgcia dziatania.

5. KRYTERIA UDZIELANIA DOTACJI
Punkty (na 100 mozliwych) zostang przyznane na podstawie nastepujacych wag:

jakos¢ tresci i dziatan (30 punktéw)
e jako$¢ tresci, narracja projektu i oryginalno$¢ koncepcji w poréwnaniu z istniejgcymi
utworami

innowacyjny charakter projektu (20 punktéw)
e innowacyjnos¢, tj. stopien, w jakim projekt przesuwa granice istniejacej oferty i proponuje
nowatorskie techniki i tresci

adekwatnosc¢ i europejska wartos¢ dodana (20 punktow)
e strategia i potencjal rozwoju w zakresie migdzynarodowego wykorzystania na skalg
europejska (w tym w zakresie zarzgdzania prawami wlasnosci intelektualnej)

rozpowszechnianie wynikéw projektu (20 punktow)
e strategia dystrybucji, komunikacji i marketingu oraz dopasowanie do odbiorcow
docelowych, w tym cechy dostepnosci

wplyw i zrownowazony charakter (10 punktow)
e strategia finansowania tworzenia i produkcji oraz mozliwosci realizacji projektu

Dodatkowe 5 punktéw moze zosta¢ przyznane na projekty specjalnie skierowane do dzieci w
wieku do 12 lat, co potwierdza¢ musza odpowiednie tre$ci oraz strategie szczegolnie
ukierunkowane na t¢ grupg wiekowa.

6. BUDZET

Calkowity dostgpny budzet wynosi 3,78 min EUR. Wktad finansowy przyznawany jest w formie
dotacji.

Wktad finansowy wynosi od 10 000 do 150 000 EUR, pod warunkiem ze kwota nie przekracza
50 % tacznych kosztow kwalifikowalnych dziatania.



7. TERMIN SKEADANIA WNIOSKOW

W ramach niniejszego zaproszenia do sktadania wnioskéw wyznaczono jeden termin sktadania
wnioskow. Wniosek o wsparcie musi by¢ zlozony i otrzymany migdzy data publikacji
zaproszenia do sktadania wnioskow a dniem 12 lutego 2020 r. o godz. 17:00 (czasu
obowigzujacego w Brukseli), czyli datg zamknigcia zaproszenia do sktadania wnioskow.

Whioski muszag wpltyngé w odpowiednim terminie najpézniej do godziny 17:00 (czasu
obowigzujacego w Brukseli) poprzez internetowy formularz zgloszeniowy (eForm).

Whiosek ztozony w jakikolwiek inny sposob nie zostanie przyjety.

Whioskodawcy musza upewnic si¢, ze przekazali wszystkie wymagane dokumenty wskazane w
e-formularzach.

8. SZCZEGOLOWE INFORMACJE

Pelny tekst wytycznych wraz z formularzami zgloszeniowymi mozna znalezé na Stronie
internetowej pod nast¢pujgcym adresem:
https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/support-for-development-european-video-

games-2020 _en

Whioski muszg spetnia¢ wszystkie warunki przedstawione w wytycznych i muszg zosta¢ ztozone
na przekazanych formularzach.


https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/support-for-development-european-video-games-2020_en
https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/support-for-development-european-video-games-2020_en
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