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Kreatywna Europa to unijny
program realizowany

w latach 2021-2027,
wspierajacy dziatania
europejskich sektorow
kultury, audiowizualnego

| kreatywnego.

Cele programu:

O wsparcie ponadnarodowego obiegu
europejskich dziet i tworcow,

O ochrona i propagowanie réznorodnosci
kulturowej i jezykowej oraz europejskiego
dziedzictwa kulturowego,

O profesjonalizacja i zwiekszanie
konkurencyjnosci sektoréw
na rynku globalnym,

O wykorzystanie technologii i wdrazanie
innowacji w sektorach, dostosowanie
sektoréw do zmiany cyfrowe;j,

O strategiczne budowanie publicznosci,
docieranie do nowych grup odbiorcéw
i zwiekszanie uczestnictwa w kulturze,

O wtgczanie spoteczne poprzez
kulture i sztuke,

O zréwnowazony rozwdj i zielona
transformacja sektoréw,

O wsparcie wspotpracy ponadnarodowej
na rzecz rozwigzan stuzacych rozwojowi
polityk oraz budowania potencjatu
sektoréw.

Program sktada sie
z trzech komponentow:

komponent MEDIA — wspiera dziatania
sektora audiowizualnego,

komponent Kultura — wspiera dziatania
sektoréw kultury i kreatywnego,

komponent miedzysektorowy — wspiera
rozwoj innowacji w projektach tgczacych
sektory kultury, kreatywny i audiowizualny,
a takze sektor wysokiej jakosci mediow
informacyjnych i rozwdj umiejetnosci kry-
tycznego korzystania z mediéw.

Na realizacje programu Kreatywna Europa
w latach 2021-2027 zaplanowano 2,4 mid €.
Za jego wdrozenie oraz podejmowanie decyzji
dotyczacych udzielenia wsparcia z funduszy
Unii Europejskiej odpowiedzialna jest Komisja
Europejska. Europejska Agencja Wykonawcza
ds. Edukacjii Kultury zarzagdza programem pod
nadzorem i w imieniu Komisji Europejskiej.

Sie¢ Creative Europe Desks zajmuje sie pro-
mocjg programu i upowszechnianiem jego
rezultatéw, udziela konsultacji z zakresu me-
rytorycznych i formalnych aspektow two-
rzenia projektéw, wsparcia w poszukiwaniu
partneréw zagranicznych do projektéw opar-
tych na wspétpracy miedzynarodowej, orga-
nizuje warsztaty kompetencyjne, spotkania
informacyjne i seminaria dla sektoréw kultury,
kreatywnego i audiowizualnego.

KOMPONENT MEDIA

Komponent MEDIA programu Kreatywna
Europa wspiera europejski sektor audiowizu-
alny. Jego gtéwnymi celami sg wzmacnianie
zdolnosci sektora i promowanie transnaro-
dowego obiegu europejskich dziet audiowi-
zualnych. Skierowany jest do producentéw
filmow i gier komputerowych, dystrybutoréw,
agentow sprzedazy, organizatoréw szkolen
i warsztatow, festiwali filmowych, targéw
branzowych, wydarzert budujacych i rozwi-
jajacych widownie filmdéw europejskich oraz
inicjatyw edukacyjnych, twoércéw innowacyj-
nych narzedzi internetowych przeznaczonych
dla profesjonalistéw z branzy audiowizualnej,
inicjatyw sieciujgcych europejskie platformy
VoD oraz kin promujgcych filmy europejskie.

Klaster Content

Wspieranie wspétpracy i innowacji w tworze-
niu i produkcji wysokiej jakosci utwordw au-
diowizualnych.

Klaster Business

Promowanie innowacji biznesowych, konku-
rencyjnosci oraz profesjonalizacji w celu
wzmocnienia europejskiego  sektora au-
diowizualnego w stosunku do globalnych
konkurentow.

Klaster Audience

Zwiekszenie dostepnosci i widocznosci utwo-
réw audiowizualnych dla potencjalnych od-
biorcow poprzez rézne kanaty dystrybucji
i rozwoj widowni.

/ Klaster Content
European Co-development

Obszar wspiera co-development europej-
skich projektéw filmowych (animowanych,
fabularnych i dokumentéw kreatywnych),
przeznaczonych do dystrybucji kinowe;j,
emisji telewizyjnej lub na platformach cy-
frowych, posiadajacych potencjat dotarcia
do miedzynarodowej widowni.

European Slate Development i European
Mini-Slate Development

Schematy przeznaczone sg dla doswiad-
czonych producentéw i wspierajg rozwoj
pakietéw wysokiej jakosci projektow filmo-
wych, ktére posiadajag potencjat trafienia do
obiegu europejskiego i pozaeuropejskiego
poprzez dystrybucje kinowa lub telewizyjng
oraz komercyjne wykorzystanie na platfor-
mach cyfrowych.

TV and Online Content

Obszar przeznaczony dla niezaleznych
producentéw filmowych, ktéry wspiera
produkcje wysokiej jakosci utwordw ani-
mowanych, fabularnych i dokumentéw
kreatywnych (pojedyncze filmy lub seria-
le), przeznaczonych w pierwszej kolejnosci
do emisji telewizyjnej lub na platformach
cyfrowych.

Video Games and Immersive Content
Development

Dziatanie majgce na celu wsparcie do-
Swiadczonych europejskich producentéw
gier oraz tresci immersyjnych w rozwijaniu
innowacyjnych projektéw o miedzynaro-
dowym potencjale oraz zwiekszenie kon-
kurencyjnosci europejskiego sektora gier
wideo na rynkach europejskich i miedzyna-

Qdovvych.
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e Klaster Business
Fostering European Media Talents and Skills

Schemat skierowany do organizatoréw
szkolen i inicjatyw mentorskich umozli-
wiajgcych rozwdj potencjatu, umiejetno-
$ci i kompetencji profesjonalistow sektora
audiowizualnego, a takze poprawiajgcych
zdolnos¢ budowania sieci kontaktow na
poziomie miedzynarodowym.

Markets & Networking

Obszar wspiera organizacje wydarzen
branzowych, ktére stuzg wspodtpracy mie-
dzynarodowej i majg wptyw na widocznos$é
i sprzedaz europejskich utworéw audiowi-
zualnych na rynkach miedzynarodowych.
Schemat wspiera takze dziatalno$¢ euro-
pejskich firm z sektora audiowizualnego na
imprezach i targach branzowych w Europie
i poza nia.

European Film Distribution
i European Film Sales

Obszary skierowane do dystrybutoréw ki-
nowych oraz agentéw sprzedazy, ktérych
celem jest zachecanie do szerszej miedzy-
narodowej dystrybucji niedawno wypro-
dukowanych europejskich filméw poprzez
zapewnienie  dofinansowania  promogc;ji
i dystrybucji niekrajowych utworéw.

Innovative Tools and Business Models

Schemat wspiera inicjatywy dotyczace
nowoczesnych narzedzi i modeli bizneso-
wych, ktdre stuzg zwiekszeniu widocznosci
i publicznosci europejskich utworéw audio-
wizualnych w erze cyfrowej oraz zwieksza-
ja konkurencyjnos¢ europejskiego sektora
audiowizualnego.

MEDIA 360°
Dziatanie przeznaczone jest dla doswiad-

czonych firm na rynku audiowizualnym.
Jego celem jest wsparcie réznych inicja-

tyw realizowanych przez jeden podmiot,
by w ten sposdb wzmacnia¢ jego pozycje
w sektorze i zwieksza¢ konkurencyjnosé

europejskich firm.
Ve Klaster Audience

Networks of European Cinemas

Obszar oferujgcy dofinansowanie euro-
pejskim kinom niezaleznym zrzeszonym
w ramach sieci o szerokim zasiegu geogra-
flcznym, wyswietlajagcym znaczng czesé
niekrajowych filméw europejskich. Dziata-
nie wzmacnia role europejskich kin w obie-
gu europejskich utworéw.

European Festivals

Schemat wspierajagcy wydarzenia, ktdre
promuja réznorodnosé europejskich utwo-
row audiowizualnych, prezentujgc w pro-
gramie znaczng ilos¢ filmoéw europejskich,
a takze zwiekszajg wiedze i zainteresowa-
nie widowni europejskg kinematografia.

European VoD Networks and Operators

Obszar stuzgcy zwiekszeniu wspotpracy
transgranicznej miedzy europejskimi plat-
formami oferujgcymi ustuge wideo na
Zadanie, ktéry wspiera dziatalno$¢ opera-
toréw VoD zrzeszonych w ramach sieci
i prezentujgcych znaczng ilo$¢ europej-
skich utworéw audiowizualnych.

Films on the Move

Dziatanie ma na celu wzmacnianie miedzy-
narodowej sprzedazy i dystrybucji europej-
skich utwordéw, a takze wzmocnienie i roz-
woj wspotpracy dystrybutorow i agentéw
sprzedazy poprzez wspieranie miedzynaro-
dowych strategii dystrybucji filmow.

Subtitling of Cultural Content

Dziatanie zaktadajgce wsparcie przygoto-
wania wielojezycznego dostepu do progra-

mow telewizyjnych z wykorzystaniem napi-
soéw do utwordéw audiowizualnych.

Audience Development & Film Education

Schemat wspierajgcy inicjatywy promuja-
ce rozw0j i zaangazowanie widowni, w tym
dziatania z zakresu edukacji filmowej, skie-
rowane w szczegdlnosci do mtodej widowni.

KOMPONENT KULTURA

Komponent Kultura jest czescig programu
Kreatywna Europa przeznaczong dla publicz-
nych oraz prywatnych instytucji, organizacji
i innych podmiotéw aktywnie dziatajgcych
w sektorach kultury oraz kreatywnym. Wspie-
ra dziatania realizowane we wszystkich obsza-
rach kultury i sztuki, z wytgczeniem sektora
audiowizualnego, do ktérego skierowany jest
komponent MEDIA.

Projekty realizowane dzieki wsparciu kom-
ponentu Kultura maja rozwija¢ wspotprace
ponadnarodowsg, potencjat i zasieg dziatania
europejskich  podmiotéw sektoréw kultury
i kreatywnego, a takze przyczynia¢ sie do
profesjonalizacji i wzrostu konkurencyjnosci
sektoréw na globalnym rynku.

Cele komponentu Kultura:

O promowanie europejskiej kultury i sztuki,
zwiekszanie dostepu do débr kultury,

O wsparcie réznorodnosci kulturowej
i jezykowej w Unii Europejskiej i poza nig,

O zwiekszanie mobilnosci artystow
i dziet europejskich,

O budowanie sieci wspotpracy sektora
kultury na poziomie ponadnarodowym,

O rozwdj europejskiej publicznosci,
w tym zwiekszanie uczestnictwa
w kulturze oséb mniej uprzywilejowanych
w dostepie do kultury i sztuki,

O wigczanie spoteczne poprzez kulture
i sztuke,

O transformacja cyfrowa i wdrazanie
innowac;ji, w tym innowacji spotecznych
i nowych modeli w organizacji kultury,
O rozwdj wiedzy i umiejetnosci twércéw
i profesjonalistéw sektora kultury
i kreatywnego,
O promocja i zachowanie europejskiego
dziedzictwa kulturowego.

Powyzsze cele mozna realizowa¢ poprzez mig-
dzynarodowe dziatania kulturalne i kreatywne
w ramach wybranego obszaru grantowego:
O Projekty wspétpracy europejskiej

O Wsparcie obiegu literatury europejskiej
O Platformy europejskie

O Sieci europejskie

O i-Portunus *.



Projekty wspoétpracy europejskiej

Obszar wspierajacy realizacje miedzy-
narodowych inicjatyw stuzacych pra-
cy tworczej i wprowadzaniu innowacji
w dziataniach kulturalnych. Projekty
powinny przyczynia¢ sie do miedzyna-
rodowego obiegu dziet i twércéw oraz
budowania publicznosci, a takze do
wigczania spotecznego poprzez kulture
i sztuke, zmniejszania $ladu weglowego
sektoréw, cyfryzacji i wdrazania tech-
nologii w kulturze, budowania potencja-
tu sektoréw i rozwoju poszczegdlnych
dziedzin sektora, takich jak architektura
czy dziedzictwo kulturowe.

Wsparcie obiegu literatury europejskiej

Obszar wspierajgcy projekty przektadu

wysokiej jakosci europejskiej beletry-
styki, obejmujacy ttumaczenie, wydanie,
dystrybucje i promocje tytutéw, ich auto-
row oraz ttumaczy. Projekty majg stuzy¢
rozwojowi europejskiego rynku wydaw-
niczego i wsparciu miedzynarodowego
obiegu réznorodnych dziet literackich,
dotarciu do nowych czytelnikow, zwigk-
szaniu wykorzystania technologii cyfro-

wych w dystrybucji i promocji utworéw.

Obszar wspierajgcy realizacje miedzyna-
rodowych dziatan kulturalnych przyczy-
niajacych sie do budowania potencjatuy,
promocji i rozwoju kariery wschodza-
cych tworcow, zwiekszajacych widocz-
nos¢ i rozpoznawalnos¢ ich samych
oraz ich twdrczosci na arenie miedzy-
narodowej. Projekty powinny wspiera¢
miedzynarodowy obieg dziet kultury,
wykorzystywa¢ innowacyjne metody
i technologie informacyjno-komunika-
cyjne w budowaniu europejskiej publicz-
nodci i dystrybucji tresci kultury.

Sieci europejskie

Obszar wspierajacy realizacje mieg-
d

zynarodowych dziatari  kulturalnych
prowadzonych przez europejskie sie-
ci wspotpracy kulturalnej, zrzeszajace
i reprezentujgce organizacje i instytucje
kultury z réznych dziedzin. Projekty po-
winny stuzy¢ transferowi wiedzy i umie-
jetnosci, budowaniu potencjatu sektora
kultury, wypracowywaniu i testowaniu
nowych rozwigzan dla sektoréw kultury
i kreatywnego.

Ponadto komponent Kultura wspiera realiza-
cje takich inicjatyw, jak Europejska Stolica
Kultury, Znak Dziedzictwa Europejskiego
i Europejskie Dni Dziedzictwa, a takze na-
grody Unii Europejskiej w dziedzinie kultury —
Europa Nostra Awards w obszarze dziedzic-
twa kulturowego, Nagroda im. Mies van der
Rohego w dziedzinie architektury wspoétcze-
snej, Nagroda Literacka Unii Europejskiej
oraz Music Moves Europe Talent Award.

KOMPONENT MIEDZYSEKTOROWY

Komponent  miedzysektorowy  programu
Kreatywna Europa wspiera miedzynarodowe
dziatania oparte na partnerskiej wspotpracy
organizacji i instytucji sektoréw kultury, kre-
atywnego i audiowizualnego. Jego celem jest
propagowanie nowych form twodrczosci na
styku réznych sektoréw m.in. poprzez wspar-
cie eksperymentalnych podej$¢ i wdrazania
innowacyjnych technologii i rozwigzan w two-
rzeniu, udostepnianiu, dystrybucji i promocji
tresci kultury, z uwzglednieniem ich potencjatu
rynkowego.

Zadanie to realizowane jest poprzez
obszar grantowy Creative Innovation
Lab, stuzagcy wsparciu nowatorskich
rozwigzan m.in. w obszarze technologii
i zielonej transformacji. Realizowane
projekty powinny przyczynia¢ sie do
wspierania konkurencyjnosci, wspot-
pracy, rozpowszechniania, widocznosci,
dostepnosci, réznorodnosci i zwieksza-
nia liczby odbiorcéw w réznych sektorach,
szczegolnie w kontekscie transformacji
cyfrowej.

Drugim obszarem dziatan jest wsparcie
sektora mediéw informacyjnych m.in.
w transformacji cyfrowej i biznesowej
— w kontekscie zmiany modelu konsum-
pcji informacji i zmian technologicznych
na rynku mediéw, podejmowania mie-
dzynarodowej wspotpracy przez wyda-
wcow i zespoty dziennikarzy, a takze
wsparcie rozwoju umiejetnosci korzy-
stania z mediéw i rozumienia przeka-
zow medialnych — w kontekscie walki
z dezinformacjg oraz poruszania sie
w srodowisku cyfrowym.
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