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Komisja
Europejska

Kreatywna Europa
2021-2027

Program UE wspierajacy
sektor kultury i sektor
kreatywny.

PRZEKRACZAJ GRANICE

Program ,Kreatywna Europa’, dysponujacy o potowe
wyzszym budzetem niz poprzedni program
(2014-2020), bedzie inwestowat w dziatania
wzmachiajace réznorodnosé¢ kulturowa i
odpowiadajace na potrzeby i wyzwania sektora
kultury i sektora kreatywnego. Nowe elementy
programu przyczynig sie do odbudowy tych sektorow,
sprzyjajac ich dazeniu do uzyskania bardziej cyfrowego,
ekologicznego, odpornego i wtaczajacego charakteru.

Ochrone, rozwdj i promowanie europejskiej
réznorodnosci i dziedzictwa w zakresie
kultury i jezykéw.
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Zwiekszanie konkurencyjnosci i gospodarczego
potencjatu sektora kultury i sektora kreatywnego,
w szczegolnosci sektora audiowizualnego.

W SZCZEGOLNOSCI PROGRAM MA NA CELU:

Rozwijanie wspoétpracy artystycznej i kulturalnej na szcze-
blu europejskim; wspieranie tworzenia dziet europejskich;
wzmacnianie gospodarczego, spotecznego i zewnetrznego
wymiaru europejskiego sektora kultury i sektora kreatywne-
go; sprzyjanie innowacyjnosci i mobilnosci.

PONADTO:

Ponadto w ramach programu ,Kreatywna Europa”
promuje sie dziatania i najlepsze praktyki, ktore

: przyczyniajg sie do realizacji kluczowych priorytetéw
Promowanie miedzysektorowych dziatarn innowacyjnych : Komisji Ijiutor{ejskiej, takich .jak Zielony tad, sprzyjanie
opartych na wspétpracy, a takze zréznicowanego, niezalez- wiaczeniu i réwnowaga ptci.

nego i pluralistycznego srodowiska medialnego i umiejet-

nosci korzystania z mediéw, a tym samym propagowanie

swobody ekspresji artystycznej, dialogu miedzykulturowego i

wiaczenia spotecznego.

Stymulowanie wspétpracy na rzecz innowacji, zrownowa-
zonosci i konkurencyjnosci.

Kreatywna
Europa



https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/european-green-deal_pl

PROGRAM ,KREATYWNA EUROPA” SKLADA
SIE Z TRZECH KOMPONENTOW:

KOMPONENT

KOMPONENT

KOMPONENT

KULTURA

obejmuje wszelkie sektory kultury i
sektory kreatywne (z wyjatkiem sektora
audiowizualnego i filmowego)

MEDIA

obejmuje sektory audiowizualny
i filmowy

MIEDZYSEKTOROWY

utatwia wspétprace miedzy sektorami
kreatywnymi i obejmuje sektor mediow
informacyjnych

CALKOWITY BUDZET PROGRAMU , KREATYWNA EUROPA” (2021-2027), SZACOWANY NA

2,44 € MLD

58%

KOMPONENT

KULTURA

Komponent KULTURA obejmuje nastepujace dziatania:

Dziatania horyzontalne obejmujace wszystkie sektory kultury
i sektory kreatywne: wspieranie projektow wspotpracy
kulturalnej, sieci organizacji branzowych, platform
promujacych europejskich artystow i dzieta, indywidualnego
programu mobilnosci.

Wsparcie sektorowe w celu uzupetnienia dziatan
horyzontalnych w sektorze muzycznym, ksiegarskim

i wydawniczym, sektorze dziedzictwa kulturowego i
architektury, a takze w innych sektorach oraz.

Specjalne dziatania nagradzajace i promujace doskonatos¢
i kreatywnos¢, takie jak nagrody w dziedzinie literatury,
muzyki, architektury i dziedzictwa kulturowego, a takze,
Europejskie Stolice Kultury i znak dziedzictwa

europejskiego.

! Na budzet programu ,Kreatywna Europa” sktada sie kwota 1,842 mld euro w cenach
biezacych w ramach nowych wieloletnich ram finansowych (2021-2027) oraz dodatkowe
srodki w wysokosci 0,6 mld euro w cenach z 2018 r.

Gtéwne nowosci komponentu KULTURA to miedzy innymi:

Wiekszy nacisk na transnarodowg europejska
tworczosc, obieg dziet i innowacje w sektorze kultury
i sektorze kreatywnym.

tatwiejszy dostep do finansowania w ramach
programu ,Kreatywna Europa” dzieki wyzszym stopom
dofinansowania.

Dostosowany do potrzeb program mobilnosci dla artystéw
i specjalistéw oraz.

Dziatania ukierunkowane na specyficzne potrzeby
danego sektora w zakresie muzyki, literatury, architektury,
dziedzictwa kulturowego, wzornictwa, mody i turystyki
kulturalnej.


https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/culture_en
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/culture_en
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/media_en
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/media_en
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/cross-sector_en
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/cross-sector_en
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/actions/capitals-culture_pl
https://ec.europa.eu/culture/cultural-heritage/initiatives-and-success-stories/european-heritage-label-sites
https://ec.europa.eu/culture/cultural-heritage/initiatives-and-success-stories/european-heritage-label-sites

KOMPONENT MEDIA

Komponent MEDIA bedzie skoncentrowany na:

Zachecaniu do wspdtpracy zaréwno w obrebie catego
tancucha wartosci, jak i na szczeblu UE w celu rozwijania
przedsiebiorstw audiowizualnych i rozpowszechniania
tresci europejskich na catym swiecie.

Wspieraniu talentéw, niezaleznie od miejsca ich
pochodzenia, oraz upowszechnianiu uczestnictwa

i wspotpracy miedzy panstwami.

Wspieraniu wykorzystywania nowych technologii w celu
zapewnienia petnego wykorzystania transformacji
cyfrowej oraz.

Wspieraniu ekologizacji sektora i uwzglednianiu celéw
spotecznych, takich jak rownowaga ptci i réznorodnosc.
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KOMPONENT

MIEDZYSEKTOROWY

Dziatania wspierajace komponentu MEDIA dziela sie na
cztery klastry tematyczne:

Tresci: zachecanie do wspdtpracy i innowacji w zakresie
tworzenia i produkcji dziet wysokiej jakosci.

Biznes: promowanie innowacyjnosci w biznesie,
konkurencyjnosci, skalowalnosci i talentéow w celu
wzmocnienia przemystu europejskiego w stosunku do
Swiatowych konkurentow.

Odbiorcy: zwiekszanie dostepnosci i widocznosci dziet
dla potencjalnych odbiorcéw poprzez kanaty dystrybucji
i inicjatywy na rzecz rozwoju widowni.

Dziatania polityczne: wspieranie merytorycznych forow
dyskusji i wymiany, badan i sprawozdan; promowanie dziatan
stuzgcych podnoszeniu $wiadomosci.
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Komponent MIEDZYSEKTOROWY obejmie:

Wspdlne wyzwania i mozliwosci dla sektora kultury
i sektora kreatywnego oraz.

Po raz pierwszy — dziatania majgce na celu wspieranie
sektora medidw informacyjnych poprzez promowanie
umiejetnosci korzystania z medidw, pluralizmu i
wolnosci medidw.

Dziatania wspierajace komponentu
MIEDZYSEKTOROWEGO skupia sie w nastepujacych
obszarach:

Transnarodowa wspdtpraca polityczna: promowanie wiedzy
0 programie i wspieranie mozliwosci przenoszenia wynikow.
Laboratoria innowacji w sektorze kreatywnym:
promowanie innowacyjnego podejscia do tworzenia,
udostepniania, dystrybucji i promocji tresci w sektorze
kultury i sektorze kreatywnym.

Media informacyjne: wspieranie umiejetnosci korzystania

z mediow, wysokiej jakosci dziennikarstwa, wolnosci i
pluralizmu medidw.



WIECEJ
INFORMACJI ?

Na stronie internetowej programu
,Kreatywna Europa” uzyskasz informacje o
wszelkich mozliwosciach, jakie program oferuje,
a na platformie wynikdw poznasz szczegoty
finansowanych projektow.

Wdrazaniem programu i zarzadzaniem

nim zajmujg sie Komisja Europejska oraz
Europejska Agencja Wykonawcza ds. Edukacji
i Kultury.

Biura programu ,Kreatywna Europa”

w panstwach uczestniczacych dostarczajg
informacji na temat programu, utatwiajg
wspotprace z organizacjami w innych
krajach i pomagajg wnioskodawcom w
opracowywaniu projektow.
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OBSERWUJ NAS W MEDIACH
SPOLECZNOSCIOWYCH

€) @cCreativeEuropeEU
O @europe_creative
@creative.eu
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