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Creative Europe Desk Polska

Kreatywna Europa

Creative Europe Desk Polska jest biurem reprezentujacym program
Kreatywna Europa na terenie Polski.

Naszymi gtéwnymi celami sg promocja programu i mozliwo$ci zdobycia dofinansowania
oraz informowanie o projektach, ktére uzyskaty dzieki niemu wsparcie finansowe.

Nie ograniczamy sie jedynie do dziatan informacyjnych. Zalezy nam na tym, aby jak naj-
wiecej polskich instytucji i organizacji mogto skorzystac z funduszy oferowanych przez
program Kreatywna Europa, dlatego tez staramy sie wspomaéc Panstwa na kazdym eta-
pie procesu aplikacyjnego, od stworzenia pomystu na projekt do pomyslnego ztozenia
whniosku.

Inicjatywy, ktére podejmujemy, aby utatwic¢ Panstwu droge zdobycia
dofinansowania to m.in.:

O_O/O\O @%
D D\ﬁ D DD

Prowadzenie bezptatnych
konsultacji dotyczacych
merytorycznych i formalnych
aspektow tworzenia projektéw
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Szkolenia, seminaria, konferencje
i spotkania informacyjne

Pomoc w poszukiwaniu
partneréw zagranicznych
do projektéw kulturalnych

Organizowanie warsztatow
kompetencyjnych z zakresu
przygotowania i realizacji
projektéw miedzynarodowych

Zachecamy do kontaktu i spotkarh w naszym biurze — dotozymy wszelkich staran,
aby uzyskali Paristwo niezbedng pomoc i merytoryczne wsparcie.

Kreatywna Europa to program Unii Europejskiej, zaplanowany na lata
2014 - 2020, ktory wspiera miedzynarodowe dziatania z sektora
kultury, audiowizualnego i kreatywnego.

/ Cele programu Kreatywna Europa:
@ b promocja europejskiej réznorodnosci kulturowej i dziedzictwa
b strategiczne budowanie publiczno$ci europejskiej

> podnoszenie konkurencyjnosci sektorow
na poziomie miedzynarodowym

b zwiekszanie dostepu do dziet

Program sktada sie z trzech komponentéw:

Kreatywna Europa

Komponent Komponent Czesc
Kultura Media miedzysektorowa
wspiera dziatania wspiera dziatania wspiera dziatania zwigzane
kulturalne oraz kreatywne audiowizualne z Europejska Stolica Kultury

i wydarzenia kulturalne
w ramach Prezydencji
w Radzie UE, Instrument
Gwarangji Finansowych



Kom pone nt Ku Itu ra Kraje uczestniczace w programie Kreatywna Europa

komponent Kultura:

Kraje UE Kraje poza UE
1. Austria 16. Luksemburg 29. Albania
Komponent Kultura jest czescia programu Kreatywna Europa, 2. Belgia 17. totwa 30. Bosnia i Hercegowina
skierowana do publicznych oraz prywatnych instytucji, organizacji 3. Butgaria 18. Malta 31. Czarnogora
i innych podmiotéw aktywnie dziatajagcych w sektorach kultury 4. Chorwacja 19. Niemcy 32. Gruzja
oraz kreatywnym. 5. Cypr 20. Polska 33. Islandia
6. Czechy 21. Portugalia 34. Macedonia
7. Dania 22. Rumunia 35. Motdawia
8. Estonia 23. Stowacja 36. Norwegia
/ Cele komponentu Kultura: 9. Finlandia 24. Stowenia 37. Serbia
O ) o . ) 10. Francja 25. Szwecja 38. Turcja
b promocja europejskiej kultury i sztuki ) ;
1. Grecja 26. Wegry 39. Ukraina
b zwiekszanie mobilnoci artystow i dziet europejskich 12. Hiszpania 27. Wielka Brytania
13. Holandia 28. Wtochy
b budowanie wspotpracy kulturalnej na poziomie ponadnarodowym 14. Irlandia
15. Litwa

P rozwijanie europejskiej publicznosci

P dostosowywanie sektorow kultury i kreatywnego do technologii
cyfrowych i wdrazania innowagji

Powyzsze cele mozna realizowaé poprzez miedzynarodowe dziatania artystyczne,
kulturalne i kreatywne w ramach wybranego obszaru grantowego:

Projekty

Platf
Wspétpracy atformy

Europejskie  Tlumaczenia
Literackie

Europejskiej

Kazdy z powyzszych obszaréw okresla wytyczne oraz priorytety, ktére powinien
spetniac projekt, aby zdoby¢ wsparcie finansowe.




mobilnos¢ transnarodowa (artystéw, osdéb zawodowo zwigzanych
z kultura, obieg dziet kultury i pracy tworczej, promowanie wymiany kul-
turowej itp.)

rozwoj publicznosci (bezposrednie zaangazowanie ludzi i spotecz-
nosci w doswiadczanie walorow kultury i sztuki, praca z publicznosci,
a nie jedynie dla niej itp.)

budowanie potencjatu — cyfryzacja (umozliwienie dostosowania do cy-
fryzacji poprzez zachecanie do korzystania z nowych technologii cyfro-
wych, sposobdéw produkgji i dystrybucji)

budowanie potencjatu — nowe modele biznesowe (opracowywanie
i testowanie nowych modeli biznesowych, zarzadzania i marketingu
doskonalgcych umiejetnosci podmiotéw sektora kultury i kreatywnego)

budowanie potencjatu — szkolenie i ksztatcenie (umozliwienie zdobycia
nowych umiejetnosci i wiedzy w zakresie kultury i sztuki, zwiekszajacych
szanse na rynku pracy)

Whnioski moga byc¢ sktadane przez instytucje, organizacje i inne podmio-
ty, zaréwno publiczne jak i prywatne, ktére aktywnie dziatajg w sferze
kultury i kreatywnej. Wymagane jest tez posiadanie osobowosci prawnej
minimum 2 lata (najpdzniej w dniu terminu sktadania wniosku)

Kategoria | — projekty wspétpracy na mniejszg skale:

- projekty realizowane przez lidera i minimum 2 partneréw, z czego
kazdy z nich musi posiada¢ siedzibe w réznych krajach biorgcych udziat
w programie

- dofinansowanie do 200 tysiecy euro (co moze stanowi¢ maksymalnie
60% kwalifikujgcego sie budzetu projektu)

Kategoria Il — projekty wspdétpracy na wieksza skale:

« projekty realizowane przez lidera i minimum 5 partneréw, z czego
kazdy z nich musi posiadac siedzibe w réznych krajach bioracych udziat
w programie

« dofinansowanie do 2 milionéw euro (co moze stanowi¢ maksymalnie
50% kwalifikujacego sie budzetu projektu)

Maksymalnie 4 lata

Termin sktadania aplikacji przypada zawsze na pierwsza srode pazdzier-
nika danego roku; nabory bedg przeprowadzane corocznie, do 2020 .
Najblizszy termin - 5 pazdziernika 2016 roku
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+ nabywanie umiejetnosci, kompetencji i wiedzy eksperckiej, wymiana
doswiadczen oraz testowanie innowagji

- umozliwianie podmiotom dziatajgcym w sektorze kultury i kreatywnym
dziatan ponadnarodowych i wspétpracy miedzynarodowej

- zacie$nianie wspotpracy miedzy juz istniejagcymi sieciami w celu wzmac-
niania ich struktury organizacyjnej i finansowe;j

Whioski moga by¢ sktadane przez sieci’ wspétpracy kulturalnej:

- zrzeszajace przynajmniej 15 podmiotéw cztonkowskich z 10 réznych
krajow

« zarejestrowane w jednym z krajow uczestniczacych w programie

« posiadajgce osobowos¢ prawng minimum 2 lata (najpdzniej w dniu terminu
sktadania wniosku)

* Sieci sg rozumiane jako ,ustrukturyzowane grupy organizacji reprezentujgce sektor
kultury i sektor kreatywny, ktérych celem jest wzmacnianie zdolnosci tych sektoréow
do funkcjonowania w wymiarze transnarodowym i miedzynarodowym oraz zdolnosci
przystosowywania sie do zmian”

250 tysiecy euro rocznie (co moze stanowi¢ maksymalnie 80% kwalifi-
kujacego sie budzetu projektu)

4 |ata

Ostatni termin sktadania aplikacji to 5 pazdziernika 2016 roku



Platformy Europejskie

Obszar wspierajacy realizacje miedzynarodowych
dziatan kulturalnych przyczyniajacych sie do rozwoju
nowych talentoéw oraz wzmacniajycych rozpoznawalnos¢
i widocznos¢ artystow oraz tworcow sektora

kultury i kreatywnego na arenie europejskiej

Jakie s cele i priorytety?

« wspieranie mobilnosci i widoczno$ci nowych twércéw i artystéw na po-
ziomie miedzynarodowym

« rozpowszechnianie dziet i repertuarow o europejskim charakterze
i ich miedzynarodowy obieg (tournée, imprezy, festiwale)

tworzenie strategii komunikacji i promogji cztonkéw platformy w tym
np. europejskiego znaku jakosci

rozwdj publicznosci poprzez szerokie wykorzystanie innowacyjnych
metod i technologii informacyjno-komunikacyjnych

Kto moze ztozy¢ wniosek?

Whnioski moga by¢ sktadane przez platformy stworzone przez minimum
11 podmiotéw z 10 réznych krajow biorgcych udziat w programie,
z czego jeden podmiot wystepuje w roli jednostki koordynujacej*,
a pozostate s3 cztonkami platformy. Wymagane jest tez posiadanie oso-
bowosci prawnej przez kazdy podmiot tworzacy platforme, minimum
2 lata (najpdzniej w dniu terminu sktadania wniosku)

* Jednostka koordynujaca jest organem reprezentujagcym platforme i jej cztonkow;
okresla zestaw kryteridw, ktdre musza spetnic¢ cztonkowie, odpowiada za wybor i moni-
torowanie cztonkéw oraz przydziela dotacje cztonkom

O jaka kwote dofinansowania mozna sie ubiega¢?

500 tysigcy euro rocznie (co moze stanowi¢ maksymalnie 80% kwalifi-
kujacego sie budzetu projektu)

lle czasu moze trwac projekt?
4 lata

Jakie s3 terminy sktadania wnioskow?
Ostatni termin sktadania aplikacji to 5 pazdziernika 2016 roku



Ttumaczenia Literackie

Obszar wspierajacy projekty ttumaczen z jednego
jezyka europejskiego na inny jezyk europejski
oraz promocje ksigzek, ich autorow i ttumaczy

Jakie sg cele i priorytety?
« wspieranie réznorodnosci kulturalnej i jezykowej Unii Europejskiej

+ promowanie miedzynarodowego obiegu wysokiej jakosci utworow lite-
rackich, a takze utatwienie dostepu do tych dziet w samej Unii i poza nig
oraz dotarcie do nowych odbiorcéw

« kwalifikowane jezyki to jezyki urzedowe krajéw uczestniczacych w pro-
gramie, facina i starozytna greka

« kwalifikowana jest tylko beletrystyka (fikcja literacka) niezaleznie
od gatunku

- za ttumaczenie dziet nagrodzonych Europejska Nagrodj Literacka
(EUPL) otrzymuje sie punkty automatyczne

Kto moze ztozy¢ wniosek?

Whnioski mogg by¢ sktadane przez wydawcéw lub wydawnictwa
zarejestrowane w krajach uczestniczacych w programie. Wymagane jest
tez posiadanie osobowosci prawnej minimum 2 lata (najpdzniej w dniu
terminu sktadania wniosku)

O jaka kwote dofinansowania mozna sie ubiegac?
Kategoria | — projekty dwuletnie:
« tlumaczenie pakietu od 3 do 10 ksigzek

« dofinansowanie do 100 tysiecy euro (co moze stanowi¢ maksymalnie
50% kwalifikujacego sie budzetu projektu)

Kategoria Il - umowy ramowe o partnerstwie:
« ttumaczenie pakietu od 5 do 10 ksigzek rocznie

« dofinansowanie do 100 tysigcy euro rocznie (co moze stanowi¢ maksy-
malnie 50% kwalifikujacego sie budzetu projektu)

lle czasu moze trwac projekt?
Maksymalnie 2 lata (kategoria I) lub 4 lata (kategoria II)

Jakie sg terminy sktadania wnioskow?
Kategoria |

Termin sktadania aplikacji przypada zawsze na pierwsza srode lutego
danego roku; nabory beda przeprowadzane corocznie, do 2020 roku.

UWAGA! Wyjatkowo w tym roku termin sktadania aplikacji zostat
przesuniety na 27 kwietnia 2016 roku

Kategoria Il

Najblizszy termin - luty 2017 roku (ostatni termin sktadania aplikacji)
13



Jak ztozy¢ wniosek?

Ztozenie wniosku o dofinansowanie w programie Kreatywna Europa
komponent Kultura odbywa sie drogg elektroniczng — konieczna jest
wczesniejsza rejestracja. Proces nie jest trudny, lecz wymaga czasu,
dlatego zachecamy do wczesniejszego rozpoczecia procedury,
aby zdazy¢ z dostarczeniem wszystkich niezbednych dokumentéow
przed uptywem terminu.

Zanim rozpoczniesz proces aplikacji zapoznaj sie z przewodnikiem oraz dokumentacjg
dotyczaca danego obszaru grantowego.

Otwarcie naboru wnioskdw wigze sie z publikacjg przez Agencje aktualnych dokumen-
tow i wzordw formularzy:

- zaproszenie do sktadania wnioskdw (,Call notice”, dostepne w jezyku polskim)

« przewodnik po obszarze grantowym (,Guidelines”, dostepny w jezyku angielskim,
francuskim i niemieckim)

« wskazéwki dla wnioskodawcdéw (,Guide for applicants”)
- formularz budzetowy (, Estimated budget”)
- formularze zatacznikéw (,Annexes”)

W tym czasie uruchamiany jest takze generator, ktéry stuzy stworzeniu aktualnego
e-formularza.

Wejdz na naszg strone internetowa:
www.kreatywna-europa.eu

W zaktadkach KULTURA » PROCES SKEADANIA WNIOSKU
oraz KULTURA » STREFA WIEDZY » PRZYDATNE LINKI

znajdziesz linki do wymienionych dalej serwisow i portali

ECAS KROK I: UZYSKAJ NUMER PIC

A

W celu ztozenia aplikacji niezbedne jest posiadanie numeru PIC (Participant
Identification Code), ktory stworzy¢ musi kazda organizacja/instytucja (zaréwno wy-
stepujgca w roli lidera jak i partnera) chcaca wzigd udziat w projekcie. Numer nadawany
jest jednokrotnie wiec jesli instytucja/organizacja aplikowata juz w jednym z unijnych
programéw (Kreatywna Europa, Erasmus+ lub Europa dla obywateli), nie ma potrzeby
generowania kolejnego.

|I| Zatéz konto na platformie ECAS

WejdZ na strone:

http://ec.europa.eu/education/participants/portal/desktop/en/home.html

i kliknij [

Education, Audiovisual, Culture, Citizenship and Volunteering
Partcipant Partal

Zostaniesz przekierowany na strone ECAS. Platforma ECAS (European Commission
Authentication Service) jest Systemem Uwierzytelniania Komisji Europejskiej.
Rejestracja mozliwa jest w jezyku polskim - wystarczy wybraé go z listy dostepnej
w prawym gornym rogu ekranu.

Wybierz instytucje lub organ, w imieniu ktérej(-ego) chcesz sie zalogowal.
Wybierz Zewnetrzna, jesli nie pracujesz ani dla instytucji, ani dla organu UE.
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Na platformie nalezy podac¢ nazwe uzytkownika (osoba rejestrujaca, zazwyczaj jest to
pracownik danej instytucji/organizacji), imie, nazwisko oraz adres e-mail.

Na podany adres e-mail zostanie wystany mail w celu stworzenia hasta.
Nalezy wejs¢ w link podany w mailu i utworzyé¢ swoje hasto.

Nazwa uzytkownika oraz hasto bedg danymi potrzebnymi do logowania w Portalu
Uzytkownika (Participant Portal) w celu rejestracji instytucji/organizacji chcacej apliko-
wad o dofinansowanie.

IZ‘ Zaloguj sie na Portalu Uzytkownika (Participant Portal)

Proces rejestracji instytucji/organizacji nalezy rozpocza¢ od zalogowania sie
—~ na Portalu Uzytkownika. Kliknij [EHEEM i uzyj danych (nazwa uzytkownika
i hasto) stworzonych wczesniej na platformie ECAS.

Education, Audiovisual, Culture, Citizenship and Volunteering

Citiaunship and Volunteering A

Tra St b 3 e e o o e b s 0|t g ke e
- Cres B

P

- Barmpa o Ot

B —

L7 SYSTEM UWIERZYTELNIANIA KOMISII EURDPEISKIE) (ECAS)

ECAS uwlerzytelnla Twola tozsamodd na Particip 5 Parta
Sk aj articipants Partal

Zewnetrzna

Zaloguj sie za pomocg

El Dodaj instytucje/organizacje do bazy na Portalu Uzytkownika

Proces rejestracji instytucji/organizacji nie potrwa dtuzej niz 10 minut. Wskazane jest
posiadanie dokumentéw zatozycielskich — informacje w nich umieszczone bedg po-
trzebne w procesie rejestracji.

Wybierajac zaktadke ~ORGANISATIONS = nastepnie z listy menu , a pézniej
przycisk Gl ERLEEENN sl rozpoczynasz proces rejestracji organizacji/instytugji.

Polega ona na uzupetnieniu podstawowych informacji dotyczacych organizacji (dane
adresowe, rodzaj organizacji, NIP, REGON, adres www, dane zwigzane z zatozeniem
organizacji, osoba kontaktowa). W kazdej chwili mozesz przerwaé proces rejestracji —
system zapamieta zapisane do tej pory informacje. Wypetniajac pola nie uzywaj polskich
znakow. Po zakoniczeniu kliknij [EIEEH

Education, Audiovisual, Culture, Citizenship and Volunteering

ey s 2 mbeme 8 b irena: ks 1 f Shmas FrCSTIMIAL B8 WAt £ ParEciiate A1 Acafmnient S5TAr, Yok B TR T8 e (s
Garitaen o wapart detats hars. F inform oun o oG pecre, e Marmhar of 1he §0 HOuS ecieRe, a1 B RarLe e, e Degariestion B3, 0
il o % grv. I i Crgarvasbin:tah. . il ke i 41 dmh fr regaterm crpenintines

El Sprawdz e-mail

Na podany podczas rejestracji na platformie ECAS adres e-mail zostanie wy-

stana zwrotna wiadomo$¢ z informacjg o pomysinej rejestracji oraz nadanym
numerem PIC. Numer zostanie réwniez wyswietlony na zielonym polu ostatniej fazy
rejestracji.

Education and training

#anicipant portal - Deraficlacy registration

Comact Summary ["Suctuss

Registration
completed

vty gt s L i
Vo P e

12345
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PPMT| KROK Il: WYGENERUJ AKUTALNY E-FORMULARZ

Posiadajac numer PIC (swoj oraz organizacji partnerskich) mozna wygenero-
wac formularz wniosku.

E‘ Przejdz na strone https://eacea.ec.europa.eu/PPMT/

- Wybierz Create new application for funding

+ Wybierz program CREATIVE EUROPE

« Wybierz interesujacy Cie komponent oraz obszar grantowy

+ Wybierz jezyk, w jakim ma by¢ wygenerowany wniosek (angielski, niemiecki lub francuski)

« Przejdz do nastepnego kroku klikajgc ~ Next step

E‘ Dodaj organizacje biorace udziat w projekcie

Wopisujgc numer PIC wyszukasz i dodasz partneréw do projektu; po dodaniu numeru
PIC drugiej organizacji nalezy wskazaé, ktéra organizacja bedzie liderem projektu
(applicant organisation). Pamietaj, ze gdy wygenerujesz eForm, zmiana rél (lider, part-
nerzy) nie jest mozliwa.

Kliknij przycisk Create application eForm

Formularz wniosku to aktywny plik w formacie PDF, ktory nalezy zapisaé na dysku —
mozna go uzupetniad i przesyta¢ w dowolnym momencie.

a KROK IlI: WYSLIJ E-FORMULARZ

Wypetnij e-Formularz

Do wystania formularza musisz mieé potaczenie internetowe, ktdre mozesz sprawdzi¢
klikajac przycisk [y znajdujacy sie na dole wniosku.
Cdy skonczysz wypetnianie pdl formularza wniosku, dodaj wymagane zataczniki.

Sprawdz, czy wniosek jest kompletny klikajac przycisk BEEESEEN — jedli nie wszystkie
wymagane pola zostaty wypetnione, system zaznaczy je na czerwono.

Po sprawdzeniu kliknij przycisk Submic thisform (2462 wniosek)

Whniosek zostanie wystany na serwer Komisji Europejskiej i otrzymasz Submission
number (numer ztozenia wniosku), ktéry nalezy spisa¢ i zachowac.

Creative
Europe
MEDLA

Generle eForm for a project grant

Baters youbegen.

Lonspam ot - gt b

KROK IV: WYSLIJ POZOSTALE WYMAGANE ZALACZNIKI
POCZTA

Dodatkowe zataczniki zapisane na USB lub CD wyslij drogg pocztowa
E‘ na adres Agencji Wykonawczej

Ich liste oraz adres mozna znalez¢ w przewodniku dedykowanym poszczegdl-
nym obszarom grantowym (przewodniki s3 dostepne na stronie internetowej
www.kreatywna-europa.eu » Kultura » Obszary grantowe) Na kopercie nalezy umiesci¢
rowniez Submission number (numer ztozenia wniosku).
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Creative Europe Desk Polska
Al. Ujazdowskie 41

00-540 Warszawa

+4822 4476173

£ www.kreatywna-europa.eu

) www.facebook.com/kreatywnaeuropa

www.instagram.com/creative_europe_desk_polska

Kreatywna
Europa

Kultura

Publikacja zostata sfinansowana przy wsparciu Komisji Europejskiej.
Wyraza ona jedynie opinie jej autoréw, a Komisja nie moze zostaé
pociagnieta do odpowiedzialnosci w zakresie wykorzystania informa-
cjiw niej zawartych.




