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Creative Europe Desk Polska

Creative Europe Desk Polska jest biurem reprezentujacym
program Kreatywna Europa w Polsce.

Naszymi najwazniejszymi zadaniami s3: promocja programu i mozliwosci zdobycia do-
finansowania na realizacje europejskich dziatan kreatywnych i kulturalnych oraz zwiek-
szanie widocznosci projektéw, ktdre uzyskaty dzieki niemu wsparcie finansowe.

Jako przedstawiciele Creative Europe Desk Polska nie ograniczamy sie do dziatan in-
formacyjnych. Zalezy nam na tym, aby jak najwiecej polskich instytucji i organizagji
mogto skorzystac z funduszy oferowanych przez program Kreatywna Europa, dlatego
tez staramy sie wspomaoc wnioskodawcdw na kazdym etapie procesu aplikacyjnego —
od sformutowania koncepcji projektu do pomysinego ztozenia wniosku.

Inicjatywy, ktore podejmujemy, zeby utatwi¢ wnioskodawcom droge do zdobycia
dofinansowania to miedzy innymi:
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Pomoc w poszukiwaniu Prowadzenie bezptatnych
partnerow zagranicznych do konsultacji z zakresu
projektow kulturalnych merytorycznych i formalnych

aspektow tworzenia projektéw
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Organizowanie warsztatéw Szkolenia, seminaria, konferencje
kompetencyjnych na temat i spotkania informacyjne

przygotowania i realizacji
projektéw miedzynarodowych

Zachecamy do kontaktu i bezposrednich spotkan w naszym biurze - dotozymy
wszelkich staran, aby uzyskali Paristwo niezbedng pomoc i merytoryczne wsparcie.



Program Kreatywna Europa

Kreatywna Europa to zaplanowany na lata 2014-2020 unijny program
oferujacy wsparcie finansowe miedzynarodowych, europejskich
dziatan w sektorach kultury, audiowizualnym i kreatywnym.

Celami programu s3:

- promocja europejskiej réznorodnosci kulturowej i dziedzictwa,
- strategiczne budowanie publicznosci europejskie;j,
- podnoszenie konkurencyjnosci sektoréw na poziomie miedzynarodowym,

- zwiekszanie dostepnosci dziet.

Program sktada sie z 3 komponentow:

- komponent Kultura — wspiera dziatania kulturalne oraz kreatywne,
- komponent MEDIA — wspiera dziatania audiowizualne,

- cze$¢ miedzysektorowa — wspiera dziatania zwigzane z Europejska Stolica Kultury, wyda-
rzenia kulturalne w ramach prezydencji w Radzie UE, nagrody przyznawane przez Unie
Europejska oraz Instrument Gwarancji Finansowych dla Sektoréw Kultury i Kreatywnego.

W ciagu 7 lat program wesprze:
+ 250 000 artystéw i profesjonalistéw, umozliwiajac im dotarcie do nowej widowni,
takze poza ich rodzimymi krajami,

- dystrybucje ponad 800 europejskich filméw, dzieki czemu zyskajg nowa, miedzynarodowa
widownie,

- dziatania ponad 2000 europejskich kin, ktére bedg miaty okazje zawigzac¢ miedzynarodowa
wspotprace i poszerzy¢ swoj repertuar o najciekawsze europejskie tytuty,

wydaniei przettumaczenie ponad 4500 ksigzek i innych prac literackich, dajac ich autorom
szanse na zaistnienie na nowych rynkach wydawniczych, a czytelnikom na poznanie najcie-
kawszych i najbardziej wartosciowych europejskich dziet.

Komponent Kultura

Komponent Kultura jest czescig programu Kreatywna Europa
przeznaczong dla publicznych oraz prywatnych instytucji,
organizacji i innych podmiotow aktywnie dziatajacych w sektorach
kultury oraz kreatywnym.

Celami komponentu Kultura s3:

- promocja europejskiej kultury i sztuki,

- zwiekszanie mobilnosci artystow i dziet europejskich,

- budowanie wspdtpracy kulturalnej na poziomie ponadnarodowym,
- rozwdj europejskiej publicznosci,

- dostosowywanie sektoréw kultury i kreatywnych do technologii cyfrowych i wdrazania
innowacji,

« ksztatcenie profesjonalistéw.

Powyzsze cele mozna realizowa¢ poprzez miedzynarodowe dziatania artystyczne
i kreatywne w ramach wybranego obszaru grantowego:

Projekty
wspotpracy

Tlumaczenia

europejskiej literackie

Powyzsze obszary majg odmienne wytyczne, priorytety i wymagania, ktdre nalezy
spetni¢, aby projekt miat szanse na zdobycie wsparcia finansowego.



Kraje uczestniczagce w programie Kreatywna Europa
— komponent Kultura:

Projekty wspotpracy europejskiej

Panstwa cztonkowskie Unii Europejskiej:

Austria
Belgia
Butgaria
Chorwacja
Cypr
Czechy
Dania
Estonia
Finlandia
. Francja
. Grecja
. Hiszpania
. Holandia
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*|zrael bedzie krajem uprawnionym do sktadania wnioskéw pod warunkiem, Ze umowa pomiedzy

. Litwa

. Luksemburg
. totwa

. Malta

. Niemcy

. Polska

. Portugalia

. Rumunia

. Stowacja

. Stowenia

. Szwecja

- Wegry

. Wielka Brytania
. Wiochy

. Albania

. Bosniai Hercegowina
. Czarnogodra

. Gruzja

. Islandia

. Macedonia

. Motdawia

. Norwegia
. Serbia

. Ukraina

Izrael *

UE a tym paristwem zostanie podpisana do dnia wydania decyzji o przyznaniu dofinansowania.

Obszar wspierajacy projekty oparte na realizacji miedzynarodowych
wydarzen kulturalnych (m.in. wystawy, koncerty, warsztaty,
festiwale, konferencje, wymiany artystow itp.), rozpowszechnianiu
dziet literatury europejskiej, zdobywaniu umiejetnosci, kompetencji
i wiedzy eksperckiej oraz wspomaganiu integracji uchodzcéw.
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Jakie sg cele i priorytety?

« mobilnos¢ transnarodowa (artystéw, oséb zawodowo zwigzanych z kultura;
obieg dziet kultury i pracy tworczej, promowanie wymiany kulturowej itp.),

rozwdj publicznosci (bezposrednie zaangazowanie ludzii spotecznosciw do-

Swiadczanie walorow kultury i sztuki, praca z publicznoscia, a nie jedynie dla

niej itp.),

« budowanie potencjatu — cyfryzacja (umozliwienie dostosowania do cyfryza-
¢ji poprzez zachecanie do korzystania z nowych technologii cyfrowych, spo-
sobow produkgjii dystrybucji),

« budowanie potencjatu — nowe modele biznesowe (opracowywanie i testo-
wanie nowych modeli biznesowych, zarzadzania i marketingu doskonalgcych
umiejetnosci podmiotdw sektora kultury i kreatywnego),

« budowanie potencjatu — szkolenie i ksztatcenie (umozliwienie zdobycia

zwiekszajacych szanse na rynku pracy nowych umiejetnosci i wiedzy w zakre-
sie kultury i sztuki).

Kto moze ztozy¢ wniosek?

Whnioski moga by¢ sktadane przez instytucje, organizacje i inne podmio-
ty, zarébwno publiczne, jak i prywatne, ktére aktywnie dziataja w sferze
kultury i sferze kreatywnej. Wymagane jest posiadanie osobowosci praw-
nej minimum 2 lata (najpdzniej w dniu terminu sktadania wniosku).

O jaka kwote dofinansowania mozna sie ubiega¢?
Kategoria | — projekty wspdtpracy na mniejszg skale:

« projekty realizowane przez lidera i minimum 2 partneréw, z czego kazdy
z nich musi posiadac siedzibe w innym kraju bioragcym udziatw programie,

- dofinansowanie do 200 tys. € (co moze stanowi¢ maksymalnie 60% kwa-
lifikujacego sie budzetu projektu).

Kategoria Il — projekty wspodtpracy na wiekszg skale:

- projekty realizowane przez lidera i minimum 5 partneréw, z czego kazdy
z nich musi posiadac siedzibe w innym kraju bioragcym udziat w programie,

- dofinansowanie do 2 mln € (co moze stanowi¢ maksymalnie 50% kwalifi-
kujacego sie budzetu projektu).

lle czasu moze trwac projekt?
Maksymalnie 4 lata

Jakie s3 terminy sktadania wnioskow?

Najblizszy termin sktadania aplikacji to koniec 2017 roku — szczegdtowe in-
formacje dotyczace daty zostang podane w drugiej potowie roku. Nabory
bedg przeprowadzane corocznie, do 2020 roku.

Przyktad projektu realizowanego w ramach obszaru
Projektow wspotpracy europejskiej

Festival of Art
and Independent Games LAG

Celem projektu jest wspieranie europejskiego sektora kultury w zakresie
miedzynarodowej promocji niezaleznych gier artystycznych. Jednym z jego
gtownych zatozen jest stworzenie w Cieszynie centrum gier — miejsca spot-
kan 0séb dziatajgcych w branzy oraz odbiorcow ich twérczosci.

Polska organizacjaw projekcie: Uniwersytet Slaski (lider)
Kwota dofinansowania: 199 986 €
Czas realizacji: 1.10.2015 — 30.09.2019
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Ttumaczenia literackie

Obszar wspierajacy projekty ttumaczen wysokiej jakosci
literatury europejskiej, wydanie, dystrybucje i promocje ksigzek,
ich autoréw oraz ttumaczy.

Jakie s3 cele i priorytety?

- wspieranie kulturalnej i lingwistycznej réznorodnosci w Unii Europejskiej
i innych krajach uczestniczacych w programie Kreatywna Europa,

« wzmacnianie miedzynarodowego obiegu i réznorodnosci wysokiej jakosci
utworow literackich w dtugiej perspektywie,
poszerzanie dostepu do utworow literackich w UE oraz poza nig i pozyskiwa-
nie nowych odbiorcéw,
zachecanie do ttumaczenia z rzadszych jezykow na angielski, niemiecki,
francuski i hiszpanski, co moze sie przyczyni¢ do szerszego obiegu utwordw
literackich,

« zachecanie do ttumaczenia rzadszych gatunkéw literackich, w tym utwo-
row skierowanych do mtodych czytelnikéw, komiksow, powiesci graficznych,
krotkich opowiadan lub poezji,
zachecanie do odpowiedniego wykorzystania technologii cyfrowych za-
réwnow dystrybudji, jak i promocji utwordw,

- zachecanie do ttumaczenia i promowania ksigzek nagrodzonych Europejska
Nagrodg Literacka,
zwiekszenie widocznoscii znaczenia ttumaczy literackich.

Kto moze ztozy¢ wniosek?

Whnioski moga by¢ sktadane przez wydawcow lub wydawnictwa zareje-
strowane w krajach uczestniczacych w programie. Wymagane jest tez po-
siadanie osobowosci prawnej minimum 2 lata (najpdzniej w dniu terminu
sktadania wniosku).

O jaka kwote dofinansowania mozna sie ubiega¢?

Kategoria | — projekty dwuletnie:

- ttumaczenie pakietu od 3 do 10 ksigzek,

« dofinansowanie do 100 tys. € (co moze stanowi¢ maksymalnie 50% kwalifiku-
jacego sie budzetu projektu).

Kategoria Il - umowy ramowe o partnerstwie:

« ttumaczenie pakietu od 5 do 10 ksigzek rocznie,

- dofinansowanie do 100 tys. € rocznie (co moze stanowi¢ maksymalnie
50% kwalifikujacego sie budzetu projektu).

lle czasu moze trwac projekt?
Maksymalnie 2 lata (kategoria I) lub 3 lata (kategoria II).

Jakie s3 terminy sktadania wnioskéw?

Kategoria | — najblizszy termin sktadania aplikacji to Il kwartat 2017 roku.
Nabory bedg przeprowadzane corocznie, do 2020 roku.

Kategoria Il — najblizszy i zarazem ostatni termin sktadania aplikacji zosta-
nie ogtoszony na poczatku 2018 roku.
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Przyktad projektu realizowanego w ramach obszaru
Ttumaczenia literackie

Due South

Celem projektu jest udostepnienie polskim czytelnikom dziet literatury
wspotczesnej Europy Srodkowej i Potudniowej, w ktérej uwidacznia sie
rozwéj Swiadomosci europejskiej. Projekt skupia sie na promowaniu dzie-
dzictwa literackiego i kulturowego w 4 krajach usytuowanych na potudnie
od Polski — Czechach, Stowacji, Gregji i Butgarii.

Polska organizacjaw projekcie:

dolnyslask.com — Agencja Internetowa Tomasz Zaréd
Kwota dofinansowania: 127 999,98 €

Czas realizacji: 1.09.2014 — 31.12.2015

Jak ztozy¢ wniosek?

Ztozenie wniosku o dofinansowanie w programie Kreatywna Europa
— komponent Kultura odbywa sie droga elektroniczng, zatem
konieczna jest wczesniejsza rejestracja. Proces nie jest trudny, lecz
wymaga czasu, dlatego zachecamy do wczesniejszego rozpoczecia
procedury, aby zdazy¢ z dostarczeniem wszystkich niezbednych
dokumentow przed uptywem terminu.

Zanim rozpoczniesz proces aplikacji, zapoznaj sie z przewodnikiem
oraz dokumentacja dotyczaca danego obszaru grantowego.

Ogtoszenie otwarcia naboru wnioskow wigze sie z publikacjg przez Agencje* aktualnych
dokumentoéw i wzoréw formularzy. S3 to:

« zaproszenie do sktadania wnioskéw (Call notice, dostepne w jezyku polskim),

« przewodnik po obszarze grantowym (Guidelines, dostepny w jezyku angielskim, francu-
skim i niemieckim),

« wskazowki dla wnioskodawcédw (Guide for applicants, dostepne w jezyku polskim),
- formularz budzetowy (Estimated budget),

- formularze zatacznikéw (Annexes).

Rownoczesnie uruchamiany jest internetowy generator wnioskow, ktory stuzy stworze-
niu aktualnego e-formularza.

* Agencja Wykonawcza ds. Edukacji, Sektora Audiowizualnego i Kultury — podmiot zarzadzajacy
programem Kreatywna Europa w imieniu i pod kontrolg Komisji Europejskiej .

Wejdz na naszg strone internetow3: www.kreatywna-europa.eu

W zaktadkach Kultura > Proces sktadania wniosku
oraz Kultura > Strefa wiedzy > Przydatne linki

znajdziesz odnosniki do wymienionych dalej serwiséw i portali.
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EU
Login | KROK1: UZYSKAJ NUMER PIC.

v A= .

W celu ztozenia aplikacji niezbedne jest posiadanie numeru PIC (Participant
Identification Code), ktory stworzy¢ musi kazda organizacja/instytucja (zaréwno lider,
jak i partnerzy) chcaca wzig¢ udziat w projekcie. Numer nadawany jest jednokrot-
nie, wiec jesli instytucja/organizacja aplikowata juz do jednego z unijnych programéw
(Kreatywna Europa, Erasmus+ lub Europa dla obywateli), nie ma potrzeby generowanie
kolejnego.

n Zatéz konto w EU Login.

Wejdz na strone:
http://ec.europa.eu/education/participants/portal/desktop/en/home.html
i kliknij Register

Welcame ta the Educaticn, Audia-visual, Culture, Citizanship and Velunteenrg Sarticipant Portal

The Pt Pt s oy ot P S w34 o of P9 ity st

Zostaniesz przekierowany na strone EU Login. Rejestracja mozliwa jest w jezyku pol-
skim — wystarczy wybracé go z listy dostepnej w prawym goérnym rogu ekranu.

Podczas zaktadania kontaw EU Login nalezy podac imig i nazwisko osoby rejestrujacej
(zazwyczaj jest to pracownik danej instytucji/organizacji) oraz adres e-mail.

;U Login

Cow arient mans 54 bewent

= O [ - |

Zaléz nowe konto

bmpar s s

n Utwoérz hasto.

W celu stworzenia hasta na podany adres e-mail zostanie wystana wiadomos¢.
Nalezy wejs¢ w link wskazany w wiadomosci i utworzyé swoje hasto.

Adres e-mail oraz hasto beda danymi potrzebnymi do logowania w portalu uczest-
nika (Participant Portal) w celu rejestracji instytucji/organizacji chcacej aplikowac
o dofinansowanie.

n Zaloguj sie w portalu uczestnika (Participant Portal).

m Proces rejestracji instytucji/organizacji nalezy rozpocza¢ od zalogowania sie
—~— w portalu uczestnika. Kliknij Login i uzyj danych (adres e-mail i hasto) stworzo-
nych wczesniej w EU Login.

n Education, Audiovisual, Culture, Citizenship and Volunteering

Partopant Portal

Th P Pt o ay S b s tw of P bt bt i

e
o —

o B e o
+ B A i

L = 10 — - - |

Tessarch wymaga Libeczytsinienia tatsamedcl

Zaloguj sie, aby kontynuowac.
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n Dodaj instytucje/organizacje do bazy w portalu uczestnika.

Proces rejestracji instytucji/organizacji nie potrwa dtuzej niz 10 minut. Wskazane jest
posiadanie dokumentéw zatozycielskich — informacje w nich umieszczone beda po-
trzebne do rejestragji.

Wybierajgc zaktadke Organisations, nastepnie z listy menu Register, a pdzniej przycisk
Register Organisation, rozpoczynasz proces rejestracji organizagcji/instytucji. Polega
ona na uzupetnieniu podstawowych informacji dotyczacych organizacji (dane adreso-
we, rodzaj organizacji, NIP, REGON, adres www, dane zwigzane z zatozeniem organiza-
¢ji, osoba kontaktowa itp.). W kazdej chwili mozesz przerwad proces rejestracji — system
zapamieta podane do tej pory informacje. Podczas wypetniania pél nie uzywaj polskich
znakdw. Po zakonczeniu kliknij Submit.

et @t g | e Orpastation 12y el he st 15 sarch A ryumere ojastbstma.

B Sprawdz elektroniczng skrzynke pocztows.

Na podany podczas rejestracji w EU Login adres e-mail zostanie wystana zwrot-
na wiadomos¢ z informacjg o pomysinej rejestracji oraz nadanym numerem
PIC. Numer zostanie réwniez wyswietlony na zielonym polu ostatniej fazy rejestracji.

Registration
completed

PPMT| KROK 2: WYGENERUJ AKTUALNY E-FORMULARZ.

[ A= .

Gdy posiadasz numery PIC (swdj oraz organizacji partnerskich), mozesz wygenerowad
formularz wniosku:

n Przejdz na strone https://eacea.ec.europa.eu/PPMT/.

- Wybierz Create new application for funding.

+ Wybierz program Creative Europe.

+ Wybierz interesujacy Cie komponent oraz obszar grantowy.
- Wybierz jezyk wniosku (angielski, niemiecki lub francuski).

« Przejdz do nastepnego kroku, klikajac Next step.

a Dodaj organizacje biorace udziat w projekcie.

Partnerow wyszukasz i dodasz do projektu dzieki numerowi PIC. Po dodaniu numer
PIC drugiej organizacji nalezy wskazad, ktéra organizacja bedzie liderem projektu
(applicant organisation). Pamietaj, ze gdy wygenerujesz e-formularz, zmiana rol (lider,
partnerzy) nie bedzie mozliwa.

B Kliknij przycisk Create application eForm.

Formularz wniosku to aktywny plik w formacie PDF, ktory nalezy zapisaé na dysku —
mozna go uzupetniac i przesta¢ w dowolnym momencie.
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%J KROK 3: WYSLIJ E-FORMULARZ.

n Wypetnij e-formularz.

Do wystania formularza musisz by¢ potgczony z Internetem. Mozesz to sprawdzi¢, kli-
kajac przycisk Test your connection znajdujacy sie na dole wniosku.

Cdy skoniczysz wypetnianie pdl formularza wniosku, dodaj wymagane zataczniki.
Sprawdz, czy wniosek jest kompletny — kliknij przycisk Validate form. Jesli nie wszystkie
wymagane pola zostaty wypetnione, system zaznaczy je na czerwono.

Dodatkowe dokumenty, ktore lider projektu musi przedstawi¢ na ewentualng prosbe
Agencji Wykonawczej, nalezy przygotowaé przed ztozeniem wniosku. Ich liste moz-
na znalez¢ w przewodnikach dedykowanych poszczegdlnym obszarom grantowym.

orm for a project grant

) ——g
a Wyslij wniosek.

Po sprawdzeniu kliknij przycisk Submit this form (Zt6z wniosek) — wniosek zostanie wy-
stany na serwer Komisji Europejskiej. Nastepnie otrzymasz numer ztozenia wniosku
(submission number), ktéry nalezy spisac i zachowad.




Creative Europe Desk Polska :
Al. Ujazdowskie 41 Ko m Po n e nt

00-540 Warszawa
Kultura
B3 www.kreatywna-europa.eu

www.facebook.com/kreatywnaeuropa .
i /kreaty P Wsparcie finansowe

www.instagram.com/creative_europe_desk_polska dla sektora kultury i kreatywnego

Kreatywna

Europa e Kreatywna
Kultura ' + » | Europa
i Kultura

Publikacja zostata sfinansowana przy wsparciu Komisji Europejskiej.
Wyraza ona jedynie opinie jej autoréw, a Komisja nie moze zostac
pociagnieta do odpowiedzialnosci w zakresie wykorzystania informa-
cji w niej zawartych.

Fot. © Toruri ska A



