DOFINANSOWANIE DEVELOPMENTU EUROPEJSKICH GIER VIDEO

F.A.Q. — Najczesciej zadawane pytania
Wezwanie do sktadania wnioskow EACEA/22/2016

Termin sktadania wnioskow: 2.03.2017

Niniejszy dokument ma na celu przedstawienie przydatnych informacji wnioskodawcom. Nie
zastepuje on, ani nie uniewaznia, kryteriow i wszelkich innych warunkéw zawartych w
zawiadomieniu o wezwaniu do sktadania wnioskéw lub w wytycznych dostepnych pod adresem:
https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/support-for-development-european-video-
games-2017_en.

Odnosi sie on jedynie do wezwania do sktadania wnioskdw jak wskazano powyzej.
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1. KWALIFIKOWALNOSC

KWALIFIKUJACY SIE WNIOSKODAWCY

Czy nowo powstata firma kwalifikuje sie do dofinansowania?

Nie, niniejsze wezwanie do sktadania wnioskow jest otwarte dla europejskich firm produkujgcych gry
video, ktdére zostaty legalnie zatozone co najmniej 12 miesiecy przed datg ztozenia wniosku i mogg
przedstawi¢ udokumentowany niedawny sukces.

MG4j projekt zostat wybrany w ramach poprzedniego wezwania do sktadania wnioskéw. Czy moja
firma moze zgtosi¢ inny projekt w ramach aktualnego wezwania do sktadania wnioskow?
Tak, firma moze aplikowaé z innym projektem w ramach nowego wezwania do sktadania wnioskdw.

Czy mozna aplikowac z kilkoma projektami w ramach jednego wezwania do sktadania wnioskéw?
Nie, jeden wnioskodawca moze sktadac jeden wniosek w okresie trwania danego wezwania do sktadania
whioskow.

MGj projekt zostat odrzucony w ramach poprzedniego wezwania do sktadania wnioskéw. Czy moge
aplikowaé ponownie z tym samym projektem?

Tak, ponowne zgtoszenie tego samego projektu jest mozliwe, pod warunkiem ze rozpoczecia etapu
produkcji nie zaplanowano wczesniej niz przed uptywem 8 miesiecy od nowej daty ztozenia wniosku.
Przy aplikowaniu z poprawionym wnioskiem zalecamy wziecie pod uwage komentarzy ekspertéw.

Jakie rodzaje dziatalnosci kwalifikujg sie do poswiadczenia, ze moja firma jest firmg produkujaca gry
video?

Gtéwna dziatalnos¢ firmy wnioskujgcej musi obejmowac produkcje gier video lub development gier video
lub produkcje oprogramowania lub development oprogramowania lub réwnorzedny odpowiednik w
lokalnym jezyku.

Nastepujace rodzaje dziatalnosci uznaje sie jako dziatalnos¢ kwalifikujaca sie: Dziatalnos¢ w zakresie
oprogramowania (NACE 62.0.1), Development gotowego interaktywnego oprogramowania rekreacyjno-
rozrywkowego (SIC 62011).

Nastepujace rodzaje dziatalnosci NIE sg akceptowane jako kwalifikujace sie: Wydawanie gier video (SIC
58210 / NACE 58.2.1), Wydawanie innego oprogramowania (NACE 58.2.9), Dziatalnos¢ w zakresie
doradztwa komputerowego (NACE 62.0.2), Produkcja gier i zabawek (NACE 32.4.0).

Jesli firma nie ma zarejestrowanej kwalifikowalnej dziatalnosci, musi dokonac¢ aktualizacji w krajowej
izbie gospodarczej przed terminem sktadania wniosku.

KWALIFIKUJACE SIE DZIAtANIA

Moja poprzednia gra video miata premiere przed 1.01.2013, ale nadal jest dostepna na Steam. Czy
kwalifikuje sie jako dorobek firmy?
Dostepnosé do nabycia na Steam lub innych platformach nie wystarcza.



Aby udowodni¢ dystrybucje komercyjng poprzedniej kwalifikujgcej sie gry wnioskodawca MUSI
dostarczy¢ odnosny raport sprzedazy z okresu referencyjnego.

Oczywiscie data premiery gry video moze mie¢ miejsce przed okresem referencyjnym, pod warunkiem
Ze rzeczywista sprzedaz dokonata sie w trakcie okresu referencyjnego. Musi to by¢ wyraznie wskazane w
raporcie sprzedazy.

Moja poprzednia gra zostata wybrana w 2014 r. Zostata wyprodukowana i byta komercyjnie
dystrybuowana miedzy 1.01.2014 i datg ztozenia wniosku. Czy moge przedstawic j3 jako niedawny
sukces?

Tak, mogg jg panstwo uzy¢ do tego celu ALE wytacznie jesli ta gra video spetnia WSZYSTKIE kryteria
kwalifikowalnosci.

Prosimy zwrdci¢ uwage, ze od roku 2014 w kryteriach kwalifikowalnosci nastgpito wiele zmian, dlatego
prosimy uwaznie przeczytac¢ punkt 6. wytycznych dotyczacy kryteridw kwalifikowalnosci.

Czy gry dostepne za darmo (tzw. free-to-play lub freemium) kwalifikujg sie jako udowodniony
dorobek i dystrybucja komercyjna?

Tak, mogg sie kwalifikowac.

Komercyjna dystrybucja oznacza, ze gra video musi generowaé przychody. Przychody te mogg by¢
generowane na przykfad ze sprzedazy detalicznej gry, ze sprzedazy elementéw wystepujgcych w grze lub
z reklam. Model biznesowy musi zosta¢ jasno przedstawiony we wniosku, a wnioskodawca musi by¢ w
stanie dostarczy¢ raport sprzedazy.

Jednakze sytuacja gdy firma otrzymuje zlecenie i zaptate od klienta za wyprodukowanie gry video nie
stanowi komercyjnej eksploatacji samej w sobie.

Czy kwalifikuja sie gry video opierajace sie na lokalizacji uzytkownika?

Opieranie sie na lokalizacji nie stanowi kryterium kwalifikowalnosci. Dlatego tez gry video wykorzystujgce
mechanizm geolokacji kwalifikujg sie pod warunkiem, ze spetniajg WSZYSTKIE inne kryteria
kwalifikowalnosci.

W szczegdlnosci oznacza to, ze gra video musi by¢ grg fabularng (wiele gier wykorzystujacych geolokacje
nie nalezy do gier narracyjnych), musi by¢ dystrybuowana komercyjnie oraz nie moze nalezeé¢ do
niekwalifikujgcego sie rodzaju gier video (np. gier spotecznosciowych).

Czy projektami kwalifikujgcymi sie sg sequele/prequele?

Sequele i prequele uwazane sg za odrebne projekty i dlatego sie kwalifikujg, pod warunkiem ze s3
projektami fabularnymi i ze spetniajg WSZYSTKIE inne kryteria kwalifikowalnosci.

Jednakze wnioskodawca powinien wyjasni¢ w jaki sposdb sequel/prequel rézni sie od oryginalnej gry, aby
uzyskac punkty przyznawane za kryterium dotyczace oryginalnosci.

Czy do projektéw kwalifikujgcych zalicza sie zawarto$é do pobrania (DLC)/pakiety rozszerzenia gier?
Zawarto$¢ do pobrania oraz pakiety rozszerzenia mogg sie kwalifikowac jesli mieszczg sie w definicji gry
video i fabularnej opowiesci oraz oczywiscie jesli spetniajg WSZYSTKIE inne kryteria kwalifikowalnosci.

Na przyktad DLC zawierajaca nowy rozdziat skoncentrowany na opowiesci moze sie kwalifikowaé, gdy
tymczasem DLC zawierajgca nowe postaci, skorki, pojazdy, sprzet, itd. NIE bedzie sie kwalifikowata.

Czy kwalifikujg sie projekty rzeczywistosci wirtualnej/rzeczywistosci rozszerzonej/rzeczywistosci
mieszanej (VR/AR?MR)?

W wytycznych nie ma informacji na temat wykluczenia takich technologii/platform.

Jednakze, aby sie kwalifikowa¢, projekt MUSI stanowi¢ gre video (nie interaktywng fabute albo
interaktywny dokument albo doswiadczenie rzeczywistosci wirtualnej...) i spetnia¢ WSZYSTKIE pozostate
kryteria kwalifikowalnosci.

Posiadam fantastyczng, w duzym stopniu fabularng gre sportowgq. Czy bedzie sie kwalifikowac?



Nie, gry sportowe nie nalezg do projektéow kwalifikujgcych sie, nawet jesli majg charakter narracyjny. To
samo odnosi sie do kazdego rodzaju niekwalifikujgcych sie projektéw/gier video.

Gdzie znajduj3 sie definicje rodzajow projektow, ktore sie nie kwalifikujg?

Nie jest mozliwe opublikowanie w wytycznych definicji wszystkich istniejgcych rodzajéw gier
video/projektéw.

Jednakze w niniejszej liscie pytan mozemy sprébowac¢ pomdc panstwu zrozumie¢ co rozumiemy przez
niektére z nich. Nie s3 to oficjalne definicje, ale raczej wyjasnienia i wskazéwki.

(interaktywne) e-booki, interaktywne fabuty, interaktywne animacje, interaktywne dokumenty:
Nie sg to gry video zgodnie z definicjami opublikowanymi w wytycznych (zasady, srodowisko gry,
wygrana). Ponadto gra video musi by¢ sprzedawana jako gra video, a nie ksigzka.

tamigtowki

Gra tamigtéwkowa koncentruje sie na rozwigzywaniu probleméw, aby przejs¢ poziom/rozdziat i czesto
towarzyszy jej wyzwanie zdobywania punktéw. Do tego rodzaju tamigtéwek mogg nalezeé na przyktad gry
logiczne, uktadanki, oparte na fizyce albo puzzle polegajgce na uktadaniu elementow.

Gry akcji lub przygodowe, w ktérych wystepujg tamigtéwki lub zagadki nie sg uwazane za gry
tamigtdwkowe poniewaz celem gry nie jest sama tamigtéwka.

Gry pamieciowe
Celem gry pamieciowej jest — przyktadowo - odwrdécenie kart albo odstoniecie obrazkéw, aby odnalezé
pary.

Gry sportowe

Gra sportowa to taka, w ktérej celem jest wygrana w sportowej rozgrywce/zawodach.

Wszystkie gry sportowe nie kwalifikujg sie. Kregle, bilard, rzutki, itd. to réwniez dziedziny sportu.
Wiekszos$¢ gier wyscigowych to takze gry sportowe.

Gry wyscigowe

Gra wyscigowa to taka, w ktdrej celem sg zawody wyscigowe. Rodzaj wyscigdw nie ma znaczenia.
Wszystkie gry wyscigowe nie kwalifikujg sie (wyscigi samochodowe, wyscigi konne, wyscigi gokartowe,
wyscigi science-fiction, itd.)

Gry biegowe
Gra biegowa to taka, w ktérej celem jest aby biec/lecie¢/jechaé najdtuzej jak sie da, po to by uzyskac
mozliwie najlepszy wynik. Mozna jg takze nazwaé grg biegaczy lub wiecznych biegaczy.

Gry zwigzane z rytmem/spiewem/taricem

Kazda gra, w ktérej celem jest zaspiewaé piosenke, zatanczy¢ do piosenki albo zagra¢ piosenke na
instrumencie muzycznym (tzn. gitarze, bebnach, itd.). Zazwyczaj ostatecznym celem takich gier jest cel
punktowy.

Gry spotfecznosciowe

Gra spotecznosciowa to taka, w ktdrej posuwanie sie naprzéd w duzej mierze zalezy od interakgc;ji
spotecznych. Na przyktad jesli uzytkownicy nie majg przyjaciela (albo wystarczajacej ilosci przyjaciot) szybko
przestajg sie posuwad naprzod w grze, chyba ze sg gotowi zaptacié, aby obejs¢ brak przyjaciét.

Wiekszos$¢ gier w mediach spotecznosciowych (np. na Facebooku) to gry spotecznosciowe.

Jednakze wiele gier zawiera elementy spoteczne (jak granie lub komunikacja online, dzielenie sie
informacjami, osigganie lepszych wynikéw punktowych, itd.) i to nie problem, pod warunkiem ze model
biznesowy nie opiera sie na interakcjach spotecznych.

Quizy



Celem gry quizowej jest odpowiadanie na pytania albo aby pokonac przeciwnikdéw albo uzyskaé wiecej
punktéw.

Gry towarzyskie
Gra towarzyska to zwykle zbiér mini gier zestawionych w jedng gre, w ktdrg gra grupa ludzi w trybie
zaktadajgcym wielu graczy (offline lub online).

Gry z gatunku bijatyk

Gry z gatunku bijatyk to gry walki jeden na jednego (czasem 2 na 2 lub 3 na 3), zainspirowane sportami
walki. Celem bijatyki jest pokonanie przeciwnika w jednej lub wielu rundach. Niektére gry z gatunku bijatyk
moga nalezed do gier sportowych (np. boks, zapasy, mieszane sztuki walki).

Gry stowne i ortograficzne, gry liczbowe, gry umysfowe

Gry stowne to gry, w ktérych celem jest utworzenie stow, zdan, gra stowami, literami lub ortografig, itd.
Gry liczbowe to takie, w ktdrych celem jest gra liczbami.

Gry umystowe to gry, ktére majg na celu wykorzystywanie i/lub rozwijanie zdolnosci umystu.

Gry stowne, ortograficzne i liczbowe to réwniez gry umystowe.

Rozpoczecie etapu produkcji zaplanowane jest za 4 miesigce. Czy warto ubiegac sie o dofinansowanie?
Nie, zdecydowanie nie. Wniosek nie bedzie sie kwalifikowat. Etap produkcji zgtaszanego projektu nie moze
by¢ zaplanowany przed uptywem 8 miesiecy po dacie ztozenia wniosku.

W ramach projektu mam juz prototyp nadajacy sie do gry. Czy warto ubiega¢ sie o dofinansowanie?

Nie, zgodnie z aktualnymi wytycznymi etap developmentu konczy sie wyprodukowaniem pierwszego
nadajgcego sie do gry prototypu lub pierwszej wersji testowej, zaleznie co nastgpi pierwsze. Jesli pierwszy
prototyp nadajacy sie do gry lub pierwsza wersja testowa zostaty juz wyprodukowane, to zgodnie z naszymi
definicjami cata praca przewidziana w ramach developmentu zostata wykonana.

Czy MEDIA sprawdzi date rozpoczecia produkcji zgtoszonego projektu i w jaki sposéb?

Tak, poniewaz jest to kryterium kwalifikowalnosci. Data zostanie sprawdzona na etapie wniosku, a w
przypadku watpliwosci skontaktujemy sie z wnioskodawca.

W przypadku projektéw wybranych, zostanie to sprawdzone ponownie na etapie raportowania. Jesli etap
produkcji zacznie sie przed uptywem 8 miesiecy po dacie ztozenia wniosku, projekt przestanie sie
kwalifikowaé do dofinansowania i umowa dofinansowania/decyzja o dofinansowaniu zostanie rozwigzana,
a wszelkie ptatnosci juz wykonane bedg musiaty zostaé zwrdcone.

Projekty wybrane moga by¢ réwniez sprawdzane w trakcie wizyty monitorujacej lub audytu.

Scenarzysta/tworca projektu jest zatrudniony w firmie wnioskujgcej. Nie zawarto umowy
witasnosci jako takiej, poniewaz wszystko co scenarzysta tworzy w godzinach pracy nalezy do firmy.
Co powinnismy zrobic¢?

Umowa zatrudnienia ze scenarzystg/tworcg moze zostaé zaakceptowana jako dowdd wtasnosci praw
jesli jest to wyraznie zaznaczone w umowie. Jesli nie ma takiej klauzuli, wystarczy dwustronna
deklaracja firmy i scenarzysty/tworcy.

Czy etap testowania/usuwania btedéw zalicza sie do fazy developmentu?

Nie, zgodnie z definicjami w aktualnym wezwaniu do sktadania wnioskow etap testowania/usuwania
btedow zalicza sie do etapu produkcji (patrz: definicie w wytycznych). Dlatego koszty
testowania/usuwania bteddéw nie naleza do kosztéw kwalifikowalnych.

2. PUNKTY DODATKOWE

Moja gra video przeznaczona jest dla dzieci od 6 do 16 lat. Czy otrzymam dodatkowe punkty za
adresowanie jej do mtodych odbiorcow?



Nie, dodatkowe punkty za adresowanie do mtodych odbiorcéw przyznawane s3 tylko projektom,
ktére skierowane s konkretnie do mtodej widowni (dzieci do wieku 12 lat). Bedzie to doktadnie
sprawdzane na etapie oceny, z uwzglednieniem tresci i strategii (dystrybucji, marketingu,
komunikacji, widowni docelowej, itd.).

3. ROZNE

Co to jest kamien milowy?

Kamien milowy to popularny termin w zarzadzaniu projektami. Kamien milowy to kluczowe
wydarzenie w etapie developmentu. Czesto stosuje sie go zaplanowania zakonczenia pakietu prac.
Zwykle zapowiada powstanie wersji gotowej do dostarczenia, ktdra jest efektem catego procesu.

Co to jest schemat blokowy?

Schemat blokowy to rodzaj wykresu stosowany w zarzadzaniu projektami, pokazujgcy poszczegdline
etapy procesu i sposdb ich osiggniecia. Podsumowuje w sposdb obrazowy wszystkie procesy i decyzje
podjete w toku pracy.

Jakie urzadzenia uwaza sie za urzadzenia przeno$ne?
Urzadzenia przenosne to tablety, smartfony, itd. (w przeciwienstwie do komputerow i konsoli).
Przenosne konsole klasyfikowane sg jako konsole, a nie urzadzenia przenosne.

Co oznacza CET/CEST?
CET to czas srodkowoeuropejski, a CEST — czas Srodkowoeuropejski letni.

4. BUDZET | FINANSOWANIE

Gdzie w budiecie powinno sie wpisaé¢ koszty zwigzane z nabyciem praw do uiywania nazwy,
miejsca lub marki?
Wszelkie prawa zwigzane z wtasnoscig intelektualng nalezy wpisa¢ w rubryce 1.1 (Zakup praw).

W budzecie widnieje rubryka , Obsada i ekipa techniczna”. Jednak nie ma ona sensu w przypadku
mojego projektu gry video. Co powinienem zrobic?

Obsada i ekipa techniczna ma znaczenie dla produkcji niektérych gier video, w ktérych zaangazowani
sg aktorzy dubbingu. Jednak jesli nie odnosi sie to do panstwa projektu, powinni panstwo pozostawic
te rubryke budzetu pusta.

Gdzie w budzecie powinno sie wpisa¢ koszty amortyzacji sprzetu?
Koszty amortyzacji sprzetu nalezy wpisa¢ w punkcie 2.3 Prototyp lub Wersja testowa (poniewaz
kwalifikuje sie tylko sprzet przeznaczony konkretnie do danego dziatania).

Gdzie w budzecie powinno sie wpisaé czynsz za biuro?

Czynsz za biuro nie moze byé uwzgledniony w budzecie jako kwalifikowalny koszt bezposredni.
Jednakze kwalifikuje sie on w ramach kosztéw posrednich (koszty ogdlne), ktére stanowi kwota
ryczattowa, réowna 7% kwalifikowalnych kosztéw bezposrednich dziatania. To samo odnosi sie do
optat za prad, wode, internet, przesytki, itd.

Czy koszty oprogramowania komputerowego/licencji na oprogramowanie to koszty
kwalifikowalne? (jesli tak, to gdzie powinno sie je umiesci¢ w budzecie?)



Tylko koszty amortyzacji oprogramowania i licencji (nie catkowita cena zakupu) mogg sie
kwalifikowac i tylko jesli odnoszg sie konkretnie do danego dziatania. W takim przypadku nalezy je
rowniez wpisaé¢ w rubryce 2.3 Prototyp lub Wersja testowa.

Czy kopie figurek uzywanych w marketingu gry video kwalifikujg sie jako koszty?

Tak, kopie figurek wyprodukowanych w zwigzku z marketingiem zgtaszanej gry video moga sie
kwalifikowa¢, ale TYLKO jedli te figurki wyprodukowane zostaty na etapie developmentu, tzn. przed
produkcja pierwszej wersji nadajacej sie do gry.

W takim przypadku powinny pojawié sie w rubryce 2.4 budzetu (elementy stuzgce komunikacji).

Musze przygotowac budzet w euro, ale moja firma miesci sie poza strefg euro. Jaki powinienem
zastosowac kurs wymiany?

Kurs wymiany publikowany jest na stronie internetowej InforEuro w dniu publikacji aktualnego
wezwania do sktadania wnioskdw (tzn. grudzien 2016). Adres strony InforEuro:
http://ec.europa.eu/budget/contracts_grants/info_contracts/inforeuro/index_en.cfm

Ztozytem juz wniosek o dofinansowanie gry video. Jednak w miedzyczasie otrzymatem pozytywna
odpowiedz z krajowego/regionalnego programu finansowania. Czy powinienem poinformowaé o
tym Agencje?

Tak, mozna przesytaé uaktualnione informacje na temat zrédet finansowania.

Prosimy o przesytanie ich na adres: EACEA-MEDIA-DEVELOPMENT@ec.europa.eu. Prosimy réwniez o
podanie numeru referencyjnego przyznanego panstwa projektowi (patrz: potwierdzenie odbioru
aplikacji otrzymane po wystaniu wniosku).

JEDNAKZE, NIEDOZWOLONE jest przesytanie dodatkowych informacji na temat projektu po uptywie
ostatecznego terminu sktadania wnioskéw.



