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Szanowni Panstwo,

okres wakacyjny obfitowat w festiwale, wystawy, koncerty oraz inne wydarzenia kulturalne
i filmowe, a jesien zapowiada sie pod tym wzgledem réwnie intensywna. Mitosnicy kina mieli okazje
zobaczy¢ imponujaca liczbe obrazéw wspotfinansowanych przez komponent MEDIA podczas
festiwali oraz otwartych projekcji w roznych miastach w Polsce i za granica — mamy nadzieje, ze

tendencja wzrostowa z roku na rok bedzie sie tylko umacnia¢. W ramach pokazéw we Wroctawiu
odbyty sie m.in. dtugo oczekiwane polskie premiery ,Ederly” Piotra Dumaty oraz "Zjednoczonych
stanow mitosci” Tomasza Wasilewskiego.

Jesienig powinny zosta¢ ogtoszone wezwania do sktadania wnioskéw o dofinansowanie dziatan
z zakresu komponentéow MEDIA i Kultura, a takze wyniki poprzednich naboréw. Jednak juz
teraz, w celu odkrycia nowych pomystéw i inspiracji, zachecamy do zapoznania sie z nasza
publikacja. ,Mapa projektow", bo o niej mowa, zostata poswiecona europejskim projektom
muzycznym, tanecznym, teatralnym, architektonicznym, fotograficznym i wielu innym, opartym
na miedzynarodowym partnerstwie i realizowanym z wykorzystaniem unijnego wsparcia.

W perspektywie finansowej 2017 czeka nas kilka istotnych zmian w poszczegdlnych obszarach

dofinansowania projektow audiowizualnych. Opowiemy o nich podczas corocznego Info Day

programu Kreatywna Europa oraz na spotkaniu dla producentéw filmowych, ktére odbedzie
sie w pazdzierniku. Mamy tez nadzieje spotkac¢ Panstwa na Festiwalu Filmowym w Gdyni.
Dla tych jednak, ktérzy nie bedg mogli przyby¢ na zadne z tych wydarzen, przygotowalismy
skrotowy opis zmian — szczegdty znajduja sie w dalszej czesci Magazynu. W kontekscie
dostepu do finansowania projektéw filmowych polecamy rowniez lekture rozmowy z llannem

Girardem - producentem filmowym i dyrektorem zarzadzajagcym platformy OLFFl.com.
Jej celem jest umozliwienie przedstawicielom sektora audiowizualnego odkrycia nowych zrédet
finansowania z ponad 80 krajéw, sprawdzenia regulacji zwigzanych z ulgami podatkowymi oraz
zweryfikowania, czy dane projekty spetniaja kryteria do otrzymania dotacji, a takze utatwienie
nawigzania kontaktu z koproducentami.

W czesci poswieconej dofinansowanym projektom znajdg Panstwo opis wspominanego juz
filmu ,Ederly”, ktory dzieki swojej onirycznej stylistyce przenosi widzow do miasta istniejacego
poza czasem, na granicy swiata realnego i snu. Przygotowalismy takze kalendarium wydarzen
kulturalnych odbywajacych sie do konca roku w ramach Europejskiej Stolicy Kultury Wroctaw
2016, a takze inicjatyw organizowanych przez polskich partneréw lub lideréw projektéw, ktére
otrzymaty wsparcie finansowe na przeprowadzenie dziatan kulturalnych.

Na koniec chcielibysmy Panstwa zacheci¢ do udziatu w konkursie organizowanym
w partnerstwie z Europejska Akademia Filmowa, w ktérym mozna wygrac zaproszenie na gale
wreczenia Europejskich Nagrod Filmowych wraz z dwudniowym pobytem we Wroctawiu.
Pierwszy etap konkursu rusza juz 13 wrzesnia.

Przyjemnej lektury,
Zespot Creative Europe Desk Polska
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Pojedz na gale wreczenia

Europejskich Nagrod Filmﬁwvch.'.

Europejska Nagroda Filmowa jest prestizowym wyrdznie-
niem przyznawanym od 1988 r. przez cztonkdw Europejskiej
Akademii Filmowej (EFA). Tegoroczna, 29. uroczystos¢ roz-
dania nagréd odbedzie sie 10 grudnia we Wroctawiu. Dzieki
wspotpracy EFA z Creative Europe Desk Polska trzech polskich
mitosnikdw europejskiego kina zostanie zaproszonych do
udziatu w ceremonii oraz wydarzeniach towarzyszacych. Aby
zostad jedng z tych oséb, wystarczy wzigc udziat w konkursie.

Konkurs jest organizowany w dwoch etapach, w dniach od 13
wrzesnia do 25 pazdziernika. Na kazdy z nich sktada sie od-
dzielny zestaw pytan nawigzujacych tematyka do Europejskich
Nagréd Filmowych oraz europejskiej kinematografii. Zeby
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przystapi¢ do konkursu, nalezy rozwigzac przynajmniej jeden
z dwdch quizéw, jednak udziat w obu etapach daje mozliwosé
zebrania wiekszej liczby punktéw, co takze zwieksza szanse
na wygrang. Zasady sa bowiem proste — o wygranej decydu-
je wynik. W przypadku remisu laureatami zostang ci, ktérzy
odpowiedzg na pytania konkursowe w czasie krétszym niz
ich konkurenci.

Zapraszamy do sledzenia naszego newslettera oraz fanpa-
ge’u, zeby pozosta¢ na biezaco z wszystkimi informacjami
o konkursie. Pierwszy etap rozpocznie sie juz 13 wrzesnia,
a nastepny — 11 pazdziernika. Rozstrzygniecie nastapi zas
31 pazdziernika 2016. Powodzenia!

Finalisci LUX Film Prize

Podczas konferencji prasowej zapowiadajacej Venice Days
Silvia Costa (przewodniczaca Komisji ds. Kultury i Edukagji
Parlamentu Europejskiego) oraz Antonio Tajani (wiceprze-
wodniczacy Parlamentu Europejskiego) ogtosili liste trzech
finalistéw, ktorzy beda ubiegac sie o Nagrode Filmowa
LUX. Wsrod finatowych filméw znalazty sie: , A peine jouvre
les yeux” - rez. Leyla Bouzid (Francja, Tunezja, Belgia,
Zjednoczone Emiraty), ,Ma vie de courgette” — rez. Claude
Barras (Szwajcaria, Francja) oraz ,Toni Erdmann” — rez. Maren
Ade (Niemcy, Austria, Rumunia).

Trzech pretendentéw do LUX Film Prize zostato wybranych
sposréd dziesieciu poéffinatowych tytutow ze wzgledu na
szczegdlne walory artystyczne, zaangazowanie w tematy
o wymiarze spotecznym oraz — w niektérych przypadkach
— poczucie humoru w poruszaniu powaznych zagadnien.

Dzieki wspotpracy Parlamentu Europejskiego z Targami
Filmowymi w Wenecji zostang zorganizowane specjalne
pokazy finatowych filméw podczas Venice Days (31 sierpnia
— 10 wrzesnia), natomiast w nadchodzacych miesigcach
(pazdziernik—grudzien) filmy te zostang przettumaczone
na 24 oficjalne jezyki Unii Europejskiej i odbeda tournée po
ponad 50 miastach i 20 festiwalach na terenie UE.

Dni Nagrody LUX daja widzom mozliwo$¢ nieodptatnego
obejrzenia nominowanych produkgji, a takze stanowig okazje
do dyskusji na temat roznych aspektéw europejskiej kinema-
tografii, ztozonosci tozsamosci europejskiej i roznorodnosci

kulturowej. W ich trakcie 751 postéw Parlamentu Europejskiego
odda gtos na swoich faworytéw, a 23 listopada zwyciezca zo-
stanie ogtoszony przez Parlament w Strasburgu w obecno-
$ci realizatoréw wszystkich trzech nominowanych tytutéow.

Ponadto dzieki owocnej wspdtpracy z Europa Cinemas
i Cineuropa po raz sibdmy w ramach projektu 28 Times Cinema
zostanie wybranych 28 mtodych (w wieku 18-26 lat) przed-
stawicieli panstw cztonkowskich Unii Europejskiej, ktérzy
stana sie cztonkami jury przyznajacego Venice Days Award
oraz beda petnili role swoistych ambasadoréw Nagrody
Filmowej LUX w swoim kraju.

LUX Film Prize (Nagroda Filmowa LUX) zostata ustanowio-
na w 2007 r. i jest co roku przyznawana przez Parlament
Europejski. Nagroda ma dwa gtoéwne cele: wspieranie publicz-
nej debaty na temat Europy oraz wspomaganie obiegu euro-
pejskich produkgji filmowych na terenie Unii Europejskie;.
Dystrybucja, ograniczona przez bariery jezykowe, jest pieta
achillesowa kina europejskiego. Nagroda Filmowa LUX ma
pomagad w przezwyciezaniu tych barier. Dodatkowo kazde-
go roku przyznawana jest Nagroda Publicznosci. Widzowie
beda mieli szanse zagtosowad na swoich filmowych fawo-
rytow oraz zosta¢ wybranymi do ogtoszenia zwyciezcy
osobiscie na MFF w Karlowych Warach w lipcu 2017 r. Gtos
bedzie mozna oddaé¢ online na stronie www.luxprize.eu.

W tym roku Nagroda Filmowa LUX obchodzi swoje 10-lecie.
Z tej okazji 10 pazdziernika w Brukseli odbedzie sie szereg jubi-
leuszowych wydarzen, do uczestnictwa w ktérych zostang za-
proszeni przedstawiciele europejskiego sektora filmowego.
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projektow

Projekty realizowane przez polskie organizacje i instytucje
w ramach programu Kreatywna Europa — komponent Kultura

2014-2015

. % x Kreatywna
Europa

Kultura




Od 2014 r. Polska korzysta ze srodkéw programu Kreatywna
Europa — komponent Kultura. Dzieki uczestnictwu w pro-
gramie krajowe organizacje kulturalne i kreatywne moga
realizowad lub wspotrealizowad europejskie projekty mu-
zyczne, taneczne, teatralne, architektoniczne, fotograficzne,
interdyscyplinarne i inne oparte na miedzynarodowym
partnerstwie. Jest to wyjatkowa okazja nie tylko do za-
prezentowania polskiego dorobku kulturalnego na arenie
miedzynarodowej, lecz takze do zwiekszenia kompetencji
0séb zawodowo zajmujgcych sie dziataniami kulturalnymi
i kreatywnymi oraz nawigzania zagranicznych kontaktéw,
ktore moga zaowocowad przysztg wspdtpraca.

W latach 2014-2015 ponad 70 polskich organizacji z sukcesem
wspottworzyto projekty, ktérych celem byto promowanie
europejskiej kultury, podnoszenie kompetencji profesjo-
nalistéw z branzy kulturalnej i kreatywnej czy zwiekszenie
dostepu do najwyzszej klasy europejskich dziet literackich.
Polski sektor kultury tylko w zesztym roku pozyskat ponad
1100 000 euro wsparcia finansowego przekazanego na re-
alizacje dziatan w ramach programu Kreatywna Europa.

,Mapa projektéw” jest publikacja podsumowujacy pierw-
sze sukcesy polskich organizacji i instytucji w programie
Kreatywna Europa — komponent Kultura. Oprocz listy wszyst-
kich dofinansowanych projektéw znajdujg sie w niej takze

x’ﬂ/\.

szczegdtowe opisy 15 wybranych przedsiewzied, ktore wyrdz-
niajg sie niecodzienng tematyka, innowacyjnym podejsciem
lub oryginalnymi metodami pracy z publicznoscia. Stanowia
one wzorcowy przyktad potaczenia inicjatyw kulturalnych
z inicjatywami edukacyjnymi, spotecznymi, rewitalizacyjny-
mi lub nowymi technologiami. Tworcy publikacji starali sie
przedstawi¢ projekty prowadzone lub wspdtprowadzone
zardwno przez prestizowe, cieszace sie uznaniem instytucje
publiczne majace swoja siedzibe w duzych osrodkach miej-
skich, jak i przez mniejsze, niezalezne organizacje dziatajace
w niewielkich miejscowosciach. Celem takiego podejscia byto
ukazanie réznorodnosci przedsiewzieé pod wzgledem skali,
dziedzin artystycznych, koncepcji czy grup docelowych.

Uwadze czytelnikdw w szczegdlnosci polecamy 3 projekty,

ktérych liderami sg polskie organizacje:

- ,Activator — the Culture for Space, Space for the Culture”
(lider — Fundacja Vox Artis Promocja Polskiej Sztuki
Wspotczesnej),

- ,Cardinal Kominek — An Unrecognized Father of the
European Reconciliation” (lider — Miasto Wroctaw),

- ,Festival of Art and Independent Games LAG”

(lider — Uniwersytet Slaski w Katowicach),

Publikacja w wersji elektronicznej jest dostepna na stronie
www.kreatywna-europa.eu.
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W ramach komponentu Kultura programu Kreatywna
Europa funkcjonujg 3 obszary grantowe, ktére wymagaja
zawigzania miedzynarodowego partnerstwa:

il

+ Projekty Wspotpracy Europejskiej,
- Sieci Europejskie,

- Platformy Europejskie.

W zaleznosci od wybranego obszaru grantowego, projekt
powinien by¢ wspottworzony przez co najmniej 3 organi-
zacje lub instytucje majace siedziby w 3 réznych krajach
uczestniczacych w programie Kreatywna Europa — kompo-
nent Kultura. Znalezienie partnera do projektu czesto sta-
nowi dla aplikujacej instytucji najtrudniejszy do spetnienia
wymaog formalny.
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Jednym z zadan Creative Europe Desk Polska jest pomoc
w znalezieniu podmiotéw chetnych do realizacji przedsie-
wzie¢ kulturalnych wspotfinansowanych przez program
Kreatywna Europa. Starajac sie wesprzec zainteresowane
jednostki w poszukiwaniach, zachecamy do odwiedzenia
strony internetowej www.kreatywna-europa.eu i skorzy-
stania z wyszukiwarki partneréw — narzedzia stworzo-
nego z mysla o polskich organizacjach i instytucjach chet-
nych do wziecia udziatu w najblizszych naborach wnioskéw.

Baza wyszukiwarki jest stale aktualizowana i uzupetnia-
na o zgtoszenia nadsytane przez zagraniczne instytucje.
Petna lista zgtoszen, szczegdtowe informacje na temat
planowanych projektéw oraz dane kontaktowe organizacji
dostepne s3 na stronie www.kreatywna-europa.eu.
Ponizej przedstawiamy wybrane oferty:
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Komponenk

— zmiany,W'poszczegolnycl

O czym warto wiedziec przy sktadaniu aplikacji o dofinansowanie w nadchodzacych wezwaniach?
Kiedy nalezy sie spodziewac¢ ogtoszenia naboru wnioskéw i jakie kwoty zostang przydzielone na
poszczegdlne dziatania w roku budzetowym 2017? O tym oraz kilku innych kwestiach zwigzanych

z komponentem MEDIA piszemy ponizej.

DEVELOPMENT POJEDYNCZEGO PROJEKTU

W ramach tego obszaru dofinansowania zostanie wpro-
wadzonych kilka istotnych zmian. Pierwsza z nich dotyczy
punktow automatycznych — aplikacje z Polski, zaliczajacej sie
obecnie do grupy panstw o $redniej zdolnosci produkcyjnej,
otrzymaja 5 pkt. (zamiast 10 pkt. przyznawanych w 2014 .
i latach poprzednich); producenci projektow fabularnych
i dokumentalnych skierowanych do mtodej widowni, tzn.
ponizej 16 roku zycia, otrzymaja tylko 5 pkt., natomiast pro-
ducenci projektéw animowanych zostang w ogdle wytgcze-
ni z mozliwosci ubiegania sie o te punkty. Kolejna zmiana
dotyczy projektu referencyjnego, ktory nalezy przedstawid
w aplikacji. Od najblizszego wezwania producenci beda zo-
bowigzani udowodni¢, ze wyprodukowany przez nich w cia-
gu ostatnich 5 lat projekt byt odptatnie dystrybuowany
(lub emitowany) w przynajmniej jednym kraju innym niz kraj
produkgji. Dystrybucja lub emisja powinny sie odby¢ pomie-
dzy poczatkiem 2014 r. a datg ztozenia wniosku. Ponadto
szczegdlna uwaga przy ocenie wnioskow zostanie zwrécona
na miedzynarodowy potencjat projektu oraz na tworzenie
skutecznych strategii marketingowych i dystrybucyjnych za-
pewniajacych dotarcie do szerokiej publicznosci w Europie
i poza nig od poczatku fazy developmentu.

Wezwanie zostanie opublikowane w Il kwartale 2016, a ter-
miny aplikacji zostang wyznaczone na koniec biezgcego roku
oraz na wiosne 2017. Budzet przeznaczony na rozwdj poje-
dynczych projektéw filmowych w 2017 r. szacowany jest na
5,392 mIn euro, a dofinansowanie otrzyma ok. 135 projektow.

DEVELOPMENT PAKIETU 3 DO 5 PROJEKTOW

Zmiany w ramach tego obszaru nie dotyczg ani projektu re-
ferencyjnego, ani punktéw automatycznych — te pozostang
takie same jak w ostatnim wezwaniu. Mozemy sie ich jednak
dopatrze¢ w zgtaszanych projektach. Od nadchodzacego
wezwania producenci bedg mogli zgtosi¢ w ramach pakie-
tu takze filmy krotkometrazowe, ktérych realizatorami sg
wschodzgce talenty. Dodatkowo producenci przygotowujgcy

aplikacje powinni starannie opracowac strategie promogji
i dystrybucji projektéw, aby zapewnic¢ im rozbudowang pu-
blicznos¢ zaréwno w Europie, jak i poza nia.

Wezwanie do sktadania wnioskéw zostanie ogtoszone w IlI
kwartale 2016. Budzet przeznaczony na rozwdj pakietow pro-
jektow filmowych w 2017 r. szacowany jest na 12,5 min euro
— dofinansowanie otrzyma ok. 80 pakietéw.

DEVELOPMENT GIER VIDEO

Nie przewiduje sie zadnych zmian w ramach tego obszaru
grantowego. Wezwanie zostanie opublikowane w IV kwartale
2016. Na poczet dofinansowania projektéw w nadchodzacym
roku budzetowym zostanie przyznane 3,83 min euro, a ok. 34
projekty otrzymajg wsparcie finansowe.

TV PROGRAMMING

Wytyczne i sposdb oceny wnioskéw nie ulegng zmianie.
Budzet przeznaczony na dofinansowanie projektéw w 2017 r.
wyniesie 12,5 mIn euro, co oznacza, ze ok. 50 projektéow
otrzyma dofinansowanie. Wezwanie zostanie opublikowane
w Il kwartale 2016, a terminy aplikacji zostang wyznaczone na
koniec biezacego roku oraz na wiosne 2017.

SZKOLENIA DLA PROFESJONALISTOW

SEKTORA AUDIOWIZUALNEGO

Nacisk zostanie potozony na wykorzystanie technologii cy-
frowych, testowanie nowych sposobdow rozwoju widowni
i strategii promocji oraz innowacyjnych modeli biznesowych,
aby warsztaty (szkolenia stacjonarne lub w formie warsztatow
prowadzonych online i z wykorzystaniem narzedzi cyfro-
wych) byty dostosowane do zmian zachodzacych na rynku.

W ramach umow dwuletnich w 2017 r. o dofinansowanie
ubiegac sie beda mogli jedynie organizatorzy tych inicjatyw,
ktdre zostaty wybrane w ostatnim wezwaniu. taczny budzet
na dziatanie szacowany jest na 7,3 mln euro, a dofinansowanie
otrzyma ok. 55 projektow.
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DOSTEP DO RYNKOW

Zmienig sie priorytety dziatan, na ktére bedzie mozna ubie-
gac sie o dofinansowanie. W ramach DZIAEANIA 1 (B2B, targi
dla europejskich profesjonalistow audiowizualnych) dofinan-
sowane zostang projekty majgce na celu poprawe warunkow
decydujacych o dostepie europejskich specjalistéw i utwo-
réw audiowizualnych do rynkow na terenie panstw uczestni-
czacych w komponencie MEDIA i poza nimi, takie jak inicja-
tywy i wydarzenia w zakresie koprodukgji i finansowania lub
wydarzenia branzowe oraz targi dla ukonczonych utwordéw —
zwtaszcza filméw krétkometrazowych, gier video, projektéw
cross-medialnych i seriali telewizyjnych. Modyfikacje ominety
DZIAEANIE 2 (narzedzia internetowe wspierajagce wymiane
B2B). W DZIALANIU 3 (promocja B2B europejskich utwordéw
audiowizualnych) szczegdlna uwaga zostanie zwrdcona na
wykorzystanie nowych modeli biznesowych oraz innowacyj-
nych narzedzi cyfrowych stuzacych dystrybucji i wprowadze-
niu do kin europejskich filmow.

Szacowany budzet na poczet wsparcia projektow wyniesie
7,5 min euro (ok. 55 projektow otrzyma wsparcie finansowe).
Nabdr wnioskéw zostanie ogtoszony w IV kwartale 2016.

FUNDUSZE KOPRODUKCYJNE

Niezmiennie celem obszaru bedzie stwarzanie nowych moz-
liwosci miedzynarodowej koprodukcji utwordw o wysokiej
wartosci artystycznej i wymiarze miedzykulturowym, ktére
maja potencjat, by dotrze¢ do widowni na poziomie mie-
dzynarodowym, a takze wzmocnienie obiegu i dystrybugji
projektéw, ktore otrzymaty wczesniej wsparcie na etapie
produkcji. Budzet dziatania szacowany jest na 1,5 min euro.
Z puli tej dofinansowanie otrzyma 5 funduszy koprodukceyj-
nych, ktére bedg mogty zapewnic wsparcie ok. 25 miedzyna-
rodowym koprodukcjom. Wezwanie do sktadania wnioskéw
zostanie opublikowane w IV kwartale 2016.

DYSTRYBUCJA

—SCHEMATY AUTOMATYCZNY | SELEKTYWNY

W obu obszarach przeznaczonych dla dystrybutoréw kino-
wych nie powinnismy spodziewac sie zadnych zmian. Budzet
przeznaczony na dziatania w ramach schematu automatycz-
nego wyniesie 20,2 min euro (co przetozy sie na dofinan-
sowanie ok. 800 projektéw) oraz 9,75 min euro na dziatania
w ramach schematu selektywnego (wsparcie otrzyma ok.
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500 projektéw). W 1 i ostatnim kwartale 2016 zostang kolejno
ogtoszone nabory wnioskdw na dziatania z zakresu schema-
tow selektywnego i automatycznego.

PROMOCIJA | DYSTRYBUCJA ONLINE

Czeka nas sporo zmian na lepsze. Po pierwsze, juz od najbliz-
szego wezwania bedzie istniata mozliwo$¢ ubiegania sie o do-
finansowania w ramach DZIALANIA 1 na cyfrowg promocgje,
branding, marketing i rozwéj nowych ofert na istniejgcych
platformach VOD. Ze wzgledu na umowy trzyletnie obowig-
zujace w latach 2014-2016 dziatanie to byto niedostepne dla
nowych beneficjentow. Wytyczne do DZIAEANIA 2 (przygo-
towanie pakietéw cyfrowych utatwiajacych komercjalizacje
europejskich filméw) nie ulegng zmianom. Z kolei w ramach
DZIAEANIA 3 (innowacyjne strategie promocji i dystrybucji
europejskich utworéow audiowizualnych) bedzie mozna zgta-
sza¢ m.in. projekty rozwijane uprzednio w ramach obszaru
Rozwdj widowni i edukacji filmowej, jednak pod warunkiem,
Ze spetnig one takie kryteria jak: wdrozenie dziatarh majacych
na celu rozwdj widowni za pomocg innowacyjnych strategii
docierania z europejskimi filmami do szerokiej publicznosci
oraz wspieranie platform dystrybucji (wykorzystujgcych wza-
jemne dopetnienie dziatan online i offline).

Budzet przeznaczony na wsparcie dziatarn w ramach tego ob-
szaru ulegnie niemal trzykrotnemu zwiekszeniu i wyniesie
w nadchodzacym roku 9,75 min euro. Kwota ta zostanie po-
dzielona w nastepujgcy sposéb: 4 min euro na DZIALANIE 1,
2,25 min euro na DZIALANIE 2 oraz 3,5 min euro na DZIALANIE 3.
Przewiduje sie, ze tacznie powinny zosta¢ dofinansowane ok.
33 projekty. Nabér wnioskéw zostanie ogtoszony w ostatnim
kwartale 2016 r.

AGENCI SPRZEDAZY

Na poczet dofinansowania projektéw w nadchodzacym roku
budzetowym zostanie przyznane 2,6 mln euro, co przetozy sie
na finansowe wsparcie ok. 50 agentéw sprzedazy. Wezwanie
do skfadania wnioskéw zostanie ogtoszone w | kwartale 2017 r.

EDUKACJA FILMOWA

Obszar dofinansowania funkcjonujgcy uprzednio pod nazwa
Rozwdj widowni i edukacja filmowa zmieni swdj profil i sku-
pi sie jedynie na innowacyjnych propozycjach, ktérych celem
jest poprawa Swiadomosci (zwtaszcza mtodych odbiorcow)
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dziedzictwa europejskiej kinematografii, zwiekszenie wiedzy
na temat filmdw oraz zainteresowania europejskimi utworami
audiowizualnymi, jak rowniez nauczanie, w jaki sposéb inte-

pretowac i odczytywad obrazy filmowe. Projekty te powinny
wykorzystywac narzedzia cyfrowe oraz przyczyniac sie do
zwiekszenia wykorzystania filmu i innych utworéw audiowi-
zualnych w edukagji, a takze wywrzeé wptyw na rozwdj euro-
pejskiej wspdtpracy i innowacji.

Wezwanie do sktadania wnioskow zostanie ogtoszone w IV
kwartale 2016. Budzet przeznaczony na rozwdj projektow
w 2017 r. szacowany jest na 1,4 min euro, a granty otrzyma ok.
10 inicjatyw.

FESTIWALE FILMOWE

Przy ocenie wnioskéw eksperci, oprécz aspektow istotnych
w poprzednich wezwaniach, wezmga pod uwage nastepujace
czynniki: skutecznos¢ wydarzenia w rozwoju publicznosci
(w szczegolnosci mtodej) za pomoca dziatan przed, w trakcie

i po zakonczeniu festiwalu; innowacyjne podejscie do rozwo-
ju publicznosci i zwiekszania zasiegu — szczegdlnie poprzez
wykorzystanie technologii cyfrowych takich jak media spo-
tecznos$ciowe i dziatania online w celu stworzenia spoteczno-
$ci wokot wydarzenia i dotarcia do nowych odbiorcéw; obec-
no$¢ inicjatyw z obszaru edukacji filmowej organizowanych
w $cistej wspotpracy ze szkotami i innymi instytucjami.

Nabér wnioskdéw zostanie ogtoszony w ostatnim kwartale
2016 r. Program Kreatywna Europa przeznaczy na dofinaso-
wanie festiwali w nadchodzacym roku 2,9 mln euro — wsparcie
otrzyma ok. 70 z nich.

SIECI KIN

Dzieki dofinansowaniu z programu Kreatywna Europa
w ramach tego dziatania wsparcie finansowe otrzymuja
kina zrzeszone w Europa Cinemas. Kwota dofinansowania
przeznaczona na te sie¢ wyniesie 10,7 mln euro w roku 2017.

Wszystkie podane kwoty zaleza od dostepnosci srodkéw po przyjeciu budzetu na rok 2017 przez organ budzetowy. Agencja (EACEA) zastrzega sobie prawo
do rozdysponowania jedynie czesci dostepnych $rodkéw. Terminy ogtoszenia naboru wnioskéow w ramach poszczegdlnych obszaréw dofinansowania

zostaty podane jedynie orientacyjnie i moga ulec zmianie.
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TANCZACY Z KAMERA

Lubie sam stac za kamerg. Wyczuwam wtedy rytm boha-
terow, a oni czujg moj, prawie jak w taricu — méwi Michat
Marczak, rezyser ,Wszystkich nieprzespanych nocy”,
ktore po zdobyciu nagrody za rezyserie na Festiwalu
Filmowym w Sundance, miaty polska premiere na
16.  Miedzynarodowym  Festiwalu T-Mobile Nowe
Horyzonty we Wroctawiu. Film nakrecony skonstru-
owang przez Marczaka kamerg typu steadycam, czesto
w improwizowanych sytuacjach, pokazuje wspotcze-
sng Warszawe i jej dwudziestokilkuletnich mieszkar-
cow z ich gteboko przezywanymi emocjami i specy-
ficznym jezykiem, na ktérego uchwyceniu szczegodlnie
zalezato rezyserowi.

Podczas masterclass zorganizowanego w ramach festiwalu
Nowe Horyzonty i moderowanego przez Anne McDonald
(London Film Academy) Michat Marczak oraz producentka
Marta Golba (Endorfina Studio) opowiadali o pracy nad filmem
na kolejnych etapach produkcji. W otwartym dla publiczno-
$ci spotkaniu wzieli réwniez udziat uczestnicy miedzynaro-

dowych warsztatéw Studio Nowe Horyzonty — 24 mtodych
rezyseréw i producentéw z 10 krajéw. Oba wydarzenia byty
wspdtorganizowane przez Creative Europe Desk Polska.
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Ciekawym punktem wyjscia do rozmowy okazato sie poréw-
nanie dwéch rynkéw — polskiego, czy ujmujac sprawe sze-
rzej europejskiego, i amerykanskiego. Zdaniem Marczaka
w pierwszym przypadku, w ktérym publiczne dofinansowa-
nie czesto stanowi o by¢ albo nie by¢ powstajgcego filmuy,
tworcy bardziej ze sobg konkuruja, co sprawia, ze trudniej
o dobrg wspétprace i otwarte dzielenie sie doswiadczeniem.
Inaczej dzieje sie w USA, gdzie produkgcja filmowa jest wspie-
rana przez prywatne firmy i fundacje. To ,amerykanskie”
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podejscie przejawiato sie wtasnie w otwartosci, z jakg Marczak
i Golba mdwili nie tylko o swoim filmie, doswiadczeniach
z koproducentami oraz agentami sprzedazy i dystrybucji,
lecz takze o tym, jak zaczeta sie i wyglada ich wspotpraca.

W przypadku Michata Marczaka droga do filmu nie prowa-
dzita, jak to sie na ogdt dzieje, przez szkote filmowa, a przez
zachwyt kinem dokumentalnym i jego mozliwosciami.
Odpowiednie wykorzystanie muzyki, Swiatta, pracy kamery
— przy niewielkich srodkach i czesto jednym tylko bohaterze —
potrafig wywota¢ w widzach wrazenia i emocje, na ktorych
zalezy rezyserowi. Poprzednie filmy Marczaka, ,Koniec Rosji”
i ,Fuck for Forest”, eksplorowaty mozliwosci kina dokumen-
talnego, proponujac nowe rozwigzania i poruszajac niezna-
ne szerokiej publicznosci tematy. ,Wszystkie nieprzespane
noce”, jak méwi sam rezyser, to hybryda — troche dokument,
troche fabuta. Byt to eksperyment przeprowadzony z udzia-
tem prawdziwych bohateréw (profesjonalni aktorzy, ktérzy
pierwotnie mieli zagra¢ role Krzyska i Michata, nie pasowali
do koncepdji rezysera) w dobrze znanych rezyserowi miej-
scach, aw kregu inspiracji majacy ,Niewinnych czarodziejow”
Andrzeja Wajdy i filmy francuskiej Nowej Fali.

Wspotpraca Marczaka i Golby przy ,Wszystkich nieprzespa-
nych nocach” zaczeta sie od developmentu i nadania struk-
tury dziataniom zwigzanym z produkgcja filmu, a wiec zaplano-
waniem ich w taki sposdb, aby kamera rzeczywiscie podazata
za bohateramii zgodnie ze scenariuszem rejestrowata zmiany
zachodzace w ich zyciu na przestrzeni roku. Duzo uwagi od
poczatku przywigzywano do postprodukgji i udzwiekowie-
nia, co byto szczegdlnie istotne przy filmowaniu w miejscach,
gdzie gto$na muzyka zagtuszata gtosy aktoréw. Metodycznie
nalezato tez podej$¢ do uzyskania zgdd od statystow, a wiec
setek oséb, ktore towarzysza bohaterom na plenerowych
i domowych imprezach zorganizowanych na potrzeby filmu
lub takich, ktére rezyser po prostu rejestrowat przyniesiong
ze sobg kamera.

Kolejne sukcesy ,Wszystkich nieprzespanych nocy” nierzad-
ko wigzaty sie z trudnymi decyzjami. Wiadomo$¢ o zakwali-
fikowaniu filmu na festiwal w Sundance przyszta na etapie
dopracowywania sciezki dZzwiekowej, a jego projekcja na
festiwalu nie mogta uzyskaé wsparcia z Sundance Institute,

ktéry dofinansowat produkcje. Trudnym etapem, oprécz
najbardziej wymagajacej z punktu widzenia rezysera i pro-
ducentki fazy developmentu, byto pozyskiwanie praw do
wykorzystanej w filmie muzyki — w wielu wypadkach byty
to remiksy, co wigzato sie z koniecznoscia ustalenia autoréw
oryginalnych nagran. Wybory zwigzane ze sprzedaza, dystry-
bucjg i promocja filmu czy strategia festiwalowg musiaty by¢
dokonywane szybko i z perspektywy czasu nie wszystkie
okazaty sie najlepsze.

Jednoczesnie satysfakcja zwigzana z praca nad filmem przy-
szta znacznie wczesniej niz w chwili ogtoszenia nagréd
w Sundance. Koproducenta czasem mozna znalez¢ takze na
mniejszych wydarzeniach — przekonywata Marta Golba, opo-
wiadajac o targach w Pradze, gdzie udato sie pozyskac dodat-
kowe finansowanie. Ostatecznie, razem z Endorfina Studio,
w produkcje zaangazowata sie brytyjska firma Pulse Films,
a koproducentami zostaty Telewizja Polska oraz Mazowiecki
Fundusz Filmowy. Oprécz tego z Sundance Institute, film
otrzymat wsparcie z Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej
i Brit Doc Circle Fund.

Sprzedazg i dystrybucjg na $wiecie zajety sie duze i doswiad-
czone firmy, przy czym wspotpraca z firma Submarine zapew-
niajacg obecnos¢ na rynku amerykanskim, okazata sie naj-
lepszym wyborem. Dystrybutorem filmu w Polsce jest Kino
Swiat, podpisano takze umowe z serwisem Netflix. Ta ostatnia
decyzja nie przyszta tatwo — zdaniem rezysera film powinien
by¢ ogladany w kinie, gdyz tylko w ten sposéb moze napraw-
de zaangazowad widza.

Marta Golba podkreslata, ze w przypadku wspotpracy
z Michatem Marczakiem nadmierna kontrola przynosi zte
efekty. Rezyser pracuje intuicyjnie, czesto zaskakujac swojg
nieprzewidywalnoscig. Jak sam przyznaje, jednym z najwaz-
niejszych etapéw pracy nad filmem jest montaz, ktéry od po-
czatku swojej kariery z petnym zaufaniem powierza Dorocie
Wardeszkiewicz. To kolejna istotna cecha Marczaka, ktory
premierowy pokaz rozpoczat od zaproszenia na scene prawie
wszystkich cztonkdw ekipy — w petni docenia on prace oséb
zaangazowanych w projekt na jego poszczegdlnych etapach.

,Wszystkie nieprzespane noce” wyjechaty z Wroctawia
z Nagroda Publicznosci.
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Analiza potrzeb, czyli dlaczego warto wiedzieé, czego
ludziom brakuje — Anna Krzeszowska-Hovanecz, trenerka
Akademii Doskonatego Projektu.

Tegoroczna edycja cyklu warsztatéw Akademii Doskonatego
Projektu zostata poswiecona analizie potrzeb. Podczas
jednodniowych warsztatow trenerka Anna Krzeszowska-
-Hovanecz na zaproszenie Creative Europe Desk Polska,
organizatora wydarzenia, omowita istote tego procesu,
definiujac jego wymiary oraz poruszajgc kwestie analizy
potrzeb organizacji, pracownikéw, srodowiska oraz grupy
docelowej. Podczas wydarzenia zaprezentowata konkret-
ne metody jej stosowania w organizacjach oraz instytucjach
kultury. Przedstawita narzedzia oraz techniki przeprowadza-
nia analizy potrzeb, w tym potrzeb partneréw zagranicznych,
wskazujac jej miejsce w zarzadzaniu projektem europejskim.
Celem spotkania byto rowniez zwiekszenie wiedzy na temat
programu Kreatywna Europa — komponent Kultura.

Zdaniem trenerki Anny Krzeszowskiej-Hovanecz reprezen-
tanci podmiotow dziatajgcych w sektorze kultury czy kre-
atywnym powinni uczy¢ sie od biznesu najkorzystniejszego
sposobu wydawania pieniedzy. Na pytanie ,czym jest anali-
za potrzeb?” uczestnicy odpowiadali: ,sprawdzeniem, czego
ludzie potrzebujg” czy ,definiowaniem produktu”. Trenerka

e ————. I.'-—,
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ttumaczyta, ze proces ten polega na roztozeniu ,czegos$” na
mate czesci, wyznaczeniu ,jakiejs” potrzeby lub doswiadcze-
niu jej niespetnienia. Podkreslata, ze za kazdym razem nale-
2y sie zastanowi¢, gdzie i kiedy umiejscowic analize potrzeb.

W PRZYPADKU ANALIZY POTRZEB ZAWSZE LICZY SIE
GRUPA 1 JEJ POTRZEBY

Przed rozpoczeciem projektu nalezy poznac potrzeby grupy
docelowej. Trenerka podata przyktad programu Kreatywna
Europa, ktory nie bedzie promowat sportu, poniewaz nie taki
jest jego cel. Szkolenie Akademii Doskonatego Projektu jest
organizowane dlatego, ze zauwazono potrzebe pogtebienia
wiedzy z zakresu pisania wnioskéw do programu Kreatywna
Europa. Nalezy wiec zadac sobie pytanie, jak zdoby¢ wiedze na
temat kreowania potrzeb, i odnalez¢ przyktady kreacji potrzeb.

KONIECZNE JEST WYJSCIE Z POZIOMU DEKLARACJI DO
ANALIZY

Zdaniem Anny Krzeszowskiej-Hovanecz problem tkwi nie
w braku zrozumienia naszego przekazu przez odbiorce, a ra-
czejwtym, ze to my nie potrafimy z nim dotrze¢ do odbiorcy.
Wynikiem braku zrozumienia sztuki moze by¢ na przyktad
niewtasciwa edukacja. Problem niepoprawnego rozwoju
ksztatcenia moze leze¢ w spoteczenstwie, w formie przeka-
zywanej wiedzy czy prezentacji sztuki. To réwniez problem




artysty, ktory jest niezrozumiaty, lub zwyczajnie nieobecnosé
refleksji w $wiecie konsumpcjonizmu. Sztuka jest nisza i nie
dostaje dofinansowania, poniewaz brakuje dialogu miedzy
nadawca a odbiorca — co jest niezbedne, by mogta petnic
swoja role.

REZULTATEM DZIALANIA MUSI BYC TAKZE PORAZKA
LUB NAPOTKANIE TRUDNOSCI

Dzieki przeprowadzeniu analizy potrzeb mozna dowie-
dzie¢ sie, czy program w ogdle odpowiada danej grupie
docelowej lub jaki musiatby by¢, zeby do niej trafic.
Niezbednym minimum do rozpoczecia wspdtpracy z part-
nerem jest ustalenie grupy docelowej oraz rozpoznanie
potencjatu partneréw. Jezeli okaze sie, ze grupy docelowe
sg zbiezne w swoich dziataniach oraz potrzebach, nie doj-
dzie do porozumienia miedzy nimi i bedzie trudno wspot-
pracowaé przy projekcie, co znacznie utrudni otrzymanie
dofinansowania. Warto dogtebnie zastanowi¢ sie nad tym,
czy dany partner odpowiada potrzebom naszej grupy doce-
lowej, lub znalez¢ sposdb, by mu pomoc i zmobilizowad go
do przeprowadzenia analizy potrzeb oraz zawigzania dia-
logu juz na tym etapie komunikacji pomiedzy partnerami.

INFO DAY

programu

Kreatywna
Europa

Kreatywna Europa

Warszawa, 8 wrzesnia 2016

PGE Narodowy
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‘O platformie OLFFI i poprawie dostqpu
do flnansowanla prodfukql fllmowych

Platforma OLFFI powstah.zﬁyslq 0 przedstaW|C|e|a<;h sektora filmowego, by umozliwic.i im dost(—;p
do informagji o fundl.Lszach regionalnych i kraJovv’ych Tegulaqach zwiazanych z ulgami podatko-
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wymi oraz, by zapewsii¢ im mozliwos¢ sprawdzenia, czy dany projekt spetnia kryteria do otrzyma-

nia okredlonej dotacji. Poprzez te platforme realizowane s3 takze inne cele. O gtéwnych zatoze-

niach projektu i planach zwigzanych z rozwojem serwisu opowiada nam llann Girard, dyrektor oraz

wspotzatozyciel OLFEI.

Co przede wszystkim zmotywowato Was do stworzenia
platformy OLFFl.com?

Wspodlnie z Joélle Levie stworzylismy OLFFI, by odpowie-
dzie¢ na dwie dostrzezone potrzeby. Z jednej strony chcie-
lismy zapewni¢ producentom filmowym informacje, ktore
pozwolityby im na lepsze poznanie mozliwosci finansowania
oferowanych przez instytucje publiczne na projekty kinowe
i telewizyjne — zaréwno na etapie produkgji, jak i w fazie deve-
lopmentu czy postprodukgji. Majac na uwadze rywalizacje na
rynku i chcac sprzyjaé projektom filmowym, OLFFI pomaga
zrozumie¢ wytyczne i kryteria poszczegdlnych programéw
operacyjnych (selektywnych badZ automatycznych). Dzieki
temu producenci moga sie lepiej przygotowaé do rozméw
z potencjalnym partnerami.

Z drugiej strony zalezato nam na stworzeniu bazy informa-

¢ji o funduszach publicznych przeznaczonych na wsparcie
produkgji filmowych. W tym celu we wspodtpracy z Targami
Filmowymi w Cannes stworzyliSmy ,The Funds Book”
— przewodnik po zrédtach finansowania w ponad 85 krajach.
Opisane w nim fundusze s skupione na alternatywnych
projektach filmowych.

Oficjalna premiera OLFFI nastapita w 2013 r. Jak platfor-
ma ewoluowata od tego czasu? Czy myslicie o wdrozeniu
nowych narzedzi i funkcjonalnosci?

Przede wszystkim zmienilismy model finansowy. Poczatkowo
dostep do strony internetowej byt odptatny, z czego zrezy-
gnowalismy. Rozwineli$my takze pewne elementy platformy,
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aby lepigj stuzy¢ spotecznosci ponad 20 000 uzytkownikdw
z catego s$wiata, z ktérych niemal 30% pochodzi z Ameryki
Pétnocnej. Poprawilismy takze ergonomie serwisu.

Podczas ostatniej edycji Festiwalu Filmowego w Cannes od-
byta sie odstona pierwszej wersji aplikacji mobilnej OLFFI
udostepnionej bezptatnie w iTunes i Google Play. Mamy na-
dzieje, ze dotrzemy do szerokiego grona odbiorcéw, ktérym
bedziemy mogli dostarczy¢ poszukiwanych przez nich in-
formacji. Aplikacja jest bardzo wygodna w uzytkowaniu i po-
zwala na przeszukanie catej bazy danych dzieki zaledwie kilku
kliknieciom.

Rozwinelismy nowe narzedzia, by umozliwi¢ funduszom i in-
stytucjom finansujgcym samodzielng aktualizacje informagji
na temat swojej oferty. Ponad 30% informacji znajdujacych sie
na stronie jest teraz uaktualnianych wtasnie w ten sposob.

Nawiazalismy takze partnerstwa z targami koprodukcyjnymi
i waznymi festiwalami, zeby zapewnic ad hoc dostep do tresci
oferowanych przez te wydarzenia. Wszystkie tresci sg bezpo-
$rednio ,podtaczone” do naszej bazy danych, dzieki czemu
uzytkownicy maja do nich dostep w ramach naszej platformy.

Ponadto pracujemy nad sposobami zamieszczania infor-
macji promujgcych naszych sponsoréw i reklamodawcéw.
Aby utrzymad¢ nieodptatny dostep do serwisu, musimy szukaé
dodatkowych srodkéw i w ten sposéb uzupetnié¢ dofinanso-
wanie otrzymywane z programu Kreatywna Europa i kilku
innych funduszy.

d
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OLFFI dostarcza informacje nie tylko o funduszach
i ulgach podatkowych w krajach europejskich, lecz tak-
2ze w tych znajdujacych sie na innych kontynentach.
Informacje o ilu pafistwach mozna znalezé obecnie na
platformie?

Dostarczamy informacje z ponad 85 krajéw, w tym ze Standw
Zjednoczonych. Baza danych, ktéra poczatkowo dotyczyta
tylko Europy, szybko otworzyta sie réwniez na inne regiony,
awszystko po to, by odpowiedzied na potrzeby producentow
i funduszy z catego $wiata. Kazdego tygodnia otrzymujemy
od réznych instytucji prosby o dopisanie ich oferty do naszej
bazy. Obecnie na liscie znajduje sie 650 programdw i 130 ro-
dzajéw ulg oraz zachet podatkowych. Dysponujemy takze
baza danych na temat komisji filmowych dziatajacych na po-
ziomie narodowym i regionalnym.

Dzieki temu mozemy dotrze¢ do réznych grup odbiorcéw.
Niemal 35% naszych uzytkownikéw pochodzi spoza konty-
nentu. Liczymy, ze odsetek ten wzros$nie do 50% do konca
biezgcego roku. Dzieki otwartosci platformy nieeuropejscy
producenci mogg pozyska¢ informacje na temat systemu
finansowania produkgji filmowych w Europie, a to stymuluje
zawigzywanie miedzynarodowych koprodukgji.

Komu wigc dedykowana jest platforma?

Platforma OLFFI zostata pomyslana jako narzedzie umozli-
wiajgce producentom poznanie réznych ofert finansowania
projektéw filmowych — nawet na bardzo wczesnym etapie
ich rozwoju. Niezwykle wazne jest, by od samego poczatku
pracy nad projektem brac¢ pod uwage warunki i konsekwen-
cje otrzymania finansowania z poszczegodlnych funduszy czy
realizacji koprodukcji z danym krajem.

OLFFI pozwala na znalezienie dopetniajagcego finansowania
dostosowanego do profilu danego projektu, jego stadium
zaawansowania, krajoéw produkcji i harmonogramu realizacji.
Platforma zostata skonstruowana tak, by wyniki wyszukiwania
byty naprawde doktadne. Dodatkowo producenci majg moz-
liwo$¢ poréownywania programow i funduszy. Przegladarke
wyposazylismy takze w kalendarz finansowania, a wkrotce
uzupetnimy j3 o funkcje pozwalajacg na przejscie tzw. ,testu
kulturowego”, ktoremu poddawane sg projekty przy ewa-
luacji wnioskow przez poszczegdlne fundusze panstwowe.

Oprécz producentéw naszymi odbiorcami s3 instytucje

mobilnej.

finansujace, ktére promujg w ten sposéb swojg oferte, a tak-
ze dostawcy profesjonalnych ustug technicznych z réznych
krajow, ktérzy mogg zaproponowad wspotprace w danym
zakresie potencjalnym koproducentom. Z naszej platformy
korzystaja réowniez szkoty filmowe oraz organizatorzy warsz-
tatéw i szkolen.

Nasz serwis bardzo sie rozwinat i wyszedt poza poczatko-
wa koncepcje. Obserwujemy to z radoscig, gdyz wierzymy,
ze OLFFI moze sta¢ sie narzedziem, ktore wesprze profesjo-
nalistow w erze cyfryzacji sektora filmowego.

Przeczytatam w jednym z wywiadéw udzielonemu
Cineuropa, ze planujecie rozbudowa¢ platforme o OLFFI
Project. Czym miatoby by¢ to narzedzie?

Baza informacji oraz funkcjonalnosci jg uzupetniajace stano-
wia to, co nazywamy OLFFI Explore. Natomiast OLFFI Project
pozwala na wyszukanie zrédta finansowania bardzo precyzyj-
nie dostosowanego do danego projektu. Na razie stworzyli-
$my wersje beta, biorgc pod uwage czes$¢ funduszy obecnych
w naszej bazie i tworzac dla nich 1500 kryteriow kwalifikowal-
nosci. Wersja ta nie zostata dotychczas udostepniona online,
poniewaz chcemy j3 jeszcze ulepszy¢ m.in. poprzez dodanie
elementéw dotyczacych budzetu projektu. Dzieki temu pro-
ducenci beda mogli wyszuka¢ informacje o przystugujacych
im ulgach podatkowych. Myslimy takze o dodaniu funkcjonal-
nosci pozwalajacej na ocene potencjatu rynkowego projektu.

Platforma OLFFI zdaje sie by¢ projektem, ktére stale sie
rozrasta. Jakie cele chcecie zrealizowac dzieki temu na-
rzedziu?

Chcemy podazac za zmianami zachodzacym na rynku wyni-
kajagcymi z jego cyfryzacji oraz stworzy¢ dla przedstawicieli
réznych dziedzin sektora filmowego przestrzen pos$wiecong
finansowaniu publicznemu. Producenci zyskujg dzieki temu
wiekszg Swiadomos¢, a co za tym idzie — tatwiejszy dostep do
publicznych Zrédet finansowania projektow filmowych. Z kolei
instytucje finansujace beda mogty dostosowac swojg oferte do
potrzeb rynku i jg promowaé. Uwazamy, ze dzieki naszej platfor-
mie profesjonalisci beda mogli lepiej ze soba wspdtpracowad.

Stworzenie i prowadzenie najwazniejszej tego typu platfor-
my na $wiecie (posiadajacej ponad 20 000 uzytkownikow
i zdobywajgcej comiesiecznie 2000 nowych odbiorcéw) po-
zwala nam na rozwazanie kolejnych ulepszen i udogodnien.

ILANN GIRARD - dyrektor zarzadzajacy oraz wspotzatozyciel (wspolnie z Joélle Levie) platformy
OLFFl.com (Online Film Financing), czyli najwiekszej bazy informacji na temat zrédet finansowania
produkgji filmowych na catym swiecie, dostepna obecnie na komputerach oraz w formie aplikacji

Doswiadczenie zdobywat, m.in. pracujac jako radca prawny w Pandora Cinema. Ilann jest row-
niez wielokrotnie nagradzanym producentem filmowym skupiajagcym sie na ambitnych projek-
tach miedzynarodowych. W jego filmografii znajduija sie takie tytuty jak: ,Renaissance” Christiana
Volckmana (Krysztat Annecy), ,Marsz pingwinéw” w rez. Luca Jacqueta (Oscar za najlepszy petno-
metrazowy film dokumentalny), dramat Billego Augusta ,Goodbye Bafana” (Nagroda Pokojowa na

Berlinale), ,Liban” w rez. Samuela Maoza (Ztoty Lew), ,Ja, Anna” w rez. Barnaby’ego Southcombe’a, ,Ombline” Stéphane'a
Cazesa oraz, z nowszych pozydji, ,Kiedy wstanie dzien” Gorana Paskaljevica. Obecnie pracuje nad ostatnim filmem Stanleya
Tucciego ,Final Portrait” (projekt jest w fazie postprodukgji). Girard petni takze funkcje konsultanta biznesowego w zato-

zonej przez siebie firmie Arsam International.

llann jest cztonkiem Europejskiej Akademii Filmowej oraz lle-de-France Film Commision.
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,,Ederly to drugi film fabularny cenio ego na catym swiecie tworcy animagji
~ Piotra Dumaty. Zd_]QCla odbyty si¢ jesienig 2014 oraz wiosng 2015 r.
na I\/\azurach Slasku ¢ oraz w okolicach Warszawy (w Konstancinie-Jeziornie
i Otonku) Polska premlera filmu odby’ra sie we Wroctawiu podczas 16. MFF

T-I\/\oblle Nowe Horyzonty ,Ederly” zdoby’r wowczas nominacje do Grand
Prix Festiwalu. i
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Tytutowe Ederly to miasto istniejgce poza czasem,
na granicy $wiata realnego i snu. Moze sie wydawac,
ze istnieje tylko po to, by mdgt do niego trafi¢ gtowny
bohater — Stow. Miasto osacza bohatera, ktéremu zo-
stajg przypisane nowe tozsamosci. Film mozna okresli¢
jako surrealistyczng komedie z elementami kryminatu
lub filozoficzny traktat o zyciu. Nierealistyczng fabute
wspiera realistyczna warstwa wizualna, a czarno-biate
zdjecia nawigzujg do stylistyki kina niemego.

Projekt filmu wyrastat przez kilkadziesiat lat, najpierw
byt zapisem snu, potem krétkim opowiadaniem, potem
powiescig w odcinkach, wreszcie stat sie scenariuszem.
Ewoluowat tez od surrealizmu, poprzez poetyke Kafki,
az do dziwnej komedii. Dzieki temu wydaje sie by¢ wie-
lowarstwowy, tym bardziej, ze wyraza réwniez zachwyt
kinem niemym Murnaua, kinem Dreyera i czeskg ko-
medig sytuacyjng, wczesng twdrczoscig Polariskiego
i Buriuela. Zawiera w sobie opowiesc o Polsce, ktdrej nie
ma, owocu dawnych zabordw. Film nie jest przywigzany
do jednoznacznego miejsca ani czasu. Ktos z widzéw
we Wroctawiu powiedziat, ze widzi w nim Gombrowicza.
W Argentynie dopatrzono sie Borgesa. ,Ederly” jest po-
pisem wybitnego aktorstwa i wspaniatej czarno-biatej
fotografii. — Piotr Dumata.

W role postaci stworzonych przez Piotra Dumate
wcielili sie zaréwno rozpoznawalni aktorzy (Mariusz
Bonaszewski, Janusz Chabior, Aleksandra Poptawska,
Gabriela Muskata), jak i ci mniej popularni, wystepujacy
gtéwnie na deskach teatréw (Piotr Skiba, Wiestaw Cichy,
Andrzej Szeremeta). Istotnym walorem filmu jest zaan-
gazowanie aktoréw wywodzacych sie ze starej szkoty
aktorskiej (Helena Norowicz, Aleksandra Gorska,
Robert Rogalski). Ponadto udziat w filmie wzigt wybitny
krytyk, historyk i teoretyk filmu — $p. Jerzy Ptazewski.

Wazng funkcje w filmie petnig scenografia i kostiu-
my. Te pierwszg powierzono Katarzynie Sobanskiej
i Marcelowi Stawinskiemu — duetowi pierwszoligo-
wych scenograféw. W ich imponujagcym dorobku sa
m.in. uhonorowane wieloma nagrodami: ,Angelus”
oraz ,Mtyn i krzyz” (rez. Lech Majewski), ,Boisko bez-
domnych” (rez. Katarzyna Adamik), ,W ciemnosci”
(rez. Agnieszka Holland), ,Jeste$ Bogiem” (rez. Leszek
Dawid) czy ,lda” (rez. Pawet Pawlikowski). Za kostiu-
my natomiast odpowiedzialna byta zwigzana gtownie
z teatrem Dorota Kotodynska, ktéra wspotpracowata
z rezyserem przy jego wczesniejszym filmie pt. ,Las”.

Autorem zdje¢ do ,Ederly” jest zdobywca licznych
nagrod, operator i rezyser — Adam Sikora. Wspaniate
czarno-biate fotografie sg wiasnie jego zastuga.

Producentem filmu jest Andersa Street Art and Media
(Bozena Krakéwka), za$ koproducentami — Heliograf,
D35, Film Factory i Toya Studios.

Development filmu zostat zrealizowany przy finanso-

wym wsparciu programu MEDIA 2007-2013.
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Kalendarium zblizajacych sie wydarzen w Polsce

W ramach programu Kreatywna Europa — komponent Kultura w 2014 oraz 2015 r. tacznie dofinansowanie
uzyskato ponad 40 projektow kulturalnych, ktérych partnerami lub liderami zostaty polskie organizacje,
instytucje oraz inne publiczne i prywatne podmioty. Wsrod obszarow grantowych, w ramach ktorych

mozna byto ubiegac sie o wsparcie, znalazty sie Projekty Wspotpracy Europejskiej, Platformy Europejskie,
Sieci Europejskie oraz Ttumaczenia Literackie. Wspolnymi celami wszystkich dofinansowanych
projektow w ich ramach jest promocja europejskiej kultury i sztuki, zwiekszenie mobilnosci europejskich
artystow i dziet, budowanie wspotpracy kulturalnej na poziomie europejskim, rozwijanie europejskiej
publicznosci, a takze dostosowywanie sektorow kultury i kreatywnego do technologii cyfrowych oraz
wdrazanie innowacji. Ponizej znajduje sie kalendarium wydarzen odbywajacych sie u polskich partnerow
i liderow projektow, ktore otrzymaty wsparcie finansowe na przeprowadzenie dziatan kulturalnych.

WYDARZENIA PROJEKTOWE W POLSCE: WRZESIEN-GRUDZIEN 2016

NAZWA
PROJEKTU

OBSZAR
GRANTOWY

NAZWA
ORGANIZACJI

RODZAJ
WYDARZENIA

DATA MIEJSCE
WYDARZENIA WYDARZENIA

MIEJSCOWOSC

Cardinal Kominek

Muzeum Miejskie

: a:aLtJI?:co??EZEd Wzrcgf krtayc Miasto Wroctaw Wystawa iliieiciuy 1SR 2001 e R,
P p ) y 4 (Polska) —23wrze$nia2016  budynek Arsenatu
European Europejskiej el
I Miejskiego
Reconciliation

Od 14 maja do 23 wrzesnia 2016 r. w Muzeum Miejskim we
Wroctawiu (Arsenat) mozna ogladaé wystawe ,Przebaczenie
i pojednanie. Kardynat Kominek. Nieznany ojciec Europy”.
Bolestaw Kominek jako pierwszy zaproponowat pojednanie
europejskie, dlatego tez przez wielu nazywany jest nieznanym
ojcem Europy. Wystawe przedstawiajgca niedoceniang historie
integracji europejskiej podzielono na trzy odrebne czesci-akty.

Pierwszy zatytutowano ,W cieniu Hitlera: 1939-1945", drugi
LW cieniu Stalina: 1945-1956", natomiast trzeci ,Droga do po-
jednania: 1956-1974". W sali ekspozycyjnej budynku Arsenatu
Miejskiego przygotowano dwie rzezby, ktérych autorem jest
niemiecki artysta Alexander Polzin. Projekt ,Cardinal Kominek —
an Unrecognized Father of the European Reconciliation” stano-
wi cze$¢ programu Europejskiej Stolicy Kultury Wroctaw 2016.

Europe Grand Projekty Europejska Rezydencje Lublin 1lipca 2016 - 30 Europejska
Central Wspotpracy Fundacja Kultury O (Polska) wrzeénia 2016 Fundacja Kultury
Europejskiej Miejskiej Miejskiej

Laboratorium Sztuki Spotecznej (LSS) to interdyscyplinarny,
europejski projekt realizowany w ramach Europe Grand
Central — projektu dofinansowanego przy wsparciu programu
Kreatywna Europa — komponent Kultura. Celem jego tworcéw
byto wykorzystanie przestrzeni publicznej jako miejsca
wspoétuczestnictwa i wspotdziatania. W zakres programu LSS
wchodzg trwajace obecnie w Lublinie rezydencje artystyczne,
a takze dziatania lokalne, warsztaty umiejetnosci i laboratorium
badan. Organizatorom zalezy na zbudowaniu dialogu pomiedzy
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lokalng spotecznoscia a artystami i animatorami kultury z kraju
oraz zagranicy. Wsrdd tegorocznych rezydentow znaleZli sie:
Ryo Ikesiro (Wielka Brytania / Japonia), Julia Laszczuk (Ukraina/
Polska) odbywajaca rezydencje w terminie od 12 sierpnia do
9 wrzesnia, Wiktoria Khomenko (Ukraina) przebywajgca na
rezydencjiod29sierpniado25wrzesnia, TaisilaMelnyk (Ukraina),
Aron Rossman-Kiss (Szwajcaria/Wegry), Oleksiy Salmanov
(Ukraina) — rezydencja zaplanowana miedzy 25 sierpnia a 27
wrzesnia, Dina Kobrosly (Liban) orazRadhouan Fiddini (Tunezja).
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NAZWA OBSZAR NAZWA RODZAJ MIEJSCOWOSE DATA MIEJSCE
PROJEKTU GRANTOWY ORGANIZACIJI WYDARZENIA WYDARZENIA WYDARZENIA
Projekty Stowarzyszenie Wrockaw 2-25wrzesnia 2016,  Galeria i Pracownia
OpenHUB Europe Wspotpracy Ewiat NYadziei Wystawa el wernisaz ArtBrut
Europejskiej 2 wrze$nia 2016 (ul. Ruska 46 A)

Dziatania zwigzane z projektem OpenHUB Europe tworcy
zaplanowali w terminie od maja 2015 do grudnia 2016 r. Skta-
dajacy sie z pieciu europejskich wydarzen projekt realizo-
wany jest przez partneréw z Polski, Belgii, Wtoch i Niemiec.
Program obejmuje wystawy, spotkania, seminaria, dyskusje,
rezydencje artystyczne, warsztaty dla publicznosci, szkolenia
dla partneréw, panele dyskusyjne, pokazy przygotowywane
przez muzykow, aktoréw, performerdw i tancerzy orazimpre-
zy towarzyszace. Projekt OpenHUB Europe zostat stworzony
w oparciu o interdyscyplinarng platforme wspétpracy skon-

Artur Burszta
Biuro Literackie

Platformy
Europejskie

Literary Europe
Live

Festiwal literacki Stacja Literatura 21 (dawniej Europejskie
Spotkania Pisarzy, Fort Legnica, Port Legnica, Port Literacki)
w tym roku zafunkcjonowat pod nowg nazwa. Jednoczesnie
pogtebia europejska wspotprace i organizuje dodatkowe
wydarzenie - Europejskie Forum Literackie skupione
na literaturze wspodtczesnej oraz jej mtodych twdrcach.
Organizatorzy 21. edycji festiwalu skupili sie na debiutach
literackich. Podczas 12 planowanych spotkan uczestnicy
poznaja Nowe Gtosy z Polski oraz Nowe Gtosy z Europy
(ich wybdr stanowit jeden z waznych elementéw projektu

LPM 2015 >2018
— Live Performers
Europe

Projekty
Wspotpracy
Europejskiej

Fundacja Kultural
Kolektiv

W pazdzierniku 2016 r. w Krakowie odbedzie sie 5. edycja
Festiwalu PATCHIab 2016 — miedzynarodowego wydarzenia
pos$wieconego interdyscyplinarnej twérczosci cyfrowej tgcza-
cej dziedziny humanistyczne z nowymi technologiami oraz
programowaniem. W ramach festiwalu odbeda sie wystawy
(w Muzeum Sztuki i Technologii Japonskiej Manggha oraz
Galerii Sztuki Wspotczesnej Bunkier Sztuki), warsztaty oraz
spotkania, podczas ktorych uczestnicy beda ogladad interak-
tywne instalacje zaréwno polskich, jak i zagranicznych twor-
cow. Dziatania festiwalowe obejma swoja tematyka mapping,

Muzeum
Architektury
we Wroctawiu

Future
Architecture

Platformy
Europejskie

W pazdzierniku 2016 r. Future Architecture Platform gosci¢
bedzie we Wroctawiu podczas dwudniowej konferencji
,Production, The City And Its Culture” organizowanej przez
wroctawskie Muzeum Architektury. Za kazdym razem, kiedy
rozwéj technologii przyczynia sie do zmiany sposobow
i $rodkéw produkcji, pociaga to za sobg zmiany spoteczno-
gospodarcze. Wobec industrializacji i technologii kultura
w duzej mierze pozostawata poza gtéwnym nurtem
zainteresowan, jednak obecnie kwestia funkcjonowania

Festiwal literacki

Festiwal sztuki
audiowizualnej

Konferencja

centrowang na sztuce wspotczesnej. Jego gtéwnym celem
jest zaangazowanie uczestnikow spotkan, przeprowadzenie
wspdlnych dziatarh wérdd artystow oraz lokalnej spotecznosci
oraz wtaczanie odbiorcédw w krag sztuki art brut czy outsider
art. Poprzez swoj3 dziatalno$¢ rozwija zawodowo pracowni-
kéw placédwek artystycznych oraz kulturalnych, a takze wia-
cza w dziatania artystyczne osoby niepetnosprawne. W ra-
mach projektu miedzy 2 a 25 wrzesnia odbywa sie wystawa
,Po.rozumienie, Uber.einkommen, Under.standing” wspétor-
ganizowana przez Europejska Stolice Kultury Wroctaw 2016.

Centrum Edukacji,
Turystyki i Kultury
(ul. Kosciuszki 18),
Osrodek Narciarski
Czarna Goéra
(ul. Sienna 11)

Stronie Slaskie,
Sienna
(Polska)

16-18
wrzesnia 2016

Literary Europe Live). W debatach podczas Europejskiego
Forum Literackiego wezma udziat liczni pisarze polscy
i zagraniczni. Gos¢mi wydarzenia beda réwniez mtodzi
krytycy, ktérzy przybliza twdrczosé Nowych Gtoséw.
W programie znalazto sie takze miejsce na promocje
ksigzek oraz koncerty z udziatem niedawno debiutujgcych
muzykéw. Uczestnicy bedg mieli okazje wzigc¢ udziat w tzw.
pracowniach literackich: krytycznej, tworczej, przektadowej
oraz kadrowej. Jednym z najbardziej oczekiwanych gosci
festiwalu jest poeta Ryszard Krynicki.

Informacja na
temat miejsca
pojawi sie wkrotce
na stronie Festiwalu

1-16
pazdziernika 2016

Krakow
(Polska)

sztuke generatywng, creative computing, wideo-art, sound-
-art, eksperymentalne formy filmowe oraz projekcjonizm.
Warsztaty w ramach PATCHIab poprowadzg profesjonalisci,
ktérzy przybliza zainteresowanym tajniki  kreatywnego
programowania oraz korzystania z nowych technologii.
Podczas wydarzenia pojawig sie rowniez tworcy i teoretycy
nowych medidéw oraz artysci spoza Polski. W ramach imprez
towarzyszacych odbeds sie koncerty muzyki elektronicznej
oraz zostang zaprezentowane wizualizacje tworzone na bie-
z3co w trakcie spotkan.

Muzeum
Architektury
we Wroctawiu

12-16
pazdziernika 2016

Wroctaw
(Polska)

kultury osadzonej w przemysle powraca. Pojawia sie
potrzeba ponownego zastanowienia sie nad tym, w jaki
sposdb rozwing sie w przysztosci miasta w oparciu o nowy
przemyst oraz jak wyobrazamy sobie ksztatt kultury, ktérg
kreuje produkcja. Powyzsze zagadnienia bedg tematem
wroctawskiej konferencji, podczas ktorej spotkaja sie mtodzi
tworey i badacze. Uczestnikami spotkania beda: Tomaz Pipan,
Milo$ Kosec, Cristina Ampatzidou, Ania Molenda, Ana Jeinic¢
i Manuela Schirra.
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Kalendarium wydarzen
w ramach ESK Wroctaw 2016

Program Kreatywna Europa — komponent Kultura
wspiera miedzynarodowe dziatania  kulturalne
promujace  europejska  kulture, umozliwiajace
europejska wspotprace oraz nabywanie kompetencji
i wiedzy. Jednym z wydarzen wspieranych przez
program jest Europejska Stolica Kultury Wroctaw
2016. W ramach tej inicjatywy zaplanowano szereg
atrakcji. Wsrod nich znalazty sie dwie wystawy
dofinansowane dzieki programowi Kreatywna
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Europa - komponent Kultura w 2015 r. Pierwsza
— ,Przebaczenie i pojednanie. Kardynat Kominek.

Nieznany ojciec Europy” zrealizowang przez
Miasto Wroctaw, lidera projektu ,Cardinal Kominek
— an Unrecognized Father of the European
Reconciliation” — mozna oglada¢ do 23 wrze$nia
2016 r. w Muzeum Miejskim we Wroctawiu. Otwarcie
drugiej, ,Po.rozumienie / Uber.einkommen / Under.
standing” realizowanej w ramach projektu OpenHUB
Europe, zaplanowano na 2 wrzesnia. Pozostate
trwajace we Wroctawiu w terminie od wrzesnia do
grudnia 2016 r. dziatania kulturalne (m.in.: spotkania,
premiery, konferencje, debaty, spektakle, spacery,
gale, warsztaty, koncerty, wyktady, konkursy,
festiwale, pokazy filmowe i teatralne) znajdujg sie
w kalendarium wydarzen ponizej.

KALENDARIUM WYDARZEN WE WROCEAWIU: WRZESIEN—-GRUDZIEN 2016

TERMIN MIEJSCE OBSZAR RODZAJ DZIALANIA

NAZWA WYDARZENIA

Port lotniczy Sztuka Wystawa

Galeria Dizajn BWA

Inwazja Projekt catoroczny*

Teraz Dizajn! Projekt catoroczny™ Edukacja Spotkania / Wystawa

Komiksofon Projekt catoroczny* Sanatorium Kultury Komiks / Muzyka Projekt-eksperyment
Blind.wiki Projekt catoroczny™® Przestrzen miejska Amm_icdlijfjizczno Spotkania / Debata / Spacer
. . Barbara: infopunkt -
Fatdy Projekt catoroczny / kawiarnia / kultura Sztuka Wystawa miejska
SRIEfEE mllasta. Projekt catoroczny™ Przestrzen miejska Edukacja Spotkania
Przestrzen
Przestrzenie dla piekna Projekt catoroczny*® Przestrzen miejska Architektura Wystawa miejska
o X " Barbara: infopunkt .
Usiadz po polsku Projekt catoroczny el flalie Design Wystawa
. styczen 2015 . . p .
Kadry Wroctawia _ grudzier 2016* Kino Nowe Horyzonty Edukacja Pokazy filméw / Prelekcje
Wroctaw od Switu styczen 2015 x e Pokazy / Etiudy filmowe
do Zmierzchu — grudzien 2016* Edukacja/Film / Warsztaty
Polish Theatre Perspectives:
na przecieciu polskich styczen 2015 _ . ’ X
i miedzynarodowych kultur — grudzien 2016* Literatura Sl yelssmiciny
performatywnych
Sztuka z wroctawskim pazdziernik 2015 .
STESTem T wizesien 20167 Warszawska Galeria TEST' Sztuka Wystawa
Adapter - Kino bez barier 7 stycznia — 31 grudnia 2016 Kino Nowe Horyzonty Film / Edukacja Kino w sieci®

Polish Cinema for Beginners

1000 lat muzyki
we Wroctawiu

binaryWaves grupy LAb[au]

7 stycznia — 31 grudnia 2016
14 stycznia — 8 grudnia 2016

4 marca - 4 wrzesnia 2016
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Kino Nowe Horyzonty
Wiecej niz dwa obiekty?

Port lotniczy

Film
Muzyka

Sztuki wizualne

Pokazy filméw
Koncerty

Wystawa
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DuzeA_Przestrzen dla
Piekna: Natura-Spotecznosé
-Architektura

Wystawa Kuby Bakowskiego
Po$piewaj mi mamo,
pospiewaj mi tato

Muzeum Pana Tadeusza

Patchwork. Architektura
Jadwigi Grabowskiej-
-Hawrylak

Palimpsest
MoKaPP — Mobilny Kataliza-
tor Przestrzeni Publicznej

Sztuka szuka IQ.
Artysci Wroctawia

Krzysztof Gierattowski.
Indywidualnosci Polskie

Przestrzen wyobrazni

Akademia Teatru
Alternatywnego | Zjazd Xl

Stopien zaleznosci
Summer Rental

/ Letnia rezydencja

Niedokonczony dom,
przemieszczajacy sie
ludzie, ruchome granice
TIFF Festival //
Rivers and Roads (2016)
Po.rozumienie / Uber.ein-
kommen / Under.standing
Festiwal Budownictwa
— Gala Inzynierska
Wroctawskie Spotkania
Teatréw Jednego Aktora

Liquid Loft ,Talking Head”

Dzikie pola. Historia
awangardowego Wroctawia

Play with Glass
— European Glass Festival

Wiecej niz teatr

Bibliotheca Rudolphina

Chor Komentujgcych
Wroctawian

Miedzynarodowy Konkurs
Kompozytorski Europejskiej
Stolicy Kultury Wroctaw 2016

Edukacja Kulturalna
Przeciw Wykluczeniom
— Rados¢ tworzenia
z radoscig dzielenia
Inwazja/Canis Lupus 2016
Jakub Jasiukiewicz

%

Warszawa, Polska.
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marzec—pazdziernik 2016

18 marca — 31 grudnia 2016

24 marca — 31 grudnia 2016

23 kwietnia — 31 grudnia 2016

18 czerwca — 4 wrzesnia 2016

28 czerwca
— 26 pazdziernika 2016

lipiec—wrzesien 2016*

2 lipca — 20 wrzesnia 2016

Ssierpnia
- 1pazdziernika 2016

8 sierpnia — 4 wrze$nia 2016

18-21 sierpnia 2016

19 sierpnia
— 2 pazdziernika 2016

23 sierpnia 2016
— 22 stycznia 2017

31 sierpnia — 17 wrzesnia 2016

1-11 wrzes$nia 2016

2 wrzesnia
- 25 wrze$nia 2016

14 wrze$nia 2016

Pazdziernik 2016*

2 pazdziernika 2016

3 pazdziernika 2016
— 8 stycznia 2017

15 pazdziernika
-10 listopada 2016
21-27 pazdziernika 2016
23 pazdziernika 2016
- 11 grudnia 2016
7 listopada 2015
— 28 grudnia 2015

21 listopada 2016;
10 grudnia 2016"

14 grudnia 2016

21 grudnia
—31grudnia 2016

Termindw wydarzen nalezy szukac na stronie ESK 2016.
Miejsc wydarzen nalezy szukac na stronie ESK 2016.

Udostepnianie filméw osobom niewidomym i niestyszgcym.
Ratusz — Sala Wielka; Oratorium Marianum; Muzeum Architektury; Aula Ossolineum; Kosciét Uniwersytecki; Kosciét Ewangelicki; Aula Leopoldina; Narodowe Forum Muzyki
Dzwiekowa $ciezka po Wroctawiu.

Kulturotworcza aktywizacja lokalnych spotecznosci.
Kosciot parafialny pw. Wniebowziecia Najswietszej Maryi Panny i sw. Jakuba Starszego (Kamieniec Zabkowicki), Osrodek Teatralny Kana (Szczecin), Teatr Brama (Golenidw),

Teatr Brama (Strzelewo), Instytut im. Jerzego Grotowskiego.
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Port lotniczy
Narodowe Forum Muzyki

Kamienica
Pod Ztotym Storncem

Muzeum Architektury

Narodowe Forum Muzyki
im. Witolda Lutostawskiego

Pawilon mobilny w miescie
Narodowe Forum Muzyki

Galeria Arteko

Instytut im. Jerzego
Grotowskiego

Wiecej niz dwa obiekty®

Awangarda BWA
i Dizajn BWA

Wiecej niz dwa obiekty’

Dworzec Swiebodzki

Wiecej niz dwa obiekty®
Galeria i Pracownia ArtBrut

Sala IMPART

ke

Centrum Sztuki Impart

Ludwig Mazeum,
Komor Marcell’

Wiecej niz dwa obiekty™

Instytut im. Jerzego
Grotowskiego

Ratusz, Rynek

Podwaorko Teatru
Muzycznego Capitol

ke

Wroctawskie Centrum
Tworczosci Dziecka,
wroctawskie przedszkola

Port lotniczy

Barbara: infopunkt/kawiarnia/kultura, Kino Nowe Horyzonty, Mieszkanie Gepperta, IP Studio.

? Budapeszt, Wegry.
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Architektura / Urbanistyka

Sztuki wizualne

Muzyka / Edukacja

Literatura

Architektura

Muzyka

Animacja spoteczno
-kulturalna

Sztuki wizualne
Sztuki wizualne
Film / Teatr
Edukacja / Teatr
Sztuki wizualne

Sztuki wizualne

Teatr

Sztuki wizualne
Sztuki wizualne
Architektura

Teatr
Taniec

Sztuki wizualne
Design
Teatr
Muzyka

Muzyka

Muzyka

Animacja spoteczno
-kulturalna

Sztuka

Awangarda BWA, Dizajn BWA, Muzeum Sztuki Wspdtczesnej — Oddziat Muzeum Narodowego, Pawilon Czterech Koput, Wystawowa.
Muzeum Wspdtczesne Wroctaw, SiC! BWA, Studio BWA Wroctaw, Galeria Dworzec Gtéwny, Galeria Entropia, Galeria Shopiq, Galeria Miejsce przy Miejscu,

Sala Sesyjna, Dworzec Gtéwny, Akademia Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta — Centrum Sztuk Uzytkowych, Centrum Innowacyjnosci.
Termin nadsytania zgtoszen: 21 listopada 2016; ogtoszenie wynikéw: 10 grudnia 2016.

Wyktady / Warsztaty

Wystawa

Warsztaty

Wystawa

Wystawa

Spacer*
Aktywizacja®
Wystawa
Wystawa
Warsztaty / Spektakle
Festiwal
Wystawa

Wystawa

Debata / Instalacja

Festiwal
Wystawa
Gala

Festiwal
Premiera

Wystawa
Wystawa
Prezentacje teatralne
Koncerty

Koncert

Konkurs

Pokaz etiud

Wystawa
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