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Program Kreatywna Europa zaplanowany na lata 2014 — 2020
sktada sie z trzech komponentéw: MEDIA, KULTURA oraz
MIEDZYSEKTOROWEGO.

Komponent MEDIA skierowany jest do wszystkich uczestnikéw
europejskiego sektora audiowizualnego, a jego celem jest
wsparcie i promocja europejskiej kultury audiowizualnej,
zwiekszenie dostepu do europejskich produkcji filmowych,
profesjonalizacja sektora audiowizualnego, a takze wychodzenie
naprzeciw wyzwaniom rewolucji cyfrowej i globalizacji.

W ramach 14 schematow komponentu MEDIA o dofinansowanie
moga sie ubiegac producenci filmow i gier komputerowych,
dystrybutorzy, agenci sprzedazy, organizatorzy szkolen,
festiwali filmowych, targéw branzowych, wydarzen budujacych
i rozwijajacych widownie filmoéw europejskich oraz projektéow
wspotpracy miedzy inicjatywami edukacyjnymi, tworcy platform
internetowych przeznaczonych dla profesjonalistéw z branzy
audiowizualnej, kina promujace filmy europejskie.
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Aby rozpoczad proces wnioskowania, przed-
stawiciel organizacji musi zarejestrowac sie
w Systemie Uwierzytelniania Komisji Euro-
pejskiej ECAS (European Commission Au-
thentication Service — ECAS), a nastepnie
przy uzyciu tego samego loginu i hasta,
zalogowac sie w Portalu Uczestnika i syste-
mie URF (Unique Registration Facility), aby
otrzymac niezbedny dla przeprowadzenia
procesu rejestracji numer identyfikacyjny

— PIC (Personal Identification Code).

1. Rejestracja w bazie ECAS — osoba fizycz-
na, podajac imie, nazwisko oraz adres e-mail,
zaktada konto w systemie ECAS: http://bit.

ly/ecas_logowanie.

2. Rejestracja organizacji w Portalu
Uczestnika (Participant Portal) — przy
uzyciu swojego loginu i hasta osoba fizyczna
rejestruje organizacje w Portalu Uczestnika:

http://bit.ly/urf_rejestracja.

W tym celu: Nalezy klikna¢ przycisk LO-
GIN po prawej stronie gérnego menu.
Zalogowac sie przy uzyciu loginu i hasta
uzyskanych w systemie ECAS.

Po zaakceptowaniu TERMS & CONNDI-
TIONS zostanie sie automatycznie prze-
kierowanym do Portalu Uczestnika.

W gérnym menu nalezy klikng¢ pole OR-
GANISATIONS i wybra¢ opcje REGISTER.
Nalezy klikna¢ niebieski przycisk REGI-
STER ORGANISATION, aby rozpoczaé
rejestracje organizacji, badz tez przycisk
RESUME REGISTRATION, aby kontynu-
owac rozpoczetg wczesniej rejestracje.
Postepujac zgodnie z instrukcjami wy-
Swietlanymi na ekranie, nalezy przejs¢
kilkuetapowa procedure rejestracji po-
dajac wymagane informacje o organizacji
(m.in. adres, data zatozenia, numer NIP,
dane osoby reprezentujacej etc.).

Po wpisaniu wszystkich wymaganych in-
formacjii zakonczeniu tego etapu pojawi
sie ekran koncowy, na ktérym wyswietli
sie podsumowanie informacji o orga-
nizacji oraz nadany zostanie unikatowy
numer PIC.

W tym samym momencie na podany
adres e-mail wysytana zostanie automa-
tycznie wiadomo$¢ z numerem PIC i po-

danymi informacjami o organizacji.

Bedac zalogowanym na koncie swojej
organizacji, w zaktadce DOCUMENTS
nalezy dotaczy¢ w wersji elektronicznej
wymagane dokumenty. Podane dane
mozna w kazdej chwili uzupetniac lub

modyfikowac.

Posiadanie przez organizacje numeru iden-
tyfikacyjnego PIC jest warunkiem koniecz-
nym do ztozenia wniosku o dofinansowa-
nie za posrednictwem formularza eForms.
Uwaga: Numer PIC muszg uzyskac wszyscy
partnerzy bioracy udziat w projekcie - za-

réwno instytucje polskie, jak i zagraniczne.

3. Wygenerowanie formularza wniosku
nalezy zacza¢ na stronie:
https://eacea.ec.europa.eu/PPMT/.
Na poczatku nalezy wybrac program, do
ktérego chee sie ztozy¢ wniosek — CREATIVE
EUROPE, nastepnie wyswietli sie lista sche-
matdw, do ktorych nabdr jest nadal otwarty.
Nalezy wybrac¢ odpowiedni schemat i jezyk
formularza.

W przypadku kilku organizacji sktadajacych
razem wniosek nalezy podaé numery PIC

kazdego z Partneréw.



PANSTWA UCZESTNICZACE
W PROGRAMIE
KREATYWNA EUROPA —
KOMPONENT MEDIA:

«  Wszystkie panstwa cztonkowskie UE,

« Panstwa przystepujace, kandydujace
i potencjalni kandydaci, korzystajacy ze
strategii przedakcesyjnej,

« Panstwa EFTA (Europejskiego Stowa-
rzyszenia Wolnego Handlu) bedace
cztonkami EEA (Europejskiego Obszaru
Gospodarczego): Norwegia, Islandia,
Lichtenstein,

« Albania, Bosnia i Hercegowina, Czarno-

gora,
Od roku 2015: Serbia oraz - wytacznie
w schematach: szkolenia, festiwale,
rozwdj widowni, dostep do rynkdw
- Gruzja, Republika Motdowy, Turcja,

« Od roku 2016: Macedonia oraz - w sche-
matach: szkolenia, festiwale, rozwdj
widowni, dostep do rynkéw - Ukraina,

« Aktualna lista panstw spetniajgcych kry-

teria: http://bit.ly/KE_kraje_uczestniczace.

KRAJE O NISKICH
ZDOLNOSCIACH
PRODUKCYJNYCH:

Albania, Bo$nia i Hercegowina, Butgaria,
Chorwacja, Cypr, Czarnogora, Estonia,
Grecja, Islandia, Litwa, Luksemburg, totwa,
Malta, Portugalia, Republika Czeska, Rumu-

nia, Stowacja, Stowenia, Wegry, Macedonia.

KRAJE O SREDNICH
ZDOLNOSCIACH
PRODUKCYJNYCH:

Austria, Belgia, Dania, Finlandia, Irlandia,
Norwegia, Holandia, Polska, Szwecja , Szwaj-

caria.

KRAJE O WYSOKICH
ZDOLNOSCIACH
PRODUKCYJNYCH:

Francja, Hiszpania, Niemcy, Wtochy, Wielka

Brytania.

KRYTERIA FORMALNE
DLA WNIOSKODAWCOW
WE WSZYSTKICH
SCHEMATACH:

Aby ztozy¢ wniosek wnioskodawca musi na
formularzu wskaza¢ swoj kod identyfikacyj-
ny uczestnika (PIC). Jezeli Parstwa organi-
zacja posiada juz kod PIC, ktérego uzywata
w ramach innych programéw (np. progra-
moéw badawczych) jest on rowniez wazny
w ramach niniejszego wezwania (wskazowki,

jak aplikowac na str. 4 niniejszej publikacji).

Rozpatrywane bedg jedynie wnioski przy-
gotowane w jednym z oficjalnych jezykéw
Unii Europejskiej, na oficjalnych formula-
rzach aplikacyjnych, wypetnione w catosci
i podpisane (podpisy oryginalne lub réwno-
wazne), przestane w ramach wyznaczonych
terminow.

Sugerujemy wypetni¢ wniosek w jezyku
angielskim oraz doktadnie sprawdzi¢ liste

zatacznikdw.




Development
- projekt
pojedynczy

KTO MOZE APLIKOWAC:

Niezalezne europejskie firmy producenckie:

Sa zarejestrowane i prowadzg dziatalnos$¢ od przynajmniej
12m-cy,
Posiadajg wiekszo$¢ praw autorskich zwigzanych z projektem,

Sa w stanie udokumentowad wcze$niejsze doswiadczenie.

WCZESNIEJSZE DOSWIADCZENIE:

Nalezy wykazaé, ze wnioskodawca wyprodukowat film lub
serial, ktory byt dystrybuowany komercyjnie w kinach lub te-
lewizji w ciggu dwoch lat kalendarzowych poprzedzajacych
date ztozenia wniosku,

Komercyjna dystrybucja w Internecie i dystrybucja za posred-
nictwem miedzynarodowego agenta sprzedazy powinny by¢
udokumentowane za pomoca raportu o dochodach,

Firma wnioskujaca byta jedyna firma produkujaca, albo

W przypadku koprodukgji, firma wnioskodawcy byta wiekszo-
$ciowym koproducentem w planie finansowania lub produ-
centem delegowanym, albo

Nazwisko dyrektora generalnego firmy lub jednego z udzia-
towcow firmy zostato wymienione na ekranie w napisach
filmu jako nazwisko producenta lub producenta delegowa-

nego.



JAKIE PROJEKTY:

« Development pojedynczego projektu fil-
mowego o minimalnej dtugosci 60 minut
przeznaczonego przede wszystkim do

dystrybucji kinowej:

— Filmy fabularne,
— Filmy animowane,

- Kreatywne filmy dokumentalne.

« Development pojedynczego projek-
tu filmowego przeznaczonego przede
wszystkim do emisji telewizyjnej lub/i
eksploatacji na platformach cyfrowych

(w tym projekty interaktywne):

— Filmy fabularne (pojedyncze lub se-
riale) o catkowitej dtugosci minimum
90 minut,

- Filmy animowane (pojedyncze lub
seriale) o catkowitej dtugosci mini-
mum 24 minuty,

— Kreatywne filmy dokumentalne (po-
jedyncze lub seriale) o catkowitej

dtugosci minimum 50 minut.

WARTO WIEDZIEC:

Naboér wnioskéw o dofinansowanie odby-
wa sie dwa razy w roku: wiosna i na jesieni,
Najblizszy termin naboru wnioskdéw:
21 kwietnia 2016 .,

Pierwszy dzien zdjeciowy projektu nie
moze by¢ zaplanowany w okresie 8 mie-
siecy od daty ztozenia wniosku,
Dziatanie rozpoczyna sie w dniu ztozenia
whniosku i trwa maksymalnie 30 miesiecy,
Jesli produkcja projektu zacznie sie przed
zakonczeniem tego okresu, dziatanie
konczy sie z data rozpoczecia produkgji
projektu,

Firma, ktéra jest w trakcie otrzymywania
dofinansowania dla pakietu projektéw
nie moze aplikowa¢ o dofinansowanie
dla pojedynczego projektu,
Whnioskodawcy moga sktadad tylko je-
den wniosek na wsparcie developmentu
w ciggu tego samego roku budzetowego,
Nalezy tez dokonac wyboru miedzy skta-
daniem wniosku albo na projekt pojedyn-
czy, na albo pakiet projektdw,

Nie uznaje sie wktadow rzeczowych.

WYSOKOSC
DOFINANSOWANIA:

Szacunkowy budzet przeznaczony na wspot-
finansowanie rozwoju projektéw pojedyn-

czych w2016 wynosi 5,5 miliona euro.

W przypadku dofinansowania w postaci sum
ryczattowych nie zostat okreslony minimal-
ny, ani maksymalny udziat procentowego
wspoétfinansowania kwalifikowanych kosz-
téw z programu Kreatywna Europa — kom-
ponent MEDIA. Moze on by¢ wyzszy lub

nizszy niz 50%.

Nalezy pamieta¢, ze poziom wspoétfinan-
sowania bedzie brany pod uwage w mo-
mencie oceny wnioskéw, pokazuje on m.in
ile Srodkow wtasnych producent jest
w stanie zainwestowacd, jakie pozostate
zrodta dofinansowania udato sie pozyskad
oraz w jakim stopniu realizacja projek-
tu zalezy wytacznie od dofinansowania

z programu Kreatywna Europa.

Zalecamy utrzymanie wspoétfinansowania na

poziomie 50%.

Grant ma postac zryczattowanej kwoty
w wysokosci:
60.000 EUR dla filmu animowanego,
25.000 EUR dla dokumentu kreatywnego,
50.000 EUR dla fabuty jesli szacowany
budzet produkgji jest réwny/wyzszy niz
1,5 miliona EUR,
30.000 EUR dla fabuty jesli szacowany bu-
dzet produkgji jest nizszy niz 1,5 miliona

EUR.



Development
- pakiet
projektow

KTO MOZE APLIKOWAC:

Niezalezne europejskie firmy producenckie:

Sa zarejestrowane i prowadzg dziatalnos$¢ od przynajmniej
36 m-cy,
Posiadajg wiekszo$¢ praw autorskich zwigzanych z projektem,

Sa w stanie udokumentowad wcze$niejsze doswiadczenie.

WCZESNIEJSZE DOSWIADCZENIE:

Nalezy wykaza¢, ze wnioskodawca w ciggu pieciu lat po-
przedzajacych ztozenie aplikacji wyprodukowat film lub se-
rial, ktéry zostat wprowadzony na ekrany kin w co najmniej
trzech krajach innych niz kraj wnioskodawcy lub wyemito-
wany w telewizji u trzech réznych nadawcow telewizyjnych
w ciggu dwdch lat kalendarzowych poprzedzajacych ztozenie
aplikacji,

Komercyjna dystrybucja w Internecie i dystrybucja za posred-
nictwem miedzynarodowego agenta sprzedazy powinny by¢
udokumentowane za pomoca raportu o dochodach,

Firma wnioskujaca byta jedyna firma produkujaca, albo

W przypadku koprodukgji, firma wnioskodawcy byta wiekszo-
$ciowym koproducentem w planie finansowania lub produ-
centem delegowanym, albo

Nazwisko dyrektora generalnego firmy lub jednego z udzia-
towcdw firmy zostato wymienione na ekranie w napisach jako

nazwisko producenta lub producenta delegowanego.



JAKIE PROJEKTY:

Development pakietu projektéw filmo-
wych (3-5 projektéw) o minimalnej dtu-
gosci 60 minut przeznaczonych przede

wszystkim do dystrybucji kinowej:

— Filmy fabularne,
— Filmy animowane,

- Kreatywne filmy dokumentalne.

Development projektéw filmowych
przeznaczonych przede wszystkim do
emisji telewizyjnej lub/i eksploatacji na
platformach cyfrowych (w tym projekty

interaktywne):

— Filmy fabularne (pojedyncze lub se-
riale) o catkowitej dtugosci minimum
90 minut,

- Filmy animowane (pojedyncze lub
seriale) o catkowitej dtugosci mini-
mum 24 minuty,

- Kreatywne filmy dokumentalne (po-
jedyncze lub seriale) o catkowitej

dtugosci minimum 50 minut.

. WARTO WIEDZIEC:

Jedyny nabér wnioskéw o dofinansowa-
nie odbywa sie w pierwszych miesiagcach
roku,

Termin naboru w2016 r.: 4 lutego,
Aplikacje z wnioskiem o finansowy wktad
ponizej 70.000 EUR nie kwalifikuja sie,
Pierwszy dzien zdjeciowy projektu nie
moze by¢ zaplanowany w okresie 8 mie-
siecy od daty ztozenia wniosku,

Za wyjatkiem kosztéw zwigzanych z naby-
ciem praw autorskich dziatania nie moga
rozpoczac sie przed data ztozenia wnio-
sku i muszg zakonczy¢ sie 30 miesiecy po
tej dacie,

Jesli produkeja projektu zacznie sie przed
zakonczeniem tego okresu, dziatanie
konczy sie z datg rozpoczecia produkgji
projektu,

Firma, ktdra jest w trakcie otrzymywania
dofinansowania dla pakietu projektow
nie moze aplikowac o dofinansowanie
dla pojedynczego projektu,
Whnioskodawcy moga sktadacd tylko je-
den wniosek na wsparcie developmentu

w ciggu tego samego roku budzetowego

czyli nalezy dokonaé wyboru miedzy
sktadaniem wniosku albo na projekt po-

jedynczy albo pakiet projektow.

WYSOKOSC¢
DOFINANSOWANIA:

Szacowany budzet przeznaczony na wspot-
finansowanie rozwoju pakietu projektéw

w 2016 roku wynosi 12 milionéw euro.

W zaleznosci od wniosku dofinansowanie

pakietu projektéw wynosi:

Katalog 3-5 projektéw od 70.000 EUR
do200.000 EUR,

Katalog obejmujacy wytacznie kreatyw-
ne filmy dokumentalne: maksymalnie

150.000 EUR,

Kazdy projekt w pakiecie moze otrzymacd
miedzy 10.000 EUR a 60.000 EUR, pod
warunkiem ze kwota nie przekracza 50%
catkowitych kwalifikowalnych kosztéw

projektu.



KTO MOZE APLIKOWAC:

Europejskie firmy produkujace gry video:

« Sazarejestrowane i prowadza dziatalnos¢ od przynajmniej
12 m-cy.

« Posiadajg wiekszos¢ praw autorskich zwigzanych z projektem,

«  Saw stanie udokumentowac wczesniejsze doswiadczenie.

DOSWIADCZENIE:

Deve I ° P m e nt -+ Whnioskodawca musi udowodni¢, ze uprzednio wyprodukowat
[ ] [ ] d
gier video

gre video lub przeprowadzit development gry video kwalifi-
kujacej sie wedtug warunkéw okreslonych ponizej,

« Gra byta dystrybuowana komercyjnie w ciggu dwéch lat
kalendarzowych poprzedzajacych publikacje wezwania do
sktadania wnioskdw,

« Nalezy przedstawi¢ odno$ne raporty sprzedazy z okresu
referencyjnego,

« Uwaga! Podwykonawstwo w zakresie developmentu i/lub
produkcji uprzedniej kwalifikowalnej gry video nie jest uwa-
zane za dorobek firmy,

« Zadorobek nie moga by¢ uwazane rowniez indywidualne

dokonania tworcow.




JAKIE PROJEKTY:

Development cyfrowej gry video:

Przeznaczonej do komercyjnej dys-
trybucji,

Na dowolng platforme dystrybucji,
O wysokim stopniu interaktywnosci,

Z silnymi elementami narracyjnymi.

Projekt musi by¢:

Oryginalny,

Innowacyjny,

Promowac réznorodnosc kulturowa,
Europejska tozsamosé i dziedzictwo,

Posiadac potencjat komercyjny.

. WARTO WIEDZIEC:

Jedyny nabér wnioskéw o dofinansowa-
nie odbywa sie wiosng kazdego roku,
Termin naboru wnioskéw w 2016 r.:

Tmarca.

Nastepujace projekty nie kwalifikuja sig:

Utwory zrodtowe (encyklopedie, atlasy,
katalogi, bazy danych i tym podobne),
Utwory poradnikowe (przewodniki in-
struktazowe, podrecznikiitym podobne),
Narzedzia i serwisy z oprogramowaniem,
ktorych celem jest wytacznie rozwdj
technologiczny i/lub wykorzystywane
wytacznie do dalszego rozwijania juz ist-
niejacych koncepcji gier,

Serwisy informacyjne i wytacznie transak-
cyjne,

Projekty promujace turystyke,
Multimedialne projekty i instalacje arty-
styczne,

Strony internetowe stanowiace albo
przeznaczone konkretnie na platformy
spotecznosciowe, sieci spotecznoscio-
we, fora internetowe, blogi lub podobne
dziatania,

Projekty zawierajace materiaty pornogra-
ficzne lub rasistowskie albo promujace
przemoc,

Utwory o charakterze promocyjnym, sta-

nowiace element kampanii promocyjnej
lub reklamowej konkretnego produktu i/
lub marki,

Produkcje instytucjonalne promujace
konkretna organizacje lub jej dziatalno$¢,
Platformy dla gier,

E-booki, interaktywne filmy fabularne,
animowane i dokumentalne,

Gry tamigtéwkowe, gry pamieciowe,
gry sportowe, gry wyscigowe, gry zwig-
zane z biegami, gry zwigzane z rytmem/
$piewem/tancem, gry spotecznosciowe,

gry quizowe, gry na przyjecia.

WYSOKOSC¢
DOFINANSOWANIA:

Szacunkowy budzet przeznaczony na wspot-
finansowanie developmentu gier video

w 2016 roku wynosi 2,5 miliona euro.

Dofinansowanie pomiedzy 10.000 EUR
3150.000 EUR:
developmentu koncepcji i projektu gry
video,
nie moze przekroczy¢ 50% catkowitych

kwalifikowalnych kosztéw dziatania.



TV
Programming

KTO MOZE APLIKOWAC:

Niezalezne europejskie firmy producenckie:

« Bedace wiekszosciowym producentem utworu jesli chodzi

o prawa autorskie,

« W przypadku koprodukcji 50%-50% wnioskodawca powi-

nien zostac¢ wyznaczony przez partneréw jako producent

delegowany.

JAKIE PROJEKTY:

« Telewizyjne projekty filmowe:

Fabuta (projekt pojedynczy lub serial) — min. 90 minut,
Dokument kreatywny (projekt pojedynczy lub serial)
— min. 50 minut,

Animacja (projekt pojedynczy lub serial) — min. 24

minuty.

« Dofinansowanie w wysokosci1.000.000 EUR:

Serial fabularny co najmniej 6 odcinkow,

Kazdy odcinek o dtugosci minimum 45 minut,

Catkowity kwalifikowalny budzet produkcji musi wynosic¢
co najmniej 10.000.000 EUR,

Obowigzkowo koprodukcja z firma producencka z in-
nego kraju nalezacego do programu Kreatywna Europa

— komponent MEDIA.



WARTO WIEDZIEC: EUROPEJSKI CHARAKTER: WYSOKOSC

DOFINANSOWANIA:

Nabér wnioskéw o dofinansowanie od-
bywa sie dwa razy w roku: jesienia i na
wiosne,

Najblizszy termin naboru wnioskow:
26 maja2016r.,

W przypadku seriali fabularnych dopuszczal-
ne tez sa kontynuacje albo 2-ga i 3-cia seria,
W przypadku animacji i dokumentdw se-
rie 2-gie i 3-cie nie kwalifikuja sie,
Utwory, ktore zaplanowano jako seriale
o wspdlnej strategii marketingowej mu-
szq by¢ zgtoszone jako seriale,
Pojedynczych odcinkéw serialu nie moz-
na rozktadac na osobne aplikacje.
Wprowadzenie na ekrany kinowe w przy-
padku filméw fabularnych i animowa-
nych pochodzacych z wszystkich krajow
(za wyjatkiem Francji, Niemiec, Wtoch,
Hiszpanii i Wielkiej Brytanii) jest akcepto-
wane, pod warunkiem ze ma ono miejsce
po transmisji telewizyjnej.

W przypadku filméw dokumentalnych
premiera kinowa jest dozwolona przed
pierwsza transmisja telewizyjng, nieza-
leznie od terytorium, z ktérego utwor
pochodzi i kraju, w ktérym zostanie
wprowadzony na ekrany, pod warunkiem
ze produkcja jest pierwotnie planowana

gtéwnie na rynek telewizyjny.

W projekt powinny by¢ zaangazowane
minimum trzy europejskie stacje telewi-
zyjne z trzech réznych krajow uczestni-
czacych w p rogramie Kreatywna Europa
- komponent MEDIA,

Prawa powinny wréci¢ do producenta po
7 latach (licencja) lub po 10 latach (kopro-
dukcja),

Wktad nadawcy nie moze przekraczac
70% finansowania,

Udokumentowany udziat nadawcdw:
aktualne umowy (cena licencji i okres),
Realizacja w jednym lub wielu krajach na-
lezacych do komponentu MEDIA,
Znaczna czesc ekipy — powinna mied
obywatelstwo jednego z krajow naleza-
cych do komponentu MEDIA,

Min. 50% finansowania od stron trzecich,
Min. 50% finansowania powinno pocho-

dzi¢ z europejskich zrodet finansowania.

Szacowany budzety przeznaczony na
wspotfinansowanie produkcji filméw

telewizyjnych w 2016 roku wynosi 11,8

miliondw euro.

FILMY ANIMOWANE ORAZ
FABULARNE FILMY TELEWIZYJNE
Do 12.5% kwalifikowalnych kosztow,

Maks. 500.000 EUR.
FILMY DOKUMENTALNE
Do 20% kwalifikowalnych kosztéw,

Maks. 300.000 EUR.

SERIALETV

Z budzetem min. 10.000.000 EUR

— 6 odcinkdéw x 45 min,
Do 10% kwalifikowalnych kosztow,

Maks.1.000.000 EUR.



Dystrybucja
- schemat

avtomatyczny

KTO MOZE APLIKOWAC:

Niezalezny europejski dystrybutor kinowy:

.

Posiada prawa do dystrybucji kinowej filmu na terytorium
danego kraju,

Prowad?zi dystrybucje kinowa filmu w danym kraju (ustala date pre-
miery, planuje i realizuje dystrybucje oraz kampanie promocyjna),
Pokrywa koszty zwigzane z dystrybucja,

Jest zarejestrowany i posiada zdolnosci operacyjne niezbed-
ne dla przeprowadzenia dystrybucji kinowej (tzn. wykwalifi-
kowanych pracownikéw) w kraju, dla ktérego wnioskowane

jest dofinansowanie.

WARTO WIEDZIEC:

Jedyny nabér wnioskéw odbywa sie wiosng kazdego roku,
Najblizszy termin naboru wnioskéw: 29 kwietnia 2016 .
Dystrybucja cyfrowa podlega dofinansowaniu pod warun-
kiem spetnienia kryterium minimalnej jakosci (=1,3K),
Whnioski s rozpatrywane wedtug kolejnosci zgtoszen,
Potencjalny fundusz, ktéry nie zostanie dalej zainwestowany

przed uptywem terminu ostatecznego przepada.

JAKIE FILMY:

Schemat dofinansowuje dystrybucje filmow europejskich.

Niekrajowe filmy fabularne, animowane, dokumentalne o dtu-
gosci min. 60 min,

Wyprodukowane przez producenta lub producentéw maja-
cych siedzibe w panstwach uczestniczacych w komponencie
MEDIA, przy czym znaczna czesc ekipy realizujacej film musi
pochodzi¢ z tych panstw,

Pierwsze prawo autorskie najwczesniej z sprzed czterech lat

liczac od daty ztozenia wniosku..



ETAPY:

1.Generowanie potencjalnego fun-
duszu w wysokosci proporcjonalnej do
liczby ptatnych biletéw sprzedanych
w okresie referencyjnym na niekrajowe fil-
my europejskie w krajach uczestniczacych
w komponencie MEDIA, ograniczonego
statym putapem na film i dostosowanego
do kazdego kraju.

Kwalifikuja sie bilety kinowe sprzedane
w roku poprzedzajacym ztozenie wniosku.
W przypadku gdy normalna cena biletu zo-
stata rzeczywiscie zaptacona odpowiednie-
mu podmiotowi rozpowszechniajacemu film
(tacznie z wszelkimi ofertami specjalnymi lub
znizkami), ale kategorycznie wykluczajac te

bilety, za ktore optata nie zostata pobrana.

WYSOKOS$C
DOFINANSOWANIA:

Szacunkowy budzet przeznaczony na wspot-
finansowanie projektéw w 2016 wynosi 22

miliony euro.

Wielko$¢ potencjalnego funduszu bedzie
obliczona poprzez przemnozenie ilosci bile-
téw sprzedanych na niekrajowe filmy euro-
pejskie, dystrybuowane przez wnioskodaw-
ce w roku referencyjnym przez stata kwote

przypadajaca na jeden bilet:

Kwota przypadajaca na kwalifikowany bilet (w euro):

. . Kraj pochodzenia filmu

Kraj dystrybucji (zgodnie z punktem 6.2)
Francja : Niemcy : Inne
Wielka : Hiszpania : kwalifikujace
Brytania : Wiochy  : siekraje

Niemcy, Hiszpania, Francja, Wtochy 025 0,40 0,90

Austria, Belgia, Szwajcaria, Holandia, Polska, Wielka Brytania| 0,40  : 0,55 0,90

Czechy, Dania, Finlandia, Gracja, Wegry, Norwegia, :

Portugalia, Szwecja 0,60 0,70 0,90

Bosnia i Hercegowina, Butgaria, Chorwacja, Cypr, Estonia,

Islandia, Irlandia, totwa, Litwa, Luksemburg, Malta, 070 085 0,90

Rumunia, Stowacja, Stowenia i kazde inne nowe panstwo

uczestniczace w programie.

2.Reinwestycja potencjalnego funduszu Wielkos¢ funduszu, o ktéry mozna wnioskowad dla danego projektu reinwestycyjnego nie moze

stworzonego w ten sposob przez kazda przekraczac pewnej czesci procentowej catkowitych kosztéw zgtaszanego projektu reinwestycyjnego.
firme w:
Maksymalna cze$é procentowa kosztéw projektu reinwestycyjnego,

ktére moga zostaé pokryte z funduszu

«  Koprodukcje niekrajowych filméw euro-

pejskich,
) o ) Kraj pochodzenia filmu, ktérego dotyczy reinwestycja
« Nabycie praw do dystrybucji niekrajo- )
- o Francja, . Niemcy, Wtochy, : Inne kwalifikujgce
wych filméw europejskich, np. za pomo- Wielka Brytania : Hiszpania . sie kraje
cg gwarancji minimalnych, i/lub Modut 1: (koprodukcja) 60% 60% 60%
« Koszty P&A (kopie, dubbing i napisy), Modut 2: (MG)
- . ) Umowa licencji podpisana przed za- 60% 60% 60%
koszty promogji i reklamy niekrajowych , . o
konczeniem okresu zdjeciowego filmu
filméw europejskich. I\/\odu’rZ(N\G) """""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
Umowa licencji podpisana po zakon- 40% 50% 60%
czeniu okresu zdjeciowego filmu
Modut 3: (koszty dystrybucji) 50% 50% 60%




Dystrybucja
- schemat
selektywny

KTO MOZE APLIKOWAC:

Niezalezny europejski dystrybutor kinowy:

Nalezy do grupy co najmniej 7 dystrybutoréw z réznych kra-
jow, koordynowanej przez agenta sprzedazy danego filmu.
Posiada prawa do dystrybucji kinowej filmu na terytorium
danego kraju,

Prowadzi dystrybucje kinowa filmu w danym kraju (ustala date
premiery, planuje i realizuje dystrybucje oraz kampanie pro-
mocyjna),

Pokrywa koszty zwigzane z dystrybucja,

Jest zarejestrowany i posiada zdolno$ci operacyjne niezbed-
ne dla przeprowadzenia dystrybucji kinowej (tzn. wykwalifi-
kowanych pracownikéw) w kraju, dla ktérego wnioskowane

jest dofinansowanie.

JAKIE FILMY:

Niekrajowe filmy fabularne, animowane lub dokumentalne o
dtugosci min. 60 minut,

Pierwsze prawo autorskie najwczesniej z sprzed trzech lat
liczac od daty ztozenia wniosku,,

Filmy z Niemiec, Hiszpanii, Francji, Wtoch i Wielkiej Brytanii
musza mie¢ budzet produkeji maksimum 10 milionéw euro,
Film musi by¢ w wiekszo$ci wyprodukowany przez producen-
ta lub producentéw majacych siedzibe w panstwach uczest-
niczacych w komponencie MEDIA,

Film musi by¢ wyprodukowany przy znaczacym udziale pro-
fesjonalistéw, ktorzy sg obywatelami/rezydentami z krajow
uczestniczacych w komponencie MEDIA,

Nie moze zawierad innych tresci (oper, koncertéw, wyste-
pow, itd.), reklam, pornografii, materiatow rasistowskich, ani

zachecac do przemocy.



WARTO WIEDZIEC:

« Nabodr wnioskéw o dofinansowanie od-
bywa sie dwa razy w roku: jesienig i na
wiosne,

« Najblizszy termin naboru wnioskow:
14 czerwca 2016,

« Schemat selektywny nie moze by¢ ta-
czony z modutem 3 etapu reinwestycji
ze schematu automatycznego. Wniosek
na dystrybucje jednego filmu moze by¢
ztozony tylko raz,

« Drugiwniosek na dystrybucje tego sa-
mego filmu moze by¢ ztozony jedynie

w przypadku, gdy wnioskodawca zostat

zostat dofinansowany.

WYSOKOSCE
DOFINANSOWANIA:

Szacunkowy budzet przeznaczony na wspot-
finansowanie projektéw w 2016 wynosi

8 milionéw euro.

oficjalnie poinformowany, ze pierwszy :

wniosek w ramach innego schematu nie :

Ok. 5% dostepnego budzetu zostanie prze-
znaczone dla dystrybutorow dotaczajacych
do grup, a 25% budzetu zostanie przezna-
czone na filmy z budzetem ponizej ponizej
3 miliondw euro.

Finansowy wktad UE bedzie miat forme kwo-

ty ryczattowej. Kwota ryczattowa ustalana

¢ jest wzaleznosci od kraju i zakresu wpro-

wadzenia na ekrany, ktére kwalifikuje sie na
podstawie maksymalnejilosci ekranéw obje-
tych pokazami filmu w najintensywniejszym
momencie dystrybucji kinowej, w przedziale

0d2.800 do 150.000 EUR.

A
(-2)

ekrany

Panstwa

. ekranow :

B : C D E
G (89 1 (s i (25%)
ekranéw : ekranéw : ekrandw -

(40+)
ekranéw *

F : 6 :© H =
(60+) (100+) (200+)
ekrandw © ekranéw ‘ ekrandw

Butgaria, Estonia,
Chorwagja, Irlandia,
Islandia, Litwa,
Luksemburg, totwa,
Rumunia, Stowenia,
Stowagja, inne kraje.

3000€

5300€

8700€

Czechy, Dania,
Finlandia, Grecja, Wegry,
Norwegia, Portugalia,
Szwecja.

4500€

8800€

15500€ 21300€

31600€

Austria, Belgia,
Polska, Holandia,
(Szwajcaria).

4800€

8500€

14200€ 22300€ 33700€

59100€

Francja, Niemcy,
Wtochy, Hiszpania,
Wielka Brytania.

2800€

13200€

22800€ : 35700€ 45700€

64400€

99600€ : 125000€ : 150000€




Agenci
sprzedazy

KTO MOZE APLIKOWAC:

Europejscy agenci sprzedazy:

Dziatajg na rzecz producenta w ramach konkretnej, podpisa-
nej umowy,

Specjalizuja sie w komercyjnej eksploatacji filmu poprzez
marketing i sprzedaz licencji na pokazy filmu dystrybutorom
iinnym podmiotom z miedzynarodowych terytoridw,
Umowa zawarta miedzy agentem sprzedazy i producentem
bedzie uznana za miedzynarodowg umowe sprzedazy tylko
jesli daje ona agentowi sprzedazy prawo do sprzedazy filmu
w przynajmniej 10 krajach uczestniczacych w programie Kre-

atywna Europa — komponent MEDIA.

JAKIE FILMY:

Filmy fabularne, animowane oraz dokumentalne o minimal-
nym czasie trwania 60 min. pochodzace innego panstwa niz
panstwo dystrybucji,

Pierwsze prawa autorskie najwczesniej sprzed pieciu lat
liczac od daty ztozenia wniosku,

Nie kwalifikuja sie nagrania opery, koncertu, wystepow, itp.,
ani reklamy,

Film musi by¢ w wiekszo$ci wyprodukowany przez producen-
ta lub producentéw majacych siedzibe w panistwach uczest-
niczacych w komponencie MEDIA, przy czym znaczna czesc

ekipy realizujacej film musi pochodzic z tych panstw.

WARTO WIEDZIEC:

Najblizsze terminy naboru wnioskow: 16 czerwca 2016 1.

(stworzenie funduszu) i 3 pazdziernika 2017 r. (inwestycje).



ETAPY:

Generowanie — | etap:

Potencjalny fundusz bedzie przyznany agen-

towi sprzedazy na podstawie jego dziatal-

nosciw latach 2010-2014. Agent sprzedazy

powinien:
Udokumentowad, ze w ostatnich pieciu
latach poprzedzajacych ztozenie aplika-
cji byt agentem sprzedazy przynajmniej
o$miu niedawno wyprodukowanych fil-
moéw europejskich (w tym przynajmniej
jednego filmu nie-krajowego), a umowy
zawarte z producentem dawaty agentowi
prawo do ich sprzedazy w przynajmniej
10 krajach uczestniczacych w programie
Kreatywna Europa — komponent MEDIA.

« Oraz, ze w tym samym czasie przynaj-
mniej trzy z tych filméw miaty premiery
kinowe w przynajmniej trzech krajach
biorgcych udziat w komponencie MEDIA
lecz nie bedacych ich krajami produkgji,
Dowodem na powyzsze sg deklaracje
dystrybutoréw sktadane w ramach sche-

matu automatycznego.

Po spetnieniu wszystkich warunkéw pierw-
szego etapu agent sprzedazy moze otrzy-
ma¢ dofinansowanie w wysoko$ci 20.000

euro.

Generowanie - |l etap:

Po spetnieniu wszystkich warunkéw pierw-

szego etapu mozliwe jest powiekszenie wy-

sokosci potencjalnego dofinansowania na

podstawie nastepujacych kalkulacji:
20% (dla filmow z krajow o wysokiej zdol-
nosci produkcyjnej — Niemcy, Hiszpania,
Francja, Wtochy, Wielka Brytania) lub
30% (dla filméw z krajéw o niskiej zdolno-
$ci produkcyjnej) catkowitego wsparcia
wygenerowanego w ramach ostatniego
naboru do schematu automatycznego
dla dystrybucji zagranicznych filméw eu-

ropejskich.t

Reinwestycja:
Fundusze wygenerowane w pierwszej fazie
moga by¢ ponownie inwestowane w:
Modut 1: nabycie praw do dystrybucji za
pomoca gwarancji minimalnych zagra-
nicznych filmow europejskich,
Modut 2: promocje i marketing zagra-
nicznych filmoéw europejskich
- Wygenerowane srodki mozna inwe-
stowac w jeden lub kilka projektow,
- Mozna taczyc¢ dziatania modutu1i2
w ramach jednego filmu,
— Czas trwania dziatan wynosi maksy-
malnie 18 miesiecy od dnia podpisa-
nia umowy miedzynarodowej sprze-

dazy,

- Filmy, w ktore bedzie inwestowat
agent musza zostac zatwierdzone

przez Agencje.

WYSOKOSC
DOFINANSOWANIA:

Reinwestycja:
Modut 1 - Gwarancja minimalna - umo-
wa na nabycie praw do filmu podpisana
przed zakonczeniem okresu zdjeciowe-

go: 60%
Modut1 - Gwarancja minimalna — umowa
na nabycie praw do filmu podpisana po

zakonczeniu okresu zdjeciowego: 50%

Modut 2 - 50 % — kosztéw P&A



Dystrybucja
on-line

KTO MOZE APLIKOWAC:

Europejscy profesjonalisci z branzy audiowizualnej:

.

Producenci,

Dystrybutorzy,

Agenci sprzedazy,

Wiasciciele kin,

Platformy VOD,

Inne organizacje niekomercyjne:
— Stowarzyszenia,
- Fundacje,

— Instytucje charytatywne,

Samorzady gminne lub miejskie.



JAKIE PROJEKTY:

Schemat obejmuje trzy rodzaje dziatan.
W ramach obecnego wezwania wspierane s3
dziatania 2 i 3. Natomiast w ramach dziatania
1 bedg wspierane serwisy VOD wybrane
w poprzednim wezwaniu (EACEA 16/2014),
ktére maja podpisane umowy trzyletnie
(FPA), aby umozliwi¢ im realizacje dtugoter-

minowych celéw.

Dziatanie 2.

Dziatania obejmujace skompletowanie
i dostarczenie cyfrowych pakietéw euro-
pejskich utworéw audiowizualnych. Przygo-
towanie tych pakietéw moze obejmowac:
zakodowanie, tworzenie napiséw do filmu,
dostarczenie metadanych, rozwijanie stra-
tegii i materiatow marketingowych w wielu

krajach jednoczesnie.

Dziatanie 3.

Ma celu wspieranie innowacyjnych metod
wprowadzania do dystrybucji na wielu plat-
formach jednego lub wielu europejskich
filméw w co najmniej dwdch krajach uczest-

niczacych w komponencie MEDIA.

Premiera VOD i réwnoczesne (lub prawie
réwnoczesne) udostepnienia tych samych
europejskich filmow w kilku europejskich

krajach na szerokiej gamie innych platform

dystrybucyjnych (festiwale, kina, telewizja,
DVD, itd.) powinny stanowi¢ sedno zgtasza-

nych projektow.
WARTO WIEDZIEC:

Nabér wnioskéw o dofinansowanie odby-
wa sie raz w roku,

Najblizszy termin naboru wnioskéw:
czerwiec 2016 . (tbc),

Jeden wnioskodawca moze ztozy¢ wiecej
niz jeden wniosek,

Whnioskodawcy zgtaszajacy projekty do-
tyczace réznych dziatan powinni ztozy¢
odrebny wniosek dla kazdego dziatania,
W dziataniu 2 katalog filméw powinien:

- prezentowac wyrazny pomyst wydaw-
niczy oraz zawierac szczegdtowa stra-
tegie marketingowa.

— zawierac co najmniej 20 filméw po-
chodzacych z co najmniej pieciu kra-
jow uczestniczacych w komponencie
MEDIA, reprezentujacych co najmniej
piec¢ réznych oficjalnych jezykdow Unii
Europejskiej;

- Kazdy film z katalogu powinien by¢
udostepniony w serwisach VOD w co
najmniej 5 krajach uczestniczacych w

komponencie MEDIA.

Maksymalny okres trwania projektéw to 12
miesiecy.
W ramach dziatania nr 2 i3, zawierane
umowy na okres jednego roku.
Uwaga: Potencjalni beneficjenci powin-
ni zachowa¢ odpowiednig réwnowa-
ge pomiedzy dwoma rodzajami tresci.
Europejskie filmy powinny stanowi¢ 60%

katalogu VOD.

WYSOKOSC
DOFINANSOWANIA:

Catkowity budzet przeznaczony na wspotfi-
nansowanie projektow w 2015 r. wynidst 2,15
miliona euro. Dotacja z Unii Europejskiej jest
ograniczona do maksymalnej kwoty wspotfi-

nansowania na nastepujacym poziomie:

Dziatanie 2:
do 60% kosztéw kwalifikowanych,
Dziatanie 3:

do 50% kosztéw kwalifikowanych.



Festiwale
filmowe

KTO MOZE APLIKOWAC:

Organizatorzy festiwali filmowych pochodzacy z jednego

z panstw uczestniczacych w komponencie MEDIA:

.

Firmy prywatne,
Organizacje non-profit,
Stowarzyszenia,
Organizacje charytatywne,
Fundacje,

Gminy/rady miejskie etc.



JAKIE PROJEKTY:

Europejskie festiwale filmowe

« organizowane w panstwach bioracych
udziat w komponencie MEDIA

— przynajmniej 70% repertuaru kwali-
fikujacego sie lub,

- przynajmniej 100 filmow fabu-
larnych (lub 400 filméw kroét-
kometrazowych) musi pocho-
dzi¢ z panstw uczestniczacych
w komponencie MEDIA.

+ W ramach repertuaru pochodzacego
z panstw uczestniczacych w komponen-
cie MEDIA powinny sie znalez¢:

— Filmy niekrajowe — przynajmniej
50 %,

— Filmy pochodzace z przynajmniej 15
panstw uczestniczacych w kompo-

nencie MEDIA.

. WARTO WIEDZIEC:

Nabér wnioskéw o dofinansowanie odby-
wa sie dwa razy w roku: zima i na wiosne,
Najblizszy termin naboru wnioskéw:
28 kwietnia 2016r.,

Festiwale musza zaproponowad rowniez
wydarzenia promujace edukacje filmowa
i zademonstrowad wtasng strategie roz-
woju widowni przed, w trakcie i po zakon-
czeniu wydarzenia,

Schemat jest dedykowany organizacjom,
ktére cechuje stabilno$é, szczegdlnie
w odniesieniu do celéw, formatu, grupy
docelowej oraz metodologii,

4 filmy krétkometrazowe (ponizej 50 mi-
nut) sa liczone jako jeden film petnome-

trazowy.

WYSOKOSC
DOFINANSOWANIA:

Szacunkowy budzet przeznaczony na wspot-
finansowanie festiwali filmowych w 2016

roku wynosi 2,9 miliona euro.

Aplikowa¢ mozna jedynie o zryczattowa-
na kwote proporcjonalng do ilosci filmow

europejskich w programie.

DLA WSZYSTKICH FESTIWALI FILMOWYCH
(poza festiwalami filméw krotkometrazo-

wych)

> 40 filmow europejskich =27.000 EUR

41- 60 filméw europejskich =35.000 EUR
61— 80 filmow europejskich = 41.000 EUR
81 -100 filmow europejskich = 46.000 EUR
101 - 120 filmow europejskich = 55.000 EUR
121 - 200 filmoéw europejskich = 63.000 EUR
<200 filmow europejskich =75.000 EUR

DLA FESTIWALI FILMOW
KROTKOMETRAZOWYCH

>150 filmow europejskich =19.000 EUR
150-200 filmow europejskich =25.000 EUR
<250 filmoéw europejskich = 33.000 EUR




Dostep
do rynkéw

KTO MOZE APLIKOWAC:

Organizatorzy i tworcy wydarzen branzowych oraz elektronicz-

nych narzedzi wymiany informacji, ktére:

.

Promuja europejskie utwory audiowizualne,

Utawiaja dostep europejskich profesjonalistow do rynku,
Zwiekszaja ilos¢ europejskich koprodukgji,

Przyczyniaja sie do wiekszego zréznicowania tworcow
i zrodet finansowania,

Prowadzone sa w Europie lub poza jej granicami.



JAKIE PROJEKTY:

1. Dostep do fizycznych rynkéw dla euro-
pejskich profesjonalistéw sektora audio-
wizualnego

- Targi filmowe,

— Pitching projektdw,

- Spotkania koprodukcyjne.

2. Elektroniczne narzedzia wymiany in-
formacji nt. przemystu filmowego
— Bazy danych dla profesjonalistéw
z branzy,
- Internetowe narzedzia utatwiajace
dostep do rynku projektéw filmo-

wych.

3. Wspdlne europejskie dziatania promo-
cyjne.

— Wdrazanie wspdlnych dziatan pro-
mocyjnych w panstwach nalezacych
do programu Kreatywna Europa
— komponent MEDIA i poza nimi,

- Inicjatywy i platformy promocyjne
majace na celu stworzenie innowa-
cyjnych sposobdw dystrybucji euro-
pejskich utwordw filmowych,

— Wspieranie nawigzywania kontaktow
i wymiany informacji oraz dobrych

praktyk miedzy profesjonalistami.

. WARTO WIEDZIEC:

Jedyny naboér wnioskéw o dofinanso-
wanie odbywa sie na poczatku kazdego
roku,

Termin naboru wnioskéw w 2016 r.:
28 stycznia,

Platformy VOD i cyfrowej dystrybucji ki-
nowej oraz digitalizacja utworéw audio-
wizualnych sg wytaczone,
Elektroniczne narzedzia powinny by¢
dostepne w kilku jezykach europejskich,

a przynajmniej po angielsku.

WYSOKOSC
DOFINANSOWANIA:

Szacunkowy budzet przeznaczony na wspot-
finansowanie wydarzen oraz narzedzi w ra-
mach tego schematu w 2016 roku wynosi

8 milionéw euro.

Wktad finansowy Unii nie moze przekroczyé:
60 % catkowitych kosztow kwalifiko-
walnych dziatania w przypadku dziatan
prowadzonych w panstwach uczestni-
czacych w komponencie MEDIA,

80 % catkowitych kosztow kwalifikowal-
nych dziatania w przypadku dziatan pro-
wadzonych poza panstwami uczestnicza-

cymiw komponencie MEDIA.




KTO MOZE APLIKOWAC:

Szkolenia
]

Rozwdj
widowni

i edukagji
filmowej |

chnianie,

nia miedzynarodowe:

skich specjalistéw,

taktow pozaeuropejskich.

Organizatorzy szkolen o wymiarze euro-
pejskim i miedzynarodowym, sprzyjajacych :
spotpracy w ramach sektora audiowizu-

ego poprzez poprawe wiedzy oraz ne- :

tuzace zdobywaniu i dosko-
iejetnoéci i kompetencji :
jalistow dziatajacych gtownie

bwni, marketing, dystrybucja

wne i finansowe, zarzadzanie :

atania stuzace specjalizacji, zdobywa- :

u wiedzy i mozliwosci wérdd europej- ¢

« Szkolenia sprzyjajace nawigzywaniu kon- :

WARTO WIEDZIEC:

« Jedyny nabér wnioskéw o dofinansowa-
nie odbywa sie wiosng kazdego roku,
Najblizszy termin naboru wnioskdéw:
14 kwietnia 2016 r.,

« Dziatanie nie moze trwac dtuzej niz
12 miesiecy,

« Aby utatwic realizacje warsztatéw,
z beneficjentami podpisywane sa dwulet-

nie umowy ramowe.

WYSOKOSCE
DOFINANSOWANIA:

Szacunkowy budzet przeznaczony na wspot-
finansowanie szkolen w 2016 roku wynosi 7

milionéw euro.

Dofinansowanie ze $srodkéw programu nie
moze przekroczyc:

- w przypadku dziatan europejskich:
60% catkowitych kwalifikowalnych
kosztéw dziatania*,

— w przypadku dziatart miedzynarodo-
wych: 80% catkowitych kwalifikowal-

nych kosztéw dziatania*.

|ovzg



KTO MOZE APLIKOWAC:

«  Dystrybutorzy,

« Agencisprzedazy,

«  Nadawcy,

« Organizatorzy festiwali filmowych,

« Kinaiplatformy online,

« Festiwale,

« Kluby filmowe,

- Organizacje zajmujace sie promocja
filmowa,

« Organizacje dziatajgce w zakresie eduka-
cji filmowej,

« Instytuty filmowe,

« Orazinne organizacje aktywnych w dzie-
dzinie edukacji medialnej i filmowej,

szczegolnie wérdd dzieci i mtodziezy.
JAKIE PROJEKTY:

1. Projekty edukacji filmowej

« Polepszajace wspotprace miedzy inicjaty-
wami edukacji filmowej w Europie,

«  Zwiekszajace efektywnos$c oraz europej-
ski wymiar inicjatyw edukacji filmowej,

«  Opierajace sie na znaczacej ilosci filmdéw
europejskich

« ,Eksport” udanych inicjatywy z jednego
kraju do innych, poprzez:

— wyspecjalizowane dziatania networ-

kingowe,

- Dziatania dotyczace dzielenia sie do-
$wiadczeniami,

- Pomoc techniczng, wymiane mate-
riatow takich jak filmy lub/i materiaty
edukacyjne.

Nowe transgraniczne inicjatywy w zakre-
sie edukacji filmowej:

- Tworzenie i rozwijanie katalogéw
filméw odpowiednich dla dziatan
edukadji filmowej,

- Tworzenie i rozwéj materiatéw edu-
kacyjnych lub innych narzedzi infor-

macyjnych.

2. Wydarzenia sprzyjajace rozwojowi
widowni
Skupiajace sie na innowacyjnych i party-
cypacyjnych strategiach docierania z eu-
ropejskimi filmami do szerszej widowni,
Skierowane przede wszystkim do mtode;j
widowni,
Przedstawiajace nowe i innowacyjne po-
dejscie do rozwoju widowniw erze cyfro-
wej,
Wykorzystujgce innowacyjne techniki
i narzedzia promocyjne, ktore skutecz-
nie bedg dociera¢ do szerszej i mtodszej
widowni,
Sa skierowane do widowni w co najmniej 3
krajach uczestniczacych w komponencie
MEDIA,

Koncentruja sie na filmach europejskich.

. WARTO WIEDZIEC:

fomzoy

° 4

Jedyny nabér wnioskéw o dofinansowa-

nie odbywa sie wiosng kazdego roku,

M

Termin naboru wnioskdéw w2016 r.: 3 marca, o.
Whnioski sktadane sg obowigzkowo przez ;
KONSORCJUM (lider projektu + co naj- =}
mniej 2 partnerdw), ::
Lider projektu sktada aplikacje w imieniu )
wszystkich partneréw, g‘
Wytaczone sa dziatania marketingowe x
i promocyjne pojedynczego filmu, g
Wytgczone s3 dziatania typowe dla dys- ‘oo
trybucji filmowej i organizacji festiwali, -_I'.I

ktore moga uzyskac wsparcie w ramach
innych wezwan programu Kreatywna

Europa — komponent MEDIA.

fomow

WYSOKOSC
DOFINANSOWANIA:

Szacunkowy budzet przeznaczony na wspot-
finansowanie projektéw w ramach tego
schematu w 2016 roku wynosi 2,1 miliona

euro.

Dofinansowanie ze $rodkéw programu nie
moze przekroczy¢ 60% catkowitych kwali-

fikowalnych kosztow dziatania.




. KTO MOZE APLIKOWAC:
Miedzynarodowy fundusz koprodukcyjny:
. Ustanowiony zgodnie z prawem,
© + Prowadzacy dziatalnos¢ od przynajmniej
° 12m-cy,
M I ed zy- Jego gtéwnym przedmiotem jest wspie-
anie miedzynarodowych koprodukgji

narodowe
fundusze
koprodukcyjne rodome koprodikce:

filmow fabularnych, animowa-

mentalnych o minimalnej dtu-

ut, przeznaczonych gtéwnie

Sieci kin
usza by¢ koprodukowane
/ Europa
[ ]
Cinemas

co najmniej jednego pro-
raju, ktéry ani nie uczestni-
ponencie MEDIA, ani nie jest
Eurimage,

oproducenta (koproducentow)
uczestniczacych w komponen-
DIA, powinien wynosi¢ minimum
5 (filmy fabularne i animowane), 20%
ilmy dokumentalne) oraz maksimum

70%.

2. Miedzynarodowe kampanie dystrybu-

cyjne:

«  Wdrazanie konkretnej strategii dystrybu-
cji majacej na celu skuteczniejsze rozpo-

wszechnianie dofinansowanych utwordw,

« Film powinien by¢ dystrybuowany w co
najmniej w 3 krajach, z ktérych co naj-
mniej jeden uczestniczy w komponencie
MEDIA i co najmniej jeden nalezy do kra-

jow trzecich.
WARTO WIEDZIEC:

« Jedyny nabér wnioskéw o dofinansowa-
nie odbywa sie na poczatku roku,

« Termin naboru wnioskéw w 2016 r.:
25 lutego,

«  Zakoprodukcje miedzynarodowe uwaza
sie filmy wyprodukowane na podstawie
koprodukcji z krajami, ktére nie naleza
do programu Kreatywna Europa — kom-
ponent MEDIA, ani do Eurimages,

«  Okreélenie dziatalnosci funduszu odbywa
sie na podstawie listy dofinansowanych
projektéw w ubiegtych latach,

« Umowa dofinansowania moze by¢ zawar-
ta tylko z partnerem europejskim,

« Dofinansowanie nie musi zosta¢ wydane

w Europie.

WYSOKOSC
DOFINANSOWANIA:

Szacunkowy budzet przeznaczony na dziata-
nia funduszy koprodukeyjnych w roku 2016

: wynosi 1,4 miliona euro.

Maksymalny przydziat na jednego wniosko-

& dawce wynosi 400.000 EUR.

jynpoidoy azsnpunj amopoibpulzpdip
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W ramach schematu mogg ubiega¢ sie sie-
ci kin, ktére reprezentuja przynajmnie;j
100 kin znajdujacych sie w przynajmniej 20
panstwach uczestniczacych w programie
Kreatywna Europa — komponent MEDIA,
atakze sa reprezentowane przez nalezycie
ustanowiony podmiot posiadajgcy osobo-
wosc prawng i siedzibe w jednym z panstw

cztonkowskich UE.

«  Naborwnioskéw odbywa sie co dwa lata,

« Najblizszy nabdr wnioskéw: lipiec 2016
(tbo),

« Dziatanie nie moze trwad dtuzej niz

12 miesigcy.

Szacunkowy budzet przeznaczony na wspot-
finansowanie dziatan sieci kin w roku 2016

wynosi 10 milionéw euro.

Wktad finansowy programu nie moze prze-
kroczyc 50% catkowitych kosztow kwalifi-

kowalnych.

EUROPA CINEMAS

Do EUROPA CINEMAS kwalifikuja sie kina,

ktére:
Wyswietlajg europejskie filmy w ciggu
dwunastu miesiecy od daty krajowej
premiery danego filmu. Przeznaczaja nie
wiecej niz30% swoich pokazéw na retro-
spektywy lub powtdrne wyswietlenia,
Sa otwarte dla publicznosci od przynaj-
mniej 6 miesiecy,
Posiadaja system sprzedazy biletow i ra-
portowania liczby wejs¢,
Posiadaja przynajmniej jeden ekran i 70
miejsc siedzacych,
Oferuja przynajmniej 300 pokazdéw rocz-
nie w przypadku kin posiadajacych jeden
ekran oraz przynajmniej 520 pokazéw
rocznie w przypadku kin posiadajacych
wiecej niz jeden ekran, z zastrzeze-
niem, ze s3 to kina funkcjonujace przez
przynajmniej 6 miesiecy w roku — kina
funkcjonujace przez okres krétszy niz 6
miesiecy w roku (kina letnie, plenerowe)
muszg oferowad przynajmniej 30 poka-
z6w w miesiacu,
W czasie poprzednich 12 miesiecy odwie-

dzito je przynajmniej 20.000 widzdéw.

W ramach tego schematu jest dofinansowa-
na sie¢ EUROPA CINEMAS. Europejskie kina
niezalezne, ktére naleza do sieci EUROPA
CINEMAS, mogg otrzymac wsparcie finan-
sowe na przeprowadzenie kwalifikowalnych
dziatan:
Stuzace promocji i wyswietlaniu niekrajo-
wych filméw europejskich,
Edukacyjne - zwiekszajace $wiadomosc
wsrod mtodej publicznosci kinowej,
Promocyjne i marketingowe realizowane
we wspotpracy zinnymi platformami dys-
trybucji,
Stuzace nawigzywaniu kontaktow: infor-
macyjne, animacyjne i komunikacyjne,
Zapewnienie wsparcia finansowego oso-
bom trzecim (cztonkom sieci sktadajacej
wniosek) wdrazajagcym kwalifikowalne

dziatania.




Creative
Europe Desk
Polska

CREATIVE EUROPE DESK POLSKA

Creative Europe Desk Polska, biuro reprezentujace Program
Kreatywna Europa w Polsce, na biezgco dostarcza informacji
o programie i wspétfinansowanych projektach oraz promuje dzia-

tania realizowane przez polskich beneficjentéw.

W ramach dziatan prowadzonych przez Creative Europe Desk
Polska organizujemy i wspdtorganizujemy szereg inicjatyw szkole-
niowych, seminariow i konferencji, do udziatu w ktérych zaprasza-
my ekspertéw europejskiego sektora kultury i audiowizualnego.
Tematem sa rézne aspekty rynku audiowizualnego: development
i produkcja filmowa, praca nad scenariuszem, dystrybucja w erze
cyfryzacjii rozwijajacych sie platform VOD, promocja i marketing

oraz rozwoj widowni.

Wydarzenia te maja charakter otwarty, a udziat w nich jest bezptatny.
Ich celem jest integracja europejskiego sektora audiowizualnego
poprzez wymiane doswiadczen oraz podniesienie kompetencji za-
wodowych polskich przedstawicieli tego sektora. Mamy nadzieje,
ze dzieki takim spotkaniom zajdzie synergia w obrebie srodowi-
ska, co umozliwi takze nawigzanie wspotpracy pomiedzy polskimi

profesjonalistami na arenie miedzynarodowej.

Poprzez strone www.kreatywna-europa.eu, newsletter i media
spotecznosciowe informujemy o rozmaitych warsztatach dla
profesjonalistow sektora audiowizualnego, festiwalach filmowych,
forach koprodukeyjnych, targach filmowych i innych wydarze-
niach utatwiajacych dostep do rynkow, rozwijajacych widownie,
jak rowniez przyczyniajacych sie do profesjonalizacji sektora

i rozszerzenia sieci kontaktéw branzowych.

Pomagamy potencjalnym wnioskodawcom w wyborze odpowied-
niego schematu dofinansowania, konsultujemy projekty i pomysty
oraz pomagamy w poprawnym wypetnieniu wniosku pod wzgle-
dem formalnym. Wszystkich zainteresowanych aplikowaniem

do programu zachecamy do kontaktu.



Matgorzata Kietkiewicz — dyrektor Creative Europe Desk Polska

malgorzata.kielkiewicz@kreatywna-europa.eu

Julia Ptachecka Weronika Rosa

julia.plachecka@kreatywna-europa.eu info@kreatywna-europa.eu
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