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DEFINICJE

Dla potrzeb niniejszego wezwania do sktadania wnioskdw zastosowanie majg nastepujgce definicje:

Gra: dziatanie rozgrywane wedtug zasad srodowiska gry, w ktéorym najwiekszym osiggnieciem jest
zwyciestwo.

Gra video: rodzaj gry rozgrywanej na komputerze, konsoli do gier lub innych urzadzeniach
elektronicznych.

Rozgrywka: sposéb rozgrywania gry. Rozgrywka opiera sie na mechanice gry i jej projekcie.

Mechanika gry: wszelkiego rodzaju rézne zasady i polecenia zaprogramowane w grze oraz tworzgce
doswiadczenie gry.

Graficzny interfejs uzytkownika (GUI — Graphical User Interface): rodzaj interfejsu pozwalajacy
uzytkownikom na interakcje z urzadzeniem poprzez wykorzystanie obrazéw/ikon w potaczeniu z
tekstem.

Wiasnos¢ intelektualna (IP — Intellectual Property): niematerialna wtasnosé wynikajgca z twérczosci
i chroniona przez prawo przed kopiowaniem lub plagiatem.

Medium: sposéb przechowywania gry video. Moze mieé charakter fizyczny lub zdematerializowany.
Platforma: urzadzenie elektroniczne, na ktérym w gre video mozna grac.
Narracja: proces narracji lub opowiadania scenariusza.

Scenariusz: opis prawdziwych lub wymyslonych, poftagczonych ze sobg, postaci i wydarzen, napisany w
celu opowiedzenia lub pokazania.

Funkcje dostepnosci: konkretne funkcje gry, ktory zwiekszajg dostepnos¢ dla graczy z
niepetnosprawnoscia i innymi utomnosciami.

Prototyp nadajacy sie do gry: w obecnych wytycznych rozumie sie go jako wersje alfa, wersje beta
lub wersje testowa.

Wersja alfa: jedna z pierwszych wersji gry video. Wersja alfa zwykle jest niekompletna, bardzo czesto
niestabilna i poprzedza wersje beta.

Wersja beta: ulepszony i bardziej stabilny wariant wersji alfa gry video po pierwszej fazie testow i
usuwania btedoéw. Wersja beta zwykle zawiera wiekszos$¢ funkcji gry video, ale nadal wymaga testéow
i usuwania btedéow. Wersja beta moze by¢ zamknieta (dla ograniczonej grupy zaproszonych
testeréw) lub otwarta (dla szerszej publicznosci).

Wersja testowa: pierwszy wariant pierwszego nadajgcego sie do gry poziomu gry video. Mozna w nig
gra¢, testowac jg i wykorzystywac do pozyskania partneréow finansowych.

Wersja produkcyjna (Gold master): skoriczona ostateczna wersja gry video, z ktérej wykonane
zostang fizyczne i/lub cyfrowe kopie. Wersja ta jest rownorzedna gotowej do wypuszczenia na rynek
(Release to Manufacturing) lub gotowej do wydania (Ready To Market - RTM) oraz kandydatowi do
wydania (Release Candidate — RC).



Development: faza od pierwszego pomystu do produkcji pierwszego prototypu nadajacego sie do
gry lub pierwszej wersji testowej, zaleznie co nastgpi wczesniej.

Produkcja: faza od testéw i usuwania btedéw w pierwszym prototypie nadajacym sie do gry lub
wersji testowej do zakonczenia produkcji Gold Master lub kopii rwnowazne;.

Testy i usuwanie btedow: etap produkcji gry video, majacy na celu wyszukanie probleméw i ich
rozwigzanie.

Dokumentacja projektu gry (Game Design Document — GDD): dokument stworzony przez zespét
developmentowy opisujgcy miedzy innymi scenariusz, postaci, wyglad (poziomy, dzwiek, grafika...),
rozgrywke, graficzny interfejs uzytkownika, publicznos¢ docelows, itd.

Dystrybucja komercyjna: rozumiana jako: gra video musi generowaé wptywy, tzn. finansowy dochéd.
Wptywy te mozna uzyskaé na przyktad ze sprzedazy detalicznej gry, ze sprzedazy produktow
wystepujacych w grze lub z reklamy. Jednakze sytuacja gdy firma otrzymuje zlecenie i zaptate od
klienta za wyprodukowanie gry video nie stanowi komercyjnej eksploatacji/dystrybucji samej w
sobie.



WYTYCZNE - EACEA 20/2015
Dofinansowanie developmentu europejskich gier video

1. WPROWADZENIE — ZAtOZENIA

Niniejsze wytyczne oparte s3 na Rozporzadzeniu Nr 1295/2013 Parlamentu Europejskiego i Rady
Europejskiej z dnia 11.12.2013 dotyczacym wdrozenia programu wsparcia dla europejskich sektorow
kultury i kreatywnych (KREATYWNA EUROPA)* oraz sprostowaniu z dnia 27.06.2014°.

Za wdrozenie programu Kreatywna Europa oraz podejmowanie decyzji odnosnie udzielenia wsparcia
z funduszy Unii Europejskiej odpowiedzialna jest Komisja Europejska. Agencja Wykonawcza ds.
Edukacji, Kultury i Sektora Audiowizualnego, zwana dalej , Agencjg”, zarzadza podprogramami
Kultura i MEDIA w imieniu i pod nadzorem Komisji Europejskie;j.

Ogdlne informacje dotyczace programu Kreatywna Europa dostepne sg na stronie internetowe;j:
http://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/index_en.htm.

2. CELE — TEMATY- PRIORYTETY

2.1. Cele
Jednym z priorytetow podprogramu MEDIA w ramach wzmacniania zdolnosci europejskiego sektora
audiowizualnego do funkcjonowania na poziomie ponadnarodowym i miedzynarodowym jest:

e zwiekszanie zdolnosci producentéw audiowizualnych w zakresie rozwijania europejskich
utwordw audiowizualnych o potencjale umozliwiajagcym rozpowszechnianie w Unii
Europejskiej i poza nig oraz utatwianie europejskiej i miedzynarodowej koprodukcji.

Podprogram MEDIA zapewnia wsparcie dla nastepujacych dziatan:

e tworzenie europejskich utwordw audiowizualnych, w szczegdlnosci filméw i utworéw
telewizyjnych takich jak filmy fabularne, dokumentalne, dla dzieci i animowane, jak rowniez
utwordow interaktywnych, takich jak gry video i multimedia, o zwiekszonym potencjale
rozpowszechniania miedzynarodowego.

Celem jest zwiekszenie zdolnosci europejskich producentéow gier video do rozwijania projektow o
wysoce innowacyjnej tresci i dobrej jakosci rozgrywce, ktére majg potencjat umozliwiajacy
rozpowszechnianie w Europie i poza nig oraz poprawienie konkurencyjnosci europejskiej branzy gier
video na rynkach europejskich i miedzynarodowych poprzez umozliwienie zachowania wtasnosci
intelektualnej przez europejskich tworcow.

W ramach niniejszego schematu wnioskodawcy mogg zgtasza¢ propozycje developmentu koncepcji i
projektu (dziatania dzieki ktédrym koncepcja ma doprowadzi¢ do powstania prototypu nadajgcego sie
do gry lub wersji testowej) gry video o wysoce innowacyjnej i kreatywnej fabule, zaprojektowanej dla
wykorzystania komercyjnego na komputerach osobistych (PC), konsolach, urzadzeniach mobilnych,
tabletach, smartfonach i innych technologiach.

! Opublikowane w Dzienniku Urzedowym Unii Europejskiej w dniu 20.12.2013 (0J L347/221)
> Opublikowane w Dzienniku Urzedowym Unii Europejskiej w dniu 27.06.2014 (OJ L189/260)
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2.2.  Projekty, ktorych dotyczy schemat
Podprogram MEDIA wspiera europejskie firmy produkujgce gry video, o udokumentowanym
dorobku, zainteresowane rozwojem koncepcji lub projektu gry video prezentujace;j:

e wysoki poziom oryginalno$ci, innowacyjnosci i wartosci artystycznej, réznorodnosci kulturowej oraz
umacniania europejskiej tozsamosci kulturowe;j i dziedzictwa w poréwnaniu do istniejgcych utworéw
gtéwnego nurtu;

e wysoki poziom ambicji komercyjnych oraz szeroki potencjat miedzynarodowy pozwalajacy dotrzeé
do europejskich i miedzynarodowych rynkéw.

Celem jest zapewnienie funduszy firmom produkujagcym gry video na development utworéw o
wysokiej jakosci artystycznej i szerokim miedzynarodowym potencjale wykorzystania.

3. HARMONOGRAM

Etapy Data lub orientacyjny okres

a) Publikacja wezwania do sktadania wnioskéw Grudzien 2015

3 marca 2016 - 12:00 (potudnie, wedtug
b) Ostateczny termin sktadania wnioskdow czasu obowigzujgcego w Brukseli)
) Okres oceny wnioskow Marzec - Lipiec 2016
d) Przekazywanie informacji wnioskodawcom Sierpien 2016

Podpisanie umowy dofinansowania Ilub Sierpien/Wrzesien 2016

e) powiadomienie o decyzji o dofinansowaniu
f) Data rozpoczecia dziatania Data ztozenia wniosku
g) Maksymalny czas trwania dziatania Do 30 miesiecy od daty ztozenia wniosku

W ramach niniejszego wezwania do skfadania wnioskdw wnioskodawcy mogg ztozy¢ tylko jeden
whniosek.

4. DOSTEPNY BUDZET

Catkowity budzet przeznaczony na wspétfinansowanie developmentu gier video szacowany jest na
2,6 miliona euro.

Kwota ta zalezy od dostepnosci Srodkdéw po przyjeciu budzetu na rok 2016 przez organ budzetowy.

W ramach niniejszych wytycznych wktad finansowy miesci sie miedzy 10.000 EUR a 150.000 EUR w
przypadku developmentu koncepcji i projektu gry video (dziatania dzieki ktédrym koncepcja ma
doprowadzi¢ do powstania prototypu nadajgcego sie do gry lub wersji testowej), pod warunkiem ze
kwota nie przekracza 50% catkowitych kwalifikowalnych kosztédw dziatania.

Agencja zastrzega sobie prawo do rozdysponowania jedynie czes$ci dostepnych srodkow.

5. WYMOGI DOPUSZCZALNOSCI

Aplikacje muszg spetniaé nastepujgce wymogi:

- muszg zostaé przestane nie pdzniej niz ostateczny termin sktadania wnioskéw, o ktérym mowa w
punkcie 3. niniejszych wytycznych;

- muszg zosta¢ zfozone na piSmie (patrz: punkt 14. niniejszych wytycznych), za pomoca
internetowego formularza wniosku;

- muszg by¢ napisane w jednym z oficjalnych jezykéw UE, najlepiej po angielsku, francusku lub
niemiecku.




Do formularza wniosku nalezy dotaczy¢ zréwnowazony budzet oraz wszystkie pozostate dokumenty
wymienione w formularzu wniosku.

Niezastosowanie sie do powyzszych wymagan bedzie skutkowato odrzuceniem wniosku.

Aby ztozy¢ aplikacje, wnioskodawcy i partnerzy musza umiesci¢ na formularzu wniosku kod
identyfikacyjny uczestnika (Participant Identification Code - PIC). Kod PIC mozna uzyskac¢ rejestrujac
organizacje w Systemie Indywidualnej Rejestracji (UFR) na portalu dla uczestnikéw sektora Edukacji,
Audiowizualnego, Kultury, Obywateli i Wolontariatu. System Indywidualnej Rejestracji to narzedzie
wykorzystywane réwniez przez inne struktury Komisji Europejskiej. Jezeli wnioskujacy lub partner
posiada juz kod PIC, uzywany w ramach innych programéw (np. programéw badawczych), pozostaje
on rowniez wazny dla potrzeb niniejszego wezwania do sktadania wnioskow.

Portal dla uczestnikdw pozwala wnioskujgcym na przesytanie lub aktualizowanie informacji
odnoszacych sie do ich statusu prawnego oraz dotgczanie wymaganych dokumentéw prawnych i
finansowych (wiecej informacji — patrz: punkt 14.2).

6. KRYTERIA KWALIFIKUJACE
Szczegbtowej ocenie zostang poddane wnioski, ktére spetniajg ponizsze kryteria.

6.1. Kwalifikujqcy sie wnioskodawcy

Niniejsze wezwanie do sktadania wnioskow jest otwarte dla europejskich firm produkujacych gry
video, ktdére funkcjonowaty legalnie co najmniej 12 miesiecy przed ztozeniem wniosku i moga
przedstawic¢ niedawny sukces.

Firma europejska to firma zarejestrowana w jednym z krajow uczestniczacych w podprogramie
MEDIA, ktorej bezposrednimi wiascicielami lub wiekszosciowymi udziatowcami (tzn. posiadajgcymi
wiekszosciowy pakiet akcji) sg obywatele takich krajow.

Za kwalifikujgce sie uznaje sie wnioski sktadane przez podmioty prawne z siedzibg w jednym z ponizej
wymienionych krajéw przy zatozeniu, ze spetnione sg wszystkie warunki wymienione w Artykule 8.
Rozporzadzenia ustanawiajacego program Kreatywna Europa:
- panstwa cztonkowskie UE;
- panstwa przystepujace, kandydujace i potencjalni kandydaci, korzystajgcy ze strategii
przedakcesyjnej, zgodnie z ogdlnymi zasadami i warunkami uczestnictwa tych panstw w
programach Unii Europejskiej, zawartymi w odpowiednich Umowach Ramowych,
Decyzjach Rady Stowarzyszenia lub podobnych umowach;
- panstwa EFTA (Europejskiego Stowarzyszenia Wolnego Handlu) bedgce cztonkami EEA
(Europejskiego Obszaru Gospodarczego), zgodnie z postanowieniami porozumienia z EEA;
- Konfederacja Szwajcarska, na podstawie dwustronnej umowy zawieranej z tym panistwem;
- panstwa objete europejskg polityka sasiedztwa zgodnie z procedurami okreslonymi
wspdlnie z tymi panstwami po zawarciu uméw ramowych dotyczacych ich uczestnictwa w
programach Unii Europejskiej.

Program jest rowniez otwarty dla dziatan opartych na wspodtpracy dwustronnej lub wielostronnej
adresowanych do wybranych krajéw lub regiondw, na podstawie zawartych konkretnych umow i
dodatkowych $rodkéw wyptacanych przez te kraje lub regiony.

Program pozwala na wspétprace i wspdlne dziatania z pafistwami nieuczestniczagcymi w programie
oraz z organizacjami miedzynarodowymi, ktore sg aktywne w sektorach kultury i kreatywnym, takimi
jak UNESCO, Rada Europy, Organizacja Wspodtpracy Gospodarczej i Rozwoju, czy Swiatowa



Organizacja Wfasnosci Intelektualnej, na podstawie wspdlnych wktadéw w realizacje celéw
programu.

Agencja moze wybrac propozycje ztozone przez wnioskodawcéw z krajéw spoza Unii Europejskiej pod
warunkiem, ze w dniu wydania decyzji o przyznaniu wsparcia podpisane byty porozumienia
okreslajgce zasady uczestnictwa tych panstw w programie ustanowionym Rozporzgdzeniem, o
ktédrym mowa powyzej.

(Aktualna lista panstw spetniajacych kryteria, o ktérych mowa w artykule 8. Rozporzadzenia oraz
tych, z ktérymi Komisja rozpoczeta negocjacje, dostepna jest na stronie internetowe;j:
http://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/library/eligibility-organisations-non-eu-countries_en).

Firma produkujaca gry video to firma, ktérej gtdwnym celem i przedmiotem dziatalnosci jest
produkcja gier video (lub réwnowazna), o czym Swiadczg oficjalne krajowe dokumenty rejestrowe.

Legalnie istniejgca firma to firma, ktdra zostata zatozona na drodze czynnosci prawnej zgodnej z
wiasciwym ustawodawstwem.

Firma, ktdra odniosta niedawny sukces rozumiana jest nastepujaco:

Whnioskodawca musi udowodnié, ze uprzednio wyprodukowat gre video lub przeprowadzit
development gry video kwalifikujgcej sie wedtug warunkdéw okreslonych w punkcie 6.2, ktéra byta
dystrybuowana komercyjnie w okresie miedzy 1.01.2013 i datg ztozenia wniosku.

Jesli chodzi o produkcje poprzedniej gry video wnioskodawca musi udowodni¢, ze wyprodukowat
i/lub przeprowadzit development kwalifikowalnej gry video jak opisano w punkcie 6.2. Wystepowanie
w roli podwykonawcy w zakresie developmentu i/lub produkcji uprzedniej kwalifikowalnej gry video
nie jest uwazane za dorobek firmy. Za dorobek nie moga by¢ uwazane réwniez indywidualne
dokonania twércow.

Aby udowodni¢ komercyjng dystrybucje uprzedniej kwalifikowalnej gry video wnioskodawca musi
przedstawi¢ odnosne raporty sprzedazy z okresu referencyjnego.

Whnioskodawca musi rowniez posiada¢ wiekszo$¢ praw autorskich zwigzanych ze zgtaszanym
projektem.

Whnioskodawca musi udowodni¢, ze posiada wiekszo$¢ praw zwigzanych z projektem, dla ktérego
wystepuje o wsparcie. Wymagane jest przedstawienie odpowiednio datowanej i podpisanej umowy®,
obejmujacej prawa do materiatu artystycznego zawartego w aplikacji.

Jesli projekt jest adaptacjg istniejgcego utworu (literackiego, audiowizualnego, komiksowego, itd.)
whnioskodawca musi réwniez wykazaé, ze posiada wiekszosé praw autorskich zwigzanych z prawami
do adaptacji tego utworu®.

* Akceptowane sa nastepujace rodzaje uméw:

- umowa opcji, dotyczgca przeniesienia praw pomiedzy autorem a wnioskujgcg firmg, obowigzujaca przez caty
okres developmentu projektu oraz jasno okreslajgca warunki wykorzystania opcji; albo

- umowa przeniesienia praw pomiedzy autorem a wnioskujgcg firma.

Umowe opcji lub umowe przeniesienia praw mozna zastgpic:

- jednostronng deklaracjg przeniesienia praw na wnioskujacg firme w przypadku gdy autor jest producentem,
udziatowcem lub pracownikiem firmy;

- umowa koprodukcyjng lub umowa udziatu w developmencie, odpowiednio datowang i podpisang przez strony
oraz wyraznie stwierdzajacg, ze w dniu ztozenia wniosku firma wnioskujgca posiada wiekszo$¢ praw autorskich.

* Umowa opcji lub przeniesienia praw odpowiednio datowana i podpisana.
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Na potrzeby oceny kwalifikowalnosci wnioskodawcy nalezy zapisa¢ na portalu dla uczestnikéw
nastepujgce dokumenty uzupetniajgce:

- podmiot prywatny: wycigg z dziennika urzedowego, kopia statutu spétki, wycigg z rejestru
handlowego lub rejestru spoétek, zaswiadczenie ptatnika VAT (jesli, jak to ma miejsce w niektdrych
krajach, numer rejestracyjny firmy i numer VAT sg identyczne, wymagany jest tylko jeden z tych
dokumentow),

- podmiot publiczny: kopia postanowienia lub decyzji powotujgcej do zycia spétke publiczng lub inny
oficjalny dokument ustanawiajgcy podmiot publiczny,

- podmioty bez osobowosci prawnej: dokumenty poswiadczajgce, ze ich reprezentant (lub
reprezentanci) posiada zdolnos¢ podejmowania zobowigzan prawnych w ich imieniu.

Nastepujacy wnioskodawcy nie mogg ubiegad sie o wsparcie:

- fundacje, instytuty, uniwersytety, stowarzyszenia i inne instytucje dziatajgce w interesie publicznym;
- grupy firm;

- osoby fizyczne.

6.2. Kwalifikujqce sie dziatania

Program Kreatywna Europa nie udziela wparcia zadnym projektom, ktdre zawierajg materiaty
pornograficzne czy rasistowskie, albo promujg przemoc.

Kwalifikujg sie tylko dziatania dotyczace etapu developmentu nastepujacych projektow:

- Fabularne gry video niezaleznie od platformy lub przewidywanej metody dystrybucji. Scenariusz
fabuty musi by¢ opowiadany lub pokazany w trakcie catej gry (opowiadanie historii za pomocg gry), a
nie tylko stanowi¢ wstep lub zakoniczenie gry. We wszystkich przypadkach gra video musi by¢
przeznaczona do komercyjnej eksploatacji.

Nastepujace projekty nie kwalifikujg sie:

- utwory zrédtowe (encyklopedie, atlasy, katalogi, bazy danych i tym podobne);

- utwory poradnikowe (przewodniki instruktazowe, podreczniki i tym podobne);

- narzedzia i serwisy z oprogramowaniem, ktérych celem jest wytgcznie rozwdj technologiczny i/lub
wykorzystywane wytgcznie do dalszego rozwijania juz istniejgcych koncepcji gier;

- serwisy informacyjne lub wytgcznie transakcyjne;

- projekty promujace turystyke;

- multimedialne projekty i instalacje artystyczne;

- strony internetowe stanowigce albo przeznaczone konkretnie na platformy spotecznosciowe, sieci
spotecznosciowe, fora internetowe, blogi lub podobne dziatania;

- projekty zawierajgce materiaty pornograficzne lub rasistowskie albo promujace przemoc;

- utwory o charakterze promocyjnym, stanowigce element kampanii promocyjnej lub reklamowej
konkretnego produktu i/lub marki;

- produkcje instytucjonalne promujace konkretng organizacje lub jej dziatalnos¢;

- platformy dla gier;

- (interaktywne) e-booki, interaktywne fabuty, interaktywne animacje, interaktywne filmy
dokumentalne;

- gry tamigtéwkowe, gry pamieciowe, gry sportowe, gry wyscigowe, gry zwigzane z biegami, gry
zwigzane z rytmem/$piewem/taricem, gry spotecznosciowe, gry quizowe, gry towarzyskie, gry z
gatunku bijatyk, gry stowne i ortograficzne, gry liczbowe, gry umystowe.

Rozpoczecie etapu produkcji (patrz: definicja) zgtoszonego projektu nie moze by¢ zaplanowane
przed uptywem 8 miesiecy po dacie ztozenia wniosku.



Aplikacje wnioskujace o finansowy wktad ponizej 10.000 EUR nie kwalifikujg sie.

Za wyjatkiem kosztéw zwigzanych z nabyciem praw autorskich (patrz: 11.1.b), dziatania nie moga
rozpoczg¢ sie przed datg ztozenia wniosku i muszg zakonczyé sie 30 miesiecy po tej dacie.

Jesli produkcja projektu zacznie sie przed zakorczeniem tego okresu, dziatanie konczy sie z data
rozpoczecia produkcji projektu.

Jednakze jesli po podpisaniu umowy/decyzji i rozpoczeciu dziatania okaze sie, ze dokoriczenie go w
wyznaczonym okresie przez beneficjenta jest niemozliwe - z przyczyn w petni uzasadnionych,
niezaleznych od niego — mozliwe jest wydtuzenie okresu kwalifikowalnosci. Maksymalne przedtuzenie
o 6 dodatkowych miesiecy zostanie przyznane pod warunkiem wystgpienia o nie przed ostatecznym
terminem okreslonym w umowie/decyzji. Maksymalny okres trwania wyniesie wtedy 36 miesiecy od
daty ztozenia wniosku.

Tylko wnioski spetniajagce kryteria kwalifikowalnosci beda rozpatrywane przy przyznawaniu
dofinansowania. Jesli wniosek zostanie uznany za niekwalifikujgcy sie, wnioskodawca otrzyma list
wskazujacy przyczyny.

7. KRYTERIA WYKLUCZAJACE
7.1. Wykluczenie z udziatu

Z uczestnictwa w procedurze wezwania do sktadania wnioskéw wykluczeni sg wnioskodawcy, ktdrzy

znajduja sie w jednej z ponizej opisanych sytuac;ji:

(a) sg w stanie upadtosci lub sg przedmiotem postepowania upadtosciowego, sporu prawnego,
zawarli ugode z wierzycielami, zawiesili dziatalno$¢ gospodarcza, sg przedmiotem postepowan w
powyzszych sprawach lub znajdujg sie w innej analogicznej sytuacji powstatej w wyniku
podobnej procedury okreslonej przepisami lokalnego ustawodawstwa;

(b) oni sami lub osoby sprawujgce kontrole, majgce prawo reprezentowac i/lub podejmowacé
decyzje dotyczace firmy zostali skazani prawomocnym wyrokiem za przestepstwo dotyczgce ich
postepowania zawodowego przez wtasciwy organ panstwa cztonkowskiego UE.

(c) zostali uznani winnymi razgcego naruszenia zasad etyki zawodowej, udowodnionego dowolnymi
Srodkami, ktére odpowiedzialny urzednik zatwierdzajagcy moze uzasadnié, facznie z decyzjami
Europejskiego Banku Inwestycyjnego oraz organizacji miedzynarodowych;

(d) nie dopetnili obowigzku uiszczania sktadek na ubezpieczenie spoteczne lub podatkéw
okreslonych przepisami prawa panstwa, w ktdrym zarejestrowana jest firma, lub panstwa, w
ktédrym ma siedzibe urzednik zatwierdzajacy lub panstwa, w ktérym ma by¢ realizowany projekt;

(e) oni sami lub osoby sprawujgce kontrole, majgce prawo reprezentowaé i/lub podejmowac
decyzje dotyczace firmy zostali skazani prawomocnym wyrokiem sadu za oszustwo, korupcje,
przynaleznos¢ do grupy przestepczej, pranie brudnych pieniedzy lub jakakolwiek inng nielegalng
dziatalnos$é, naruszajaca interesy finansowe Unii Europejskiej;

(f) natozono na nich kare administracyjng, o ktérej mowa w artykule 109(1) Regulacji Finansowych.

7.2. Wykluczenie z przyznania wparcia

Whioskodawcy nie otrzymajg finansowego wsparcia jesli w trakcie procedury przyznawania wsparcia:
(a) sg zaangazowani w konflikt interesow;

(b) dopuscili sie wprowadzenia w btad Agencji przy dostarczaniu informacji przez nig
wymaganych jako warunku uczestnictwa w procedurze przyznawania wsparcia, lub nie udzielili tych
informacji wcale.
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(c) znajdujg sie w jednej z sytuacji skutkujgcych wykluczeniem, o ktérych mowa w punkcie 7.1.
powyzej.

Na wnioskodawcéw lub powigzane z nimi podmioty (tam gdzie ma to zastosowanie), ktdrzy udzielg
nieprawdziwych informacji lub dopuszczg sie powainego naruszenia zobowigzan wynikajacych z
umow zawartych we wczesniejszych procedurach przyznawania wsparcia mogg zostac natozone kary
administracyjne i finansowe.

7.3. Dokumenty uzupetniajgce

Whnioskodawcy ubiegajgcy sie o wsparcie powyzej 60.000 EUR muszg podpisaé honorowe
oswiadczenie, iz nie znajdujg sie w zadnej z sytuacji opisanych powyzej w punktach 7.1. i 7.2,
wypetniajagc odpowiedni formularz i dotgczajgc do wniosku opublikowanego wraz wezwaniem do
sktadania wnioskdw dostepny na stronie:
https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/development-video-games-2016_en.

8. KRYTERIA WYBORU

Whioskodawcy muszg dotgczy¢ do wniosku wypetnione i podpisane honorowe oswiadczenie
potwierdzajgce ich osobowos$¢ prawng oraz mozliwosci finansowe i operacyjne pozwalajace na
wykonanie proponowanych dziatan.

8.1. Mozliwosci finansowe
Whnioskodawcy muszg posiada¢ stabilne i wystarczajgce zrddta finansowania, pozwalajace na
prowadzenie dziatalnosci przez caty okres realizacji dziatania lub w roku, w ktérym przyznano
wsparcie, oraz branie udziatu w jego finansowaniu. Mozliwosci finansowe wnioskodawcy zostang
ocenione na podstawie nastepujacych dokumentéw uzupetniajgcych, ktére nalezy dotfgczyé do
whniosku:
a) Dotacje o niskiej wartosci (< 60.000 EUR):
- honorowe o$wiadczenie.
b) Dofinansowanie > 60.000 EUR:
- honorowe o$wiadczenie
- sprawozdanie finansowe (w tym bilans ksiegowy, rachunek zyskéw i strat wraz z
zatgcznikami) za ostatnie dwa lata finansowe, dla ktérych zamknieto ksiegi rachunkowe
- formularz mozliwosci finansowych dotgczony do wniosku, wypetniony ustawowo
wymaganymi danymi ksiegowymi, w celu wyliczenia wspétczynnikéw, o ktérych mowa w
formularzu.

Jesli na podstawie dostarczonych dokumentéw Agencja uzna, ze mozliwosci finansowe nie sg
wystarczajgce, moze:
- zazgdac¢ dodatkowych informacji;
- zaproponowac¢ umowe dofinansowania/decyzje o dofinansowaniu bez zaliczki;
- zaproponowaé¢ umowe dofinansowania/decyzje o dofinansowaniu z zaliczkg zabezpieczong
gwarancjg bankowa (patrz: punkt 11.4. ponizej);
- zaproponowa¢ umowe dofinansowania/decyzje o dofinansowaniu bez zaliczki, ale z
ptatnoscig okresowg opartg o wydatki juz poniesione;
- odrzuci¢ wniosek.

8.2. Mozliwosci operacyjne
Whnioskodawcy muszg posiada¢ kompetencje zawodowe, jak réwniez odpowiednie kwalifikacje
niezbedne do wykonania proponowanego dziatania. W tym wzgledzie wnioskujgcy muszg ztozy¢
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honorowe os$wiadczenie, a ubiegajgcy sie o dofinansowanie powyzej 60.000 EUR dostarczyé
nastepujgce dokumenty uzupetniajgce:
- podsumowanie dziatalnosci wnioskodawcy w ciggu ostatnich dwodch lat (jesli nie jest w
petni dostepne: schemat organizacji wnioskodawcy przedstawiajgcy strukture organizacji i
funkcje podstawowej kadry pracownikow).
- CV lub opis osiggnie¢ oséb odpowiedzialnych za zarzgdzanie i wdrazanie dziatania w kazdej z
instytucji partnerskich.

9. KRYTERIA PRZYZNANIA WSPARCIA
Kwalifikujgce sie wnioski bedg oceniane na podstawie nastepujgcych kryteriéw:

Maks.
Kryteria Definicje liczba
punktow
1 Jakosc¢ i tres¢ dziatan Jakos¢ tresci, fabuty projektu oraz oryginalnos¢ 20
koncepcji w poréwnaniu do istniejgcych utworow
2 Innowacyjny charakter Innowacyjnos¢, tzn. zakres w jakim projekt wykracza 20
projektu poza granice istniejgcej oferty proponujgc
,nhowatorskie” techniki i tresci.
3 Istotnosc¢ i europejska Jakos$¢ strategii developmentu i potencjat dla 20
wartos¢ dodana europejskiej miedzynarodowej eksploatacji (w tym
zarzgdzanie prawami wtasnosci intelektualnej).
4 Upowszechnianie Strategia dystrybucji, komunikacji i marketingu oraz 20
rezultatéw projektu stosownos¢ dla publicznosci docelowej, w tym funkcje
dostepnosci.
5 Organizacja zespotu Podziat rél i obowigzkdéw w zespole tworcow wzgledem 10
projektowego konkretnych celdw zgtaszanego dziatania.
6 Wptyw i trwatosc¢ Strategia finansowania developmentu i produkcji oraz 10
potencjat wykonalnosci projektu.

Dodatkowe punkty ,automatyczne”:

Opis Punkty dodatkowe

Projekt skierowany konkretnie do dzieci w wieku do 12 lat. 5

Jesli projekt jest konkretnie skierowany do dzieci w wieku do 12 lat, musi to znalez¢ szczegétowe
odzwierciedlenie we wniosku.

Szczegdtowy opis kryteridow przyznawania dofinansowania i rozktad punktéw:

Ogdlna interpretacja kryteriow przyznania Liczba Elementy analizy kryteriow przyznania
wsparcia wiasciwych dla wszystkich aplikacji punktéow | wsparcia
1. Jakos¢ tresci, fabuty projektu oraz 20

oryginalnos¢ koncepcji w poréwnaniu do
istniejgcych utworéow

1a. Jakosc fabuty projektu i oryginalnosc 10 ® jakosc fabuty
koncepcji e oryginalnos¢ koncepcji
1b. Jakos¢ tresci 5 ® jakos¢ projektu graficznego i dzwiekowego

(jesli dostepne)

e jakos$¢ projektu poziomow i postaci (jesli
dostepne)

® podejscie wizualne

1c. Jakos¢ rozgrywki 5 ® jakos¢ proponowanej rozgrywki
® oryginalnos¢ rozgrywki
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e adekwatnosé rozgrywki do fabuty

2. Innowacyjnosc, tzn. zakres w jakim projekt 20
wykracza poza granice istniejgcej oferty
proponujac ,nowatorskie” techniki i tresci
2a. Innowacyjne techniki 10 e innowacyjne aspekty w zakresie
O rozgrywki
o wykorzystania nowych
technologii lub nowych platform
o graficznego interfejsu
uzytkownika (GUI)
o wyswietlacza przeziernego (HUD
- Head-up Display)
2b. Innowacyjna tresc 10 e innowacyjne aspekty w zakresie
o fabuty
O podejscia
wizualnego/graficznego
O podejscia
muzycznego/dzwiekowego
3. Strategia developmentu i potencjat dla 20
europejskiej miedzynarodowej eksploatacji (w
tym zarzadzanie prawami wtasnosci
intelektualnej)
3a. Strategia developmentu 10 e adekwatnosé planu developmentu
wzgledem wymogow aplikacji
® wystarczajacy stopien szczegdtowosci
e adekwatnos¢ planowanego harmonogramu
developmentu
3b. Potencjat europejskiej miedzynarodowe;j 10 ® ponadnarodowa atrakcyjnos¢ przy
eksploatacji uwzglednieniu:
o tematu
o rodzaju gry
® potencjat do przekraczania granic przy
uwzglednieniu:
o zespotu,
O scenariusza i postaci,
O przedstawionej strategii
Strategia dystrybucji, komunikacji i marketingu 20
oraz stosownosc dla publicznosci docelowej, w
tym funkcje dostepnosci
4a. Strategia dystrybucji 10 e istotnos¢ strategii  dystrybucji pod
wzgledem:
o przewidywanych metod dystrybucji,
o doboru platformy/mediow
O partneréw obecnych lub
przewidywanych,
0 znajomosci rynkow,
europejskiej/miedzynarodowej wizji
o doboru krajow (lokalnych, europejskich,
miedzynarodowych)
4b. Strategia komunikacji i marketingu 5 ® istotnos¢ strategii marketingowej pod

wzgledem:
o kanatéw marketingowych i dziatan
promocyjnych
o adekwatnosci planu komunikacji i
marketingu
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o unikatowych atutéw
4c. Stosownos¢ dla publicznosci docelowe;j 5 e ustalona publicznos¢ docelowa przy
uwzglednieniu
o ptci
o wieku
o klasyfikacji wiekowej (system PEGI lub
réwnowazny)
O rodzaju uzytkownikéw i platform
e projekt dostosowany dla publicznosci
docelowej
® projekt sprzyjajgcy dostepnosci dla graczy z
niepetnosprawnoscig lub innymi
utomnosciami
5. Podziat rdl i obowigzkéw w zespole tworcéow 10 ® potencjat zespotu twércéw
wzgledem konkretnych celéow zgtaszanego e adekwatnosc¢ zespotu projektowego
dziatania e komplementarne doswiadczenie cztonkéw
zespotu twdrcow
6. Strategia finansowania developmentu i 10
produkcji oraz potencjat wykonalnosci projektu
6a. Strategia finansowania 5 ® jakosc i realizm strategii/planu finansowego
o adekwatno$¢ strategii finansowe] w
poréwnaniu do  szacowanych  kosztéw
produkcji
® znajomos$¢ odpowiednich potencjalnych
partneréw
e doswiadczenie lub zdolnos$¢ wnioskodawcy
do zabezpieczenia niezbednego
wspotfinansowania
6b. Potencjat wykonalnosci projektu 5 e prawdopodobienstwo odniesienia sukcesu
wynikajace z wartosci artystycznych
® potencjat przyciggniecia dystrybutora (-
ow)/wydawcy (-0w)
® potencjat wejscia do produkcji
® potencjat sprzedazowy i strumienie
przychoddw

10. ZOBOWIAZANIA PRAWNE

W przypadku przyznania przez Agencje dofinansowania, beneficjentowi zostanie przestana umowa
dofinansowania lub decyzja o dofinansowaniu sporzgdzona w euro i wyszczegdélniajgca warunki i
poziom dofinansowania, a takze procedure formalizowania zobowigzan stron.

Forma zobowigzania prawnego zaleze¢ bedzie od kraju pochodzenia beneficjenta:

» Umowa:

Jedli wnioskodawca, ktdry otrzyma dotacje pochodzi z kraju MEDIA, spoza krajow
cztonkowskich Unii Europejskiej, 2 kopie oryginalnej umowy dofinansowania muszg zostac
podpisane najpierw przez beneficjenta i natychmiast odestane do Agencji. Agencja podpisuje
je ostatnia.

» Decyzja:

Jedli wnioskodawca, ktory otrzyma dotacje pochodzi z krajéw cztonkowskich Unii
Europejskiej, decyzja zostanie podpisana tylko przez Agencje, dziatajgca na podstawie
uprawnien delegowanych przez Komisje Europejska.
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Decyzji nie nalezy odsytaé z powrotem do Agencji. Ogdélne warunki odnoszgce sie do decyzji
(Warunki Ogdlne Il b) dostepne sy na stronie internetowej Agencji w ,Rejestrze
dokumentow”: http://eacea.ec.europa.eu/about/eacea_documents_register_en.php#call

Jesli chodzi o decyzje o dofinansowaniu, to beneficjenci przyjmujg do wiadomosci, ze:
Ztozenie wniosku o dofinansowanie zaktada akceptacie wspomnianych warunkéw ogdlnych.

Warunki ogélne obowigzujg beneficjenta, ktéremu zostaje przyznane wsparcie i stanowig zatacznik
do decyzji o dofinansowaniu.

Przyznanie dofinansowania nie powoduje powstania uprawnienia na kolejne lata.
11. WARUNKI FINANSOWE

11.1. Zasady ogdine
a) Dofinansowanie niekumulowane
Dziatanie moze otrzymac jedng dotacje z budzetu UE.

W zadnym wypadku te same koszty nie mogg by¢ finansowane dwa razy z budzetu Unii Europejskie;j.
Aby to zapewni¢ wnioskodawcy wskazujg w formularzu wniosku zrédta i wysoko$é finansowania z
Unii Europejskiej, jakie otrzymali lub o jakie wystgpili dla tego samego dziatania lub jego czesci albo
na jego funkcjonowanie w trakcie tego samego roku finansowego, jak rowniez wszelkiego innego
rodzaju finansowanie otrzymane lub wnioskowane dla tego samego dziatania.

b) Niedziatanie wstecz
Zadne dofinansowanie nie moze by¢ przyznane wstecznie na dziatania juz ukorficzone.

Dofinansowanie moze zosta¢ przyznane na dziatanie, ktére juz sie rozpoczeto tylko gdy
whioskodawca jest w stanie wykaza¢ koniecznos¢ rozpoczecia dziatania przed podpisaniem umowy
dofinansowania albo powiadomieniem o decyzji o dofinansowaniu.

W takich przypadkach koszty kwalifikowalne do finansowania nie mogg by¢ poniesione przed datg
ztozenia wniosku o dofinansowanie. Jedynie koszty zwigzane z nabyciem praw autorskich kwalifikujg
sie wstecznie przez okres 12 miesiecy poprzedzajgcych date ztozenia wniosku.

c) Wspétfinansowanie

Wspotfinansowanie oznacza, ze S$rodki niezbedne dla realizacji dziatania nie mogg pochodzi¢
wyltgcznie z dotacji unijne;j.

Wspotfinansowanie dziatania moze przyjmowacé forme:

- wtasnych srodkéw beneficjenta;

- dochodu wygenerowanego przez dziatanie lub program prac;

- wktaddw finansowych stron trzecich.

d) Zréwnowazony budzet
Szacowany budzet dziatania nalezy dotaczy¢ do formularza wniosku. Dochody i wydatki muszg
pozostawac w réwnowadze.

Budzet musi zostac¢ sporzgdzony w euro.

Whioskodawcy, ktdrzy przewidujg, ze koszty nie bedg ponoszone w euro muszg stosowac kurs
wymiany opublikowany na stronie InforEuro pod adresem:
http://ec.europa.eu/budget/contracts grants/info contracts/inforeuro/inforeuro_en.cfm w dniu
publikacji niniejszego wezwania do sktadania wnioskéw.
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e) Umowy realizacyjne/podwykonawcy

Tam, gdzie realizacja dziatania wymaga ztozenia zamodwienia zewnetrznego (umowy realizacyjnej),
beneficjent zobowigzany jest podpisa¢ umowe z oferentem gwarantujgcym najlepszy stosunek
wartosci do ceny lub najnizszg cene (w zaleznosci od okolicznosci), unikajac konfliktu intereséw oraz
zachowujgc dokumenty na wypadek audytu.

Podmioty wystepujace jako instytucje zamawiajace w rozumieniu Dyrektywy 2004/18/EC’ lub
podmioty zamawiajace w rozumieniu Dyrektywy 2004/17/EC® musza stosowa¢ sie do odpowiednich
krajowych przepiséw dotyczgcych zamoéwien publicznych.

Podwykonawstwo, tzn. przekazanie stronie trzeciej okreslonych zadan lub dziatan, ktdre stanowig
czesc¢ projektu, zgodnie z opisem we wniosku, a ktorych beneficjent nie moze wykonaé samodzielnie,
musi spetniaé¢ warunki odnoszace sie do wszelkich uméw realizacyjnych (jak okreslono powyzej) oraz
dodatkowo spetnia¢ nastepujgce warunki:

- moze obejmowac realizacje jedynie ograniczonej czesci dziatania;

- musi by¢ uzasadnione w odniesieniu do charakteru dziatania oraz elementéw niezbednych do jego
realizacji;

- musi by¢ wyraznie okreslone w zgtoszeniu lub nalezy uzyskaé uprzednie pisemne upowaznienie na
nie ze strony Agencji.

f) Finansowe wsparcie dla stron trzecich
Whioski nie mogg przewidywaé zapewniania wsparcia finansowego dla stron trzecich.

11.2. Formy dofinansowania

Dotacje finansowane poprzez zwrot kwalifikowalnych kosztéw w potaczeniu ze stawka zryczattowang
pokrywajgcg koszty ogdlne wyliczane s3g na podstawie szczegétowego szacowanego budzetu,
wskazujacego wyraznie koszty, ktore kwalifikujg sie do finansowania unijnego.

» Maksymalna wnioskowana kwota
Dotacja unijna ograniczona jest do maksymalnej wysokosci wspotfinansowania 50% kwalifikowalnych
kosztéw.

W rezultacie czes¢ catkowitych kwalifikowalnych wydatkéw umieszczonych w szacowanym budzecie
musi by¢ finansowana ze zrédet innych niz dotacja z Unii Europejskiej.

Kwota Srodkéw wiasnych wskazana w czesci dochodéw szacowanego budzetu uwazana jest za
zabezpieczong, a ta sama kwota jako minimalna musi zosta¢ wpisana w czesci dotyczacej dochodéw

ostatecznego rozliczenia.

Kwota dotacji nie moze przekraczac¢ ani kwalifikowalnych kosztédw, ani sumy wnioskowanej. Sumy sg
podawane w euro.

Akceptacja wniosku przez Agencje Wykonawczg nie stanowi zobowigzania przyznania
dofinansowania rownego kwocie wnioskowanej przez beneficjenta.

> Koszty kwalifikowalne

> Dyrektywa 2004/18/EC w sprawie koordynacji procedur udzielania zamdwien publicznych na roboty
budowlane, dostawy i ustugi.

e Dyrektywa 2004/17/EC koordynujaca procedury udzielania zamoéwien przez podmioty dziatajgce w sektorze
gospodarki wodnej, energii, transportu i ustug pocztowych.
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Koszty kwalifikowalne to koszty rzeczywiscie poniesione przez beneficjenta dofinansowania, ktére
spetniajg nastepujace kryteria:

- zostaty poniesione w trakcie trwania dziatania, jak okreslono w umowie dofinansowania/decyzji o
dofinansowaniu, za wyjgtkiem kosztéw zwigzanych z koicowymi raportami i certyfikatami.

Uwaga: Okres kwalifikowalnosci kosztéw zaczyna sie jak okreslono w umowie dofinansowania lub w
decyzji o dofinansowaniu i koriczy 30 miesiecy po ztozeniu wniosku. Tylko koszty zwigzane z
nabyciem praw autorskich kwalifikujg sie wstecznie w okresie 12 miesiecy poprzedzajacych date
ztozenia wniosku.

- zostaty wymienione w ogdlnym szacowanym budzecie dziatania;

- zostaty poniesione w powigzaniu z dziataniem, ktére jest przedmiotem dotacji i s3 niezbedne dla
realizacji dziatania;

- s3 mozliwe do okreslenia i sprawdzenia, a w szczegdlnosci zapisane w dokumentach ksiegowych
beneficjenta i ustalone zgodnie z witasciwymi standardami ksiegowymi panstwa, w ktorym
beneficjent ma swojg siedzibe, oraz wedtug zwyczajowej praktyki kalkulacji kosztéw przez
beneficjenta;

- spetniajg wymagania wtasciwego ustawodawstwa podatkowego i spotecznego;

- sg racjonalne, uzasadnione i pozostajg w zgodnosci z wymogami rozsgdnego zarzadzania finansami,
szczegoblnie odnosnie oszczednosci | wydajnosci.

Wewnetrzne procedury ksiegowosci i audytu beneficjenta muszg pozwalaé na bezposrednie
uzgodnienie zadeklarowanych kosztéw i dochodéw zwigzanych z dziataniem z odpowiadajgcymi im

raportami ksiegowymi i dokumentami uzupetniajgcymi.

Kwalifikowalne koszty bezposrednie:

Kwalifikowalne koszty bezposrednie dla dziatania to te koszty, ktdre przy zachowaniu nalezytych
wzgledow dla warunkéw kwalifikowalnosci okreslonych powyzej, mozna okresli¢ jako konkretne
koszty bezposrednio zwigzane z realizacjg dziatania, i ktére w ten sposéb mozna do niego
bezposrednio przypisa¢, takie jak:

- koszt personelu zatrudnionego przez wnioskodawce na podstawie umowy o prace lub
rownowaznego dokumentu zatrudnienia i oddelegowanego do dziatania, obejmujacy rzeczywiste
wynagrodzenie miesieczne plus skfadki na ubezpieczenie spoteczne i inne ustawowe koszty zawarte
w wynagrodzeniu, pod warunkiem Zze koszty te zgodne sg ze zwyczajowa polityka wnioskodawcy
wzgledem wynagrodzen. Uwaga: koszty te musza stanowi¢ rzeczywiste koszty poniesione przez
beneficjenta, czy wspétbeneficjenta, a koszt pracownikéw innych organizacji kwalifikuje sie tylko
jesli jest ptacony bezposrednio lub zwracany przez beneficjenta. Koszty te mogg uwzgledniac
dodatkowe wynagrodzenie, w tym optaty na podstawie dodatkowych umoéw niezaleznie od ich
charakteru, pod warunkiem ze jest wyptacane w sposdb regularny za kazdym razem gdy wymagany
jest ten sam rodzaj pracy lub wiedzy specjalistycznej i niezaleznie od stosowanego Zrddta
finansowania.

- diety (za spotkania, w tym spotkania inaugurujgce projekt tam gdzie ma to zastosowanie,
europejskie konferencje, itd.) pod warunkiem ze koszty te sg zgodne ze zwyczajowg polityka
beneficjenta;

- koszty podrdzy (za spotkania, w tym spotkania inaugurujgce projekt tam gdzie ma to zastosowanie,
europejskie konferencje, itd.) pod warunkiem ze koszty te sg zgodne ze zwyczajowg polityka
beneficjenta wzgledem podroézy;

- koszt amortyzacji sprzetu (nowego lub uzywanego), Agencja moze wzig¢ pod uwage tylko czesc¢
kosztéw amortyzacji sprzetu odpowiadajgcg czasowi trwania dziatania i stopniowi rzeczywistego
wykorzystania do celéw dziatania, za wyjatkiem sytuacji gdy charakter i/lub kontekst wykorzystania
sprzetu uzasadnia inne potraktowanie przez Agencje;
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- koszty towardéw konsumpcyjnych i zaopatrzenia, pod warunkiem ze mozna je zidentyfikowac i sg
przypisane do dziatania;

- koszty wywotywane przez inne umowy zawarte przez beneficjenta lub jego partneréw dla potrzeb
realizacji dziatania, pod warunkiem ze spetnione sg warunki zawarte w umowie dofinansowania;

- koszty wynikajgce bezposrednio z wymogdw zwigzanych z realizacja dziatania/projektu
(rozpowszechnianie informacji, szczegétowa ocena dziatania, ttumaczenia, powielanie, itd.);

- koszty zwigzane z gwarancjg zaliczki zdeponowang przez beneficjenta dofinansowania, gdy jest to
wymagane;

- koszty zwigzane z audytami zewnetrznymi, tam gdzie jest to wymagane na poparcie wnioskéw o
dokonanie ptatnosci;

- niepodlegajacy odliczeniu podatek od wartosci dodanej (VAT) dla wszystkich dziatan, ktdre nie sg
dziataniami organéw wtadzy publicznej panstw cztonkowskich.

Kwalifikowalne koszty posrednie (koszty ogdlne)

- kwota ryczattowa, rowna 7% kwalifikowalnych kosztédw bezposrednich dziatania, kwalifikuje sie jako
koszty posrednie, reprezentujgce ogélne administracyjne koszty beneficjenta, ktére mozna uwazac za
przypisane do dziatania.

Koszty posrednie nie mogg uwzgledniac kosztéw wpisanych pod innymi pozycjami w budzecie.

Zwraca sie uwage wnioskodawcow na fakt, ze w przypadku organizacji otrzymujgcych dotacje
operacyjng koszty posrednie nie kwalifikujg sie juz w ramach konkretnych dziatan.

> Koszty niekwalifikowalne

Nastepujace koszty nie sg uznawane za kwalifikowalne:
- zysk z kapitatu;
- dtug lub koszt obstugi zadtuzenia;
- rezerwy na wypadek strat lub zadtuzenia;
- nalezne odsetki;
- watpliwe wierzytelnosci;
- straty kursowe;
- koszt przelewu z Agencji naliczany przez bank beneficjenta;
- koszty zadeklarowane przez beneficjenta i pokrywane przez inne dziatanie, ktére otrzymato
dofinansowanie z Unii Europejskiej. W szczegdlnosci koszty posrednie nie kwalifikujg sie w
ramach dotacji dla dziatania przyznanej beneficjentowi, ktéry juz otrzymuje dotacje
operacyjng finansowang z budzetu Unii Europejskiej w danym okresie;
- wktady rzeczowe;
- nadmierne lub nierozwazne wydatki;
- wszelkie koszty poniesione przez beneficjenta, ale refakturowane przez strony trzecie.

» Whyliczenie ostatecznej kwoty dofinansowania — Dokumenty uzupetniajace

Ostateczna kwota dofinansowania, ktéra ma zosta¢ przyznana beneficjentowi, ustalana jest po
zakonczeniu dziatania, po zaakceptowaniu wniosku o dokonanie ptatnosci zawierajgcego nastepujace
dokumenty:

- koncowy raport przedstawiajgcym szczegdty realizacji dziatania i jego rezultatow;

- koncowy raport finansowy przedstawiajgcy rzeczywiscie poniesione koszty.

- beneficjent zobowigzany jest réwniez przedstawi¢ na poparcie koricowe] ptatnosci ,,Raport o stanie
faktycznym na temat koncowego raportu finansowego — typ |”, stworzony przez zatwierdzonego
audytora albo w przypadku instytucji publicznych — przez kompetentnego i niezaleznego urzednika
publicznego.

18



Procedura i format, ktérymi ma postugiwac sie zatwierdzony audytor - albo w przypadku instytucji
publicznych, kompetentny i niezalezny urzednik publiczny - zostaty szczegétowo przedstawione w
nastepujacych , Wskazédwkach”:
http://eacea.ec.europa.eu/about-eacea/document-register_en#audit.

Stosowanie formatu raportu przestawionego we , Wskazéwkach” jest obowigzkowe.

Jedli kwalifikowalne koszty rzeczywiscie poniesione przez beneficjenta okazg sie nizsze niz
przewidywano, Agencja zastosuje wskaznik wspoétfinansowania okreslony w umowie dofinansowania
w stosunku do wydatkéw rzeczywiscie poniesionych.

W przypadku niewykonania lub wyraznie niewtasciwego wykonania dziatania zaplanowanego we
whiosku dotgczonego do umowy dofinansowania/decyzji o dofinansowaniu, koricowa dotacja bedzie
odpowiednio zmniejszona.

Reguta non profit

Dotacje unijne nie mogg miec celu lub rezultatu w postaci wytworzenia zysku w ramach dziatania lub
programu prac beneficjenta. Zysk definiuje sie jako nadwyzke przychodéw nad kwalifikowalnymi
kosztami poniesionymi przez beneficjenta, gdy ztozony zostaje wniosek o dokonanie ptatnosci
pozostatej kwoty. W takim wypadku, gdy zostanie wypracowany zysk, Agencja bedzie miata prawo
odzyskania procentu zysku odpowiadajgcego wktadowi Unii Europejskiej w kwalifikowalne koszty
rzeczywiscie poniesione przez beneficjenta w celu realizacji dziatania.

Weryfikacja reguty non-profit nie dotyczy dotacji o niskiej wartosci, tzn. < 60.000 EUR.

11.3. Harmonogram ptatnosci

Jesli zostata okreslona w umowie dofinansowania, zaliczka odpowiadajgca 50% kwoty dotacji
zostanie wyptacona beneficjentowi w ciggu 30 dni od daty podpisania umowy dofinansowania przez
ostatnig z dwdch stron, albo od daty powiadomienia o decyzji o dofinansowaniu, pod warunkiem
otrzymania wszystkich wymaganych gwarancji.

Jesli zostata okreslona w umowie dofinansowania/decyzji o dofinansowaniu, beneficjentowi zostanie
wyptacona ptatnos¢ okresowa. Ptatnos¢ okresowa ma na celu pokrycie wydatkéw beneficjenta na
podstawie wniosku o dokonanie pfatnosci, gdy dziatanie zostato czesciowo zrealizowane. W celu
ustalenia kwoty naleznej jako ptatnos¢ okresowa, dla kwalifikowalnych kosztéw zatwierdzonych
przez Komisje zastosowanie ma stawka zwrotu 50%.

Agencja okresli kwote korncowej ptatnosci naleznej beneficjentowi na podstawie wyliczenia z raportu
koncowego (patrz: punkt 11.2 powyzej). Jesli catkowita suma wczesniejszych ptatnosci jest wyzsza niz
ostateczna kwota dofinansowania, beneficjent jest zobowigzany zwrdci¢ nadwyzke zaptacong przez
Komisje na podstawie nakazu odzyskania srodkow.

11.4. Gwarancja zaliczki

W przypadku, gdy mozliwosci finansowe wnioskodawcy nie s3 zadowalajgce, wymagana moze by¢
gwarancja do tej samej wysokosci co kwota zaliczki, ktorej celem jest zminimalizowanie ryzyka
zwigzanego z wyptatg zaliczki.

Gwarancja finansowa, w euro, musi pochodzi¢ od uznanego banku lub organizacji finansowej
majacych siedzibe w jednym panstw cztonkowskich Unii Europejskiej. W przypadku beneficjentéw
pochodzacych z panstw trzecich, odpowiedzialny urzednik zatwierdzajgcy moze zgodzi¢ sie, aby
gwarancja dostarczona byta przez bank lub instytucje finansowga dziatajgcg w danym panstwie
trzecim jezeli uzna on, ze dany bank lub instytucja finansowa zapewnia réwnorzedny poziom
bezpieczenstwa oraz parametrow do tych zapewnianych przez bank lub instytucje finansowg
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dziatajgca w panistwie cztonkowskim. Kwoty zablokowane na kontach bankowych nie beda
akceptowane jako gwarancje finansowe.

Gwarancja zostanie zwrdcona w miare jak zaliczka bedzie stopniowo sptacana beneficjentowi w
postaci optat okresowych lub pfatnosci salda, zgodnie z warunkami okreslonymi w decyzji o
dofinansowaniu/umowie dofinansowania.

12. PROMOCIA

12.1. Realizowana przez beneficjentow
Beneficjenci muszg wyraznie informowac o wktfadzie Unii Europejskiej we wszystkich publikacjach
albo w zwigzku z dziataniami, w ktérych dofinansowanie jest wykorzystywane.

W tym wzgledzie beneficjenci zobowigzani sg do uwydatnienia nazwy i logotypu programu we
wszystkich swoich publikacjach, plakatach, programach i innych produktach powstatych w ramach
wspotfinansowanego projektu.

W tym celu muszg korzysta¢ z tekstu, logo i oswiadczenia dostepnego pod adresem:
http://ec.europa.eu/dgs/education_culture/promo/creative-europe/eps/eps.zip, dostarczonych
przez Agencje.

Jesli wymédg ten nie zostanie catkowicie wypetniony, dofinansowanie dla beneficjenta moze zostac
zmniejszone zgodnie z warunkami umowy dofinansowania lub decyzji o dofinansowaniu.

12.2. Realizowana przez Agencje i/lub Komisje

Za wyjatkiem stypendidw wyptacanych osobom fizycznym i innego rodzaju wsparcia wyptacanego
osobom fizycznym w potrzebie, wszelkie informacje zwigzane z dofinansowaniem przyznanym w
trakcie roku finansowego publikowane sg na stronach internetowych instytucji Unii Europejskiej nie
pozniej niz 30 czerwca roku nastepujacego po roku finansowym, w ktérym dofinansowanie zostato
przyznane.

Agencja i/lub Komisja publikujg nastepujgce informacije:
- nazwa beneficjenta,

- kraj pochodzenia beneficjenta,

- wysokos¢ dofinansowania,

- charakter i cel dofinansowania.

Na uzasadniony i nalezycie poparty wniosek beneficjenta mozliwe jest odstgpienie od publikacji,
jezeli ujawnienie tego rodzaju informacji zagraza prawom i wolnosciom oséb, ktérych one dotyczg,
chronionym Kartg Praw Podstawowych Unii Europejskiej albo szkodzi interesom handlowym
beneficjentow.

12.3. Komunikacja i rozpowszechnianie

W celu maksymalizacji zasiegu, projekty powinny mie¢ jasno okreslong i intensywng strategie
komunikacji oraz rozpowszechniania informacji na temat prowadzonych dziatan i ich rezultatéw, a
whnioskodawcy muszg poswieci¢ wystarczajgcy ilosé czasu i srodkéw na odpowiednig komunikacje i
wspotdziatanie z innymi przedstawicielami sektora audiowizualnego, widownig i lokalnymi
spotecznosciami, jesli takie dziatanie bedzie odpowiednie dla projektu.

Od beneficjentow moze by¢é wymagana obecnos¢ i uczestnictwo w wydarzeniach organizowanych
przez Komisje Europejskg i Agencje w celu podzielenia sie swoimi doswiadczeniami z innymi
uczestnikami i/lub decydentami.
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13. OCHRONA DANYCH

Wszystkie dane osobowe (takie jak imiona i nazwiska, adresy, CV, itd.) beda przetwarzane zgodnie z
Rozporzadzeniem Nr 45/2001 Parlamentu Europejskiego oraz Rady Europejskiej z 18 grudnia 2000
roku o ochronie 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych przez instytucje i
organy Unii Europejskiej i o swobodnym przeptywie takich danych’.

Odpowiedzi wnioskodawcy na pytania zawarte w formularzu wniosku s niezbedne w celu
umozliwienia oceny oraz dalszego przetwarzania wniosku o dofinansowanie zgodnie z wytycznymi
wezwania do sktadania wnioskéw, chyba ze zostaty oznaczone jako opcjonalne. Dane osobowe
przetwarzane sg tylko i wytgcznie w tym celu przez departament lub jednostke odpowiedzialng za
dany program przyznawania wsparcia unijnego (podmiot petnigcy funkcje administratora danych).
Dane osobowe mogg by¢ przekazywane na zasadach ograniczonego dostepu stronom trzecim
zaangazowanym w ocene wnioskéw albo procedure zarzadzania dofinansowaniem, wtgczajgc w to
przekazanie organom odpowiedzialnym za zadania monitorowania i kontroli zgodnie z prawem Unii
Europejskiej. W szczegdlnosci dla celéw zabezpieczenia intereséw finansowych Unii, dane osobowe
mogg by¢ przekazywane do wewnetrznej stuzby audytu, do Europejskiego Trybunatu
Obrachunkowego, do zespotu do spraw nieprawidtowosci finansowych lub do Europejskiego Urzedu
ds. Zwalczania Naduzy¢ Finansowych oraz miedzy urzednikami zatwierdzajgcymi Komisji i agencjami
wykonawczymi.

Whnioskodawca ma prawo dostepu oraz modyfikowania danych, ktére go dotyczg. W przypadku
jakichkolwiek pytan dotyczacych tych danych nalezy kontaktowac sie z administratorem danych.
Whnioskodawcy majg prawo odwotania sie w dowolnym momencie do Europejskiego Inspektora
Ochrony Danych Osobowych. Szczegdtowe oswiadczenie o ochronie prywatnosci wraz z informacjami
kontaktowymi znajduje sie na stronie internetowej EACEA:
http://eacea.ec.europa.eu/about/documents/calls_gen_conditions/eacea_grants_privacy_statement
.pdf.

Informuje sie, ze jesli wnioskodawcy oraz osoby upowaznione do ich reprezentowania,
podejmowania decyzji lub sprawujgce nad nimi kontrole - jezeli s3 one podmiotami prawnymi -
znajdg sie w jednej z sytuacji wymienionych w:

— Decyzji Komisji z dnia 16.12.2008 w sprawie systemu wczesnego ostrzegania (EWS) do uzytku
urzednikdw zatwierdzajgcych Komisji oraz agencji wykonawczych (Dziennik Urzedowy, L 344,
20.12.2008, str. 125), lub

— Rozporzadzeniu Komisji z dnia 17.12.2008 w sprawie centralnej bazy danych o wykluczeniach - CED
(Dziennik Urzedowy L 344, 20.12.2008, str. 12),

to ich dane osobowe (nazwisko, imie w przypadku osoby fizycznej, adres zamieszkania, a w
przypadku podmiotéw prawnych: forma prawna oraz nazwa oraz imiona i nazwiska 0sdb
upowaznionych do reprezentacji, podejmowania decyzji lub sprawujgcych kontrole, jezeli s3 one
podmiotami prawnymi) mogg zostac zarejestrowane jedynie w EWS lub réwnoczesnie w EWS i CED,
oraz przekazane osobom i organom wymienionym w wyzej wymienionej Decyzji i Rozporzgdzeniu w
zwigzku z dofinansowaniem lub wykonaniem umowy zamdéwienia lub umowy dofinansowania lub
decyzji o dofinansowaniu.

14. PROCEDURA SKtADANIA WNIOSKOW

14.1. Publikacja

Wezwanie do sktadania wnioskéw opublikowane zostato na stronie internetowej EACEA pod
nastepujacych adresem: https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/development-video-
games-2016_en.

’ Dziennik Urzedowy L 8, 12.01.2001.
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14.2. Rejestracja na portalu dla uczestnikow

Przed ztozeniem wniosku w formie elektronicznej wnioskodawcy i ich partnerzy muszg zarejestrowaé
sSwojg organizacje na portalu Agencji ds. Edukacji, Sektora Audiowizualnego, Kultury, Obywateli i
Wolontariatu oraz otrzymac¢ Kod Identyfikacyjny Uczestnika (PIC). Kod ten bedzie wymagany w
formularzu wniosku.

Portal uczestnikédw to narzedzie, za pomocy ktdrego administrowane sg wszystkie informacje
prawne i finansowe zwigzane z organizacjami wnioskodawcdéw. Informacje dotyczace rejestracji
mozna znalezé na portalu pod nastepujgcym adresem:
http://ec.europa.eu/education/participants/portal/

Narzedzie to pozwala rdwniez wnioskujgcym na przesytanie réznych dokumentéw zwigzanych z ich
organizacjg. Dokumenty te muszg byc¢ przestane raz i nie bedg wymagane ponownie przy kolejnych
aplikacjach sktadanych przez te samg organizacje.

Szczegdty na temat dokumentdédw uzupetniajacych, ktére nalezy przestaé do portalu mozna znalezé
pod nastepujgcym adresem: http://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/actions/media_en.

14.3. Sktadanie wniosku o dofinansowanie
Whnioski nalezy sktadaé¢ w zgodnosci z wymogami dopuszczalnosci okreslonymi w punkcie 5 i przed
uptywem terminu okreslonego w punkcie 3.

Po uptywie ostatecznego terminu skfadania wnioskédw zadne modyfikacje we wniosku nie s3
dozwolone. Jednakie w razie koniecznosci wyjasnienia niektérych aspektéw albo poprawienia
btedéw urzedniczych, Agencja moze w tym celu skontaktowad sie z wnioskodawcg w trakcie procesu
oceny.

Whioskodawcy zgtaszajgcy projekty rézinych dziatan powinni ztozy¢ osobne aplikacje na kazde
dziatanie.

Wszyscy wnioskujgcy zostang poinformowani w formie pisemnej o wynikach procesu selekgcji.

Wprowadzono elektroniczny system sktadania wnioskéw. Whnioski o dofinansowanie nalezy
przygotowac¢ w jednym z oficjalnych jezykédw Unii Europejskiej wykorzystujagc gotowe formularze
elektroniczne (eFormularze). W celu utatwienia ewaluacji wnioskow nalezy ztozy¢ przettumaczone na
jezyk angielski, francuski lub niemiecki dokumenty niezbedne do oceny projektu.

E-formularz  mozna pobra¢ ze strony internetowej pod nastepujgcym  adresem:
https://eacea.ec.europa.eu/PPMT/

Whioski nalezy sktadaé przez uptywem ostatecznego terminu wymienionego w wezwaniu do
sktadania wnioskéw oraz w punkcie ,3. Harmonogram” niniejszych wytycznych, przed 12:00
CET/CEST (potudnie, wedtug czasu obowigzujagcego w Brukseli), za pomocy elektronicznego
formularza wniosku.

Whnioskodawcy powinni przyja¢ do wiadomosci, ze zadne wnioski zgtoszone po 12:00 CET/CEST w
dniu, w ktérym uptywa termin ostateczny, nie bedag przyjete. Agencja usilnie zacheca, zeby

whnioskodawecy nie czekali do ostatniego dnia w celu ztozenia wniosku.

Zadna inna metoda skfadania wniosku nie jest akceptowana. Whnioski ztozone w jakikolwiek inny
sposéb sg automatycznie odrzucane. Nie dopuszcza sie zadnych wyjatkdw.
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Nalezy upewnié sie, ze elektroniczny formularz wniosku zostat oficjalnie ztozony i otrzymali Pafstwo
e-mail z potwierdzeniem odbioru aplikacji wraz z numerem referencyjnym projektu.

Whnioskodawcy muszg upewnic sie, ze wszystkie wymagane i wymienione w e-formularzu dokumenty
zostaty przestane drogg elektroniczng.

Tylko wnioski, ktére spetniajg kryteria kwalifikowalnosci beda rozwazane przy przyznawaniu
dofinansowania. Jesli wniosek zostanie uznany za niekwalifikujgcy sie, wnioskodawca otrzyma list z
wyjasnieniem przyczyn.

14.4. Procedura oceny

Kwalifikujgce sie zgtoszenia beda sklasyfikowane w ramach kazdego dziatania wedtug kryteriow
przyznania wsparcia i wyliczonych w punkcie 9. niniejszych wytycznych. W ramach limitu dostepnego
budzetu wybrane zostang aplikacje o najwiekszej liczbie punktow.

Ocena dokonywana jest jedynie na podstawie dokumentéw przestanych przed wtasciwym terminem.
Niemniej jednak Agencja zastrzega sobie prawo do zazadania dodatkowych informacji od
whioskodawecy.

14.5. Decyzja o przyznaniu dofinansowania
Dopiero po zakonczeniu procedury opisanej powyzej proces selekcji zostaje sfinalizowany i Agencja
podejmuje decyzje o przyznaniu dofinansowania.

Whnioskodawcy zostang poinformowani o wynikach selekcji w ciggu dwéch tygodni od dnia podjecia
decyzji o dofinansowaniu.

Whnioskodawcy, ktdrzy nie otrzymali dofinansowania otrzymajg list przedstawiajgcy przyczyny, dla
ktdrych ich wniosek nie zostat wybrany.

Po poinformowaniu wnioskodawcow lista wybranych zgtoszen zostanie opublikowana na stronie
internetowej Komisji/Agencji: http://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/selection-results_en.

14.6. Obowiqzujqce regulacje prawne

Rozporzadzenie (UE, Euratom) Nr 966/2012 Parlamentu Europejskiego i Rady Europejskiej z 25
pazdziernika 2012 roku dotyczgce obowigzujgcych regulacji finansowych dotyczgcych budzetu Unii
Europejskiej (Dziennik Urzedowy L 298, 26.10.2012, str.1).

Rozporzadzenie Delegowane Komisji (EU) Nr 1268/2012 z 29 pazdziernika 2012 dotyczgce zasad
wdrazania Rozporzadzenia (UE) Nr 966/2012 Parlamentu Europejskiego i Rady Europejskiej z dnia 25
pazdziernika 2012 roku dotyczgcego obowigzujgcych regulacji finansowych dotyczacych budzetu Unii
Europejskiej (Dziennik Urzedowy L 298, 26.10.2012, str.1).

Rozporzadzenie (UE) Nr 1295/2013 Parlamentu Europejskiego i Rady Europejskiej z 11 grudnia 2013
ustanawiajgce program Kreatywna Europa (2014-2020) dotyczgce wdrazania programu wsparcia dla
europejskiego sektora kreatywnego (Kreatywna Europa) (Dziennik Urzedowy L 347/221, 20 grudnia
2013) oraz sprostowanie z dnia 27.06.2014 (OJ L189/260).

14.7. Dane kontaktowe
W celu uzyskania wszelkich dodatkowych informacji nalezy kontaktowac sie z krajowym biurem
programu  Kreatywna Europa: http://ec.europa.eu/culture/creative-europe/creative-europe-

desks en.htm/.
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Kontakt z Agencja:
EACEA-MEDIA-DEVELOPMENT@ec.europa.eu

W przypadku problemoéw technicznych zwigzanych z e-formularzem prosimy kontaktowaé sie z Help
Desk na dtugo przed ostatecznym terminem sktadania wnioskéw: EACEA-HELPDESK@ec.europa.eu.

Zataczniki:

e Zatacznik 1 — szczegdtowy opis projektu. Niezabezpieczony dokument Word lub PDF zawierajacy
materiat artystyczny zwigzany z projektem. Wiecej szczegétéw, patrz: Praktyczny przewodnik
uzytkownika e-formularzy

® Zatgcznik 2 — Formularz budzetu — gry video

e Zatgcznik 3 — Oswiadczenie honorowe (Oswiadczenie honorowe wnioskodawcy musi by¢ dotagczone
do e-formularza)

® Zatgcznik 4 — Dotychczasowy dorobek wnioskujacej firmy

e Zatacznik 5 — Rézne (niezabezpieczony dokument Word lub PDF zawierajgcy dodatkowe materiaty
dotyczace zgtaszanego projektu)

® Zatgcznik 6 — Przewodnik dla ekspertéw
® Zatacznik 7 — Wzdr umowy/decyzji

® Zafacznik 8 — Formularz mozliwosci finansowych
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